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My, retro modni

M oda na szeroko pojete retro wzmaga sie i nasze srodowisko dotykajq po-
woli problemy wynikajqce z tego rozwoju. Sam proces ma wiele twarzy, a jed-
nq z najbardziej problematycznych sq ceny i dostepnos¢ amigowego sprzetu.
Wiele osob narzeka, ze nie moze kupi¢ swojej wymarzonej Amigi, bo "handla-

rze" zawyzajq wartosc tego - bylo nie bylo - starego kawalka elektroniki. Nie-
ktorzy dorzucajq, ie za kilka lat oryginalnych "przyjaciétek" nie bedzie
w ogole w obiegu, bo kolekcjonerzy zbierajq zbyt wiele sztuk tego samego mo-
delu, co przeklada sie na wyisze ceny uzyskiwane na portalach aukcyjnych.
Pamietajmy, Ze sq to realne wartosci sprzedanych komputeréw, a wiec teore-
tycznie powinnismy cieszyc¢ sie z tego, ie 20 lat po bankructwie Commodore,

Amiga trzyma sie mocno.

Osobiscie uwazam, ze caly proces nie
jest tak skomplikowany jak wydaje sie
z pozoru. Po prostu starych kompute-
réw jest coraz mniej, szczegolnie w do-
brym stanie, a popularnos¢ ruchu retro
spowodowata, ze interesuje sie nimi
wieksza ilos¢ potencjalnych kupuja-
cych. Skoro ceny w licytacjach przekra-
czajg wyobraznie sprzedawcéw, to
kolejne osoby ustalaja ceng minimalng
wyzej niz jeszcze kilka albo kilkanascie
miesiecy temu. Na pewno kiedy$ zosta-
nie osiggniety maksymalny putap, ale
mam wrazenie, ze do tego jeszcze da-
leka droga. BadZzmy mimo wszystko do-
brej mysli i w miare mozliwosci
rozbudowujmy swoje kolekcje.

A co nowego w Amigazynie? Dzieje sie
duzo i mozecie to zauwazy¢ juz po po-
bieznym przekartkowaniu numeru. Naj-
wigksze zmiany bedzie wida¢ od
przysztego roku, ale juz teraz powoli sie
do nich przygotowujemy. Po pierwsze
bedzie mniej tasiemcoéw, a publikowane
teksty - niektére mimo wszystko w od-
cinkach - beda krétsze. Dzigki temu
magazyn powinien nabra¢ wiekszej
réznorodnosci, zgodnie z Waszymi su-
gestiami. Druga sprawa to inny ukiad,
ktory rozrézniat bedzie w wiekszym
stopniu sprawy zwigzane z Amiga kla-
syczna, systemami "next-genowymi",
emulacjg i publicystyka, ktéra bedzie
sie odnosita takze do tematéw bardziej
wspotczesnych.

Juz teraz zapraszam do przeczytania
artykutlu méwigcego o systemach ope-
racyjnych, na ktoérych powstanie miat
wplyw AmigaOS i trudne dzieje samej
Amigi. Robert Szacki, ktéry swoim zwy-
czajem mowi o zaletach amigowego

systemu, tym razem wzigt pod lupe
chipset AGA, ktéry - czy nam to sie po-
doba, czy nie - wprowadzit jednak do
Amigi wiele nowego. Dla uzytkownikéw
nie bylo to wystarczajace, szczegdlnie
w poréwnaniu do rosngcej konkurencji
pecetowej, ale mys$le, ze powinniSmy
doceni¢ ostatni zrealizowany duzy pro-
jekt Commodore. Rafat Chyta przedsta-
wia sylwetki Polakéw tworzacych
oprogramowanie dla AmigaOS 4,
co moze by¢ zaskakujgce, bo z pozoru
nie wydaje sie, aby bylo wiele os6b zaj-
mujacych sie komputerami AmigaOne.
Tym bardziej polecam ten artykut. Dla
kontrastu, Grzegorz Kraszewski zajat
sie testowaniem klawiatury mechanicz-
nej na MorphOSie, a to z kolei powinno
zainteresowac osoby stukajace w kla-
wiature szczegoélnie duzo, do czego
oczywiscie niezmiennie bedziemy na-
mawiac.

Rozpoczynamy takze dziat o nazwie
"Niezbednik", ktéry ma by¢ drogowska-
zem dla poczatkujgcych Amigowcow
méwigcym, jakimi programami warto
zainteresowac sie na naszej platformie.
Bedzie to przewodnik po najwazniej-
szych cechach oprogramowania, a tak-
ze podstawach obstugi, tak wiec kazdy
tytut otrzyma miejsce na 2-3 numery,
a tematy beda sie przeplata¢. Na dobry
poczatek moéwimy o obrébce tekstu,
tworzeniu whasnych tltumaczen progra-
méw oraz pisaniu muzyki.

Nie sposob wymieni¢ wszystkich arty-
kutbw numeru, dlatego musicie sami
ocenié, co przeczyta¢ najpierw. Zblizajg
sie Swieta, dlatego w tym gwiazdko-
wym numerze promujemy réwniez Ami-
Wigilie, ktérej mozecie postuchaé

w wydaniu "eksklu-
zywnym". Na koniec
zycze wszystkim
Czytelnikom, aby
nie objedli sie zbyt
mocno, a na Nowy
Rok - aby temat re-
tro nie schodzit
w nagtéwkéw gazet
i portali, lecz syste-
my Amigowe powoli,
i skutecznie rosly
w site.
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KOLEJNE NOWE OBUDOWY
DLA AMIGI 1200

W serwisie Indiegogo zbierane majg
by¢ srodki na rozpoczecie produkcji no-
wych obudéw dla Amigi 1200. Nie po-
myliliscie sie, znowu do tego
najpopularniejszego modelu, cho¢ robi
to catkiem nowa ekipa. Na poczatek
swoje wsparcie dla projektu zadeklaro-
waly takie osoby jak Jens Schonfeld
z Individual Computers, a wiec nie jest
to catkiem nieznany zespét.

Obudowy z zewngtrz w zasadzie majg
wyglada¢ tak samo jak oryginalne pla-
stiki dla 1200-tki. Zabawa zaczyna sie
dopiero, gdy spojrzymy do $rodka, bo-
wiem catos¢ ma mie¢ budowe moduto-
wg. Wedtug projektu tylny panel jest
osobng wymienng czescia, dzieki cze-
mu otwory na gniazda wejscia/wyjscia
mozna bardzo fatwo dopasowaé do
praktycznie kazdej plyty gtéwnej czy
dodatkowej karty rozszerzen. Z tego
wzgledu wewnatrz znajdziemy takze
punkty montazowe przystosowane do
réznych konfiguracji sprzetowych - po-
czawszy od zwyklej plyty gtéwnej Amigi
1200, poprzez adaptery klawiatury
Keyrah, az do rozwigzan typu Raspber-
ry Pi lub zwyktej ptyty gtéwnej peceta,
ktéra musi mie¢ tylko format Thin Mini-
ITX, a wiec jest to wersja "niska".

Ciekawostka jest fakt, ze spéd obudo-
wy jest jednolity, a wiec nie zawiera
charakterystycznej klapki (trap-door)
wykorzystywanej podczas montazu
karty turbo. W tym miejscu nowa obu-
dowa ma jedynie otwory wentylacyjne.
Z boku mamy mie¢ mozliwos¢ wygod-
nej instalacji stacji dyskietek od peceta,
dlatego usunieto typowo amigowy pa-
nel napedu. W zamian mamy zaslepke,
natomiast z drugiej strony - kolejng za-
Slepke, ktéra tym razem ma by¢ do-
brym miejscem dla dysku twardego -
ito 3,5-calowego.

Goéra obudowy jest nie mniej ciekawa,
bowiem oprécz otworéw na zwyklg kla-
wiature od Amigi 1200, ma by¢ wypro-
dukowana wersja z miejscem na
klawiature pecetowsa, ktéra wedtug za-
taczonej animacji, ma po prostu by¢ po-
tozona "na gorze".

Czy taki projekt jest tym, na co czekali
Amigowcy? Na pewno cze$¢ z nich
ucieszy sie z nowego produktu, bo sta-
re i wystuzone obudowy w wielu przy-
padkach sg juz na wyczerpaniu lub
ulegly mocnemu zazéfceniu. JesteSmy
jednak przekonani, ze wiele os6b woli
uzywa¢ kompletnego sprzetu z epoki,
a jesli juz majg przektada¢ Amige do in-
nej obudowy to raczej celem jest uzy-
skanie wiekszej ilosci miejsca na
rozbudowe.

Oczywiscie nie mozna negowa¢ sensu
powstania takiej nowej-starej obudowy.
W koncu w potgczeniu z plytg gtdwnag
"Amiga Reload" bedziemy mieli prawie
calg nowg Amige 1200 w unowocze-
Snionej formie! To tez jest warte odno-
towania, a moze przede wszystkim,
bowiem w takim podej$ciu do tematu
widzimy gtéwny cel producenta. Dac
Amigowcom lekko unowocze$niony
komputer, a do tego nowiutkg i pachng-
cg obudowe.

Przy tej okazji warto tez zastanowi¢ sie,
czy przypadkiem nie bedzie to wste-
pem to wyprodukowania - w perspekty-
wie kolejnych kilku lat - catkowicie
nowej ptyty gtdwnej, ktéra bedzie paso-
wacé do starej obudowy? Pamietajmy,
ze do produktéw firmy Individual Com-
puters nalezg takie rzeczy jak karty tur-
bo, scan doublery czy kontrolery USB.
A gdyby to wszystko zintegrowa¢ w no-
wej obudowie? Po wyczerpaniu stanéw
magazynowych moze sie okazaé, ze
z punktu widzenia producenta lepigj
bedzie wykonac jedng plyte z mozliwo-
Scig uzupetniania o moduty rozszerze-
nia wedlug wlasnego pomystu niz
ciggte dostosowywanie swoich produk-
téow do kawatka elektroniki "made by
Commodore". Kto wie, moze by¢ z tego
calkiem dobra baza do dalszej zabawy
i pracy z oryginalna Amiga. Te plany to
oczywiscie tylko spekulacje, cho¢ cat-
kiem realne. Czy jednak te
wszystkie potencjalne mozli-
wosci sprawig, ze uda sie ze-
bra¢ kwote potrzebng do
realizacji nowego przedsie-
wziecia? Niedawno uzyskano
ponad 150 tys. euro na inna,
bardziej "klasyczng" wersje
tej samej obudowy. W tym
przypadku pole do popisu jest
wieksze, bo do zakupu moga
przekona¢ sie takze osoby,
ktére chca "udawac" retro,
choéby uzytkownicy naszego
rodzimego MISTa. Mamy tro-
che watpliwosci, ale wyglada
na to, ze wreszcie jest
szansa, abysSmy zobaczyli
co$ wiecej niz tylko bezpo-
Srednie odpowiedniki starych
elementéw Amigi 1200. Oby
przyszto$¢ nas zaskoczyta

pozytywnie.




NOWE-STARE
JOYSTICKI MATT

todzka firma MATT zapowiedziata, ze
wyprodukuje serie nowych joystickow
do Amigi. Sciélej méwiac bedzie to sta-
ra konstrukcja, ale wykonana na nowo
w ramach tak zwanej "edycji limitowa-
nej". Kazdy egzemplarz bedzie miat
swoéj numer, dzieki temu bedzie mozna
stac sie posiadaczem w petni kolekcjo-
nerskiej wersji. Cena za taka przyjem-
no$¢ wynosi 100 zt i trzeba przyznaé,
ze biorgc pod uwage mata skale pro-
dukciji, nie jest specjalnie wygorowana.
Watpliwosci rodzi jednak wybor modelu
joysticka, bo jest on oceniany przez
graczy w rejonach $rednio-niskich. Ma
te zalete, ze nie jest wyposazony w mi-
krostyki, a gumki, dzieki czemu dziata
bez irytujacego niektérych "klikania".
Z drugiej strony wiekszos¢ joystickéw
uznanych za wytrzymate i wygodne, nie
jest wyjatkowo cicha, wiec to chyba dla
graczy nie ma to az tak wielkiego zna-
czenia.

Tak czy inaczej, cieszy, ze firma zdecy-
dowata sie na taki krok - po wielu la-
tach. Przypomnijmy, ze MATT istnieje
od 1982 roku, ale juz dawno nie produ-
kowat nic dla Amigi, ani innych kompu-
terow domowych. Wyprzedawano tylko
zasoby magazynowe i co ciekawe, wy-
starczylo to na catkiem dtugi okres,
przynajmniej sadzac po aktywnosci na
portalach aukcyjnych. Widac¢ teraz kie-
rownictwo firmy uznato, ze jest dobry
czas na wykorzystanie potencjatu rynku
retro.

Niezaleznie od oceny joysticka, ktory
mozecie zobaczy¢ obok, uwazamy, ze
warto go naby¢, chocby w celach ko-
lekcjonerskich. Drugiej takiej okazji mo-
ze po prostu juz nie byé, a 100 zt nie
jest cena zaporowa. Szczegdlnie jezeli
przyjrzymy sie, jakie ceny uzyskujg sta-
re zuzyte joysticki i myszki na rynku
wtérnym. Dlatego polecamy zapozna-
nie sie z oferta firmy MATT na stronie
internetowej pod adresem:

www.matt.com.pl

Najlepiej od razu przejs¢ do
dziatlu "BLOG", gdzie poda-
no odnosniki do aukcji inter-
netowej z joystickiem.

PO DRUGIEJ
STRONIE,
CZYLIA.L.IL.C.E.

Powyzszy skrét nie nalezy
do nowej gry, ale do projek-
tu firmy A-Eon, ktéra chce
pokazac system AmigaOS 4
pracujacy na komputerach
x86.  Konkretnie  chodzi
o laptopy, na ktérych dziata¢
ma pakiet Amiga Forever,
a wiec system Amigi bedzie
uruchomiony za pomoca Li-
nuxa. Wszystko przypomina
nieco stynnego Amithlona,
lecz tym razem sprzet ma
by¢ sygnowany logiem Ami-
gi, a oprogramowanie po-
dobno uzyska petne
wsparcie producenta w za-
kresie dodatkowych funkcji,
jak ilos¢ dostepnej pamieci i lepsze ste-
rowniki do karty graficznej. Wymieniono
takze miedzy innymi mozliwo$¢ urucho-
mienia programéw Windows i Linuksa -
wszystko w ramach "udawanego"
Workbencha.

Nieznane sa jeszcze wszystkie szcze-
goty, ale pomyst juz teraz spotkat sie
z krytykg czesci uzytkownikéw Amigi.
Trudno powiedzie¢ jak doktadnie zreali-
zowane bedzie to potgczenie "ognia
z wodg", ale z pewnoscig AmigaOS 4
nie zostanie przepisany dla x86, lecz
wszystko odbywaé sie bedzie droga
emulacji. Laptopy, dla ktérych produkt
bedzie dostepny to w zasadzie zwykle
pecety, cho¢ by¢ moze beda posiadaty
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lekko zmodyfikowany BIOS. Wszystko
ma da¢ wrazenie, ze system Amigi jest
gtéwnym zawiadujgcym.

Trzeba przyznaé, ze brzmi to ciekawie,
tym bardziej, ze wielu Amigowcow wy-
powiadato sie juz, ze jesli nie da sie
stworzy¢ szybko nowego wydania sys-
temu dla architektury pecetow, to jedy-
nym sensownym sposobem zmiany

sprzetu jest, przynajmniej poczatkowo,
whasnie emulacja. Czyzby byt to pierw-
szy nieSmiaty krok na zasadzie "uciecz-

ki do przodu" przed konkurencjg?
Pamietajmy, ze zesp6t MorphOSa réw-
niez zapowiedziat przejscie na nowag
architekture i tak zwane wydanie "NG"
swojego systemu, ale nie podano jesz-
cze zadnych konkretow.

Zapowiedz firmy A-Eon moze dziwic,
szczegolnie jezeli wezmiemy pod uwa-
ge jednoczesne komunikaty o nowej
AmidzeOne X5000, ktéra przeciez na-
dal posiada procesor PowerPC. A mo-
ze wiadomo, ze seria nie bedzie zbyt
diuga, na przyktad ze wzgledu na do-
stepnos$¢ lub cene komponentéw? To



by sie tgczyto bardzo dobrze z niedaw-
nym obnizeniem ceny AmigaOS 4, co
uczyniono dla uzytkownikéw emulato-
réow Amigi.

Na pewno moze to rodzi¢ liczne speku-
lacje i domysly. Nas najbardziej ciekawi
jednak, jakie beda parametry i cena ta-
kiego "amigowego" laptopa? Jezeli fir-
ma przesadzi, wiele os6b po prostu
pozostanie przy emulacji i cho¢ nie be-
dzie to dziata¢ tak samo - komplet oka-
ze sie duzo tanszy. Interesujgce jest
réwniez, czy zachowana zostanie moz-
liwos¢ obstugiwania fizycznego sprzetu
w systemie Amigi? Przypomnijmy, ze
funkcja taka byta dostepna w Amithlo-
nie, dzieki czemu AmigaOS zyskat ste-
rowniki do kart rozszerzen peceta oraz
niektérych komponentéw ptyt gtéwnych.
Ponadto, mozna byto pisa¢ programy
zarowno dla "udawanego”, jak i fizycz-
nego procesora, lecz wciagz dla Amiga-
OS, a wiec przy wykorzystaniu
wszystkich klasycznych cech oprogra-
mowania. W skrécie programy korzy-
stajgc  ze  skladnikéw  systemu,
jednoczes$nie mialy mozliwos¢ czerpa-
nia z wiekszej mocy procesora - juz nie
emulowanego, lecz wprost x86.

Czekamy na konkrety. By¢ moze jeste-
Smy Swiadkami narodzin kolejnego
wecielenia Amigi, tym razem juz na pe-
cetach. Bytby to niezly chichot historii,
bo przeciez takie pomysly zgtaszata po
cichu juz firma Commodore pod koniec
swojej dziatalnosci, czyli ponad 20 lat
temu. Oczywiscie nie spodoba sie to
wszystkim, bo jesli kto$ kultywuje tylko
oryginalne modele Amigi zaprojektowa-
ne w czasach Commodore, pewnie pre-
dzej kupi nowego peceta czy Maka niz
zgodzi sie na wydanie wyzszej ceny
w zamian za dodatkowe dziatanie sys-
temu Amigi na zintegrowanym, lecz nie-
stety  dzisigj dos¢ niepewnym
emulatorze. Naszym zdaniem wszyst-
kie drogi sg dobre, o ile prowadzg do
popularyzacji czego$ innego niz "nud-
ny" pecet.

ODNOWIONE WINGS

Jedna z najpopularniejszych gier dla
Amigi - "Wings" doczekata sie odnowio-
nej wersji. Zabrato sie za to studio Ci-
nemaware, czyli ci sami ludzie, ktorzy
byli autorami oryginalnej wersji. Gra

ukaze sie oczywiscie w wersji dla pece-
ta, ale réwniez dla systeméw AmigaOS
4 i MorphOS. To wynik zbiérki w serwi-
sie Kickstarter, ktéra osiggneta poziom
prawie 100 tys. dolarbw. W nowe
"Skrzydta" bedzie wiec mozna zagrac
praktycznie na kazdym w miare nowo-
czesnym sprzecie.

Zapowiedzi sg zachecajace, cho¢ opra-
wa audio-wizualna nie jest niczym wy-
jatkowym. Jest jednak przyzwoitej
jakosci i nawigzuje do pierwowzoru,
a wiec rozgrywka ma toczy¢ sie w zbli-
zony sposéb i na bardzo podobnych
planszach. Takze sterowanie nie bedzie
zbytnio odbiega¢ od starej wersji. Ca-
to$¢ dziata oczywiscie w Srodowisku
tréjwymiarowym, ale sadzac z poda-
nych informacji, 3D bedzie wykorzysta-
ne w ograniczony sposob, na zasadzie
- tam, gdzie to konieczne. Kamera nie
bedzie latata 5 razy na sekunde wokot
naszego samolotu, co jest modne
w czesci nowych produkcji, na szcze-
Scie gtéwnie dla konsol "nowej genera-
cji". Przypuszczamy, ze przez to gra
bedzie traktowana ciggle jako "retro",
ale nie powinno nas to zraza¢ przed
poznaniem tytutu "Wings: Remastered
edition". Gre znajdziecie na stronie stu-
dia Cinemaware, czyli:

cinemawarewings.com

RETROKOMP W GDANSKU

Zakonczyla sie tegoroczna impreza
z cyklu RETROKOMP/LOAD ERROR
PARTY i tak jak zapowiadali$my, nasz
Redaktor Naczelny by} na na niej obec-
ny. Nie obyto sie bez wypadkdéw szcze-
goélnych, a o wszystkim mozecie
przeczyta¢ we wstepniaku. Szerszy ra-
port ukaze sie takze w lutowym nume-
rze  Retrokompa, ktory  wlasnie
w Gdansku miat swojg premiere. Juz
teraz mozna $miato powiedzie¢, ze im-
preza byta bardzo udana. Pojawito sie
na niej najwiecej produkcji od dtugiego
czasu. Byli tez goscie zza granicy.
Cieszy nas taki rozwdj wydarzen i
czekamy o wiecej.

S

WDHDIERROR
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ROBERT "RSX" SZACKI

W tym artykule postaram
sie nakresli¢ atuty Amig z kos¢-
mi AGA: podaé jakie nowosci
wprowadzono oraz dlaczego
chipset jest silq Amigi. Nastepnie
opisze wspolprace AGA oraz sys-
temu Amiga OS, podam garsé
porad dla uzytkownikéow Amig
z AGA, jak i programistéw by na
koniec opowiedzie¢ troszke o so-
bie. Posiadacze Amig 1200 to
zdecydowana wiekszo$¢ wsréd
wszystkich amigowcow. Wiek-
szo$¢ z tego grona nie posiada
kart graficznych. Wiasciwe zro-
zumienie cech AGA pozwoli na
lepsze i mniej stresujqce uzytko-
wanie tych komputeréw.

CECHY ZAAWANSOWANEJ
ARCHITEKTURY GRAFICZNEJ

Chipset AGA jest naturalng drogg roz-
woju wyspecjalizowanych uktadéw gra-
ficznych  stosowanych w Amigach.
Rozszerza on mozliwosci Srodowiska
graficznego Amigi zachowujac wszyst-
kie jego atuty. Wida¢ to wyraznie jak
przypatrzymy sie wprowadzonym inno-
wacjom. Architektura AGA wprowadza
nastepujgce nowosci:

Rozszerzone pasmo
(ang. "bandwidth")

Szyna danych o szerokosci 32 bitéw
umozliwia podwojenie pasma pamieci
CHIP, a takze wspiera dane bitplanéw

Rola chipsetu

AGA

W rozwoju

oraz duszkéw o szerokosci 32 bhitow.
Pasmo moze by¢ podwojone jeszcze
raz (do 4 razy) uzywajgc trybu Fast Pa-
ge Mode RAM.

Wiecej bitplanow

Maksymalna liczba bitplanéw zostata
zwiekszona do o$miu w kazdej roz-
dzielczosci. To oznacza tablice barw
0 256 elementach.

Wieksza paleta barw

Kazdy wpis w tablicy kolorébw moze
mie¢ teraz szeroko$¢ 25 bitéw (8 bitow
dla sktadowych Czerwony, Niebieski
i Zielony oraz 1 bit dla genlocka). To
oznacza palete 16,177,216 kolorow.

Usprawnione tryby
HAM oraz HALFBRITE

Tryby HAM (Hold-And-Modify) oraz
HALFBRITE sa teraz dostepne w kaz-
dej rozdzielczosci i gtebi ekranu udo-
stepniajgc takie tryby wyswietlania jak
8-bitplanowy tryb HIRES HAM.

Rozszerzone wspomaganie
dual-playfield

Kazdy playfield w trybie dual-playfield
(czyli dwdch niezaleznych planéw) mo-
ze mie€ teraz do 4 bitplanéw. Bank 16
koloréw jest dobierany niezaleznie dla
kazdego playfieldu z tablicy 256 kolo-
row.

Rozszerzone wspomaganie
duszkoéw

Rozdzielczos¢ duszkéw moze byc¢
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ustawiona na niska, wysoka oraz bar-
dzo wysoka niezaleznie od rozdzielczo-
Sci ekranu. Pofaczone duszki sg teraz
dostepne w kazdym trybie wykluczajac
pewne tryby o szerszym pasmie. Nie-
parzyste i parzyste duszki mogg uzy-

waé wiasnych niezaleznych
16-kolorowych bankéw z tablicy 256
koloréw.

Duszki starego formatu majg nadal
szerokos¢ 16 pikseli, ale duszki nowe-
go formatu moga mie¢ szerokos$¢ 32
lub 64 pikseli. Duszki opcjonalnie moga
teraz pojawia¢ sie w ramce ekranu. Po-
zioma rozdzielczo$¢ potozenia dusz-
kow zostala zwiekszona do 35
nanosekund (co odpowiada szerokosci
pikseli o bardzo wysokiej rozdzielczo-
Sci).

Rozszerzone sprzetowe
wspomaganie przesuwu ekranu

Rozdzielczos¢ skrolowania bitplanow
zostata zwiekszona do 35 nanosekund
(czyli Super Hires).

Sprzetowy scan-doubling
Bitplany i duszki 15 kHz moga zosta¢
podwojone celem uzyskania obrazu
bez migotania na monitorach 31 kHz.

Kompatybilno$¢ z kosémi ECS

Nowy chipset uruchamia sie w trybie
kompatybilnosci z kosémi ECS.

SItA CHIPSETU AMIGI

Teraz przedstawie pokrétce dlaczego
hardware Amigi jest tak wyjatkowy.
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Najwigkszym atutem Amigi jest oczywi-
Scie zestaw specjalnych koprocesoréw,
ktére pracujg w wyjatkowej harmonii
i odcigzajg procesor gtéwny z wielu za-
dan. Bazujg one na technologii bezpo-
Sredniego dostepu do pamieci (ang.
DMA - Direct Memory Access), ktéra
polega na tym, ze te koprocesory wytu-
skuja swoje dane z pamieci w spos6b
bezposredni i nie obciazajacy proceso-
ra gtdwnego (680x0). Ta pamie¢ gra-
ficzna Amigi nosi nazwe pamieci CHIP.

Wymienmy zatem te koprocesory
i wspomnijmy o ich roli w systemie Ami-
gi.

Copper

Jest to koprocesor wideo og6lnego
przeznaczenia, ktéry kontroluje niemal-
ze caly system graficzny Amigi bez po-
trzeby udzialu procesora gtéwnego.
Umozliwia on umieszczanie w reje-
strach sprzetowych Amigi danych i syn-
chronizacje z promieniem wizji. Copper
inicjalizuje réwniez rejestry sprzetowe
podczas wygaszania pionowego (czyli
czasu miedzy koricem i poczatkiem wy-
Swietlania ramki obrazu). Jest to pod-
stawowe narzedzie do tworzenia
obrazu w Amidze.

Obecnos¢ Coppera w Amidze jest ab-
solutnie najwazniejsza jesli chodzi o za-
pewnienie  wyjatkowej efektywnosci
wysSwietlania grafiki na Amidze. Ale to
nie wszystko co Copper potrafi!

Copper moze réwniez modyfikowaé re-
jestry jednostki kopiujacej - Blittera

umozliwiajgc w zasadzie dowolne ope-
racje na pamieci CHIP.

Précz tego Copper posiada specjalne
przerwanie (ang. Interrupt - jest to tech-
nika, ktéra pozwala przerywa¢ aktualng
prace procesora gtéwnego i wyko-
na¢ krotka podprocedure zwigzang
z przerwaniem). Przerwanie to umozli-
wia wspomozenie sie procesorem
gtéwnym w wykonaniu jakiego$ zada-
nia. Copper oczywiscie moze tez usta-
wiac rejestry dzwieku, duszkéw i inne.

Warto wiedzie¢ o Copperze to, ze jest
wyjatkowo efektywny i pracuje w na-
prawde wysokich rozdzielczosciach
czasowych. Przy programowaniu Cop-
pera liczy sie wyobraznia i inwencja
programisty oraz jego znajomos$¢ pod-
stawowych regut rzgdzacych systemem
Amigi. Tak bardzo zapomina sie dzi$
o0 tym (szczegdlnie gdy wspomni sie
o kartach graficzych), a to jest podsta-
wowa rzecz, by poczu¢ i wykorzystac¢
moc, ktéra jest w komputerach Amiga.

Innym procesorem Amigi jest:
Blitter

ktory stuzy do szeregu operacji na bit-
planach rezydujgcych w pamieci Chip.
O ile w kosciach OCS maksymalnym
rozmiarem operacji byto 1024 x 1024
pikseli, o tyle juz w kosciach ECS po-
wiekszono ten rozmiar do 32k x 32k
pikseli. Blitter odpowiednio  wykorzy-
stany moze robi¢ szereg pozytecznych
operacji, szczeg6lnie zwigzanych z gra-
fika.

CHIPSET AMIGI
A SYSTEM AMIGA OS

Aby zrozumie¢ dziatanie chipsetu
w systemie Amiga OS nalezy poznac
cechy system operacyjnego Amigi.
Owe cechy to:

1. Czas procesora podzielony jest mie-
dzy r6zne zadania. Oznacza to, ze pro-
gramy wspéldziela pewne zasoby
komputera.

2. Sposéb przydzielania jednostki ko-
piujacej Blittera nie jest zbyt fortunny.
Obecnie kazdy program moze sobie
zarezerwowac czas Blittera na tyle, na
ile chce. Jesdli kto§ chce narysowaé
kropke na ekranie musi czeka¢ az inny
program narysuje 20 duzych prostoka-
téw itp. Lepsze byloby przydzielanie
czasu Blittera dla kazdego tasku.

Dodatkowo obecne procedury rysujgce
sg nieoptymalne, szczegolnie dla gte-
bokich ekranéw. Mozna to poprawiac.

Systemy Amiga OS 3.5 oraz 3.9 ode-
szty od Chipsetu rozwijajgc warstwy
abstrakcji systemu (ReAction, remapo-
wane ikony), ktére nadal bazujg na sta-
rym kodzie (Intuition,  Graphics).
Wykorzystujg one fakt, ze karta graficz-
na uciggnie procedury graficzne w mia-
re szybkim czasie.

O zgrozo Amiga OS 3.5 i 3.9 wspiera
tatke, ktéra wytgcza Blittera - FBIit. Wy-
nika to z pospiechu autoréw i zawierze-
niu, ze karta graficzna to niezbedne
minimum.

PRAKTYCZNE PORADY
DLA UZYTKOWNIKA
| PROGRAMISTY
AMIGA OS 3.0 1 AGA

Co zrobi¢, zeby mie¢ komfort pracy na
Amidze w wielu kolorach? Jak nalezy
programowa¢ Amige tak, by wykorzy-
sta¢ jej filozofie i pisa¢ szybkie proce-
dury graficzne pod systemem? Na te
pytania postaram sie odpowiedzie¢
W niniejszej czesci artykutu.

1. Na poczatek zaznacze, ze o ile wiele
aplikacji systemowych mozna uzywacé
z powodzeniem w 256 kolorach jak
Photogenics, Deluxe Paint, czy Perso-
nal Paint, o tyle Workbencha warto
uzywaé¢ co najwyzej w 4-16 kolorach,
zas aplikacje wymagajgce wiecej kolo-
réw - po prostu na ekranach publicz-
nych. Dlaczego? Dlatego,
ze Workbench - jego ikony i okna sa
dostosowane do niewielu barw. Z po-
wodzeniem mozna jednak otwie-
ra¢ ekran 256 koloréw i okienka typu



Simple Refresh, ktére dziatajg szybko
nawet na gtebokich ekranach.

2. Uzywaj narzedzi optymalizacyjnych,
ktére oferuje Amiga OS. Pierwszy przy-
ktad - okienka typu Simple Refresh sg
odswiezane tylko wtedy, gdy chce tego
program. Do tego dzieki umieszczeniu
odséwiezania pomiedzy wywotania funk-
cji BeginRefresh() oraz EndRefresh()
proces odswiezania jest zoptymalizo-
wany i ograniczony jedynie do rejonéw,
ktére nalezy odswiezy¢.

3. Funkcja SetWriteMask() ustala bit-
plany, ktére majg by¢ zmienione przez
funkcje graficzne dla danego RastPor-
tu. Dzigki temu mozemy modyfikowaé
tylko interesujgce nas bitplany i oszcze-
dzamy w ten sposéb czas koprocesora
rysujgcego - Blittera.

4. W przypadku zajscia potrzeby syn-
chronizacji animacji na ekranie, stosuj
zaawansowane narzedzia programi-
styczne Amiga OS jak wlasne serwery
przerwan oraz copperlisty uzytkownika.
W ten sposéb mozesz przyktadowo za-
instalowa¢ wiasna procedure obstugi
przerwania wygaszania pionowego
i zsynchronizowa¢ animacje z wyswie-
tlaniem obrazu. Wszystko to zgodnie
z systemem i bez spowalniania innych
programéw dziatajacych w wielozada-
niowosci.

5. W pewnych sytuacjach warto skorzy-
sta¢ z Blittera bezposrednio albo syn-
pomoca

chronicznie  za funkcji

OwnBlitter() i DisownBlitter() lub asyn-
chronicznie za pomocg funkcji QBIit()
lub QBSBIit().

6. Jesli chcesz przeja¢ wyswietlanie ko-
rzystaj z systemowych View. Dzieki te-
mu zachowasz kompatybilno$¢
z r6znymi trybami wyswietlania.

MOJA KROTKA HISTORIA

A na koniec napisze pare stéw o sobie,
co pozwoli lepiej zrozumie¢ kontekst
moich obserwacji i spostrzezen.

Amige 1200 w zestawie Magic od
Escomu kupitem jako $wiadomy wybor
po roku 1995 w warszawskiej firmie
TOMS. Niedlugo p6zniej wyposazytem
ja w "konsole multimedialng" tej samej
firmy, dzieki czemu mogtem podigczyé
do Amigi twardy dysk 3.5 cala oraz CD-
ROM. Wygoda uzytkowania takiego ze-
stawu jest na tyle duza, ze uzywam go
po dzi$ dzien. Pisze ten artykut z do-
ktadnie tej samej Amigi - z konsolg
TOMS.

Amiga zafascynowata mnie od poczat-
ku niemniej niz Commodore 64. Z kom-
puterem od razu znalaztem "wspéiny
jezyk". Bardzo fatwo przyswajatem
wszelkie rzeczy zwigzane z komputera-
mi - szczegOlnie jezyki programowania.
Do dzi$ dzien cyferki méwig do mnie
znacznie wiecej niz jezyk ojczysty ;-).

Kupowatem Magazyn Amiga oraz Ami-
ga Computer Studio regularnie bedac

Swiadomy niszy w jakiej Amiga sie
znajduje. To skfaniato mnie do wspiera-
nia Amigi jeszcze bardziej. Kazda
wzmianka o jakiej$ nowej grze bardzo
mnie wzruszata. Widzialem jak amigo-
we wydawnictwa walczyty o newsy.

Sam z powodu pewnej choroby nie mo-
gtem uczestniczy¢ w zyciu spotecznym
na tyle, na ile bym chciat. To tym bar-
dziej nauczyto mnie respektu do ludzi,
ktérzy stojg za Amigg - szczegOlnie lu-
dzi ze sceny komputerowej, do ktérej
zawsze chciatem naleze€. Ale réwniez
do innych o0s6b - redaktorow naczel-
nych: pana Marka Pampucha oraz Ra-
fala Belke i innych nie mnigj
zastuzonych dla Amigi oséb.

Po wpadnieciu w pajeczyne Internetu
doznatem szoku. Mianowicie obraz
Amigi i jej spotecznosci w Internecie
zupetnie odbiegat od mojego wyobra-
zenia. Zobaczytem ludzi, ktérzy obrazili
sie na firme Commodore, Amige i two-
rzacy jakieS nowe systemy, ktdre
cos$ tam czerpig z tradycji Amigi.

Zadatem sobie pytanie - dlaczego ci lu-
dzie odeszli od Amigi i dlaczego cata
przesztos¢ z nig zwigzang widza
w ciemnych barwach? Postanowitem
zatem opisa¢ zalety AGA, poka-
za¢ w dobrym Swietle.

Mam nadzieje, ze powyzszy artykut na-
Swietli zalety Amigi i jej chipsetu,
za$ osoby sceptyczne zapataja sympa-
tig, a moze wrecz mitoscig do Amigi.



SAVYNA 68K

RECENZJA KARTY

W poprzednim numerze Amigazynu, w wywiadzie z Rafatem Chylq (vel San-
jyuubi), tworcq karty Ninetails 020 do Amigi 600, padlo pytanie o plany kolej-
nych rozszerzenn do innych modeli Amigi. Rafal odpowiedzial, ze nie chce
obiecywac gruszek na wierzbie i robic zbyt wielkich nadziei, ale by¢ moze niedtu-
go powstanie rozszerzenie pamieci z portem IDE dla Amigi 500 i CDTV. Nie mi-
nelo duzo czasu i stowo stalo sie cialem, a w moje rece trafila prototypowa karta
o diwiecznej nazwie Savyna68k, ,,uzbrojona” w 8 MB pamieci Fast, 1,5 MB pa-
mieci Slow oraz kontroler IDE.

Karta dedykowana jest Amidze 500
i CDTV, jednak powinna dziata¢ takze
z innymi  modelami wyposazonymi
w procesor 68000 montowany w pod-
stawce, czyli A1000, A2000 i A1500. Ja
zamontowatem swojg karte w CDTV,
zamieniajgc Elboxowe rozszerzenie pa-
mieci dodajgce 2 MB Fast, ktére byto
niewystarczajgce, chociazby do uru-
chamiania duzej czesci gier korzystaja-
cych z WHDLOAD.

Montaz karty

Montaz polega na wyjeciu procesora
z gniazda na ptycie gtébwnej, umiesz-
czeniu w jego podstawce karty, oraz
montazu procesora na karcie. W przy-
padku montazu w Amidze 500 wyma-
gane jest uzycie specjalnego risera, tak
aby karta zmiescita si¢ w obudowie.
Savyna68k powinna wspoétpracowad
z kompatybilnymi z 68000 procesorami
68010. Rozwigzanie takie daje przy-
spieszenie w granicach 5%, oraz co na-
wet wazniejsze, mozliwosé
wychodzenia z gier WHDLOAD za po-
mocg zdefiniowanego przycisku. Aby
karta dziatata poprawnie, wymagane
jest takze potaczenie sygnatdbw OVR
i INT2 z ptyty gtownej Amigi, do odpo-
wiednich pinéw na karcie. Sygnaly te
wyprowadzone sg w Amidze 500 na
zlgczu  krawedziowym  (pozycja 17
OVR, pozycja 19 INT2), sygnat INT2
znajduje sie takze na 21 pinie ukladu

U7 8520 CIA i 16 pinie Pauli, OVR na-
tomiast na pinie 29 uktadu U5 Gary.
W przypadku CDTV, ktéra nie posiada
analogicznego do A500 ztgcza krawe-
dziowego, potaczenie musimy wykonaé
na plycie gtéwnej. Aby unikna¢ lutowa-
nia mozemy skorzysta¢ ze specjalnych
klamerek (tzw. chwytakéw pomiaro-
wych), dostepnych w sklepach elektro-
nicznych, za pomoca ktérych mozemy
po prostu wpigé sie w piny.

Przy okazji montazu watro takze za-
dba¢ o zapewnienie dobrego kontaktu
na gniezdzie procesora, pozby¢ sie
ewentualnego kurzu i przetrze¢ noézki
np. ptynem IPA cleanser.

Pamie¢ na karcie jest autokonfiguro-
walna, co oznacza, ze caly dodatkowy
RAM jest dostepny dla uzytkownika od
razu po uruchomieniu komputera, bez
koniecznosci uzywania dodatkowego
oprogramowania. Aby korzysta¢ z kon-
trolera IDE na karcie, wymagane jest
takze posiadanie Kickstartu ze scsi.de-
vice, czyli co najmniej w wersji 2.05
(wersja 2.04 nie bootuje z dysku twar-
dego), warto takze zamontowac naj-
nowszg wersje boot-romu CDTV 2.3,
ktéra nie ma problemoéw we wspotpracy
z nowszymi Kickstartami.

Samg karte konfigurujemy z uzyciem
zworek:
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JP1 - 8MB Fast off
JP2 — 1.5MB pseudo-slow off
JP4 - IDE off

W mojej prototypowej wersji Kkarty,
zworki majg jeszcze oznaczenie JP1-4,
w wers;ji finalnej natomiast sg juz jasno
opisane funkcjami jakie spetniajg, wiec
konfiguracja nie powinna sprawia¢ pro-
bleméw.

Ja osobiscie uzywam karty z Commo-
dore CDTV i zworki mam wyprowadzo-
ne w postaci switchy na tyt obudowy,
co znacznie ufatwia zmiany konfiguraciji
i eliminuje konieczno$¢ kazdorazowego
otwierania obudowy w przypadku checi
zmiany ustawien. Dzigki sporej ilosci
miejsca w obudowie CDTYV, nie stwarza
problemu wyprowadzenie tasmy IDE
z tylu komputera i zamontowanie na
niej przejsciowki IDE->CF, z tatwym do-
stepem do karty. Za pomocg prostej
przejsciéwki tatwo takze podigczy¢ do
przejsciowki IDE->CF zasilanie.
W przypadku Amigi 500 zasilanie nale-
zy pobiera¢ z pinéw zasilania stacji
dyskoéw, za pomoca kabelka rozdziela-
jacego na dwie wtyczki.

Uzytkowanie

Savyna68k zamontowana w Commo-
dore CDTV znacznie rozszerza mozli-
wosci tego sprzetu, zamieniajgc go
w petnoprawny komputer. Kompatybil-



no$¢ z dedykowanym dla CDTV opro-
gramowaniem zostaje zachowana dzie-
ki mozliwosci odigczenia kontrolera
IDE, czy dodatkowej pamieci, wiec za-
ktadajac, ze posiadamy zamontowany
przelagcznik  Kickstartbw z  romem
w wersji 1.3, powinna dziata¢ cata bi-
blioteka oprogramowania na CDTV.

Dzieki zamontowanej pamieci FAST,
szybko$¢ dziatania naszej Amigi wzra-
sta 0 okoto 30%, proporcjonalnie wzra-
sta réwniez transfer z dysku twardego,
co w zauwazalny sposéb podnosi kom-
fort uzytkowania komputera. Przy wig-
czonej pamieci SLOW, pod
Workbenchem 3.1 z zainstalowanym
pakietem BetterWB, do dyspozycji uzyt-
kownika pozostaje 9,3 MB pamieci
Fast+Slow. Po uruchomieniu kompute-
ra bez startup-sequence do dyspozycji

TSBEZARMS,

mamy juz cate 9,5 MB. Bezproblemowe
staje sie chociazby korzystanie z gier
zainstalowanych z uzyciem pakietu
WHDLOAD, dostepna na karcie pa-
mie¢ RAM wystarcza do uruchomienia
wiekszosci tytutéw z opcja PRELOAD.
Do tej pory przetestowalem kilkadzie-
sigt gier i dem odpalanych z uzyciem
WHDLOAD i nie natrafitem na zadne
problemy z kompatybilnoscig, badz
uruchamianiem. Testowatem tez pliko-
we produkcje scenowe na OCS z ostat-
nich paru lat i takze nie natrafiem na
zadne problemy.

Ostatecznie swojg CDTV postanowitem
skonfigurowacé tak, aby od razu urucha-
miat sie pakiet X-Bench z grami i de-
mami do wyboru. CDTV stoi sobie
dumnie na amplitunerze, pod telewizo-
rem, nie wyrdzniajgc sie niczym spo-

SOCKET PINS
] i

11

sréd innych komponentéw zestawu
stereo, a ja w kazdej chwili mam mozli-
wos¢, szybkiego odpalenia komputera
i zagrania w ulubiong gre z uzyciem
bezprzewodowego pada, bez koniecz-
nosci zabawy dyskietkami, myszka czy
klawiaturg.

Podczas uzytkowania Savyna68K na-
trafilem tak naprawde tylko na jeden
problem, ktory zresztg potwierdzili tak-
ze inni uzytkownicy oraz sam konstruk-
tor karty, Sanjyuubi. Podczas
kopiowania plikéw z ptyt CD na karte
CF wystepuja losowe zawieszenia pro-
cesu kopiowania. Wyglada to tak, ze
komputer pracuje, jednak zatrzymuje
sie w pewnym momencie kopiowanie
i nie pozostaje nic innego jak reset
Amigi, a po nim walidacja dysku, na
ktérym nagrywalismy plik. Z postéw in-
nych uzytkownikdéw wynika, ze problem
znika, jesli zamiast standardowego
OFS/FFS uzyjemy systemu plikéw
PFS3AIO, dostepnego za darmo na
Aminecie. Najprawdopodobniej wina
nie lezy tutaj po stronie samego roz-
szerzenia, a konstrukcji CDTV, ponie-
waz podobne symptomy zgtaszali na
forach dyskusyjnych takze uzytkownicy
kontroleréw SCSI do tego modelu.

Niestety nie byto mi dane sprawdzi¢
karty Savyna68k w modelu innym niz
CDTV, jednak powinna ona bez proble-
méw dziata¢ takze z Amigg 500/500+,
Amiga 2000 i Amigg 1000.

Zakup karty

Podobnie jak w przypadku Ninetails,
najwiekszym problemem moze okazac
sie sam zakup karty. Ja posiadam je-
den z egzemplarzy prototypowych,
a wersja finalna jest obecnie sktadana
przez uzytkownikbw Dez3 i Archi-
tect1200 z forum PPA. Informacje o do-
stepnosci i zamoéwieniach znajdujg sie
w odpowiednim watku:

http://www.ppa.pl/fo-
rum/elektroni-
ka/33283/savyna68k

Na chwile obecna cena jest atrakcyjna
i wynosi 160 PLN, dodatkowo mozna
zamowic riser do montazu w A500.

Czy taki sposéb dystrybucji jest opty-
malny? Z jednej strony gwarantuje on
nizszg cene, a produkt jaki dostajemy
jest zbudowany ,przez Amigowcéw dla
Amigowcéw”, z drugiej jednak ograni-
cza dostepnos¢ karty, ktéra przeciez
mogtaby sprzedac sie tez za granicami
Polski.
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Czytajac watki dotyczace rozszerzen
dla A500 i innych modeli z procesorem
68000, zaréwno na forum PPA, jak i na
forach zagranicznych, dochodze do
wniosku, ze potencjalny zbyt na taka
karte mogtby wynies¢ kilkaset sztuk.
Wdrozenie tej karty do bardziej zorgani-
zowanej, seryjnej produkcji i oparcie
dystrybucji chociazby o sklep RetroAmi
na pewno bytoby optacalne.

Podsumowanie

Savyna68k jest ze wszech miar udang
konstrukcja, ktéra niewielkim naktadem
finansowym pomaga tchng¢ nowe zycie
w Amigi 500, czy CDTV, dla ktérych
rozwigzania, pozwalajgce na korzysta-
nie z dobrodziejstw WHDLOAD byty do
tej pory drogie i trudno dostepne. Mon-
taz wymaga co prawda dodatkowych
potaczen do uktadéw na plycie gtdwnej,
ale mozna sobie przy tym poradzi¢ bez
lutowania. Aby w petni wykorzysta¢ za-
lety karty, nalezy takze dysponowac
kickstartem w wersji minimum 2.05,
opcjonalnie mozna na karcie zainstalo-
waé procesor 68010 i tym samym
zwiekszy¢ nieco wydajnos¢ i mozliwo-
Sci Amigi.

Na chwile obecnag pozostaje jeszcze
przetestowanie karty w Amidze 1000
i 2000, jednak w teorii nie powinno by¢
z tym probleméw. Karta Savyna68k jest
kolejnym po Ninetails przyktadem na to,
jak zdolnym konstruktorem jest Rafat
»Sanjyuubi” Chyfa (nie myli¢ z naszym

redakcyjnym kolega Mufa, ktéry nosi to
samo imie i nazwisko :)), korzystanie
z rozszerzeh przez niego zaprojekto-
wanych jest po prostu czysta przyjem-
noscig. Pozostaje tylko trzymaé kciuki
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za to, zeby karty Rafala trafiaty do
wigkszego grona uzytkownikéw, takze
za granica. W koncu nie bez kozery na
karcie widnieje dumny napis Made in
Poland.

W NASTEPNYM NUMERZE

AMIGAZYNU

miedzy innymi:

- test konwersji gier z peceta

- rozbudowana Amiga 2000 w akcji

- co naprawde potrafi AmigaQOS 4?

- drukowanie na MorphQSie

- wiele innych ciekawych tematow

TO WSZYSTKO JUZ W MARCU 2016



KLAWIATURA
Razer
BlackWidow

GRZEGORZ "KRASHAN"
KRASZEWSKI

Klawiatura to element zestawu
komputerowego, do ktérego za-
zwyczaj nie przykladamy zbyt
wiele uwagi. W laptopach kla-
wiatura po prostu jest, w table-
tach i smartfonach klawiatury
po prostu nie ma, w zestawach
stacjonarnych jest zazwyczaj
"klawiatura gratis", oczywiscie
jakis najtanszy model. O ile wiec
na przyklad nie wahamy sie wy-
da¢ kilku setek na monitor, o tyle
na osobe wydajqcq kilka setek
na klawiature popa-
trzymy jak na nie-
szkodliwego dziwaka.
Jest to dos¢ dziwne,
bo nawet najbardziej
zawzieci meczyciele
myszki wchodzq
w bezposredni, doty-
kowy kontakt z kla-
wiaturq kilka tysiecy
razy dziennie. Na
monitor zas wylqcz-
nie patrzymy.

Producenci komputeréw od lat przy-
zwyczajajag nas do tanich, nieergono-
micznych konstrukcji klawiatur.
Kwintesencja tego trendu sa dotykowe
wirtualne klawiatury w tabletach, na
ktérych po prostu nie da sie pisaé szyb-
ko. Jednakze nawet wsréd klawiatur
rzeczywistych kréluje oparta na foliach
i gumie przewodzacej konstrukcja
membranowa. Ma ona kilka zalet: ta-
nios¢, prosta technologie produkcji,
oraz tatwos¢ tworzenia klawiatur cien-
kich, z matym skokiem, w niektorych
konstrukcjach odporno$¢ na zalanie.
Zadna z tych zalet niestety nie przekta-
da sie na wygodne, szybkie pisanie.

Problemem jest brak dobrego sprzeze-
nia zwrotnego przy pisaniu. Sprzezenie
takie osiggane jest przez moézg czio-
wieka na trzy sposoby. Po pierwsze wi-
dzimy co piszemy, litery pojawiajg sie
na ekranie. Po drugie styszymy klawi-
sze. Po trzecie i najwazniejsze wresz-
cie, czujemy reakcje klawiatury na nasz
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dotyk. Niestety klawiatury “"gumowki"
pozbawiajg nas dos¢ skutecznie dwéch
ostatnich sprzezen. Sprzezenie wzro-
kowe to za mato, oczywiscie we wspot-
czesnych  komputerach  op06znienie
miedzy wcisnieciem klawisza, a poja-
wieniem sie litery na ekranie jest naj-
czesciej catkowicie pomijalne, ale liczy
sie opOznienie w mobzgu. Osrodek
wzroku i osrodek sterujgcy palcami rgk
to dwie odrebne dos¢ jednostki. U oséb
szybko piszacych co najmniej kilkoma
palcami, ruchy nadgarstkéw i palcow
sg pod$wiadomie planowane z wyprze-
dzeniem na kilka znakéw. Wszak prze-
szkolone osoby piszace wszystkimi
dziesiecioma placami sg w stanie
wprowadza¢ z klawiatury ponad 10
znakéw na sekunde. Konieczno$é
oczekiwania mézgu na potwierdzenie
wzrokowe i przetworzenie go oznacza
spowolnienie pisania.

W starszych komputerach 8-bitowych
opdznienie miedzy wcisnieciem klawi-




sza, a wyswietleniem litery na ekranie
bywato na tyle duze, ze projektanci po-
prawiali sprzezenie zwrotne generujac
"klik" uktadem dzwiekowym komputera.
Znamy to np. z malych Atari.

Stad wiasnie bierze sie, czasami niero-
zumiany przez postronnych kult klawia-
tur tzw. mechanicznych.
W klawiaturach membranowych frag-
ment membrany wykonany z gumy
przewodzgcej zwiera soba dwa styki,
w lepszej klasy konstrukcjach sa to po-
ztacane fragmenty S$ciezek na plytce
drukowanej, w tanich "hipermarketow-
kach" to metalizacja na folii. Przez to
uczucie pisania na takich klawiaturach
to "przyciskanie gumy". W lepszych
konstrukcjach ksztalt i materiat mem-
brany daje pewne odczucie sprezysto-
Sci (np. klawiatura w PowerBooku G4).

W klawiaturze mechanicznej natomiast
zwierajg sie ze sobg sprezyste elemen-
ty metalowe. To poprawia pewnos¢ sty-
ku, oraz daje dzwiekowe
(charakterystyczny klik) i dotykowe po-
twierdzenie zadziatania. Stosunkowo
gteboki skok klawisza zmniejsza zme-
czenie palcow "waleniem w opér". Do-
datkowym bonusem jest trwato$¢ takich
klawiatur. Przy klawiaturach membra-
nowych zazwyczaj producenci obiecujg
dziesie¢ do pietnastu milionéw uderzen
w klawisz, klawiatury mechaniczne we-
diug wytworcow wytrzymujg od 50 mi-
lionéw uderzen w gére.

Wzigwszy to wszystko pod uwage, po-
stanowitem sprawdzi¢, czy klawiatura
mechaniczna faktycznie robi réznice.
Jezeli juz pogodzimy sie z cena rzedu
kilkuset ztotych, otwiera sie przed nami
catkiem spory wybér klawiatur, w wiek-
szosci reklamowanych jako klawiatury

dla graczy. Tu prym wiodg tacy produ-
cenci jak Corsair, Razer czy Tesoro. Sg
tez producenci odcinajacy sie od gra-
czy, ale ze wzgledu na mniejszy rynek
ich klawiatury sg czesto drozsze, i trud-
niej dostepne w Polsce (np. produkty
firmy Das Keyboard). Niektérzy z kolei
preferuja klawiatury klasy retro, z kulto-
wa serig "M" firmy IBM na czele.

Po spedzeniu dwéch tygodni w sieci na
czytaniu recenzji klawiatur, ogladaniu
filméw z serii "unboxing" na YouTube,
Sledzeniu forumowych sporéw zwolen-
nikéw réznych rozwigzan i przejrzeniu
oferty najr6zniejszych sklepéw, oraz -
rzecz jasna - przeliczeniu $rodkéw ptat-
niczych w portfelu, méj wyboér padt na
firme Razer i klawiature BlackWidow w
"obcietej" wersji Tournament Edition,
bez bloku numerycznego.

Magia wisni

W pierwsze] dekadzie naszego wieku
rynek przetgcznikbw do klawiatur me-
chanicznych zostat zdominowany przez
poczatkowo amerykanska, a nastepnie
niemieckg firme Cherry, w 2008 roku
przejeta przez réwniez niemiecka firme,
o mile dla ucha brzmigcej nazwie Zahn-
radfabrik Friedrichshafen. Stynne prze-
taczniki z serii Cherry MX byly
stosowane przez prawie wszystkich
producentéw klawiatur mechanicznych.
Taki stan trwatby zapewne do dzisiaj,
gdyby nie Chihczycy. Wczesniej nie
mogli zaatakowaé frontalnie, bo firma
Cherry opatentowata swoje rozwigza-
nia na calym Swiecie. Patenty te jednak
byly uzyskiwane na przetomie lat sie-
demdziesiatych i  osiemdziesiatych
ubiegtego wieku i wtasnie niedawno
utracity waznos¢.
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Tylko na to czekata firma Kaihua Elec-
tronics Co. Ltd. z Dongguan City i wy-
puscita klony przetacznikéw Cherry pod
firmowag nazwag "Kailh". Niektorzy pro-
ducenci klawiatur postawili na tradycje i
pozostali przy oryginalnych przetgczni-
kach Cherry MX, inni za$, w tym Razer,
postawili na ciecie kosztéw i zaczeli
montowac przyciski Kailh, czasami fir-
mujac je wlkasng marka. Tak tez robi i
Razer, Chinczycy umieszczajg na prze-
tacznikach nazwe "Razer" ale i tak
wszyscy wiedzg o co chodzi.

Seria Cherry MX obejmuje kilka rodza-
jow przyciskéw, nazywanych od koloru
gornej czesci obudowy. Rodzaje te ma-
ja rézne charakterystyki, od klikajgcych
i glosnych MX Blue poprzez MX Brown,
cichsze, ale z wyczuwalnym skokiem,
do miekko pracujacych MX Red. Ka-
ihua oferuje jak dotad tylko dwa rodza-
je: zielone odpowiadajg z grubsza
niebieskim Cherry, pomaranczowe za$
sg odpowiednikami MX Red.

Oczywiscie wkrétce rozgorzaly forumo-
we wojny miedzy zwolennikami obu
opcji, do zludzenia przypominajgce nie-
dawne starcia mosistowskich bojéwek
z falangami osczworkowcow. Razer
atakuje nie tylko cenami klawiatur, ale
réwniez twierdzi, ze przyciski Kailh sg
lepsze od Cherry MX, bo trwalsze i wy-
magajg nieco mniejszej sity nacisku.
Zostawmy te spory na boku, zauwaza-
jac jedynie, ze zwolennicy niemieckiej
solidnosci przetgcznikébw Cherry pro-
dukty Razera moga sobie odpusci¢ i
rozejrze¢ sie w ofercie innych produ-
centéw (np. Corsaira, albo Das Keybo-
ard).

Osobiscie datlem jednak szanse Chin-
czykom i biurko moje obcigzyta klawia-
tura BlackWidow w "ekonomicznej"
wersji Tournament Edition 2014. W kla-
wiaturze tej uzyto zielonych Kailhéw, a
wiec tych klikajgcych.

Rodzinka czarnych pajakéw

Firma Razer proponuje cztery modele
klawiatury BlackWidow, kazdy z nich
wystepuje tez w dwéch odmianach: z
zielonymi przetacznikami z klikiem i
cichszymi bezklikowymi pomaranczo-
wymi. Ta druga odmiana otrzymuje w
nazwie dodatkowe stowo Stealth. Mo-
del standardowy zwany jest po prostu
BlackWidow i jest to petna klawiatura z
blokiem numerycznym i piecioma pro-
gramowalnymi klawiszami po lewej
stronie. Pozbywajac sie tych klawiszy
oraz bloku numerycznego producent
otrzymat model Tournament Edition -
najtanszy z serii. Nazwa bierze sie
stad, ze w wielu turniejach gier zabro-



nione jest stosowanie klawiatur z pro-
gramowanymi klawiszami. Oczywiscie
mniejsza klawiatura jest tez wygodniej-
sza przy zabieraniu jej ze sobg np. wia-
$nie na turniej.

W wersji Tournament Edition zaoszcze-
dzono tez na przediuzonych z kompu-
tera gniazdach audio i USB. Warto tu
wspomnie¢, ze BlackWidow nie majg
huba USB, po prostu kabel sktada sie z
dwéch przewodéw USB, jeden podia-
cza sama klawiature, drugi robi za zwy-
kly przedtuzacz. Na tej samej zasadzie
przedtuzone jest wyjscie stuchawkowe i
wejsécie mikrofonu.

Dodajac do wersji standard podswietle-
nie klawiatury w kolorze zielonym otrzy-
mujemy wersje Ultimate. Pods$wietlenie
jest indywidualne dla kazdego klawisza
i jest programowalne z poziomu win-
dowsowego programu Synapse. Naj-
drozsza wersja Chroma ma
indywidualne podswietlenie RGB, a
wiec kazdy klawisz moze by¢ podswie-
tlony innym kolorem. Gtéwnym zasto-
sowaniem tej funkcji jest kolorowe
wyrdznianie klawiszy uzywanych w
grach, program Synapse oferuje nawet
gotowe szablony podswietlenia do po-
pularnych gier na peceta. Oprécz tego
mozna uzyskiwac¢ réznego rodzaju ba-
jeranckie efekty typu teczowa fala, czy
zanikajaca poswiata na klawiszach, w
ktére uderzamy.

O ile do zwyktego pisania kolorowe
podswietlenie klawiatury uwazam za
zbedny bajer, o tyle zielone mogtoby
sie przyda¢ i troche szkoda, ze moja
Tournament Edition go nie ma. Z dru-
giej strony praca przy komputerze bez
zewnetrznego oswietlenia  meczy
wzrok, wiec jako$ z brakiem podswie-
tlenia mozna sie pogodzi¢. We wszyst-
kich wersjach klawiatury podswietlony

jest oczywiscie caps lock, oraz funkcja
makro (na F9) i tryb gry (na F10) no i
rzecz jasna logo Razera na dole. Z
podswietleniem wigze sie jeszcze jed-
na ciekawostka. Symbole znakéw uzy-
skiwanych z klawiszem shift sg w
klawiaturach BlackWidow umieszczone
pod znakami bez shifta, czyli odwrotnie
niz wszedzie. Producent ttumaczy to
tym, ze podswietlone powinny by¢ zna-
ki gtbwne (bez shifta), a dioda LED
podswietlajgca klawisz znajduje sie bli-
zej gornej jego krawedzi. Jest w tym ja-
kas logika.

Co my tu mamy
w tym pudetku?

Razer, dziatajgc na silnie konkurencyj-
nym rynku, nawet projektujac opakowa-
nia swoich produktéw musi przyciagac
wzrok klientéw. Mamy wiec "agresyw-
ng" grafike i metalizowane litery. Zdecy-
dowanie odbiega to do historycznych
"czarnych kartonowych pudetek Phase
5" 0 ktérych pisano niegdy$ w "Maga-
zynie Amiga". Pudetko jednak zostaw-
my na boku i wyjmijmy zawartosc.

Producent niewatpliwie chce nam da¢
do zrozumienia, ze kupilismy co$ z
wyzszej pofki, robi to w mniej lub bar-
dziej uzyteczny sposéb. Na przykiad
kabel USB jest odtaczany, co jest prak-
tyczne, bo unikamy w ten sposéb jego
zatamywania przy typowym zawijaniu
woko6t  klawiatury. Przy przewozeniu
BlackWidow kabel po prostu odpinamy
i sktadamy oddzielnie. Z kolei bardziej
w kategorii bajeru mozna rozpatrywac
to, ze kabel jest w tekstylnym oplocie i
ma poztacane metalowe czesci wty-
czek USB. Niemniej to standardowy
kabel z wtyczkag mini-USB po stronie
klawiatury, wiec moze sie przydac¢ i do
innych celéw. Kolejnym przydatnym do-
datkiem jest pokrowiec na klawiature z
miekkiej tkaniny podobnej do zamszu,
przydaje sie do przewozenia i przykry-
cia klawiatury po zakoriczonej pracy.

Oprocz tego w kartonie znalez¢ mozna
czarng kartonowa koperte wielkosci
piyty CD, ale zadnej ptyty CD w niej nie
ma, sg hatomiast skrécone instrukcje
obstugi (w tym po polsku) i dwie naklej-
ki z logiem firmy.

Wreszcie wyciggamy samag klawiature.
Jak na sprzet dla graczy, jej wystréj jest
dos$¢ minimalistyczny. Czarny mat za-
rowno na klawiszach, jak i obudowie.
Podoba mi sie to znacznie bardziej niz
btyszczgce powierzchnie, ktére szybko
pokrywajg sie odciskami placéw. Solid-
ne wrazenie robi ciezar sprzetu w okoli-
cach kilograma. Patrzgc na klawiature
z boku zauwazymy, ze rzedy klawiszy
wznoszg sie do gory pod wiekszym niz
zazwyczaj katem, ktéry jeszcze mozna
dodatkowo zwiekszy¢ otwierajgc skia-
dane podpdrki. Oczywiscie zrobitem to
- pozycja rgk jest wtedy bardzo wygod-
na, troche jakby pisato sie na kompute-
rze Atari, a moze nawet C-64. Bez
problemu i odrywania rgk mozna sie-
gna¢ do klawiszy funkcyjnych czy bloku
edycji po prawej stronie.



Gumowe szerokie nézki i gumowe kon-
cowki podpérek w potgczeniu ze sporg
waga BlackWidow zapewniaja znako-
mitg stabilnos¢ na biurku. Nie ma mowy
0 przesuwaniu sie klawiatury przy pisa-
niu.

Uktad klawiatury

Klawiatury dedykowane graczom majg
pewne charakterystyczne cechy, maja-
ce ulatwi¢ tym graczom zycie. Uwage
zwracajg szerokie klawisze shift, nieco
szersze niz zwykle alt i control. Ponad-
przecietny jest tez klawisz backspace.
Walke o miejsce przegrat natomiast
klawisz enter, ktory zmiesci¢ sie musi w
jednym rzedzie klawiszy.

Dobrg wiadomoscia dla oséb du-
z0 pracujacych z edytorami tekstu
jest standardowe rozmieszczenie
klawiszy kursora i bloku funkcyj-
nego zawierajacego klawisze in-
sert, delete, home, end, page up i
page down. Na klawiaturach lap-
topéw i matych klawiaturach sa-
modzielnych klawisze te bywaja
umieszczane w dos¢ przypadko-
wych miejscach. Razer jest tu
konsekwentny i oba te bloki majg
tradycyjny rozktad, réwniez w naj-
mniejszej Tournament Edition.

Niemita niespodziankg, wystepu-
jaca we wszystkich wariantach
BlackWidow, jest natomiast brak
prawego klawisza windows, zwa-
nego przez nas na tradycyjnie i na
przekor "prawg amiga". O ile win-
dowsowym graczom niewiele ten
brak przeszkadza, o tyle w syste-
mach amigowych klawisz ten jest
dos¢ istotny. Skutecznym rozwig-
zaniem jest zagospodarowanie do
tego celu klawisza "menu", korzystajac
z ustawien stosu USB Poseidon. W tym
momencie przeszkadzac juz moze tylko
potozenie klawisza menu. Miedzy ten
klawisz bowiem, a prawy alt projektanci
Razera wepchali funkcyjny klawisz Fn.
Mozna sie na szczescie do tego przy-
zwyczai¢, wszak prawej amigi uzywa-
my gtéwnie do wywolywania elementow
menu ekranowego.

Przyczepi¢ sie tez mozna do takiego
detalu jak czcionka uzyta do opisania
klawiszy. Projektanci schlebiajac gu-
stom graczy zastosowali "komputero-
wy" kroj podobny do uzywanych w
grach np. do wyswietlania ré6znych ko-
munikatow. Jego czytelno$¢ pozosta-
wia nieco do zyczenia i wolalbym tu
jednak tradycyjng Helvetike. Ale to do-
datkowa zacheta do uczenia sie bez-
wzrokowego pisania...

A czy to dziata
z MorphOS-em?

Instrukcja obstugi niepokojaco informu-
je, ze obstugiwane systemy operacyjne
to wylgcznie Windows od XP w gére i
wymagane jest 200 MB miejsca na
twardym dysku. Niezrazony tym podig-
czytem klawiature do Maca mini i uru-
chomitem MorphOS-a. Nie ma sie
czego obawia¢, klawiatura jest wykry-
wana od razu i bez probleméw, mozna
z niej wejs¢ roéwniez do konsoli Open
Firmware i to nawet jezeli podtagczona
jest przez huba (korzystam z huba USB
2.0 wbudowanego w monitor). Nie jest
tez oczywiscie potrzebne zadne 200
MB miejsca na dysku.

Tak wiec do pracy z MorphOS-em po
prostu podtaczamy klawiature i juz mo-
zemy pisa¢. Wrazenia z pisania sg zna-
komite. Mimo, ze nie potrafie pisac
wszystkimi palcami, to jednak robie to
bezwzrokowo, uzywajac obu rgk. Po
przyzwyczajeniu sie do uktadu klawia-
tury odczutem wyrazne zwigkszenie
szybkosci pisania, nie méwigc o przy-
jemnych wrazeniach dotykowych. Row-
niez styszalny klik jest bardzo pomocng
rzeczg, chociaz ostrzegam - klawiatury
mechaniczne z klikajacymi przetaczni-
kami sa gtosne, wiec lepiej nie uzywac
takiej klawiatury w sypialni, gdy zone
boli glowa i probuje zasngé. Nie wszy-
scy tez lubig taka prace klawiatury i
preferujg bardziej migkko dziatajace
klawisze, z przetgcznikami Cherry MX
Red albo pomaranczowymi Kailhami.
Najlepiej przetestowal to osobiscie,
chociaz moze to nie by¢ tatwe.

16

Jako klawiatura dla graczy, BlackWi-
dow posiada oczywiscie ceche zwana
w skrocie NKRO (N-key rollover), czyli
prawidtowa obstuge wcisniecia wielu
klawiszy jednoczes$nie. Moze sie to
przyda¢ w réznych nieoczekiwanych
sytuacjach, np. w trackerach muzycz-
nych. Producent gwarantuje prawidto-
wag obstuge co najmniej 10 klawiszy
wcisnietych na raz, a niezalezne testy
to potwierdzaja. Tanie klawiatury z hi-
permarketu potrafia wymieknaé juz
przy trzecim klawiszu.

W klawiaturach BlackWidow tzw. funk-
cje multimedialne nie sg umieszczone
na dodatkowych klawiszach na gérze,
ale sg dostepne poprzez klawisze funk-
cyjne wraz z wcisnietym klawiszem Fn.

Roéwniez one dziatajg pod MorphOS-
em bez zadnych problemoéw.

Nie dziata natomiast dodatkowa funk-
cja tej klawiatury, czyli zapamietywanie
makr. Co prawda wersja Tournament
nie ma bloku pieciu klawiszy makro, ale
posiada mozliwo$¢ programowania
makr "w locie" i przypisania ich dowol-
nemu klawiszowi. Niestety funkcja ta
nie jest realizowana przez sama Kkla-
wiature, ale przez dedykowany sterow-
nik dla Windows. W wersjach
BlackWidow z pods$wietleniem klawi-
szy, programowane podswietlenie row-
niez wymaga tegoz sterownika i to
zapewne dla niego (oraz programu Sy-
napse stuzacego do zarzadzania usta-
wieniami klawiatury) potrzebne jest
wczesniej wspomniane 200 MB prze-
strzeni dyskowe;j.



Podsumowanie

Dochodzimy w koricu do zasadniczego
pytania: warto, czy nie warto? Odpo-
wiedz, jak to zwykle bywa, nie moze
by¢ jednoznaczna. Z pewnoscia warto
mie¢ klawiature mechaniczng, zwtasz-
cza jezeli kto$ duzo pisze. Natomiast
niekoniecznie musi to by¢ akurat Blac-
kWidow, bo kazdy ma inne potrzeby. Z
pewnoscig wersja Tournament Edition
to jedna z najtanszych porzadnych kla-

wiatur mechanicznych na rynku. Jest to
jednak okupione brakiem bloku nume-
rycznego i uzyciem chinskich przetacz-
nikdw. Lepsze wersje klawiatur Razera
nie majg juz tak konkurencyjnej ceny.
Dla mnie decydujacymi kryteriami byty
wtasnie cena i mate rozmiary, spodobat
mi sie tez wyglad Razera. Argumenty o
"chinskiej podrébie" w kwestii przetacz-
nikbw Kailh do mnie nie przemawiajg,
nie znalazlem jeszcze konkretnych in-
formacji $wiadczacych o wyzszosci
przetacznikow Cherry MX, chociaz by¢

moze takie sie pojawig po diuzszym
okresie uzywania. Na pewno istotng
wada z punktu widzenia systemoéw
amigowych jest brak prawego klawisza
windows. Co prawda przemapowanie
klawisza menu jest proste w Poseido-
nie, ale nie kazdy uzywa Poseidona ja-
ko stosu USB. Osobiscie jestem
zadowolony z zakupu, ale na pewno
przed wydaniem niematej przeciez su-
my warto wynotowaé swoje oczekiwa-
nia i rozejrze¢ si¢ w ofercie réznych
producentow.

ZOSTAN
AUTOREM

AMIGA 0S 3.1

Podrecznik uzytkownika

Adam Zalepa

PRAKTYCE

Zapraszamy do wspotpracy przy
tworzeniu wydawnictw zwigzanych
z Amiga, a takze innymi
platformami retro. Twdj tekst moze
ukazac sie na papierze szybciej niz
myslisz! Dotacz do zespotu, ktory
taczy pasja do komputeréw. Napisz
do nas na adres: a2@amiga.net.pl

Zapomniana

SR APUTER ~vn MIGA
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Harmony
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Przejdz na nasza strone
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OD REDAKCJI: Ponizszy tekst po-
wstat wiele lat temu, jednak zdecy-
dowaliSmy sie go opublikowac
Z kilku powodéw. Po pierwsze zo-
Stat poprawiony i uzupetniony o Kil-
ka waznych informacji. Po drugie
pierwotnie ukazat sie w czasie, gdy
sprawy Internetu nie byly jeszcze
na porzadku dziennym wsréd uzyt-
kownikéw Amigi. Nie przediuzajac,
zapraszamy do lektury.

Czym jest "Miami" z pewnoscig kazdy
z Czytajagcych wie. Dla tych, ktorzy nie
wiedzg - umozliwia nam potgczenie
naszych Amig z Internetem, badz tez
z kazda inng siecig w ktérej wykorzy-
stywane sg protokoty rodziny TCP/IP.

Protokoly te w efekcie koncowym
umozliwiajg nam - uzytkownikom - ko-
rzystanie z wszelkiego rodzaju ustug
dostepnych w Internecie, takich na
przyktad jak: wysylanie  (protokét
SMTP) i odbidr (np. POP3) poczty elek-
tronicznej, przegladanie stron WWW
(protokét HTTP), przesylanie danych
(protokoty TFTP, FTP), zdalng prace na
odleglych serwerach (protokoty TEL-
NET, SSH, RLOGIN, ...), itd. Ustug jest
bardzo wiele, a kazda z nich posiada
unikalne cechy i funkcjonalnos¢.

Sam pakiet "Miami" nie umozliwia nam
np. przegladania stron WWW, program
ten jest jedynie "pomostem" miedzy
komputerami  Swiadczacymi  ustugi
w sieci TCP/IP, zwanymi serwerami,
a komputerami odbiorcéw, czyli klienta-
mi. Do przegladania stron WWW, ob-
stugi poczty elektronicznej i innych
ustug stuzy odpowiednie oprogramowa-
nie takie jak na przyktad "Voyager",
"YAM", "AmTelnet", "AmFTP", "AmIRC"
i wiele innych... Zwykle do kazdej ustugi
internetowej potrzebny jest oddzielny
program, cho¢ nie jest to reguta.

MIAMI

1 Wu-IF'ifbd

Jak tatwo zauwazy¢ kazdy komputer
w sieci TCP/IP moze by¢ zaréwno
klientem jak i serwerem. Dla Amigi po-
wstato wiele programéw umozliwiajg-
cych $wiadczenie ustug w sieciach
TCP/IP. Jednakze wiekszo$¢ z nich po-
wstata dla pakietu "AmiTCP", ktory jest
znacznie trudniejszy w obstudze dla
przecietnego uzytkownika niz "Miami".
Z pewnoscig jednak nie stanowi to pro-
blemu dla oséb zaznajomionych z kon-
figuracjg sieci w systemach bazujgcych
na U*ix. Bardziej skomplikowana obstu-
ga wynika z faktu, ze pakiet "AmiTCP",
jak i jego konfiguracja, prawie w catosci
sg oparte na kodzie obstugujacym sie¢
w NetBSD.

Poniewaz procedura obstugi i wywota-
nia programéw ustugowych TCP/IP
przy uzyciu pakietu "Miami" jest prawie
taka sama jak w "AmiTCP" (kod "Mia-
mi" bazuje na kodzie 4.4 BSD v2),
mozliwe jest wykorzystanie wiekszosci
(o ile nie wszystkich) programéw prze-
znaczonych dla "AmiTCP". Niestety nie
zawsze instalacja danego programu
ustugowego TCP/IP przewiduje wspét-
dziatanie z pakietem, dlatego tez nie
zawsze instalacja jest fatwa do wyko-
nania. Jednym z pakietéw pisanych dla
"AmiTCP" jest "Wu-FTPd".

"Wu-FTDd" to znany z systeméw U*%ix
program serwera ustugi protokotu FTP
stuzacy do przesylania danych. Za jego
posrednictwem mozemy wiec stworzy¢
swoéj wiasny serwer FTP i udostepniaé
okreSlone dane innym internautom.
Oczywiscie, aby mozliwe byto potacze-
nie z naszym serwerem, musimy byc¢
potaczeni w tym samym czasie z Inter-
netem.

Zaktadam, ze dys-
ponujemy skonfigu-
rowanym do pracy
w sieci pakietem
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"Miami" oraz rozpakowanym archiwum
z "Wu-FTPd". Oba pakiety mozna po-
bra¢ z Aminetu, a doktadnie znajdujg
sie w katalogu "comm/tcp".

Interesowa¢ nas powinny pliki o na-
zwach zaczynajgcych sie na "Mia-
mi32b" oraz "wu-ftpd-37". Oba pakiety
majg wewnatrz programy instalacyjne,
a wiec rozpakowujemy LHA, klikamy na
"Install" i potwierdzamy katalog na dys-
ku.

Gdy juz wszystko mamy przygotowane
mozemy przejs¢ do instalacji "Wu-
FTPd". Otwieramy okienko Shell na
Workbenchu. Przechodzimy do katalo-
gu "Miami:" w nastepujacy sposob:

cd Miami:

Nastepnie wpisujac ponizsze linie two-
rzymy katalogi "db", "serv" i "bin":

makedir db
makedir serv
makedir bin

Teraz kopiujemy pliki z archiwum
z "Wu-FTPd" do utworzonych katalo-
goéw:

copy wu—-ftpd/bin/ftpd Miami:serv
copy wu-ftpd/bin/ftpshut Miami:bin
copy wu-ftpd/bin/ftpcount Miami:bin
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Oczywiscie jesli archiwum pakietu "Wu-
FTPd" rozpakowalismy do innego kata-
logu niz aktualny, przed stowem "wu-
ftpd" nalezy poda¢ Sciezke dostepu.
Przyktadowo, jesli pakiet rozpakowali-
Smy do RAM-dysku catos¢ bedzie wy-
gladata w spos6b nastepujacy:

oraz w grupie "groups"
guest * 99 root

Oczywiscie w miejscu <katalog> nalezy
podac¢ katalog, do ktérego dostep be-

dzie miat ta-

czacy sie z
copy RAM:wu-ftpd/bin/ftpd Miami:serv nami  uzyt-
copy RAM:wu-ftpd/bin/ftpshut Miami:bin kownik.

copy RAM:wu-ftpd/bin/ftpcount Miami:bin

Nastepnie kopiujemy przyktadowe pliki
konfiguracyjne programu "Wu-FTPd":

Teraz czeka nas dopisanie jednej linijki

tekstu do pliku startowego programéw

uzytkownika naszego systemu, czyli do

pliku "user-startup" znajdujacego sie w
systemowym  katalogu
'S

copy wu-ftpd/examples/#? Miami:db

Przechodzimy do konfiguracji ustugi
(naszego FTP) w bazie danych pakietu
"Miami" przez wybranie w menu gtow-
nym opcji "Database" oraz wybranie
grupy "InetD". Po wybraniu tej opcji do-
pisujemy nowg ustuge wybierajgc "Add"
i wpisujac kolejno:

Oto ona:
assign AmiTCP: Miami:
Po dopisaniu catosci zostaje nam tylko

uruchomi¢ ponownie system operacyj-
ny i sprawdzi¢ czy nasz serwer dziata,

ftp stream tcp nowait root miami:serv/ftpd ftpd

Jesli chcemy, by do naszego serwera
FTP miat dostep kazdy, tworzymy do-
datkowo uzytkownika FTP przez przej-
Scie do grupy ‘"users" i wpisanie
nastepujacej linijki:

ftp * 3 99 Anonim <kata-
log> nologin

na przyktad za pomocg programu "Am-
FTP".

Zycze samych udanych konfiguracii.
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BARTOSZ KACPRZYK

Konlynuujqc szeroki temat
baz danych, chce przedstawi¢
malo znany sposéb korzystania
z programu DB, ktéry jednocze-
Snie podkresla mozliwosci syste-
mu operacyjnego Amigi. Mowa
o "DBMS", ktdry jest zestawem
skryptow ARexxa stuigcych do
obstugi wiekszych baz danych
tworzonych do wspélpracy z DB
w dowolnej jego wersji. Skrypty
te pozwalajq zautomatyzowaé
czesto  powtarzane  operacje
i w ten sposob zaoszczedzic¢ nieco
czasu. Zostaly stworzone z myslq
o konkretnym rodzaju bazy da-
nych, stuzqcym przechowywaniu
informacji o programach, a za-
tem w literalnej wersji malo uni-
wersalne, ale moina je latwo
przystosowa¢ do wlasnych po-
trzeb lub uzywaé¢ w podobnych
zastosowaniach.

STRUKTURA

Aby wykorzysta¢ w petni DBMS trzeba
przyja¢ pewna koncepcje bazy danych,
ktéra jest niezalezna od samego pro-
gramu DB. Oznacza ona standardowy
model bazy przeznaczonej do przecho-
wywania informacji o programach np.
znajdujacych sie w Twojej kolekcji.

Na baze te sktadajg sie pola jak w ram-
ce widocznej powyzej - moga by¢ oczy-
wiscie  umieszczone w  dowolnej
kolejnosci.

Taka konstrukcja bazy predystynuje ja
oczywiscie do jednego tylko zastoso-

Skuteczne
zarzadzanie

bazg danych

- Nazwa - przechowuje nazwe programu

- Opis - krétki opis
- Objeto$¢ - podana w Kb lub Mb

- Wymagania - szczeg6towe wymagania sprzetowe

-HD - mozliwo$¢ uruchamiania z twardego dysku

-FD - mozliwo$¢ uruchamiania z dyskietek

-Typ - do jakiej kategorii zaliczono program (np. "Graficzny")
- Rodzaj

- Prawa autorskie

- Dokumentacja w jezyku - np. "polski”,

- do jakiej podkategorii zaliczono program (np. "Konwerter")
- np. "PD", "Freeware", "Shareware" itp.

angielski" itp.

- Age - UWAGA! Pole to oznacza, czy program jest w najnowszej
wersji, czy jednej ze starszych. Jesli jest to wersja najnowsza,
pole musi by¢ puste, alternatywnie MUSI sie tu znajdowac

znak: "*" (gwiazdka).

wania, ale mozesz tak zorganizowanej
bazy uzy¢ do innego celu. Najwazniej-
szg funkcjg jest szybkie wyszukiwanie
informacji. Aby to utatwi¢ wprowadzone
sg pola o nazwach "Typ" i "Rodzaj".
Pozwalajg one dzieli¢ materiat znajdu-
jacy sie w bazie na logiczne kategorie
i podkategorie, dzieki czemu mozna
znacznie szybciej wyszukiwaé informa-
cje oraz ftatwiej czyta¢ wydruk bazy.
Aby nie bylo niejasnosci: te kategorie
i podkategorie sa analogiczne do kata-
logéw i podkatalogdéw.

INSTALACJA

Jest to proces bardzo prosty: pliki, znaj-
dujace sie w katalogu:

DBManagmentSys-—
temV1l.0/ARexx

nalezy skopiowac do katalogu:

SYS:ARexx
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Potem trzeba jeszcze doda¢ do swojej
bazy skomplikowang linie, ktérg za-
mieszczamy na nastepnej stronie -
w gornej ramce.

W linii tej, przed "RFF" nalezy wstawi¢
znak "@" (maitpa). Symbole "[Tab]"
oznaczajg tabulator. Ponadto nalezy
skopiowa¢ zawarto$¢ katalogu "Prefs"
znajdujgcego sie w pakiecie, do katalo-
gu o tej samej nazwie na dyskietce
systemowe;j.

SKRYPTY
COPY CONTENTS

Dziatanie tego skryptu jest bardzo pro-
ste: kopiuje do nastepnego rekordu za-
wartos¢ niektérych pol z poprzedniego
rekordu (tzn. uwzglednia te pola, ktére
wskazesz w preferencjach). Jest to
bardzo uzyteczna opcja, w ten sposéb
unikasz recznego wpisywania tych pal,
ktére w nastepnym rekordzie nie ule-
gng zmianie, bo np. chodzi o oznacze-
nie nowszej wersji programu.



nazwa [tab] nazwa [tab]

RFF=1.1, TYPE=RXMENU [tab] RXFILE=sys:Arexx/DB_CopyContents.rexx, NAME="Skopiuj

poprzednie"

[tab] RXFILE=sys:Arexx/DB_KonsolidujBaze.rexx, NAME=Konsolidacja

[tab] RXFILE=sys:Arexx/DB_ShowDataBase.rexx, NAME=Wyrzué_New [tab]

RXFILE=sys:Arexx/DB_Wyczys$éPola.rexx, NAME="Wyczys$é pola"
RXFILE=sys :Arexx/DB&DOpusDB. rexx, NAME=Talk2DOpus [Tab]
RXFILE=sys:Arexx/DB_PokazKategorie.rexx, NAME="Pokaz Kategorie"

[tab]

[tab]

RXFILE=sys:Arexx/DB_SzukajAlternatywnych.rexx, NAME="Szukaj Alternatywnych"

[tab]RXFILE=sys :Arexx/DB_SzukajCiggu.rexx, NAME="Szukaj Ciggu"

RXFILE=sys:Arexx/DB_Copy.rexx, NAME="Kopiuj"

KONSOLIDUJ BAZE

Pozwala zaoszczedzi¢ troche pamieci,
zwlaszcza jesli ma sie duzg baze (rze-
du kilku tysiecy rekordéw). Skrypt ten
oddaje nieocenione ustugi przy sorto-
waniu danych. Mianowicie usuwa z wy-
branych pél spacje.
Whbrew pozorom
moze sie to przydad,
np. dla ujednolicenia
nazw. Podam wia-
sny przyktad, gdy
korzystajac z Direc-
tory Opusa wydru-
kowatem do pliku
zawartos¢  wszyst-
kich katalogéw znaj-
dujacych sie  na
ptycie CD i dotgczy-
tem to do bazy. Kie-
dy ja posortowatem

Typ ---

——— Kategoria 1

——— Kategoria 2

nowienia przypominatem sobie o co
chodzi, ale przediuzato to znacznie
czas dostepu do informaciji.

Pola, ktére majg by¢ w trakcie dziatania

tego skryptu brane pod uwage, nalezy
wskazac w pliku:

——— Kategoria N

[tab]

POKAZ KATEGORIE

Ten skrypt z kolei konwertuje baze DB
na elegancki dokument w formacie
AmigaGuide. Ma on nastepujacag budo-
we (patrz ponizsza ramka):

-—- oOpis 1

Za jego pomoca mozna tez wyprodukowac plik tekstowy zawierajacy baze rozbitg na
poszczegdlne kategorie. Plik ten bedzie mniej wiecej wygladat tak:

okazato sie, ze mam
ktopoty z szybkim

- Kategoria - Podkategoria

wyszukiwaniem  re-
kordow. W bazie

| wymagania.l |

znajdowaly sie pola | nazwa.l | objetosé.l | opis.1
rOZpOCZynajazCe S|$ DI R IR . o .. : ', ....... . ...............
nastepujacymi  cia- | nazwa.n | objetosé.n | opis.n

gami znakoéw:

| wymagania.n |

- AMi-X

- Kategoria.l - Podkategoria.l

Ami - X

- Ami - X _
- AmiX itd.
- Ami X

Byly to r6zne wersje tego samego pro-
gramu plus jeszcze jaki$ program o po-
dobnej nazwie. Chciatem wiedzie¢, ile
mam wersji tego samego tytulu, jaka
jest najstarsza i najnowsza

Pamietajgc stare zwyczaje, ale nie pa-
mietajgc, ze dodatem do bazy wydruko-
wane przez Opusa katalogi, wpisatem:

- Ami -

i oczywiscie w najlepszym wypadku
znalaztem dwa programy, niekoniecz-
nie najnowsze. W sytuacjach nerwo-
wych za$ zdarzato sie, ze w ogole nie
mogtem za pomoca opcji "Find" nic
znalez¢. Oczywiscie po minucie zasta-

DBMS.prefs
ktéry powinien zawiera¢ wyraz:
ALL

o ile wszystkie pola majg by¢ konsoli-
dowane lub pustg linie i nastepnie wy-
mienione po kolei nazwy podl, ktére
majg potem podlega¢ konsolidacji.
Mozna takze ustawi¢ trzy ciagi, ktére
w trakcie konsolidacji majg by¢ usuwa-
ne i zastepowane innym, wskazanym
ciagiem. Do plikéw dotaczone do przy-
ktadowe preferencije.
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Ulatwia to przegladanie bazy komus,
kto jej na co dzieh nie uzywa, a poza
tym pomaga stworzy¢ przejrzysty
i kompletny system kategorii. W pliku
AmigaGuide tatwiej znalez¢ np. btednie
wpisane wskutek pospiechu nazwy ka-
tegorii. Dokument zostanie utworzony
w katalogu wskazanym w pliku konfigu-
racyjnym i bedzie miat nazwe:

DBMS.prefs
Po uruchomieniu skryptu musisz tylko

potwierdzi¢ wybor opcji, dalszy ciag
pracy przebiega automatycznie.



Nazwa I Opis I Objetos¢ I Wymagania I HD I FD I Typ I Rodzaj
A1200HardFAQ I Budowa A1200 I K I I+ I+ I Akcesorium I Tekst
A1200HDConnerPatch I Usprawnienia IIK I 0S2.0+ I+ I- I Akcesorium I Elektronika
A1200HDPatch I HD z A1200 I 12K I 0S2.0+ I+ I+ I Akcesorium I Elektronika
A1200ScreenFF1.0 I Poprawka I 100K I 0S2.0+ I+ I+ I Akcesorium I Flicker Fixer

UWAGA! Podczas sprawdzania typow
i rodzajéw program generuje plik:

DB_Categorised.prefs
w katalogu:
SYS:Prefs

Zawiera on wyliczenie aktualnej kon-
strukcji bazy. Jesli wiec od ostatniej se-
sji z programem DB nic nie zmieniate$
w strukturze kategorii, sprawdzanie ty-
pow i rodzajéw mozesz sobie darowac.
Wynikowy plik tekstowy o nazwie:

Baza

znajdziesz w katalogu wskazanym
w pliku konfiguracyjnym.

SHOW DATA BASE

Pozwala wyrzuci¢ do pliku tylko te po-
zycje, ktére w polu "Age" nie majg zna-
ku ™" (gwiazdka). Pozwala to tatwo
eliminowa¢ z bazy np. najstarsze wer-
sje programéw. Wynikowy plik zostanie
utworzony w katalogu:

RAM:

Bedzie to baza analogiczna do bazy
DB, tzn. poszczeg6lne pola bedg roz-
dzielone znakami tabulaciji.

SZUKAJ CIAGU

Przeszukuje wszystkie pola "Nazwa"
i znajduje podany ciag, jesli tylko znaj-
duje sie on w nazwie. Zwykle DB znaj-
duje pola tylko jesli ich zawartosé
zaczyna sie od podanego ciagu i fakt
ten stanowi gtéwna réznice.

Oczywiscie zanim przystgpisz do prze-
szukiwania, pole "Nazwa" w module
"Find" (Amiga + f) musi zawiera¢ szu-
kany ciag.

SZUKAJ ALTERNATYWY

Skrypt ten stuzy do przeszukiwania ba-
zy wedtug rekordéw. Nazwom progra-
méw znajdujgcych sie bazie mozna
przyporzadkowywaé¢ dwie kategorie.
Dla przyktadu powyzej w ramce podaje
fragment zawartosci.

Gdy chcemy przeszukiwa¢ baze we-
diug kategorii, mamy do wyboru naste-
pujace warianty:

- przeszukiwa¢ baze TYLKO wedtug
pierwszej kategorii, wOwczas program
znajdzie wylgcznie te rekordy, w kto6-
rych zawarto$¢ danego pola odpowiada
podanej przez nas.

- podobnie przeszukiwa¢ TYLKO we-
dtug drugiej kategorii.

- w ten sam sposob przeszukiwaé we-
diug obu kategorii na raz, wtedy pro-
gram znajdzie tylko te rekordy, ktére
maja zawartos¢ danych pdl identyczng
z tg, ktorg my podalismy.

Jednak gdybysmy chcieli znalez¢ pola,
ktére odpowiadajg jednej LUB drugiej
kategorii - takiej mozliwosci brakuje. Te
luke wypetnia skrypt. Aby go uruchomic
nalezy przej$¢ do modutu "Find" (Ami-
ga + f) i wpisa¢ interesujgce nas ety-
kiety do pél:

_n TYP n
— "Rodzaj"

Przeszukiwanie bowiem dotyczy tylko
tych pol.

DB & OPUS

Ten skrypt stuzy do komunikacji DB
z Directory Opusem. Wskazujemy
w Opusie plik, a DB znajduje go w ba-
zZie.

DB COPY

Ten skrypt kopiuje zawarto$¢ wszyst-
kich pdl znajdujgcych sie w aktualnym
rekordzie z jednej bazy danych DB do
drugiej.

Aby umozliwi¢ mu prawidlowe dziata-
nie, nalezy otworzy¢ dwie bazy danych
i pamieta¢ o tym, ze bazg zrodtowg jest
ta, ktéra zostata otwarta jako pierwsza.

DB WYCZYSC POLA
Skrypt ten stuzy do automatycznego
czyszczenia wszystkich lub wybranych

pol w bazie. Jesli nie wszystkie pola
maja by¢ czyszczone, nalezy podac,
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ktére nalezy bra¢ pod uwage w odpo-
wiednim miejscu pliku:

DBMS .prefs
DB VISUAL INFO

Ten skrypt pozwala na ogladanie ob-
razéw dotgczonych do bazy. Nalezy je
umiesci¢ w katalogu wskazanym w pli-
ku konfiguracyjnym. Trzeba réwniez
zwrdci¢ uwage na opcje w menu "Wi-
dok". Znajduja sie tam dwie pozycje:

- "Zdjecia"
- "Techniczny"

Wiasciwa baza to opcja "Zdjecia". Oso-
biscie umiescitem tam miejsca na na-
zwe zdjecia i opis oraz dwie kategorie,
ktére danej pozycji mozna przyporzad-
kowaé. Mozna to oczywiscie zmodyfi-
kowac.

Druga opcja w tym menu to "Technicz-
ny". Jest to modut, w ktérym nalezy
wpisywac¢ nazwe danego zdjecia - dla
Twojej wlasnej orientacji - oraz nazwe
pliku, ktéry je zawiera. Dotgczona zo-
stala takze przyktadowa baza.

SPLIT DATABASE

Skrypt ten dzieli baze danych na dwie
czesci. Wyodrebnia z catosci rekordy,
ktére odpowiadajg wzorowi wpisanemu
w module "Find". Z nich jest tworzona
nowa baza, natomiast ze starej zostajg
usuniete. Mozesz ustali¢, w jakim kata-
logu bedzie utworzona nowa baza, wy-
starczy w pliku konfiguracyjnym (czyli
"DBMS.prefs") wpisa¢ petng Sciezke
dostepu.

COPY FILENAME TO REALNAME

Powstat pomyst bazy, ktéra zawiera
dwa pola dotyczace nazwy programu:

- jedno, oznaczone jako "Nazwa pliku"

- drugie, oznaczone "Nazwa progra-
mu".

Utatwiajg one poruszanie sie po bazie.
Skrypt kopiuje dane z pola "Nazwa pli-
ku" do pola "Nazwa programu".



ZAPAMIETAJ

Skrypt zapamietuje numer aktualnego
rekordu. Mozna potem do niego wrdci¢
za pomoca kolejnego skryptu:

DB_Wrdé. rexx
WROC

Pozwala powréci¢ do rekordu zapamie-
tanego za pomoca skryptu:

DB_Zapamietaj.rexx
COPY BASE

Jest przeznaczony do tgczenia dwdch
baz danych, przy czym musisz je wcze-
Sniej otworzy¢. Dziata w nastepujacy
sposob: najpierw sprawdza, jakie pola
znajdujg sie w bazie, ktéra zostata
otwarta jako pierwsza i kopiuje ich za-
wartosé do pél o tych samych nazwach
znajdujacych sie w drugiej bazie.

COPY 123

Dziatanie skryptu polega na skopiowa-
niu zawartosci jednego pola do drugie-
go, ale tym razem
zawarto$¢ pola do
ktorego  kopiujemy 7
zostanie catkowicie

UWAGA! llekro¢ chodzi o wigczong
opcje, po znaku réwnosci musisz umie-
sci¢ liczbe 1. Ponadto nie nalezy sie
przejmowac tekstami znajdujgcymi sie
po znakach ";" (Srednik). Sg to komen-
tarze, program je ignoruje, bez wzgledu
na ilos¢ takich linii.

KOMENDY

Podam teraz skfadnie komend w prefe-
rencjach:

Globalne
Globalne preferencje dotycza calego
pakietu, a nie tylko poszczegdlnych

skryptow.

; Global
ENGLI = 0

- 0 - oznacza wytgczong opcje
-1 - wigczona.

DB_KonsolidujBaze

Tutaj podajesz tylko nazwy pdl, ktérych
ma dotyczy¢ konsolidacja.

Konsoliduj Baze
FCHNG = Objetosé¢

DB_PokazKategorie

; Pokaz kategorie

GUIDE = 1

- tutaj podajesz, czy baza ma
by¢ zapisywana w formie tekstu, czy ja-
ko dokument AmigaGuide.

CHECK = 0

- czy majg by¢ za kazdym razem uak-
tualniane kategorie, na podstawie kto-
rych bedzie tworzona baza, czy za
kazdym razem skanowa¢ od nowa ba-
ze w celu ustalenia osobnej struktury
kategorii.

FIELD = 0

- czy majg by¢ weryfikowane ewentual-
ne literébwki popetnione przy wpisywa-
niu kategorii.

GPTCH = Ram:T/Baza.guide
- tu podajesz Sciezke dostepu i nazwe
pliku z baza w formacie AmigaGuide.

TPTCH = Ram:T/Baza.txt
- tu podajesz Sciezke dostepu i nazwe
pliku z baza w formacie ASCII.

— nazwa pola, ktére ma podlega¢ konsolidaciji

— puste miejsce lub" ALL", jezeli konsolidacji majg podlegac

zastgpiona. Opera- CHNG1l = dysk — pierwszy ciag do usuniecia
cja taka dokonywa- ~CHNG2 = éw — drugi cigg do usuniecia
na jest na CHNG3 = i — trzeci cigg do usuniecia
wszystkich  rekor-  CHNGT = d - ciag, ktéry ma je zastapi¢
dach bazy.
CZYSE PION wszystkie pola
Nazwa
Skrypt czyéci za- Mymagania
warto§¢ wybranego ~ OPJgtosc
pola we wszystkich ~Archiwum
rekordach bazy. Typ
Rodzaj
TLEUMACZ WYMA-
GANIA

Pozwala skonwertowa¢ zawarto$¢ da-
nego pola, stanowigcego jakies wyli-
czenie, na szereg pol, np. typu
checkbox.

WYRZUC SZERZEJ
Zapisuje baze w formie sformatowane-
go pliku ASCII, biorgc pod uwage tylko
niektore pola w rekordach. W aktualnej
wersji preferencje znajdujg sie w jed-
nym pliku w katalogu:
Sys:Prefs

Chodzi oczywiscie o plik o nazwie:

DBMS .prefs

DB_WyczyscPola

; Wyczysé Pola

ALL

- czy wszystkie pola majg by¢ czysz-
czone, czy nie; jesli nie wszystkie, nie
ma znaczenia, co tu wpiszesz, jesli
wszystkie - musisz tu wpisaé "ALL".

Nazwa
Opis

Ponizej nastepujg nazwy pél, ktére be-

da czyszczone, o ile nie wszystkie majg
by¢ czyszczone.
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DB_Visuallnfo

; Visual Info

VPTCH = SYS:Utili-
ties/MultiView WINDOW

- tutaj podajesz Sciezke dostepu do
Twojej przegladarki grafiki. Najefektow-
niej rzecz bedzie wygladata, jesli prze-
gladarka umozliwia¢ bedzie
wysSwietlanie grafiki w oknie.

GPTCH = DHI1:New/

- tutaj musisz poda¢ $ciezke dostepu
do katalogu zawierajgcego obrazy, kté-
re chcesz dotaczy¢ do bazy.



NA KONIEC

Jak wida¢ system jest rozbudowany,
a skrypty moga poméc automatyzowac
pewne czynnosci lub tatwiej wyszuki-
wac informacje bez potrzeby tworzenia
wlasnych rozwigzan. Jezeli mamy nie-
co inne wymagania w stosunku do na-

Adam Zalepa

szej bazy danych i samego programu
DB, na bazie istniejgcych plikéw mozna
stworzy¢ wiasne lub dostosowaé ich
dziatanie modyfikujgc tre$¢ w zwyktym
edytorze tekstu. "DBMS" jest ciekawym
sposobem wykorzystania DB i pokazu-
je jak w praktyce rozbudowaé funkcje
programu przy uzyciu jezyka ARexx.

Produkt nigdy nie doczekat sie wiek-
szej popularnosci, dlatego uznatem, ze
trzeba go przypomnie¢. Archiwum znaj-
duje sie na naszej ptycie oktadkowej.

Opracowano na podstawie dokumenta-
cji Jakuba Zalepy. Dziekuje za konsul-
tacje Redaktora Naczelnego.

MorphOS

Podrecznik uzytkownika systemu operacyjnego

TOM PIERWSZY

g

NOWY W RODZINIE

Pierwsza polska ksigzkowa publikacja o systemie MorphOS.
Czytaj wiecej na stronie:

»AM IGA.net.pI



Francuski
punkt J_/'\

widzenia

Bardzo sie ciesze, Zie moge
Wam zaprezentowaé drugi wy-
wiad w wersji tekstowej. Moj
gos¢ jest dobrze znany w srodo-
wisku systemu AmigaOS 4. Po-
zwolcie, ie przedstawie autora
zTools: Guillaume ‘zzd10h’ Bo-
esela.

Witam i dziekuje za zaproszenie. Nie
jestem pewien, czy mam tak wiele inte-
resujgcych rzeczy do powiedzenia, ale
zaczynajmy! Mam 39 lat i mieszkam
w bardzo matym miasteczku znajduja-
cym sie w $rodku lasu w centrum Fran-
cji, z mojg ukochang zong, naszym
dzieckiem i psem. Pracowatem jako in-
zynier systemu z/OS na komputerach
mainframe IBM w duzej francuskiej fir-
mie. Jest to system starszy niz Amiga-
0OS, ale wcigz zywy i tam wiasnie

pojawit sie po raz pierwszy jezyk
REXX.
Jaki byt Twéj pierwszy kontakt

z komputerami. Czy to byla Amiga,
czy cos$ innego?

Amiga nie byta moim pierwszym kom-
puterem. Na poczatku lat '80-tych moj
ojciec, ktéry réwniez byt informatykiem,
pokazat nam Tandy TRS-80. Bardzo
wczesnie nauczyt mnie i mojego brata
podstaw BASICa oraz zamitowania do
komputeréw. Pézniej, "uczyliSmy" sie
grania na CBS Colecovision w domu
oraz innych komputerach w szkole
(Thomson MO-5 i TO-7). To z pewno-
Scig zwykte doswiadczenie wielu z nas,
starych maniakéw Amigi.

Jaka byta Twoja pierwsza Amiga.
Model i konfiguracja Czy miate$ réz-
ne modele?

Okoto roku 1990, jesli dobrze pamie-
tam, mieliSmy w domu standardowa
Amige 500. UzywaliSmy jej wytacznie
do grania, ale za to jakie mam wspa-
niate wspomnienia z takimi grami jak
North & South, Speedball 2 i Kick Off!
To znowu byto bardzo zwykte doswiad-
czenie, jak wielu z nas, ktérzy mieli
zwykta Amige 500 podtgczong do tele-
wizora. Jednak blisko roku 1994, ja
i méj brat byliSmy pod wrazeniem jako-
Sci gier na PC. KupiliSmy komputer
z Pentium, a A500 dalismy znajomemu.
| to byt koniec historii z Amiga, a przy-
najmniej tak myslatem...

Kiedy i dlaczego zainteresowates$ sie
systemami NG? Jakiej Amigi uzy-
wasz teraz?

Od zawsze po cichu czytalem francu-
skie forum Amiga-Impact i w koncu
okoto 2011 roku, jak sadze ze wzgledu
na zblizajacy sie kryzys wieku Srednie-
go, chciatem znowu poczu¢ sie jak za
miodu i kupitem klasyczng Amige 1200,
zeby na niej graé. Zaczatem gra¢ w te
same gry, co w dzieciristwie i dato mi to
wiele zabawy, ale klasyki sa zbyt ogra-
niczone, aby na nich "powaznie" praco-
wac.

Podczas mojego exodusu PC-Mac pro-
bowatem uzywaé¢ réznych systemow
jak BeOS czy Aros na wirtualnej ma-
szynie, ale do zadnego sie nie przeko-
natem. Choé¢ przyznaje, ze nie
prébowatem zadnej z ostatnich dystry-
bucji Arosa. Bytem zadowolony z Mor-
phOSa, bo znalaztem w nim uzytkowa
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alternatywe dla systeméw gtéwnego
nurtu. Z tego wzgledu kupitem Maka
Mini, a potem Pegasosa 2, na ktoérym
z kolei odkrytem AmigaOS 4 i od razu
bardzo mi sie spodobat. Wreszcie zna-
laztem bardzo dobra alternatywe syste-
mu operacyjnego, poczucie wolnosci,
wyglad, a przede wszystkim spofecz-
nos$¢ AmigaOSs 4.

Uzywam moja AmigeOne X1000 jako
gtéwny komputer codziennie od co naj-
mniej 3 lat, dlatego postanowitem
sprzeda¢ caly moj sprzet klasyczny
i zgodny z MorphOSem. Od czasu do
czasu uzywam MiSTa, gidéwnie po to,
aby mdj synek mégt gra¢ w stare gry,
dzieki temu, ze mozna na nim urucho-
mi¢ wiele réznych systeméw (w tym
Amige AGA).

Powiedz nam co$ o swojej pracy.
Stworzyte$ wiele przydatnych apli-
kacji. Najbardziej znany jest pakiet
zTools. Jakie sa Twoje inspiracje,
skad czerpiesz pomysty?

Dzigkuje, ciesze sig, ze kto$ uwaza
moje programy za przydatne. Tak, zTo-
ols powinien by¢ najbardziej znany, bo
jest jedyny w swoim rodzaju. Gdy za-
czatem uzywacé na powaznie MorphO-
Sa, a potem AmigaOS 4, zaczeto mi
brakowaé¢ kilku podstawowych narze-
dzi. Prébowatem uzupeti¢ te braki za
pomoca ARexxa i rxMUI, ale moje po-

g
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trzeby byly zbyt duze, aby by¢ zadowo-
lonym. Dlatego od lata 2012 zaczatem
uczy¢ sie jezyka C, MUI oraz jak uzy-
wacé¢ CodeBench na AmigaOS 4. Oczy-
wiscie wciaz sie ucze.

Brakowato mi kilku rodzajéw progra-
mow, jak dynamicznego monitora sys-
temu (przyzwyczajenie z  pracy),
fatwego w uzyciu menu kontekstowego
a la Windows do kompresiji plikdw, me-
nadzera plikéw muzycznych, paneli itd.
Dlatego zaczatem pracowa¢ nad pro-
gramem SysMon (pierwsza wersja uka-
zata sie juz 3 lata temu!),
FastCompress, aTunes, zDockies, We-
bReplay do obstugi filméw w sieci,
a takze FastView, bo Multiview nie byt
w stanie skalowac¢ grafiki.

Pod tym adresem mozesz zobaczy¢
opis wszystkich programéw zawartych
w pakiecie ZTools:

http://apps.amisto-
re.net/zTools/

Jako, ze jestem nowy w programowa-
niu, a przede wszystkim w systemie
AmigaOsS, jestem tez Swiadomy, ze
moje narzedzia nie sg bardzo skompli-
kowane. Na pewno nie sg to "killer apli-
kacje" jak przegladarka internetowa czy
odtwarzacz wideo, ale zrobitem je
przede wszystkim dla wkasnych potrzeb
i jestem zadowolony, ze inny amigowcy
moga je wykorzystac.

Czy masz w planach portowanie
swojego oprogramowania dla innych

systeméw amigowych?

Nie. Na poczatku, kiedy uzywatem Mor-
phOSa i AmigaOS 4 na tym samym
komputerze myslatlem, ze przeportowa-
nie mojego pierwszego programu SY-
SMON bedzie tatwe, bo korzysta on
z MUI. Jednak szybko zorientowatem
sie, ze SYSMON uzywa funkcji charak-
terystycznych dla AmigaOS 4 i dosto-
sowanie bedzie wymagato zbyt wiele
pracy. Nie uzywam czesto MorphOSa
i uznatem, zZe lepiej bedzie spozytko-
wacé moj czas na dalszy rozwéj progra-
mu dla AmigaOS 4. Z kolei Arosa, jak
juz méwitem, nigdy nie uzywatem na
powaznie i nie prébowatem kompilowac
na nim nawet prostych programoéw.

Jak zaczynate$ z AmiStore? Uwa-
zam, ze nie mozna zy¢ wylacznie
z oprogramowania stworzonego dla
AmigaOS. Czy jeste$ zadowolony ze
sprzedazy zTools?

Moje programy byty dostepne za darmo
(Scisle mowiac jako "donation-welco-
mare") na OS4Depot od 2012 do konca
2014 roku i czesto aktualizowane. W li-
stopadzie 2014 roku A-Eon/AmigaKit
ogtosili publicznie zblizajagcg sie pre-
miere ich sklepu AMIStore. Zgodzili sie
potaczyé wszystkie moje programy
w jeden pakiet w bardzo niskiej cenie.
Chciatem, aby cena byta niska, bo mo-
im celem nie byto zarobi¢ "duzo" pie-
niedzy, a zobaczy¢ czy moje programy,
ktére wczesniej byty darmowe, bedg
uzywane i warte pare groszy. Wiem, ze
niektérzy Amigowcy kupili je tylko po to,

Utilities

About |
Install
Uninstall

| 5
Install
Uninstall]

Duit

;

aby wesprze¢ produkcje, ale jesli ktos
nabyt zTools, aby uzywac - to bardzo
mi mito. Mimo ze zTools sg dostepne
tylko na AMIStore, bede je regularnie
aktualizowa¢. By¢ moze zauwazytes,
ze od listopada 2014 roku zostato opu-
blikowanych wiecej niz 10 mniejszych
i wiekszych darmowych aktualizacji.
Ostatnio pakiet zTools osiggnat wersje
0 numerze 2.1.

Sprzedaz zTools jest wyzsza niz sie
spodziewatem. Dzisiejsza sprzedaz jest
mniej istotna niz w momencie premiery,
ale ilos¢ sprzedanych pakietow w ra-
mach AmigaOS 4 jest bardzo dobra
i pozwala oszacowa¢ ilos¢ aktywnych
uzytkownikdw. Oczywiscie mam praw-
dziwag prace i stale miesieczne wyna-
grodzenie, a moja rodzina nie moze
zy€ ze sprzedazy zTools, ale jesli go
jeszcze nie kupites - nie wahaj sie!

Czy warto uzywaé¢ AmiStore, aby
sprzedawaé¢ oprogramowanie? Przy-
ktad AppStore i Google Play pokazu-
je, ze jest to wlasciwy kierunek. Czy
AmiStore moze poméc w rozwoju
rynku Amigi NG? Czy nasi programi-
§ci powinni prébowaé sprzedawaé
programy i gry za niewielka sume
pieniedzy (jak Ty), aby zdoby¢ Srodki
na swoje hobby? Co o tym myslisz?

Watpie, aby rynek AmigaOS (niezalez-
nie od "koloru") mégt znaczacag wzro-
snag¢. Jest to hobby, ale AMIStore (lub
inne sklepy) moga poméc zachowac
przy zyciu swoje ulubione systemy od
strony oprogramowania. Méwie tylko za
siebie, ale jest wielu podobnych pro-
gramistdw amatoréw i cieszymy sie,
gdy kto$ napisze na forum "Dziekuje za
Twéj program”. To jest bardzo motywu-
jace.

Jeszcze bardziej motywuje fakt, ze ci
sami ludzie, ktérzy wspierajg albo uzy-
wajg Twojego programu, ptacg Ci
nawet symboliczng cene. Te sklepy po-
winny by¢ wizytéwka wszystkich aktyw-
nie rozwijanych programéw. Jesli
chodzi o AMIStore, jego interfejs jest
tadny, ponadto mozna tatwo wyszuki-
wac, kupowa i pobiera¢ programy.
Jest to 0 wiele lepsze niz na pojedyn-
czych stronach internetowych.

Mam nadzieje, ze wszyscy amatorzy
wstawig swoje programy do amigowe-
go sklepu w sieci, pamietajmy, ze petny
sklep przycigga zdecydowanie bardziej
kupujacych niz pusty. | moze to troche
op6zni¢ zgon naszego systemu.

Jakie sa Twoje najwieksze sukcesy
w programowaniu. zTools, SMTube
czy moze cos jeszcze innego?
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Okreslenie "sukcesy" w stosunku do ta-
kich amatorow jak ja to lekka przesada,
ale jestem zadowolony z zTools, to sa
moje "dzieci". Nie wiem, ktéry z moich
programéw jest najbardziej przydatny.
Gdy byly dostepne na OS4Depot, naj-
bardziej pobieranym byt SysMon, teraz
nie wiem jak to wyglada. Jesli chodzi
0 SMTube, to nie jest méj program, zro-
bitem tylko jego szybki port, w czym po-
mogt mi bardzo Alfkill wykonujac wielkg
prace. SMTube jest $wietnym progra-
mem Ricardo "rvm" Villalby, jesli go lu-
bisz przejdz pod ten adres:

http://smplayer.source-
forge.net/en/contribute

Nasza spoteczno$¢ jest podzielona:
mamy AmigaOS 4, MorphOSa, Arosa
i Amige klasyczna. To nie jest dobre
dla przysztosci Amigi, czy mozna to
zmieni¢? Czy mozemy sie znowu po-
taczyc¢ i pracowac razem?

Nie sadze. Jestem pesymistycznie na-
stawiony do zjednoczenia, poniewaz
wszyscy jestesmy przekonani, ze doko-
naliSmy wiasciwego wyboru - tacznie ze
mna. Wielu z nas, mimo ze jesteSmy
dorosli, widzimy wybo6r naszego ulubio-
nego systemu prawie w kategoriach re-
ligijnych.

Jak w tej sytuacji powinniSmy pisa¢
oprogramowanie? Na przyktad MUI
jest inne dla AmigaOS i MorphOSa,
a Aros ma Zune. Moze nalezy stwo-
rzy¢ jeden zespét dla MUI/Odyssey
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itd., a dopiero potem portowa¢ pro-
gramy dla trzech gtéwnych syste-
moéw?

To jest dobry pomyst, ale musimy wzigé
pod uwage, ze MUI dla MorphOSa
i AmigaOS 4 jest projektem o zamknie-
tych Zrédtach.

Brak czasu to brak oprogramowania
lub rozwoju. Na przykiad Odyssey,
jest to Swietna przegladarka, ale dla
AmigaOS i MorphOSa nowa wersja
nie pojawita sie juz od dwodch lat.
System operacyjny bez dobrej prze-
gladarki jest bezuzyteczny. Co o tym
sadzisz?

Coraz wiecej stron internetowych trud-
no obstugiwaé za pomocg Odyssey
1.2, przynajmniej pod AmigaOS 4.
Obawiam sie, ze nadejdzie dzien,
w ktérym nie bedzie mozna przegladaé
sieci pod systemem operacyjnym Ami-
gi. Jesli chodzi o SMTube, kilka miesie-
cy temu YouTube zmienit radykalnie
swoéj system i wszystkie zewnetrzne
programy obstugujace staly sie nieaktu-
alne. Na szczescie dla nas, Ricardo
"rym" Villalba przepisat swoéj program
pod Windows i Linux.

Jezeli ten sam rodzaj niekompatybilno-
Sci wystepuje na stronach WWW, mam
nadzieje, ze Fab Kasle i inni bedg po-
nownie pracowa¢ aktywnie w Swiecie
Amigi, aby aktualizowa¢ Odyssey. Ta
przegladarka jest dobrym przykladem
wspoétpracy Amigowcow.
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Kolejny przykiad z Odyssey:
Aros ma lepsze OWB z JIT. Czy-
tatem, ze jest to kwestia proce-
sora (Intel, a nie PPC). Czy to
prawda?

Przykro mi, ale nie wiem.

Nadchodzi AmigaOne X5000.
Co o niej myslisz? Czy warto
wydaé okoto 2300 euro
w przedsprzedazy? Czy powin-
niSmy przej$¢ na Intela albo
wspiera¢ Arosa?

To prawda, ze kwota 2300 euro to
duzo pieniedzy na komputer, na
ktorym mozna korzysta¢ tylko
z jednego rdzenia. Jednak jako
uzytkownik ~ AmigiOne  X1000
wiem, ze jest to jedyny sposob,
aby korzysta¢ z AmigaOS 4 z do-
bra predkoscig. Zaznaczam, ze
uzywatem wczesniej Pegasosa 2
i SAM440. Nie znam stanu uzy-
walno$ci Arosa, ale chociaz archi-
tektury x86 lub ARM bedg tansze
to musimy by¢ realistami. Jak wie-
lu programistéw bedzie potrzeb-
nych, aby zrealizowa¢ przejscie
na nowy sprzet?

Wielu uzytkownikéw Amigi méwi, ze
portowanie nie jest dobrym rozwiag-
zaniem. Czy zgadzasz sie z tym? Czy
nie lepiej uzyé QT i nowoczesnej
przegladarki, zamiast opracowywa¢
wszystko od postaw?

Oczywiscie nie zgadzam sie. Port QT
jest bardzo dobrym przyktadem, ktory
moze przynies¢ nam wiele Swietnych
programéw. Nikt nie ma interesu w tym,
aby tworzy¢ natywne wersje interfejsu
graficznego YouTube, tak samo jak nikt
nie zaktualizowat starego AmiPDF dla
AmigaOS 4. Programy natywne dla
MUI czy Reaction sg lepsze dla syste-
mu Amigi, ale znowu - trzeba patrzeé
realnie. Porty sa szansa, bo bez nich
nie bedziemy mieli MPlayera, SMTube,
QPDFView i innych. Jesli chodzi
o przegladarki internetowe pod QT, nie-
stety Webkit jest bardzo obcigzajacy
(jak Timberwolf) i nie nadaje sie do
uzytku.

Co radzisz ludziom nowym w Srodo-
wisku? Klasyk czy NG? A moze
emulator?

To zalezy. Jesli ktos chce tylko grac
w gry z dziecifstwa, wystarczy mu
zwykfa Amiga 1200 lub MiST. Jezeli be-
dzie probowat zastgpi¢ Windows, Ma-
cOS czy Linuxa, dobrym wyborem
bedzie kazdy system, na ktérym mozna
testowa¢ zaréwno AmigaOS 4, jak



i MorphOSa. Problemem jest to, ze
sprzet typu Pegasos 2 jest rzadki. Poza
tym nie znam poziomu wsparcia Mor-
phOSa dla SAM460 i X5000.

Jesli chodzi o emulacje AmigaOS 4, nie
moge jej poleci¢. Prébowatem urucha-
mia¢ AmigaOS 4.1.6 dla klasykéw na
mocnym procesorze i7-4770 w "starym"
MacBooku 2006. Technicznie rzecz bio-
rgc, jest znakomicie, system startuje,
ale w praktyce bardzo trudno go uzy-
wac ze wzgledu na bardzo malg ilos¢
pamieci graficznej i ograniczong ilos¢é
pamieci RAM. W tej chwili nie jest to
dobre rozwigzanie. Wybacz, ale o Aro-
sie nie bede mowit, bo nie pracowatem
na nim.

W kazdym razie, jezeli kto$ nowy chce
uzywac system NG, musi mie¢ Swiado-
mos¢, ze bedzie korzystat z systemu
dla maniakéw, w ktérym jest duzo bra-
kéw, ale z drugiej strony mozna tez
mie¢ przy nim duzo zabawy (tak, wiem
ze to masochizm).

AmigaOS 4 pod WIinUAE okazat sie
duzym sukcesem. Moze zamiast
sprzetu PowerPC, lepszym rozwigza-
niem jest moc Intel i emulacja?

To bedzie niesamowite, jesli bedzie
mozna emulowa¢ AmigaOS 4 z duzg
iloscig pamieci graficznej i RAM. Mo-
globy to rozwigzac sytuacje braku lap-
topa dla AmigaOS 4. Poczekajmy na
ostatnio ogtoszony projekt ALICE i zo-
baczymy, czy te ograniczenia zostang
wyeliminowane.

Jakie masz plany na przy-
szto$¢? Co chcesz jeszcze

stworzy¢ dla Amigi?

Excluded programs

Nie planuje nic nowego za

wyjatkiem  programu, nad
ktérym pracuje od kilku mie-

siecy. Bedzie  dostepny
wkrotce, oczywiscie jak na
standardy Amigi. Ogolnie od-

Add Prog.

|| Program to exclude : | |

Bem Prog: ‘

krywam programowanie Re-
action.

Shyde i*}

Iconify GUI

Co z nasza przysztoscia?
Spotecznosci i Amigi? Je-
steSmy coraz starsi, czy
jest szansa, aby mie¢ Ami-
ge w bardziej uzytecznej
formie?

To niewiarygodne, ze Amiga
nadal istnieje, ale nie sadze,
aby przetrwata na bazie

Debug
DragBar

Location B| Taop

Fade offect (3 on|

Unhide at exit ¥/

| Bubbles help §|Bn

Auto-hide 3| on

Fade interval imillisec)

* Restart required |

Lancel I

obecnego S$rodowiska Ami-
gowcow. Brakuje Swiezej
krwi, jest nawet gorzej, bo
niektéry uzytkownicy nas opuszczaja,
przynajmniej zwigzani z AmigaOS 4.
Obecnie moge tylko zatowac¢ braku
informacji na temat rozwoju systemu ze
strony Hyperionu. Jesteémy bardzo
mata grupa uzytkownikéw, podzielong
pomiedzy beta-testeréw oraz "konsu-
mentow".

Od ponad roku, gdy wydany zostat
AmigaOS 4 Final Edition, nie pojawito
sie nic nowego w AmiUpdate dla zwy-
klych uzytkownikéw. Mimo licznych ra-
portbw o biedach, wcigz nie ma

‘O aTunes

e b EI

A vsilatdes wlrias

‘Artist

Washington Dead Cats

Washington Dend Cats.
Washington Dead Cats.
Washington Dead Cats

= : = ‘
Elementis) - | s Y osweimb:( ez ) ‘
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| Artist | L washington Dead Cats b i
| Album - L Go Cramy ! 1
Title - l\ Boagic Man instrumix _I
| Duration: (0304 ) Genre: [ Psycho Billy b 2]
i
[=E] A

28

aktualizacji. Miatem nadzieje, ze Hype-
rion bedzie nasladowat zespét develo-
perow MUI dla AmigaOS 4, ktory
pozwala wyprébowacé wersje beta MUI
na wlasne ryzyko, ale wydaje mi sie, ze
to sie nigdy nie stanie.

Wiem, ze beta-testerzy AmigaOS 4
i wiekszo$¢ programistow to wolonta-
riusze, ale mogliby doceni¢ bardziej
uzytkownikéw.

Jakie oprogramowanie chciatby$
mie¢ na Amidze? Dropbox, Spotify
albo Skype?

Bez wahania Skype, ale nie marze
o tym, biorgc pod uwage, ze nie ma go
nawet dla Linuxa PowerPC. Poza tym
nie mamy sterownikéw dla kamerek in-
ternetowych.

Pozdrowienia.

Wiasnie, wielkie dzieki dla wszystkich
Amigowcéw, ktérzy majg na tyle duzo
cierpliwosci, aby odpowiada¢ na moje
pytania, testowaé, ttumaczy¢, tworzyé
grafike dla moich programoéw, a takze
przesyta¢ informacje zwrotne na temat
zTools. Z niektérymi zdgzytem sie za-
przyjazni¢. | oczywiscie podziekowania
dla Ciebie, Radzik za ten wywiad.

Rozmawiat:
Krzysztof "Radzik" Radzikowski

Ttumaczenie:
tukasz Kaminski



Z nowu bedziemy poruszaé sie
w tematach tekstu i prac biuro-
wych w Internecie, ale sq ku te-
mu wazne przyczyny.
Oprogramowanie sieciowe wciqz
sie rozwija i wbrew pozorom
wcale nie jest tak Zle z jego ob-
stugq na systemach next-geno-
wych. Z  drugiej strony,
uzytkownicy Amigi wciqz narze-
kajq, ze brakuje nam przyslowio-
wego "Open Office'a”", a nie
widzq, Ze przeciei juz teraz moz-
na uzywa¢ szerokiego wachlarza
podobnych produktéw, cho¢ nie
sq one oczywiscie skierowane dla
amigowcow. Nigdy nie bylem
zwolennikiem zastepowania pro-
graméw natywnych przez aplika-
cje sieciowe i nic nie zmienilo sie
pod tym wzgledem. Nie moziemy
jednak nie dostrzega¢ zmian na
Swiecie, trzeba sie do nich dosto-
sowad, przynajmniej na tyle, na
ile to mozliwe.

LUCID PRESS

Pierwszym serwisem, ktéry warto odno-
towac jest strona:

www. lucidpress.com

Udostepnia ona prosty program do
sktadu tekstu, czyli z zakresu szeroko
pojetego "Desktop Publishing”. Jak sie
okazuje nie jest to wcale prymitywny
edytor, cho¢ oczywiscie brakuje mu du-

z0 do komercyjnych odpowiednik6w.
Przy czym od razu zrébmy zastrzeze-
nie - "Lucid Press" tez jest ptatny, ale
ograniczone projekty mozemy wykony-
wacé réwniez w darmowej wersji. Gdy
chcemy usung¢ ograniczenia, trzeba
niestety wykupi¢ abonament, ale
i tak jest on duzo tanszy niz kupowanie
petnych wersji programéw dla peceta
czy Maka.

My, Amigowcy mamy oczywiscie "Page
Streama”, ktéry jest programem bar-
dziej rozbudowanym, ale jednoczes$nie
dtugo juz nie aktualizowanym. W sie-
ciowym odpowiedniku mamy dostepne
podstawowe operacje: na ramkach,
zwigzane z formatowaniem tekstu,

NA
CELO-
WNIRU

wstawianiem grafiki i tym podobne. Po-
nadto mozliwa jest korekta pisowni,
stosowanie wielu ré6znych wzorcéw do-
kumentow, a takze - co jest jedng z naj-
ciekawszych opcji - importowanie
dokumentéw programu "InDesign”. Co
prawda jest to na razie wersja beta, ale
mozna ja przetestowac i z tego co sie
zdazylem zorientowac, dziata juz cal-
kiem niezle, przynajmniej na mniej roz-
budowanych dokumentach.

"Lucid Press" pozwala pracowaé na
warstwach, zmienia¢ profile kolory-
styczne, jak réwniez ustala¢ DPI doku-
mentu. Rezultat pracy zapiszemy
w formacie PDF, PNG lub JPEG. Nas
zainteresuje  najbardziej pierwsza

Qe T o
+ hi THa74 dd54 4424 a4k SHal A2dch] b Traw=cystam ERE Goagle ' lucid prass
(] Daclemants i ] Gelden Gate Travel Lucidprass (g
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b Archive converter
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Audic converter
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opcja, bo cho¢ "Page Stream" w wersji
5-tej ma podobng funkcje, to niestety
praca z polskimi czcionkami nie nalezy
do najwygodniejszych. Ma to oczywi-
Scie zwiazek ze stosowaniem innych
standardéw polskich znakéw niz kie-
dys, a wiec takze innych czcionek.

Serwis w sieci ma tez wady, do ktérych
przede wszystkim nalezy duze obcigze-
nie pamieci. Po utworzeniu nawet pro-
stego dokumentu na przegladarce
OWB z uruchomionym "Lucid Press",
z listwy Workbencha znika ok. 200-300
megabajtéw pamieci. Nie zachwyca
réwniez szybkos¢ pracy, cho¢ optymali-
zacja nie jest mocng strong wszystkich
aplikacji sieciowych - w koncu musza
by¢ uniwersalne. Z drugiej strony ser-
wis pracuje duzo szybciej niz chociazby
stynne "Dokumenty Google", a wiec nie
jest Zle. Najwieksze zastrzezenia budzi
we mnie szybko$¢ wczytywania po-
szczegolnych stron i modutéw, ale by¢
moze jest to zwigzane z obcigzeniem
serwera lub moim dostawca Internetu,
wiec nie bede tego roztrzgsat szczego6-
towo.

Generalnie na naszych amigowych
next-genach za pomocg "Lucid Press"
bez wiekszego problemu, cho¢ nie
w najszybszym tempie, stworzymy cal-
kiem skomplikowany dokument i zapi-
szemy go jako poprawny PDF, co jak
wiadomo w przypadku starszych pro-
gramoéw natywnych nie jest takie pro-
ste. Na koniec mata refleksja: skoro
rozwija sie tak wiele ustug sieciowych,
moze w koncu powstanie spos6b na

This |5 a list with our frae anlins
vicen converter we have so far
Flegse choose the link you wish to
convart your viden fila to,

362 video converter

Convert your video files te the 3G 2 formal with this free online widee converter,

przeportowanie przynajmniej niektérych
z nich dla systemu AmigaOS 4 albo
MorphOSa?

ONLINE CONVERT

Drugi serwis jest duzo mniej rozbudo-
wany, ale i stuzy innym celom. Za po-
moca strony pod adresem:

www.online—convert.com

mozemy dokona¢ konwersji réznych
formatow plikéw. Nie sg to jednak tylko
i wytacznie pliki audio i wideo, lecz tak-
ze na przyktad archiwa. Moze mie¢ to
zasadnicze znaczenie, bowiem czasem
spotykamy sie z plikami spakowanymi
za pomoca nieznanych na Amidze ar-
chiwizeréw albo przy uzyciu wersji, kto-
re nie sa obstugiwane na "przyjaciotce".
Mozna tez wykona¢ prace w druga
strone, chocby przekonwertowac archi-
wum LHA na ZIP.

Niestety zauwazytem, ze mechanizm
ten nie zawsze dziata do konca dobrze,
bowiem jesli format nie zostanie rozpo-
znany, zwykle dane pakowane sg do-
datkowo, to znaczy plik zrodlowy
traktowany jest jako "RAW" - tak zwany
"czysty plik". W konsekwencji nie uzy-
skamy mniejszej objetosci, ale przeciez
niekoniecznie o to chodzi. Na pewno
taki plik skopiujemy na inny komputer
i w prosty spos6b - rozpakowujac archi-
wum - sprawdzimy, czy zostat zapisa-
ny prawidtowo.
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Obstugiwanych jest bardzo wiele for-
matéw, ktére podzielono na kilka kate-
gorii tematycznych. Mam wiec osobne
funkcje zwigzane z grafika, dzwiekiem,
dokumentami czy kompresjg i kazdy
pozwala wybiera¢ od kilku do kilkuna-
stu pozycji. Ws$réd najciekawszych
mozliwosci warto wyrézni¢ nastepuja-
ce:

- obstuge formatéw dzwieku M4A

i OPUS

- gotowe konfiguracje animaciji dla An-
droida, Blackberry, iPhone'a, iPada
oraz konsol PS3, XBOX360 i Nintendo
Wii

- konwersje grafiki na formaty SVG,
EPS czy HDR/EXR

- obstuge formatéw stosowanych

w czytnikach e-book i to wcale nie tylko
tych najbardziej popularnych, np. LIT
czy TCR

Wszystkich mozliwosci jest oczywiscie
duzo wiecej, ale nie sposob ich wymie-
ni¢, poza tym kazdy musi sam oceni¢,
ktére formaty beda dla niego najwygod-
niejsze. Cieszy mnie natomiast fakt, ze
strona konwertera nie jest specjalnie
przetadowana i pracuje naprawde
szybko. Sam proces przeksztatcania
plikbw réwniez nie jest czasochtonny,
a dzieki niemu mozemy podejrze¢ nie-
ktére dane nieobstugiwane na naszych
amigowych systemach. | znowu - prze-
gladarka OWB daje rade!

Zebrat i opracowat: Tomasz Bernacik



AMINET

Wacamy lekko do zrédel.
W tym odcinku przedstawimy
kilka malych, ale bardzo przy-
datnych programéw z réinych
dziedzin, ktére mogq ulatwié ob-
stuge komputera na co dzien.
Dzialajq w pelni systemowo, nie
majq tez wielkich wymagan,
a wiec mogq by¢ z powodzeniem
uruchamiane na prawie kazdym
z amigowych systeméw. Tym ra-
zem wiekszos¢ z nich mozna zna-
lez¢ na naszym tytulowym
Aminecie.

Q-DEVICE

Pierwszy program pomaga przy uzyski-
waniu informacji o dyskach podtaczo-
nych do komputera. Pozwala skanowac¢
wybrane sterowniki (".device") i wy-
Swietla symbole podtgczonych urza-
dzen. Gdy rozpoznany zostanie dysk,
mozliwe jest pokazanie bardziej szcze-
go6towych komunikatéw zawierajgcych
takie rzeczy jak na przykiad:

- obstugiwane tryby pracy

- obstugiwane sposoby formatowania
- predkos$¢ obrotowa

- numer seryjny

- informacje o firmware urzadzenia

a takze troche bardziej zaawansowane:

- sygnaly na poszczegolnych pinach ta-
Smy sygnatowe;j.
- objetos¢ wyrazona w réznych jednost-
kach (takze poréwnanie rozmiaru de-
klarowanego przez producenta
Z rzeczywistym).

W drugim module "Q-Device" pozwala
wykonywac diagnostyke dyskéw i to na
kilka réznych sposobéw. Po wykryciu
ewentualnych uszkodzeh mozna je fa-
two pokazac na ekranie w celu na przy-
ktad proby formatowania. Osobne

funkcje dotycza zabezpieczenia nape-
du hastem dostepu, a takze odtgczana
i ponownego zatgczania w systemie.
Efekty naszych dziatan mozna zapisac
do pliku tekstowego, a wiec szybko po-
rownamy wypisane komunikaty z inny-
mi wynikami w sieci. Program dziata
pod kontrolg pakietu "Magic User Inter-
face", a wiec ma wieksze wymagania
pamieciowe, posiada réwniez oddziel-
ng edycje dla systemu MorphOS, ale
z naszych testow wynika, ze z powo-
dzeniem dziala na nim takze zwykla
wersja. Jest to bardzo przydatny pro-
gram, pokazuje parametry urzadzen
niedostepne w wiekszosci podobnych
programéw dla Amigi.

D64

Mata pchetka o tej nazwie (zajmuje tyl-
ko ok. 7 kilobajtéw) umozliwia konwer-
towanie obrazéw kaset dla
Commodore 64 na format rozpoznawa-
ny przez amigowe emulatory jak "A64".
Mozliwe jest tez podanie, jako zrodto,
pliku audio zawierajacego dzwiek
zapisany wczesniej na kasecie z pro-
gramami. "D64" sprawdza strukture za-
pisu, a takze sumy kontrolne danych,
dzieki czemu od razu uzyskujemy
wstepng informacje o tym, czy plik jest
poprawny. Moze to wyglada¢ na przy-
ktad tak (patrz nastepna strona):

(] G EEEEE EEE E :E EEEEEEi . AmiEE

Driver: ide.device # | Unit: 0 pal
Target Status: Target Response: GOOD
Query Control Diagnostic

| Priobe J | Full Inquiry | Capacity

| Test Ready | | Device Parameters | Firmware Logs

| Serial # J | Read TGC J | ATIP

Eield Value

Driver: ide.device

Unit: 0

Vendor: ATA-HD

Product: WDC WD1600BEVE-O

Revision:

Type: DIRECT ACCESS (eqg Disk)

Removable Media:: MNo

Vendor Type Modifier: [4]

IS0 Version: 0

ECMA Version: 0

ANSI Version: 2 (SCslWersion)

AENC Support: Mo

TrmIOP Support: Mo

Relative Addressing: MNo

32bit Support: Mo

16bit Support No A
8bit Support Yes 7
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normalnie pozostaje mozolne
sprawdzanie kazdego pliku. Dzieki
"Filename95" calg sprawe mozemy
rozwigzac¢ w inny spos6b. Program jest
wiec przydatny na przyktad wtedy, gdy
przenosimy dane z peceta bez wykony-
wania kompresji plikéw lub w sytuacji
utworzenia archiwum na Windows, co
moze powodowa¢ zmiane formatu
nazw na przystowiowg modte "8+3".

Mozemy zmienia¢ nazwy plikéw w ca-
tym katalogu, a wiec procedure mozna

SAVING wykona¢ za pomoca jednego polecenia
READY. w oknie "Shell" lub podpia¢ wygodny
Ariga Workbench 1 964 208 pamieci graficznej, 9 434 168 pozostate), |

1
m
Fann ik
Syetan
0 | ArigaShell

2

uickROM WY

nuy proces Shell nr 3
3. Ram Disk:» %5 .
lsage: fn95 <dirfiler [<hasedirt]

hiere:

idirfiler is the output of & Nindows 93 “DIR /5" command
(basedir? is the directory where your files are

3 Ram Disk:»

Jedyne co nam sie nie podoba to nie-
miecka wersja jezykowa, ale na szcze-
Scie dokumentacja dostepna jest
réwniez po angielsku, a obstuga pro-
gramu polega praktycznie tylko na
wprowadzeniu nazwy pliku zrédtowego
i docelowego. Jezeli chcecie emulowaé
Commodore 64 na Amidze, a jednocze-
Snie skorzysta¢ z bogatej bazy oprogra-
mowania dostepnej w sieci, "D64" jest
calkiem niezlg propozycja.

FILENAME95

Kolejny program wspomaga prace z pli-
kami skopiowanymi z systemu Win-
dows. Jak wiadomo, produkt Microsoftu
potrafi uszkodzi¢ nazwy w katalogu,
przez co stajg sie nieczytelne, szcze-
goélnie jesli zaczynajg sie podobnym
ciggiem znakéw. Sam kiedy$ znalaztem
archiwum zawierajgce wiele pozycji ze
znakiem tak zwanej "tyldy" i numerami,
z ktérych trudno bylo cokolwiek
wywnioskowaé. W takim wypadku

w

przycisk w programach typu "Directory
Opus". Niestety, aby wszystko przebie-
gto bez probleméw trzeba tez wykonaé
kilka prostych operacji na pececie, ale
jest to opisane w zalgczonej instrukcji.
Pewnie wielu z Was réwniez wielokrot-
nie zmienialo recznie nazwy plikow
z "krotkich" na "dtugie" i oczywiscie nie
jest to ani szybkie, ani wygodne. "File-
name95" pozwala robi¢ to automatycz-
nie, dlatego uwazam, ze jest to
program warty dtuzszej uwagi, mimo ze
teoretycznie nie ma w nim nic specjal-
nego.

QUICKROM

Jeden z wielu programéw przyspiesza-
jacych tadowanie systemu operacyjne-
go. Tym razem ma pomagaé
uzytkownikom procesorow Motorola
68040 i 68060 standardowo - przez ko-
piowanie Kickstartu do pamieci typu
Fast. Zajmuje pamie¢ w taki sposob,
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aby zapobiega¢ zbyt duzej fragmenta-
cji, chociaz mam watpliwosci czy rze-
czywiscie dzieki niemu uzyskamy
korzy$¢ zwigzang akurat z dziataniem
"Ram Dysku".

Program dziata zaréwno z ikony na
Workbenchu jak i w oknie "Shell",
a takze obstuguje Kickstart o wielkosci
1 megabajta. Oczywiscie nie przyda sie
kazdemu, bo jesli posiadamy karte tur-
bo z wbudowang funkcjg typu Ma-
pROM, lepiej uzy¢ opcji dostosowanej
do sprzetu. Z drugiej strony spotkatem
sie z przypadkami, gdy mechanizm ten
nie dziatat dobrze na kazdej konfigura-
cji Amigi i wtedy pomdgt mi wiasnie
program podobny do "QuickROM".

Trzeba tez pamieta¢, ze do dziatania
wymagany jest aktywny uktad MMU,
ale jest to cecha kazdego zwyklego
"nie-ekonomicznego" procesora
040/060. Jezeli mamy karte turbo bez
procesora kupionego na chifskich
aukcjach, "QuickROM" powinien
dziata¢ prawidtowo. Dla dociekliwych
dotgczony jest takze kod Zzrodiowy.
Moze kto$ napisze nowa, lepszg
wersje?

RESET31la

Ostatnie mate narzedzie, ktére chce
przedstawi¢ pozwala zresetowaé pa-
mie¢, aby usung¢ z niej takie rzeczy jak
wirusy czy urzadzenia systemowe, kto-
re nie sg kasowane w zwykly sposob
(na przyktad "RAD:"). Wymaga jedynie
Kickstartu 2.0, a wiec mozna z niego
korzysta¢ na przyktad na zwyklej Ami-
dze 600. Przed ponownym rozruchem
komputera program oczekuje na za-
konczenie aktywnosci dyskowej, a tak-
ze ewentualne anulowanie resetu
przez uzytkownika (mamy na to kilka
sekund) - w przypadku omytkowego
uruchomienia.

Autor napisat wczesniej podobny pro-
gram, ale nie posiadatl wymienionych
zabezpieczen, ponadto nie bytlo mozli-
wosci jego lokalizacji. Dlatego jezeli zo-
baczycie gdzies plik o podobnej nazwie
jak "Reset", sprawdzcie najpierw w ja-
kiej jest wersji. Pomijam banalng
nazwe, bo podobnych programéw jest
oczywiscie wiecej, nawet na samym
Aminecie, ale w duzej czesci wymagaja
Workbencha 3.0 i zajmujg wiekszg
ilos¢ pamieci. Nasze polecenie ma roz-
miar tylko ok. 2 kilobajtéw, dzieki cze-
mu moze uruchomié¢ sie praktycznie
w kazdej sytuacji, nawet podczas awa-
rii catego systemu.

Opracowat: Tomasz Bernacik
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Troche Inna
wizja
Arosa

MARCIN LIBICKI

N a bazie zwiekszonej popular-
nosci  Arosa postanowilem
sprawdzi¢ jak wyglgda jego ob-
stuga na sprzecie klasycznym.
Mam do dyspozycji dwie Amigi
1200 z procesorami Motorola
68030/40 oraz 68040/25, a wiec
catkiem nieziq baze do przepro-
wadzenia podstawowych testéw.
Moje zaciekawienie wzbudzil
fakt, ze jesli dystrybucja "Aros
Vision" posiada wersje dla sta-
rych procesoréw, moze zasad-
nym byloby zastqgpienie nim
oryginalnego AmigaOS 3.0, kté-
rego uzywam na co dzien. Ciqgle
miatem waqtpliwosci, czy rzeczy-
wiscie wydajnos¢ nowego opro-
gramowania bedzie na tyle duza,
aby praca na starej A1200 byla
podobnie komfortowa, co lekko
rozbudowanego Workbencha.
I wreszcie nadszedl ten dzien,
w ktérym postanowilem spraw-
dzi¢ to raz, a dobrze. Chce sie
z Wami podzieli¢c swoimi spo-
strzeZeniami.

Zaczgtem od procesora 68040, bo jest
0 wiele szybszy, poza tym wydawato mi
sie, ze powinien by¢ to najlepszy kom-
promis ceny do wydajnosci, a wiec kon-
figuracja akceptowalna dla kazdego
uzytkownika Amigi. Nie bede opisywat
samego procesu instalacji, lepiej be-
dzie, gdy w razie zainteresowania przy-
gotuje oddzielny artykut na ten temat.
Teraz skupie sie tylko na cechach uzyt-
kowych, ktére nadal nie sa dla mnie
catkowicie jasne. Do rzeczy.

WANDERER,
CZYLI PULPIT

Wiem, ze wiele oséb nie lubi okreslenia
"pulpit” i woli nazywa¢ Workbencha
"blatem". Jest to zrozumiate, jesli wez-
miemy pod uwage rodowod naszego
systemu, ale jednak dzisiaj bardziej do
ludzi przemawia pojecie, ktére ma swoj
odpowiednik na innych komputerach.
Dlatego wybaczcie, ale bede sie do
niego stosowac. Aros posiada "Wande-
rera", ktéry petni oczywisci role Work-
bencha i trzeba przyznaé, ze robi to
bardzo dobrze. Okna lepiej integrujg
sie z calym wygladem $rodowiska,
a mozliwosci "skérkowania" okien sa
duzo wigksze niz nawet po zastosowa-
niu tatek typu "Visual Prefs". Podobajg
mi sie proporcjonalne przyciski na ram-
kach, a takze domysinie przyporzadko-
wane ikony typu "Glow".

Rozbudowany jest interfejs uzytkowni-
ka, a wiec wszystkie okna majg swoj
charakterystyczny styl i nie trzeba do-
stosowywac wygladu, na przyktad pre-
ferencji, za pomocg dodatkowych
programéw lub kolejnych "patchy".
Wszyscy wiemy jaki to ma wplyw na
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stabilno$¢, nie méwiac o trudnosci in-
stalacji wszystkiego razem, gdy po-
szczegoblne zadania w systemie moga
sie "gryz¢" i wywotywaé zawieszenia.

Wanderer jest skonfigurowany juz na
wstepie w bardzo estetyczny sposaéb,
ale niestety nie da sie ukry¢ faktu, iz
normalnie dziata na duzo lepszym
sprzecie niz Amiga klasyczna i ma to
swoje przetozenie na poziom optymali-
zacji. Po wczytaniu pulpitu z 2 MB pa-
mieci Chip - juz po wytaczeniu
"bajerow" - pozostaje najwyzej ok. 20-
30%, a wiec uruchomienie wiekszego
programu jest mozliwe praktycznie tyl-
ko na ekranie Wanderera. Nie myslcie
nawet o pracy na standardowych usta-
wieniach, bo po prostu zabranie pamie-
ci graficznej na otworzenie wiekszego
okna. Poza tym niektére elementy wy-
gladaja dos¢ dziwnie, jak na przykiad
pole, gdzie wida¢ $ciezke dostepu ak-
tualnego katalogu. Jest ono umiesz-
czone na oddzielnej grupie, wyréznione
innym kolorem, jest bardzo szerokie
i nie skaluje sie do dlugosci Sciezki.
Jednoczesnie informacje o ilosci plikéw
oraz katalogébw wyswietlone sa ponizej
i znowu wiekszo$¢ szerokosci linii jest
niewykorzystana.

Moim zdaniem az prosi sie, aby
wszystko przenies¢ w jedno miejsce,
tym bardziej, ze zliczane wartosci nigdy
nie zajma duzo wiecej miejsca w oknie,
a Sciezka dostepu w polu tekstowym -
nawet, gdyby byla naprawde dluga -
bez problemu bedzie sie przewija¢. To
oczywiscie tylko moja subiektywna
ocena, ale podobnych "kwiatkdw" jest
wiecej. To nie przeszkadza, gdy mamy
otwarty ekran w duzej rozdzielczosci,
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ale skoro Aros moze dziata¢ takze na
klasykach, powinien posiada¢ interfejs
do nich dostosowany.

Wanderer dziata szybko, cho¢ wolniej
niz standardowy Workbench, ale nie
ma co sie temu dziwi¢, w korncu do-
czytywanych z dysku jest wiecej plikdw
i czesto majg one wieksze objetosci.
Niestety od$wiezanie na standardo-
wych uktadach graficznych nie jest naj-
lepsze i nie chodzi tylko, a nawet nie
przede wszystkim o szybkos$¢. Wiado-
mo, ze przesuwanie wypetnionych
okien musi by¢ wolniejsze, wystarczy
sprébowacé uruchomié to samo za po-
mocg programow typu "MCP" na Ami-
gaOS 3.0. Jednak zauwazytem, ze
spore obszary ekranu sa nieprawidtowo
aktualizowane, szczegolnie jezeli wyko-
namy wiele szybkich ruchdéw, chocby
zmieniajac rozmiar okna. W ogdle od-
Swiezanie grafiki jest przeprowadzane
w nietypowy sposéb i mozna to odczué
takze na pecetowej wersji Arosa, ale
w przypadku Amigi klasycznej jest to
duzo bardziej widoczne i ucigzliwe. Na
pewno nie jest to tez cecha samego
Wanderera, a ogolny mechanizm, bo
w ten sam sposéb od$wiezane sg okna
ré6znych programow.

PROCESOR
ZNACZY SZYBKOSCE

W sieci wyczytatem, ze wedtug niekté-
rych, na procesorze 68040/40 system
pracuje "nad wyraz szybko", ale ja bym
tego tak nie ujagl. Rzeczywiscie spodzie-
watem sie mniejszej wydajnosci, ale
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jednak po uruchomieniu kilku progra-
mow pulpit wyraznie zwalnia i to nie tyl-
ko wtedy, gdy pracuja bardziej
obcigzajgce zadania. Byloby to wtedy
zupetnie zrozumiate, ale Aros jest po
prostu gorzej zoptymalizowany i to wi-
daé. Rzecz jasna nie wymagam tej sa-
mej szybkosci pracy co normalnego
Workbencha, ale jako uzytkownik po-
réwnuje wygode i stwierdzitem, ze o ile
na 68040 mozna bez problemu dziata¢
to posiadajgc wolniejsze procesory mo-
ze nie by¢ juz tak r6zowo.

Dlatego tez postanowitem skonfronto-
wac moje spostrzezenia i uruchomitem
system na Motoroli 68030/40. To, co
zobaczytem utwierdzito mnie w przeko-
naniu, ze Aros tak naprawde moze roz-
wing¢ skrzydta dopiero na 68040/40 lub
68060/50. Cato$¢ zwolnita duzo bar-
dziej niz mozna to odczué korzystajgc
z Workbencha 3.1, bowiem w przypad-
ku oryginalnego systemu Amigi widac
to gtéwnie wtedy, gdy uruchomimy wie-
cej naktadek wizualnych albo po uru-
chomieniu wigkszej ilosci programow.
Tutaj juz sam pulpit dziata duzo wolniej,
cOo nie nastroito mnie pozytywnie do
przeprowadzania bardziej szczegoéto-
wych testow. Uwazam, ze trzeba przy-
ja¢ procesor 68040 jako absolutne
minimum, chyba ze tylko i wytgcznie do
celéw awaryjnych, gdy trzeba co$ od-
czytac lub poprawi¢ na dysku.

Co mozna powiedzie¢ o tak krytykowa-
nej stabilnosci? Czy zawieszenia zda-
rzaja sie czesto? Powiedziatbym: i tak,
i nie. Na pewno trzeba bardziej uwa-
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zaé, bo jak wspomniatem z dysku
wczytuje sie wiecej plikéw, a wiec ta-
twiej o problemy. Co jaki$ czas mozna
obejrze¢ okno typu "Software failure"
z napisem "Program failed", ale z rekg
na sercu mozna powiedzie¢, ze nie jest
to bardzo czeste. Gorzej, ze te proble-
my niekoniecznie sg powtarzalne, to
znaczy programy potrafig sie zawie-
sza¢, a po chwili uruchamia¢ lub od-
wrotnie. Mam wrazenie, ze system ma
klopoty z zarzadzaniem pamiecig, ale
nie potwierdzatlem tego zadnymi kon-
kretnymi testami.

Na pochwate zastuguje za to kompaty-
bilnos¢ ze starszym oprogramowaniem,
bo przeciez Aros jest "klonem" systemu
Amigi. Mimo to radzi sobie bez pro-
blemu z wiekszoscia programoéw, a na-
wet z grami. Dzialajg znane tytuly
uruchamiane za pomocg "WHDLoad"
i ogodlnie wida¢, ze pod tym wzgledem
system zostat przetestowany. Troche
inaczej zaczyna to wygladac, gdy chce-
my uzywaé programéw korzystajgcych
z "Magic User Interface", bo Aros po-
siada jego odpowiednik o nazwie "Zu-
ne" i o ile jest zgodny z wiekszoscia
podstawowych funkcji to dodatkowe
klasy juz niekoniecznie. Sama obstuga
wyglada bardzo podobnie, ale niekto-
rych plikéw brakuje, a inne nie sg kom-
patybilne z odpowiednikami dla "MUI"
w wersji 3.8, czyli standardem najbar-
dziej rozpowszechnionym i przetesto-
wanym na klasykach. Nie dziwie sie, ze
hamuje to w pewien sposéb rozwdj
oprogramowania, czy tez portowanie
tytutéw z innych amigowych systeméw,



bo jak sgdze w praktyce trzeba przygo-
towac trzy wersje tego samego (albo
prawie) programu. Szkoda, ze Amiga
nie doczekata sie jednego domysinego
toolkitu - w jednej wersji, ktora jest por-
towana na AmigaOS 4, MorphOSa
i AROSa. Jak sie nie ma co sie lubi, to
sie uzywa kilku edyciji, ale jest to Sred-
nio wygodne nawet dla zwyklego uzyt-
kownika, nie méwigc juz
0 programistach.

Zaletg "Aros Vision" jest natomiast fakt,
ze jego zwykly wyglad zostat przystoso-
wany takze do rozdzielczosci niepro-
porcjonalnych, czyli na przyktad 640 x
256 punktow. Przyciski w oknach skalu-
ja sie tak, aby nie zajmowaly zbyt wiele
miejsca i chociaz nie wyglada to tak sa-
mo dobrze jak Workbench, nie ma do
czego sie przyczepi¢. Oczywiscie zno-
wu zdaje sobie sprawe, ze moja ocena
estetyki jest spowodowana przyzwy-
czajeniem do AmigaOS 3.0. Mozecie
mie¢ zupetnie inny poglad na ten temat,
zwracam jednak uwage na to, ze mimo
wszystko autorzy systemu pomysleli
o uzytkownikach Amig klasycznych bez
karty graficznej, a przeciez standardo-
wo system dziata na sprzecie o duzo
lepszych parametrach niz rozdzielczo-
Sci uktadéw ECS czy AGA.

OCENA
NA KONIEC

Podsumowujgc powoli moje odczucia,
Aros jest produktem tgczacym w sobie

klimat klasycznej Amigi z mozliwoscia-
mi nowego oprogramowania, a wiec
teoretycznie udostepnia czes¢ srodowi-
ska "next-genowego" na zwyktych Ami-
gach od Commodore. Wielkg zaletg
jest fakt, ze nie trzeba stosowac tatek,
a wiekszos¢ konfiguracji czy to wizual-
nej, czy funkcjonalnej mozemy wyko-
na¢ za pomoca dotgczonych od razu
programéw preferencyjnych. Uruchomi-
my lepsza przegladarke internetowg
NetSurf, a w systemie sa od razu zain-
stalowane odpowiednie biblioteki i da-
tatypy, aby obstugiwa¢ popularne
formaty plikéw. Nie wszystko dziata tak
szybko, jakbysmy sobie tego zyczyli,
dlatego nie zdecydowalbym sie na
zmiane Workbencha na Wanderera, ale
z pewnoscig Aros zastuguje na state
miejsce na moim dysku. Ciekaw je-
stem, czy dystrybucja "Aros Vision" be-
dzie jeszcze aktualizowana
i poprawiana, bo stopien rozwoju syste-
mu jest wysoki i mysle, ze warto byloby
go dokonczy€. Uzytkownicy klasykow
mogliby wtedy uzyskaé w petni funkcjo-
nalne wydanie, pozbawione niedor6-
bek, ktére staratem sie wskazad,
a jednoczesnie moze to mie¢ réwniez
pozytywne przetozenie dla sprzetow
"next-genowych".

Nie ukrywam, ze chciatbym dozy¢ cza-
séw, gdy system taki jak Aros urucha-
miatby sie na kazdym popularnym
pececie i korzystal z jego zasobow
sprzetowych. Pewnie nie uda sie osia-
gnac ideatu, ale warto do niego dazyc.

Natomiast wersja dla Amigi klasycznej
moze pomoéc przetamaé opory uzyt-
kownikéw przed "niedobrym klonem"
oryginalnego systemu i przygotowac
ich na przejscie na nowa architekture.
Oby tylko do tego czasu udato sie do-
pracowaé Arosa i wyeliminowa¢ jego
niedociagniecia.

Na kolejny raz przygotuje dla Was
skrécong instrukcje instalacji Arosa
wraz z komentarzem, co moim zda-
niem powinno by¢ zmienione, aby caly
proces byt fatwiejszy i bardziej przypo-
minat instalator klasycznego AmigaOS.
Na razie w paru punktach mozna
utkng¢ na dtuzszag chwile, nawet jezeli
jestedmy zaznajomieni dobrze z syste-
mem Amigi. Z tego co styszatem auto-
rzy Arosa sa otwarci na wspétprace,
a wiec nie bojmy sie testowac system
i przekazywac¢ raporty o btedach oraz
wiasne sugestie zmian. Tym bardziej,
ze w ekipie sg takze Polacy. A kto jesz-
cze nie wie nic o Arosie, moze 0 nim
przeczytaé - po polsku - pod ponizszym
adresem:

http://aros.sourcefor-
ge.net/pl/

lub po angielsku:
http://www.natami-
news.de/html/aros_vision

.html
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TOMASZ BERNACIK

N a skutek lektury poprzed-
nich numeréw Amigazynu przy-
pomnialem sobie, ie bardzo
dawno nie oglgdalem amigo-
wych demek. Mam duze zaleglo-
$ci i nie uda mi sie ich tak po
prostu uzupetnié, dlatego stwier-
dzilem, ze powinienem zaczq¢ od
tych produkcji, ktére pamietam
ze starych czaséw. Gdy zaczqlem
oglqdaé, nie doszedlem do zad-
nych nowych tytuléw, bo te
wszystkie latajgce ksztalty wcig-
gnely mnie na calego. Czytajqc
fora internetowe zorientowalem
sie, Ze niekoniecznie pamietam
te same dema, co inni. Moze dla-
tego, ze nie nigdy miatem bardzo
szerokiego dostepu do oprogra-
mowania. Summa summarum
postanowilem zrobi¢ wlasny ran-
king najciekawszych dem z naj-
lepszego okresu Amigi.
Oczywiscie moim zdaniem.

Nie bede przyporzadkowywat kazdej
produkcji konkretnego "top" miejsca, bo
nie potrafitbym wybrac. Nie jestem wiel-
kim znawcg sceny i jej cztonkéw, a wiec
trudno by mi byto odniesc¢ sie do historii
grup czy party w Polsce albo na $wie-
cie. Dlatego chce powiedzie¢ gtownie
0 swoich wrazeniach z ogladania i opi-
niach  wsréd niektérych  bardziej
wtajemniczonych znajomych. Zastoso-
watem zasade, ze bede poruszat sie od
tytutéw, ktére przychodzg mi do gtowy
jako pierwsze, w kierunku tych, ktore

pamietam réwnie dobrze, ale nie zrobi-
ty na mnie tak wielkiego wrazenia. Cie-
kawe jest to, ze nie zawsze najbardziej
spektakularne efekty przykuly mojg
uwage na najdtuzszy czas, ale to juz
specyfika oceny, z natury rzeczy su-
biektywne;.

Nie przedtuzajgc, oto moje typy na naj-
lepsze demo amigowe:

TEAR DOWN THE WALL
Union
(1995)
Amiga AGA

Dos¢ osobliwe, ze to akurat demo przy-
szto mi na mysli na samym poczatku,
ale nie chciato by¢ inaczej. Pamietam,

ze uruchamiatem je jako jedno z pierw-
szych po nabyciu karty turbo Blizzard
1230/50 MHz, jeszcze w latach '90-tych
i sprawdzatem roznice w ilosci
generowanych klatek na sekunde.
Woczesniej miatem tylko rozszerzenie
pamieci i chciatem przekonaé sie na ile
szybsza jest moja Amiga. Ukladajacy
i rozpadajacy sie mur oraz chodzace
miotki jak z teledysku zespotu Pink
Floyd zapadly mi w pamie¢ na tyle, ze
chciatem sobie je przypomnie¢. Po la-
tach stwierdzam co nastepuje: muzyka
dalej mi sie podoba, a obiekty 3D mo-
glyby by¢ lepiej wykonane. Tak czy ina-
czej, bardzo Ilubie produkcje grupy
Union, chociaz nie nalezy ona do czo-
téwki ani pod wzgledem pomystu, ani
wykonania.
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NO FUTURE
Old Bulls & Tilt
(1994)
Amiga AGA

Tu jest duzo wiecej zabawy, bo "bez
przysztosci" jak nazywatem ten tytut
jest wykonany zdecydowanie bardziej
luzacko. Wszystko mi sie w tym podo-
bato - muzyka punkowa, fragment po-
drygujacych Beavisa i Buttheada
z MTV, przypomnijmy - swojego czasu
niezwykle popularnych postaci, wysoka
rozdzielczos¢ grafiki i ogdlnie caty roc-
kowi klimat dema.

W pamieci pozostat mi szczeg6lnie
przesterowany wokal "F**k the system",
ktory dzisiaj oceniam... powiedzmy, ze
inaczej niz kiedys$, ale nadal lubie to
demo raz po raz ogladac i stuchaé. Cie-
kawe i zaskakujace byto tez dla mnie
zakonczenie, gdy pojawit sie digitalizo-
wany fragment "Gwiezdnych Wojen",
chociaz dzisiaj stwierdzam, ze w sumie
niewiele na nim wida¢. W tamtych
czasach to, ze mozemy obejrze¢ kawa-
tek prawdziwego filmu, robito duzo
wigksze wrazenie niz dzisiaj, nie
méwigc o tym co sie dziato, gdy ktos
miat zapisany fragment filmy jako
animacje |IFF. Niezaleznie od tych
uwag, i tak jest to nietypowe zakoncze-
nie.

THE TERMINATOR
Status O.K.
(1994)
Amiga ECS

Tu bedzie wigcej wspomnien. Pamie-
tam, ze w potowie lat '90-tych na giet-
dzie komputerowej odbywajgcej sie
niedaleko mojego domu, zobaczytem
grupke ludzi ogladajacych co$ na ekra-

nie Amigi. Bylo to stoisko jednego
z handlarzy, o ktérych wcale nie méwito
sie wtedy "“ci zli", tylko raczej spoglada-
lo z podziwem na ilos¢ oprogramowa-
nia, ktérym dysponowali. W kazdym
razie jedna z tych oséb uruchomita pol-
skie demo - wtedy nowos¢ - pod tytu-
tem "The Terminator".

Ludzie przez ok. 15 minut patrzyli na
rysunkowg produkcje, ktéra zaczynata
sie prawie jak film pod tym samym tytu-
tem, =z charakterystyczng muzyka
i przesuwanymi duzymi napisami. Po-
tem demo zamienia sie w krétka kre-
skowke "o zlym Wilku i dobrym
Kapturku", cho¢ z fabulg przeprowa-
dzong w nietypowy sposob. Szczerze
moéwigc po latach, nie wiem dlaczego
to demo tak mi sie podobato. Nie zro-
zumcie mnie zle - dzisiaj tez je lubie,
ale jednak widze niedopracowanie gra-
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fiki i stabg dynamike fabuly (méwiac
eufemistycznie). Poza tym opowies$¢ ta
nie jest najmadrzejsza, ale w kohcu nie
0 to przeciez chodzito.

Z pewnoscig jest to tytut, ktéry w mojej
okolicy zyskat miano jednego z bardziej
popularnych, mimo ze mato kto intere-
sowat sie produkcjami scenowymi, chy-
ba ze na zasadzie "fajny film dzi$
widziatem". | pewnie dlatego przypo-
mniatem sobie znowu o amigowym
"terminatorze".

2 UNLIMITED - NO LIMIT
Project A
(1993)
Amiga ECS

Nie wiem w ktérym roku, ale wiem, ze
to byto jedno z pierwszych dem jakie
zobaczytem na Amidze 500. Efekty na
ekranie nie byly specjalnie porywajace,
ot latajgce napisy i feeria barw uzyska-
na chyba gtéwnie poprzez rotacje pale-
ty, a wiec w sumie nic takiego. Do tego
efekty nie byly w wiekszosci petno-
ekranowe, lecz posiadaly wyrazng ram-
ke - troche jak na Commodore 64. Mo-
ja uwage zwrdcita jednak muzyka,
ktorg byly samplowane fragmenty tytu-
towej piosenki "No Limit". Reszta pod-
ktadu jest uzyskana chyba w zwykly
sposéb na trackerze.

Trzeba przyznaé, ze zostato to wykona-
ne elegancko i w bardzo dobrej jakosci,
szczegdlnie jak na czasy, w ktorych
produkcja powstata. Tempo muzyki
i animacji byto zdecydowanie wieksze
niz w poprzednich demach, a refren
piosenki podkreslaly efekty pseudo
stroboskopu. To demo byto przez mo-
ich znajomych bardzo czesto pokazy-
wane jako dowdd na dobre mozliwosci
dzwiekowe zwykltej Amigi 500. Moze to



dziwne, bo wiele innych dem miato
w moim przekonaniu lepsza muzyke,
ale tutaj mieliSmy kawatek "komerchy",
ktora byta atrakcjg samg w sobie.

PICTURE BOOK
Axis
(1995)
Amiga AGA

Musze przyznaé, ze kolejna produkcja
swojego czasu po prostu mnie urzekta.
Trudno powiedzie¢ doktadnie czym,
najprosciej ujatbym to w ten sposaéb:
designem. Jest to w zasadzie slide-
show, a wiec poza pokazem grafiki nie-
wiele sie dzieje. Obrazy sa jednak
w wysokiej rozdzielczosci (tu ktania sie
niestety Interlace), a przygrywajacy mo-
dut ma dobrej jakosci instrumenty i z te-
go co sie orientuje, sporo tez zajmuje.

Demo wymaga 4 dyskietek i z tego
wzgledu byto krytykowane, bo przeciez
sg to "tylko" statyczne obrazki. Bardzo
podoba mi sie styl i klimat jaki stworzyta

grupa Axis, nie tylko zreszta w tej pro-
dukcji. Koricowa sekwencja animowa-
nego napisu jest raczej juz tylko
zapetlong animacjg, a nie pokazem
zrecznosci kodera, ale réwniez zrobita
na mnie wrazenie, szczegélnie za
pierwszym razem. "Picture Book" nie
jest majstersztykiem programistycz-
nym, ani produkcjg na tyle wyjatkowa,
aby omawiano jg szeroko tu i tam, ale
ma w sobie to "cos", co powoduje, ze
chce sie je ogladaé. Jest to takze do-
wobd na to, iz mozna napisac proste de-
mo, ktére moze nie zachwyci super
algorytmami, a jednak bedzie zapamie-
tane na dtuzej. Ja mam je w glowie juz
20 lat.

BIG TIME SENSUALITY
Axis
(1994)
Amiga AGA

Jest to drugie demo grupy Axis w ze-
stawieniu, ale nie mogtem sobie go od-
pusci€. Spodobato mi sie "od

pierwszego uruchomienia", gdy jeszcze
nawet nie wiedzialem, ze muzyka jest
fragmentem piosenki islandzkiej woka-
listki Bjork. Swojg drogg polecam jej
tworczosé, ktéra jest nieszablonowa
i zwraca uwage stylem oraz jedynym
w swoim rodzaju wykonaniem.

"Big Time Sensuality" znowu - zawiera
grafike w wysokiej rozdzielczosci, ale
nie jest to juz slideshow. Zdecydowanie
zwraca uwage efekt gér Full Motion Vi-
deo w pseudo "panoramicznym telewi-
zorze", a takze abstrakcyjny wstep.
Ciekawostkag jest fakt, ze demo trwa
niecate 10 minut, a juz w pierwszej mi-
nucie trzeba przetozy¢ dyskietke (ca-
tos¢ zajmuje dwie). Dzieki temu
wszystko tu jest bardzo dynamiczne,
a takze kolorowe. Produkcja wykorzy-
stuje w petni mozliwosci chipsetu AGA,
jednoczesnie nie ma wielkich wymagan
sprzetowych. | po raz kolejny - ma
Swietny design!

TECHNOLOGICAL DEATCH
Mad Elks
(1993)
Amiga ECS

Kolejny przyktad jest polska produkcja
z muzyka dobrze znanego XTDa, co
powinno stanowi¢ jako$¢ samg w so-
bie. | tak jest rzeczywiscie. Muzyka nie
jest bardzo wyrazista, ale nakreca kli-
mat i dynamike obrazu, ktory stanowig
gtéwnie rdéznokolorowe wektory. Jest to
tez jedno z nielicznych dem jakie
znam, ktére wysSwietla czas do konca
pokazu - w lewym gbérnym rogu.
W trakcie odtwarzania, licznik przez
chwile stanowi nawet fragment jednego
z efektéw przewijajac sie kunsztownie
przez caly ekran, a wiec znowu widzi-
my, ze sg to czyste wektory - a nie pre-
definiowana animacja.

Bardzo interesujgca jest takze ukryta
czes¢, w ktérej po wpisaniu ksywy wi-
da¢ ciekawe komentarze i informacje

39



o konkretnej osobie, cho¢ teksty nieko-
niecznie przeznaczone sg tylko dla niej.
"Technological Death" jest bardzo zna-
nym demem, wiec nie bede sie wiecej
0 nim rozpisywat. Powiem tylko, ze
w latach '90-tych emitowata je nawet
Telewizja Polska jako dowéd na wyso-
ka jakos¢ grafiki na komputerach do-
mowych. Jak wida¢ Amiga przez chwile
byta zauwazona w mediach. Z pewno-
Scig warto pamieta¢ to demo.

FULL MOON
Virtual Dreams & Fairlight
(1993)

Amiga AGA

Nastepna produkcja przeznaczona jest
dla uktadéw AGA. Zaczyna sie bardzo
tajemniczym, klimatycznym i realistycz-
nym efektem gor, ktéry - nota bene - do
dzisiaj sprawia wrazenie, ze nie jest
przeliczany na biezaco. No, ale to tylko
techniczna roznica, efekt koncowy jest
moim zdaniem $wietny. Dalej mamy
probe pokazania amigowego "Dooma"
czy raczej "Wolfensteina" i znowu wy-
glada to naprawde dobrze, a ponadto
dziata bardzo szybko.

Pamietam, ze kiedy$ chcialem mie¢ gre
oparta o podobny algorytm - uwazatem,
ze jest w tym duzy potencjat. Miatem
nawet kolege, ktéry chwalit sie, ze
Sciggnat "modemem z zachodu" nowa
gre typu "Doom" na Amige, ale potem
okazato sie, ze jest to tylko beta wersja
produkcji, ktérg kto$ tworzyt, ale nigdy
sie nie ukazata.

Na koniec mamy troche wektoréw, ale
tym razem tréjwymiarowych i kilka cie-
kawych rysunkéw. Ogoélnie demo nie
trwa najkrocej, bo 10 minut, ale w su-
mie nie dzieje sie w nim tak wiele, bo
duza czes$¢ zabierajg "koncowe napisy"
na bardzo kolorowym jaskrawym tle,
ktére zreszta pojawiato sie w nieco in-
nym wydaniu takze w niektérych in-
trach do gier. OgOlnie "Full Moon"
oceniam bardzo wysoko gtéwnie ze
wzgledu na klimat i muzyke.

To juz wszystkie dema, ktére chcialem
przypomnie¢ - tak na pierwszy raz. Pa-
mietajcie, ze nie uszeregowatem ich
w kolejnosci od najlepszego czy naj-
nowszego. Uwazam, ze kazde z nich
jest warte poznania i podobajg mi sie
w zblizony sposéb, cho¢ kazde z nich
lubie za co$ innego. Dzisiaj nie mam
czasu na Sledzenie demo-sceny, ale
doceniam jej wkiad w pro

mocje Amigi, a takze og6lne znaczenie
w Swiecie sztuki. Szkoda, ze dopiero
dzisiaj ci ludzie zostajg powoli zauwa-
zani, a i tak nie jest to czeste.

Zwréémy uwage jak ptodna byta scena
amigowa w czasach okoto bankructwa
Commodore lub zaraz po nim. Wydaje
mi sie, ze nie chcieliSmy wierzy¢ w to,
ze Amiga powoli wypada z gtéwnego
nurtu  komputeréw.  Gdyby  ktos
powiedziat mi wtedy, ze bedzie to
sprzet okreslany jako "retro", kazatbym
popuka¢ mu sie w gtowe. Jak ten Swiat
sie zmienia.
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Ponadto wiekszos¢ dobrych produkciji
z tego okresu wymaga uktadow AGA.
Zadaje to chtam dzisiejszym twierdze-
niom, jakoby nowy chipset nie byt do-
strzegany przez uzytkownikow i nie
stanowit waznego etapu rozwoju Amigi.
Gdy kupitem swojg Amige 1200,
a wczesniej miatem 600-tke, zaczatlem
od razu bawi¢ sie "Deluxe Paintem"
i "Personal Paintem", aby zobaczy¢
ekran w 256-kolorach, a potem trybie
HAM-8. | to byla znaczaca rdznica
w stosunku do tego, co miatem na wer-
sji ECS, niezaleznie od gier. Oczywi-
Scie trudno powiedzie¢, ze AGA byly
rewolucyjne, ale byto sie z czego cie-
szy¢. Odczutem to osobiscie, z tym ze
zmienialem komputer z Amigi 600,
a wiec pewnie troche pdzniej niz wiek-
szo$¢ aktywnych cztonkéw sceny.

Mysle, ze powinniSmy doceni¢ ten
wkiad, bo bez chipsetu AGA, Amiga nie
bytaby tak popularnym komputerem
w drugiej potowie lat '90-tych. Powstato
wiele produkcji wymagajacych Amigi
1200, ktére wygladajg duzo lepiej niz
wczedniej. Wiadomo, potem okazato
sie, ze AGA jest zbyt wolna i nie mozna
uzywa¢ w normalnej  szybkosci
monitoréw VGA, ale to bylo duzo
pozniej, gdy gry czy dema odeszly
raczej w przeszios€. Tym bardziej
dobrze, ze dzisiaj scena przezywa maty
renesans i mam nadzieje, ze taki stan
rzeczy potrwa dtuzej niz kilka lat.
Czego Wam i sobie zycze.



H jednym domu

Zwiqzki Amigi z Atari sq oczy-
wiste, ale zwykle skupiamy sie na
powiqzaniach natury sprzetowej
lub pod wzgledem konkurencji
na rynku komputeréw. Czy mo-
Zemy powiedzie¢ cos wiecej? Ar-
chitektura obu sprzetow
powoduje, iZ w gruncie rzeczy
nie rézniq sie od siebie tak bar-
dzo, jak chcielismy to widzie¢
w przeszlosci. Oczywiscie wplyw
na to mialy nasze niepohamowa-
ne ambicje i mlodziericze emocje.
Dzis inaczej oceniamy nasze ra-
cje, a doswiadczenie podpowia-
da, ze prawda jest jak zwykle -
posrodku.

Chciatbym poruszy¢ temat emulacji
komputeréw Atari na Amidze, bowiem
mato sie o tym pisze, przez co informa-
cje o starszych programach coraz trud-
niej znalez¢, nie moéwiac o zdobyciu
dyskietki z emulatorem. Gdy zestawimy
z tym ogromna popularno$¢ stynnego
"Shape Shiftera", jasne staje sie, ze nie
korzystaliSmy w przesztosci z oprogra-
mowania Atari, bo nie widzieliSmy
w nim zadnej wartosci dodanej. Nato-
miast w przypadku Maka, automatycz-
nie przyjelismy, iz jego emulacja jest
potrzebna i opfacalna, a wiec jednym
stowem - stuszna. Czy taki podziat ma
racjonalne podstawy, czy jest to tylko
nasze wyobrazenie o dziatlaniu praw-
dziwego sprzetu?

Nie oszukujmy sie - w czasach, gdy
w naszym domach krélowata Amiga

i Atari, mato kto widziat na oczy rozbu-
dowanego Maka, chyba ze pracowat
w firmie, gdzie je uzywano, czyli gtéw-
nie w pracowniach poligraficznych.
Mozliwosci sktadu tekstu czy skanowa-
nia urastaly czesto do rangi legendy,
szczegoblnie w poréwnaniu do parame-
tréow skromnych konfiguracji "matej”
Amigi, a to przeciez byta rzeczywistosé
wiekszosci Amigowcédw. Niewiele osob
z jednego obozu korzystato z kompute-
ra "wroga"“, a wiec uzytkownicy Atari
i Amigi znali swoich konkurentow
w wiekszosci przypadkéw z przelot-
nych, a wiec bardzo pobieznych kon-
taktow lub opowiesci zastyszanych od
"kogos na gietdzie komputerowej".

M@j kontakt z komputerem rozpoczat
sie od ZX Spectrum, ale szybko prze-
szedt w obszary sprzetow bardziej roz-
budowanych, ktére dawaly takze
podstawe do fatwiejszego poznania
oprogramowania uzytkowego. A to juz
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powoli zblizato do tego, co mozna byto
zaobserwowa¢ na starszych 16-bito-
wych braciach. Moja przygoda z kom-
puterem byta wiec przez diugi okres
dzielona byta pomiedzy ulubione 8-bi-
towe Commodore i Atari serii XL/XE.
Pézniej sprawa miata sie podobnie
w stosunku do posiadanej przeze mnie
Amigi i Atari ST, ktérym dysponowali
cztonkowie mojej rodziny. W zwigzku
z tym na biezgco bytem w stanie obser-
wowaé réznice i podobienstwa
W sprzecie i oprogramowaniu. Jedno-
czesnie wiele typowo amigowych hitow
poznatlem najpierw na Atari, jak na
przyktad gre "Another World" czy pro-
gram "Sound Tracker".

W tamtych czasach istniat generalny
podziat platform, cho¢ od zawsze po-
wstawaly bardziej lub mniej udane
emulatory innych komputeréw. Juz na
Commodore 64 prébowatem uruchomié
"udawane" ZX Spectrum, ale wiadomo
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byto, ze jest to tylko sztuka dla sztuki.
W miare rozwoju technologii i wzrostu
wydajnosci obliczeniowej sprzetu, moz-
na byto pokusi¢ sie o uruchomienie pro-
gramu, ktory bedzie mogt dziataé na
tyle dobrze, ze gra na emulowanym
sprzecie zacznie by¢ uzywalna. Sitg
rzeczy najlepiej musialy sprawdzi¢ sie
te produkty, ktére staraly sie naslado-
wac sprzet o podobnej architekturze,
a wiec w tym przypadku - tej samej serii
procesoréw Motorola 680x0.

| tak dotarliSmy do préb wystartowania
Srodowiska Atari ST na Amidze. Jest to
troche inna sytuacja, jak w przypadku
emulowanego Maka, bowiem tam trze-
ba byto mie¢ szybszy procesor i konfi-
gurowaé¢ system na twardym dysku.
Atari, podobnie jak Amiga, moze by¢
uruchomione z dyskietki, a wiec o sku-
tecznosci nowego pomystu mozna
przekonac¢ sie najszybciej.

Jak wida¢ wszystko bynajmniej nie roz-
poczeto sie na pecetach, ktore dzisiaj
sg uznawane za maszyny do udawania
"wszystkiego". Jak méwi stara reklama:
"jak co$ jest do wszystkiego, to znaczy,
ze jest do niczego" i cho¢ nie mozna tu-
taj postawi¢ znaku réwnosci, uznaé¢ na-
lezy szerokie zastugi Amigi na polu
mozliwosci uruchamiania oprogramo-
wania z innych systemow. Swojego
czasu byt to jeden z argumentéw prze-
mawiajacy na korzys¢ "przyjaciotki”, bo
cho¢ dostepno$¢ emulatoréw nie za-
wsze szta w parze z wydajnoscia, to
jednak szczegétowe funkcje pokazywa-
ty moc elastycznosci systemu opera-
cyjnego. Przyktadem niech bedg
chocby nietypowe sterowniki wideo do
"Shape Shiftera”, po zastosowaniu kt6-
rych operacje graficzne "udawanego"
pulpitu Maka dziataly szybciej niz na
Workbenchu.

Czy z dzisiejszego punktu widzenia
stare emulatory majg jakakolwiek racje
bytu? Czy sa ich nowsze odpowiedniki
warte uwagi? Nie uprzedzajac faktow -
sprawdzmy dwa dostepne emulatory
Atari ST, ktére dziatajg nawet na mato
rozbudowanych Amigach. Nie majg ko-
smicznych  wymagan  sprzetowych,
a wiec posiadacze zwyktej Amigi 1200
nie muszg obchodzi¢ sie smakiem.
Obie wymienione pozycje nie sg tatwo
dostepne, ale z pewnoscig nie stanowi
to problemu dla uzytkownikéw Amigi od
lat przyzwyczajonych do poszukiwania
zrédet rozwigzan dla ich ulubionego
systemu.

AMTARI

To prosty emulator, ktérego uruchomié
mozna nawet bez twardego dysku. Mo-
ze wydawac sie to dziwne, ale zawiera
dotgczony obraz TOSu, ktéry jest wczy-
tywany automatycznie. Zatem za jego
pomoca uzyskamy dostep do standar-
dowego pulpitu ST. Trzeba powiedzie¢,
ze program dziata szybko i sprawnie,
niestety nie obstuguje w zaden sposéb
twardego dysku, co ogranicza mocno
uzytecznos¢. Poza tym nowsza wersja
"Amtari" oznaczona numerem 4, wyma-
ga komputeréw z chipsetem AGA, co
powoduje, ze nie mozna go uruchomic
na przyktad na rozbudowanej Amidze
500, co ostatnio jak wiemy jest w mo-
dzie. Nowa wersja obstuguje za to
twardy dysk i posiada nieco wiecej
ustawien, ale nadal nie jest to produkt
pozbawiony powaznych brakéw.

CHAMAELEON

Drugi program jest bardziej charaktery-
styczny, szczegélnie jego wersja "ll",
bowiem pozwala odczytywaé i booto-
wac dyskietki zapisane na prawdziwym
Atari ST. Pokazuje tu wiec pazur Ami-
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gaDOS, jego elastycznosé
i mozliwosci rozbudowy. Nie-
stety znowu program nie ob-
stuguje kontroleréw dyskéw -
ani IDE, ani SCSI, ponadto
dziata zdecydowanie wolniej.
Nie ma za to ktopotéw z pra-
cg na procesorach Motorola
68020 lub 68030, co w przy-
padku poprzedniego emula-
tora nie jest takie oczywiste.

Wyglada na to, ze "Amtari"
uzywa specyficznych cech
modelu 68000, ktérych brak
lub sg zaimplementowane
w inny sposéb na swoich
nowszych odpowiednikach.
"Chamaeleona" uruchomimy
na rozbudowanej Amidze
500 czy 600, a jego kompa-
tybilno$¢ z prawdziwym Atari
ST jest wieksza niz w przypadku po-
przednika. Dlatego z punktu widzenia
posiadacza klasykéw, jest to podstawo-
wy tytut, na ktory powinnismy zwrocié
uwage.

Te dwa programy powstaly dawno te-
mu i nie da sie ukry¢, ze nie sg zbyt do-
brze  dostosowane do  bardziej
rozbudowanych konfiguracji sprzeto-
wych. Ich wielkg zaletg sg niskie wy-
magania, co ma oczywiscie zwigzek
z wykorzystywanym procesorem
w Amidze - tym samym, co w Atari.
Jednak jezeli mamy lepiej wyposazony
komputer, mogg wystapi¢ problemy nie
tylko z ich uruchomieniem, ale takze
ustawieniem na przyktad whasciwego
trybu graficznego. W niektérych wer-
sjach nie ma tez mozliwosci korzysta-
nia z dysku twardego, co powoduje, ze
wielu programéw - po stronie ST - po
prostu nie uruchomimy. Lata lecag i wy-
magania uzytkownikéw stajg sie wiek-
sze. Czy w kwestii "udawania" Atari nic
sie nie zmienia? Wbrew pozorom po-
wstaja nowe programy, cho¢ nie sa
szczegolnie popularne wsréd Amigow-
cow.

ST ON AMIGA

Jest to zdecydowanie nowszy emula-
tor, bo pochodzi z 2004 roku. W zasa-
dzie jest to port linuksowego "STonX"
i z tego wzgledu znéw nie jest zbyt do-
brze zoptymalizowany. Pozwala uru-
chamia¢ nie tylko programy dziatajgce
pod wirtualnym systemem, ale takze te
omijajgce TOS, ale wiele brakuje do
uzyskania zgodnosci rzedu 100 czy na-
wet 90%. Swojg drogg skad my to zna-
my? Oprogramowanie niesystemowe
jest trudniejsze w emulacji, chociaz na
Atari ST nie utrwalit sie sposéb zapisy-
wania gier na dyskietkach "NOT DOS".



"STonAMIGA", bo tak brzmi jego
whasciwie zapisana nazwa, po-
siada wiec rodowdd linuksowy.
Mysle, ze dlatego ma duzo wiek-
sze wymagania sprzetowe. Do
pracy potrzebujemy Kkarty gra-
ficznej (standardowo CyberGra-
phX lub Picasso96), a takze
pakietu AHI, chyba ze zdecydu-
jemy sie wytaczy¢ dzwiek. W ar-
chiwum instalacyjnym zataczone
sa wersje dla systeméw Amiga-
OS 3, AmigaOS 4 oraz Mor-
phOS. W ramach dziatania na
Amigach klasycznych, program
mozemy uruchomié na proceso-
rze serii 680x0 lub PowerPC
(system PowerUp lub WarpQS).
Jest to wiec petna paleta mozli-
wosci, ale za to wszystkie para-
metry emulacji musimy
konfigurowaé w oknie "Shell", bo
program nie posiada graficznego
interfejsu uzytkownika. Méwiac bardziej
doktadnie, polega to na edycji pliku tek-
stowego z ustawieniami, ale w praktyce
na jedno wychodzi.

Nie zostat doftgczony réwniez obraz
TOSu ze wzgledu na jego komercyjny
status, czyli znowu mamy odpowiednik
sytuacji z Kickstartem i sadze, ze niko-
mu sie to nie podoba. Szkoda, ze nie
mozna zastosowaé legalnie chociaz
najstarszej, ale oryginalnej wersji syste-
mu Atari. Program pozwala na prace
w pehi systemowag lub przy uzyciu bu-
fora ramki (“frame buffer") karty graficz-
nej, dzigki czemu ma by¢ podobno
szybszy. Przy starcie mozemy wybraé
tryb graficzny, ktérego wybor jest potem
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zapisywany w zmiennych srodowisko-
wych. Niestety nie ma pdzniej mozliwo-
Sci jego zmiany, chyba ze skasujemy
plik z katalogu "ENV:". Nie jest to naj-
lepsze rozwigzanie, ale pewnie autor
nie miat czasu lub pomystu na dopraco-
wanie obstugi, szczegoélnie ze w Linuk-
sie jest to rozwigzane zupeie inaczej
i mechanizmu wybierania rozdzielczo-
$ci nie mozna przenies¢ wprost. Dobrg
cechg jest natomiast mapowane specy-
ficznych klawiszy Atari ST, a ich uktad
jest opisany w dokumentaciji.

HATARI

Ten tytut jest szeroko znany z innych
platform. Warto wiedzie¢, ze istniejg
wersje dla wszystkich systeméw wywo-
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dzacych sie z Amigi. Jednak emulator
wymaga biblioteki SDL, co skutecznie
obniza wydajnos¢. W zamian daje
mozliwos¢é emulacji Atari ST oraz STE,
a takze - w nowych wersjach - Falcona.
Oczywiscie nie obedzie sie bez karty
graficznej, a konfiguracja mozliwa jest
za pomoca opcji wyswietlanych na
ekranie w trakcie pracy lub poprzez
modyfikacje pliku konfiguracyjnego.
Program pozwala réwniez na przela-
czanie trybu okienkowego i petnoekra-
nowego bez jego wylgczania, co nie
jest funkcjg dostepng w kazdym emula-
torze.

Warto zauwazy¢, ze "Hatari" byt two-
rzony w tej wersji gtdwnie w 2009 roku,
gdzie dokonano ogromnej ilosci popra-
wek, dzieki czemu osiggniete zostato
wydanie 1.3 dla procesoréw Motorola
680x0 oraz 1.6 dla AmigaOS 4. Moze
nie jest to wybitne dzieto, bowiem aktu-
alna wersja to 1.9, ale mimo wszystko
edycja amigowa jest w miare Swieza.
Pewnym problemem jest odswiezanie
grafiki, a scislej méwiac dolnej czesci
ekranu, gdzie potrafig pojawia¢ sie
"krzaczki", ale obszar ten nie zastania
wiasciwego ekranu emulatora, lecz jest
umieszczony nieco nizej. W zasadzie
wystarczy utworzy¢ odpowiedni tryb
wysSwietlania, aby wszystko byto poka-
zywane prawidtowo. Niestety dobrg
predko$¢ "udawania Atari" mozemy
uzyska¢ gtéwnie na procesorach Po-
werPC, bowiem nie jest wykorzystywa-
ny fizyczny model Motoroli 68000,
a jest on emulowany, niezaleznie od
konfiguracji sprzetowej. Jest to oczywi-
Scie konsekwencja rodowodu "Hatari",
ktory byt pisany z myslg o procesorach
Intela i wersja dla Amigi nie zmienia te-
go mechanizmu. Wielka szkoda, bo
mogtby to by¢ najlepszy emulator ST.



Pamietajmy jednak, ze program dziata
réwniez na systemie Aros, a wiec ma
szanse rozwing¢ skrzydta na szybszych
procesorach.

MEDUSA

W tym miejscu dochodzimy do emula-
tora sprzetowego, ktéry byt sprzedawa-
ny okoto roku 1990 w dwoch wersjach.
Pierwsza pozwalata "udawac" tylko Ata-
ri ST i nie dziatala na mocniejszych
konfiguracjach - problemy powodowat
juz nawet procesor Motorola 68020.
Byta to karta typu Zorro Il, a wiec moz-
na byto jg uzy¢é w kazdej "duzej" Ami-
dze, a takze za pomoca przejsciowki
podtaczy¢ do portu "expansion” Amigi
500 i 1000. P4zniej opracowano druga
wersje "Medusy", ktéra pozwala emulo-
wac takze Atari TT oraz zostata przy-
stosowana do procesorow 68020
i 68030, ale wymaga jednoczes$nie ak-
tywnego uktadu MMU. Ciekawostka
jest fakt, ze karta w obu wersjach po-
siada miejsce na uktad TOS, ktéry trze-
ba przetlozy¢ z oryginalnego Atari.
Umozliwia tez wySwietlanie obrazu
o czestotliwosci od$wiezania 60 i 70
Hz. Niestety "Medusa" nie posiada ob-
stugi MIDI, co stawia ja w kiepskiej po-
zycji, bo przeciez gniazdo to byto
w wielu przypadkach gtéwnym powo-
dem uzywana sprzetu spod znaku gory
Fuji. Karta byla sprzedawana w okresie
1990-1992, ale nie doczekata sie wiek-
szej popularnosci. Stworzyla jg firma
MacroSystem, ta sama, ktéra pézniej
wyréznita sie produkcja urzadzenia Ca-
sablanca - komputera na bazie Amigi
przeznaczonego do obrébki materiatu
wideo. Jego kolejne wersje, oparte juz
na sprzecie pecetowym, oferowane sa
do dzi§, a oprogramowanie wcigz po-
siada wiele cech zapoczgtkowanych na
"przyjaciotce”.

TOS NA AMIDZE

To juz przykiad z nieco innej beczki, ale
pokazuje, ze do Amigi mozna bezpo-
Srednio wczyta¢ catkowicie inny system
operacyjny - TOS zamiast Kickstartu.
Wszystko dzieje sie w jednej przestrze-
ni adresowej pamieci, a jest to mozliwe
na Amidze 1000, gdzie caly system
uruchamiany jest z dyskietki. Z tego
wynika, ze nie powinno by¢ probleméw
réwniez na innych modelach, ale nie
jest to rozwigzanie popularne. Z pew-
noscig stanowi ciekawe podejscie do
tematu, ale ma tez swoje ograniczenia.
TOS uruchomiony na Amidze nie be-
dzie pozwalat na uruchomienie wielu
programéw, bowiem musi poruszaé sie
jedynie w zakresie pozycji, ktére nie
uzywajag cech sprzetowych Atari.
Wszystko za to dziata szybko, bo tak
naprawde nie ma tutaj emulacji, a tylko
wczytanie innego systemu operacyjne-

go, podobnie jak na przykiad
zatadowanie Kickstartu 2.0 na Amidze
500. Jest to ciekawostka po raz kolejny
pokazujaca elastycznos¢ Amigi, choc
przyda¢ sie to moze w ograniczony
sposob, gtéwnie do programéw, ktére
beda tylko wyswietla¢ informacje bez
komunikowania sie z urzadzeniami ze-
wnetrznymi.

Jak wida¢ mozliwosci "udawania" Atari
ST sa szerokie i nie potrzebujemy do
tego bardzo mocnego sprzetu. Naj-
prostsze emulatory zadziatajg nawet na
Amidze 500, ale im blizej do czaséw
wspotczesnych, tym bardziej rosnag wy-
magania. Ma to zwigzek z brakiem na-
tywnych wersji programéw, z drugiej
strony w zamian uzyskujemy wieksza
ilos¢ ciekawych funkcji. Na pewno
emulator trzeba dostosowa¢ do szyb-
kosci konkretnej Amigi, bo przeciez ina-
czej bedzie to wygladatlo na zwyklej
A500, a zupetnie inaczej po podiacze-
niu karty turbo z dodatkowg pamiecia.
Ostatni przyktad podkresla natomiast
zwiazek Amigi z Atari. Naprawde warto
zobaczy¢ co sie dzieje, gdy zatadujemy
TOS i niejako uzyskujemy co$ posred-
niego pomiedzy tymi dwoma platforma-
mi.

Osobiscie zawsze bede preferowat
Amige, ale uwazam, ze oba komputery
trzeba poznaé, polubi¢ i przede wszyst-
kim - uzywa¢. Powstaly na bazie po-
dobnego pomystu i stanowity przed laty
bezposrednia  konkurencje. Dlatego
niezaleznie od tego, czy bedziemy je
emulowaé¢, czy posiadamy sprzet
sprzed lat, pomysimy o tym, ze w histo-
rii niewiele brakowato, aby oba sprzety
zamienily sie nazwami. To dopiero te-
mat na artykuf!

Options
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TOMASZ BERNACIK

N owoczesnosc to cecha, ktora
zwiqzana byla z Amigq od za-
wsze. W momencie premiery jej
mozliwosci byly oceniane wrecz
jako rewolucyjne, cho¢ nie obylo
sie takie bez wielu pytan i wqt-
pliwosci. W kazidym razie z pew-
nosciq doceniano innowacyjnosé
nowej konstrukcji. Swojq drogq
ciekawe, Ze juz wtedy zwracano
uwage bardziej na oprogramo-
wanie - nawet na pierwszym pu-
blicznym  pokazie. Dzisiejsza
architektura komputeréw, a tak-
Ze standaryzacja sprzetu i opro-
gramowania sprawiajq, ie te
same mozliwosci technologiczne
sq przypisane do kazdego w mia-
re nowego urzqdzenia. Korzysta-
my z tych samych kodekéw do
filmow, z podobnych programéw
biurowych czy funkcji tréjwy-
miarowych w grach. Wraz z roz-
wojem  urzqdzen  mobilnych
okazalo sie, ze bedq one gonic¢
w wydajnosci desktopy i silq rze-
czy zaczely ukazywac sie na nie
emulatory. Wsréd nich oczywi-
Scie pojawila sie takie nasza
Amiga.

na

tablecie

Szczerze moéwigc zawsze bytem bar-
dzo niechetny uruchamianiu wszelkie-
go rodzaju udawaczy na smartfonach
czy tabletach, bo nie wyobrazatem so-
bie dobrego sterowania, zaréwno w try-
bie emulacji myszki, joypada, jak
i zwykiego joysticka. Jezeli sprzet ma
by¢ prawdziwie mobilny, raczej nie be-
dziemy wozi¢ z nim zewnetrznej kla-
wiatury i myszki, aby pogra¢ w gre
z Amigi. Tym bardziej nie podobata mi
sie nigdy idea uzywania oprogramowa-
nia uzytkowego na Workbenchu, czy
choéby menadzera plikowego, bo inter-
fejs Intuition jest zwyczajnie nieprzysto-
sowany do ekranéw dotykowych.
Wystarczy zobaczy¢ co sie dzieje, gdy
uruchomimy AmigaOS 4 na takim wy-
Swietlaczu - stosowne filmy mozna zo-
baczy¢ na YouTube. O ile proste
wigczenie kilku opcji moze sie udaé to
nie ma to wiele wspélnego z komfortem
pracy, szczegOlnie podczas dtuzszych
posiedzie¢ przed komputerem. Mam
nadzieje, ze nikt nie zamierza tego ne-
gowad.

Jest jednak grupa oséb, ktére mimo
wszystko przekonujg do tego, ze emu-
lacja jest najlepszym rozwigzaniem dla
naszego retro-wiata, a urzadzenia mo-
bilne to najlepsze co mogto sie przyda-
rzy¢. Nie bede z tym polemizowat, bo
na pewno w wielu przypadkach moze
by¢ to dobra propozycja, chocby pod-
czas dluzszej podrézy czy przy braku
mozliwosci  wygospodarowania wiek-
szej ilosci miejsca. Zobaczmy jednak,
czy udawacze na popularne smartfony
i tablety sg juz na tyle dojrzate, aby mo-
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gly stanowi¢ realng alternatywe dla
wiekszych laptopéw i jeszcze mocniej-
szych komputeréw stacjonarnych. Do
testow wybratem kilka najpopularniej-
szych programOw i staralem sie zebra¢
ich najbardziej istotne i charaktery-
styczne cechy z punktu widzenia prze-
cietnego uzytkownika.

Wiadomo - tam, gdzie liczy sie klimat -
nie ma miejsca na nawet bardzo dobra
emulacje. W poprzednich numerach
Amigazynu pisatem o tym az nadto.
| tak mys$le nie tylko ja. Natomiast
wszyscy inni, ktérzy chcg po prostu
sobie pogra¢, moga zwrdci¢ sie do
"UAE" choéby na probe.

OMEGA 500 (UAE)

Pod takg nazwa jest dostepny jeden
z podobno lepszych emulatoréw Amigi,
ale zgodnie ze swojg nazwag pozwala
on uruchomi¢ tylko wirtualng Amige
500. Ten fakt na wstepie eliminuje wiele
oso6b, ktére chcg bawié sie na réznych
programach, nie tylko pracujgcych ory-
ginalnie na prostych konfiguracjach
sprzetowych. Z punktu widzenia naj-
nowszych mozliwosci, gdzie mozemy
udawa¢ nawet PowerPC i uruchamia¢
AmigaOS 4, moze wydawaé sie to
Smiesznie prostym emulatorem, ale
jednak program zdobywa do$¢ pozy-
tywne recenzje ws$réd uzytkownikéw,
dlatego od niego zaczatem testy.

Na pewno po czesci bierze sie to stad,
ze wiele os6b pamieta Amige wytacz-
nie jako konsole do gier - tyle, ze na




dyskietki, a nie ptyty czy karty pamieci.
"Omega" emuluje 500-tke, a wiec ko-
rzysta z Kickstartu 1.3, ktéry oczywiscie
nie jest dotaczony. Autor postawit sobie
za cel uzyskanie jak najlepszej kompa-
tybilnosci z A500 wyposazong w 1 MB
pamieci i wbudowang stacjg dyskéw.
Z jednej strony upraszcza to i pewnie
réwniez przyspiesza czas potrzebny na
stworzenie takiej mini wersji "UAE", ale
ma tez swoje konsekwencje dla uzyt-
kownika.

Program prezentuje rzeczywiscie dos¢
dobrg zgodnos$¢ z oryginatem, o czym
Swiadczg choc¢by komentarze w sklepie
Google Play, ale nie brakuje takze opi-
nii negatywnych. Nie ma mozliwosci
uzywania zewnetrznych kontroleréw
i klawiatur. Emulator nie chce dziata¢
na niektérych modelach smartfonéw,
ale to jest chyba cecha wielu progra-
moéw, nie tylko udawaczy. Po prostu
trudno przewidzie¢ wszystkie konfigura-
cje zarébwno sprzetu, jak i samego sys-
temu operacyjnego, czyli Androida oraz
ewentualnych nakladek. Nie mozna
przyspieszy¢ transmisji z udawanej sta-
cji dyskietek, jak réwniez brakuje petnej
obstugi trybow graficznych.

| to ostatnie jest najwiekszg bolaczka
z mojego punktu widzenia, bo nie dosc,
ze niepoprawne wysSwietlane sg tryby
Hold-and-Modify oraz Extra Half-Brite,
to jeszcze calos¢ pracuje w trybie ni-
skiej rozdzielczosci (Low-res). Na ekra-
nie Workbencha potrafig by¢ widoczne
przektamania grafiki nawet podczas
otwierania kilku prostych okien katalo-
goéw, bez uruchamiania dodatkowych
programéw. Dziwi mnie, ze tak wielu

osobom to nie przeszkadza, bo prze-
ciez niskg rozdzielczos¢ oraz "artefak-
ty" na obrazie wida¢ takze w grach
i demach. By¢ moze po czesci wynika
to z faktu stosowania matych przekat-
nych w ekranach urzadzenn mobilnych,
ale bardziej wydaje mi sie, ze ludzie po
prostu zapomnieli lub nawet niektérzy
nie wiedza, jak powinna wyglada¢ ob-
stuga grafiki, aby zblizy¢ sie do orygi-
natu.

W zamian mamy bardzo prostg konfi-
guracje, chociaz moéwiac bardziej pre-
cyzyjnie, po prostu brakuje funkciji
zmiany ustawien. Ciekawe, ze autor
wymienia to jako jedna z zalet. Dla
mnie jest to duza wada, ale znowu -
pewnie, jesli traktowatbym Amige jako
konsole, chciatbym jak najmniej kombi-
nowaé. W kazdym razie jezeli komu$
wystarczy udawana 500-tka i nie jest
purystg pod wzgledem mechanizmu
wys$wietlania obrazu, moze wyprébo-
wacé "Omege 500". Wszystkich innych
zapraszam do korzystania z innych,
lepszych emulatoréw.

UAE4ALL

Jako drugi produkt wybratem najbar-
dziej znany "UAEA4AIl", ale od razu
z zastrzezeniem, ze istniejg dwie wer-
sje - druga oznaczona jest cyfrg 2.
Gléwne réznice rzucajgce sie od razu
w oczy to ilos¢ opcji konfiguracyjnych,
gdzie nowsza wersja uzyskuje wiek-
szo$¢ mozliwosci programéw typu “"E-
UAE" na systemy AmigaOS 4 czy Mor-
phOS. Mozna  powiedziec, ze
smartfony zaczynaja osigga¢ catkiem
sporo.

46

Program ma szereg zalet w stosunku
do poprzedniego, bo mozna na nim
ustawiac ro6zng ilos¢ pamieci. Bez pro-
blemu wiec uruchomimy udawang Ami-
ge w trybie 2 MB Chipu i 8 MB Fastu.
Tym razem ustawimy nawet 4 wirtualne
stacje dyskietek, a takze - co dla mnie
jest chyba najwazniejsze - wigczy¢ tryb
podwyzszonej rozdzielczosci (czyli Hi-
Res).

Szkoda, ze nadal brakuje obstugi Su-
per Hi-Res (1280x256 oraz 1280x512),
ale jest to juz i tak spory krok naprzéd.
Ekran moze pracowaé w trybie portre-
towym lub panoramicznym, mozna tez
wigczy¢ filtr typu "scan lines", chociaz
mam watpliwosci czy wyglada to do-
brze na malym ekranie tabletu. Tu nie
mamy do czynienia z pikselami "jak
krowy", wiec nie ma co przesadzac,
a przy okazji obcigza¢ niepotrzebnie
niekoniecznie szybki procesor.

Mozliwos¢ obstugi fizycznej klawiatury,
a takze kontroleréw gier z pewnoscig
uciesza wiele oséb nastawionych na
granie w naszego ulubionego Superfro-
ga. W razie bardziej czasochtonnych
operacji emulator pozwala tez wigczyé
tryb przyspieszony, troche podobnie jak
w przypadku Vice - udawacza Commo-
dore 64, co nie zmienia mocy
obliczeniowej, ale wplywa na predkosé
transmisji danych z emulowanego
napedu, ktéry w smartfonie dziata po
prostu szybciej. Pamieta¢ nalezy jed-
nak, ze tracimy wtedy nieco na kompa-
tybilnosci i nie wszystkie programy czy
gry beda dziata¢ w tej sposob prawidto-
wo. Przykladem moze by¢ wtasnie wy-
mieniona "zaba", ktéra wyswietla wtedy
gustowne Guru Meditation juz podczas
tadowania ekranu tytutowego. Podob-
nie to wyglada w "WIinUAE", wiec nie
jest to zadng cechg szczegdlng mobil-
nego emulatora.

UAE4ALL2

Duzo lepszg wersjg jest "UAE4AII2",
ktéry pozwala na udawanie takich cech
Amigi jak przyktadowo:

- regulowanie ustawien chipsetu: OCS,
ECSiAGA

- obstuge procesoréw: 68000 oraz
68020

- wsparcie dla swobodnego podziatu
emulowanej pamieci obszarow: Chip,
Fast, a takze Slow

- obstuga twardego dysku

- obstuga specyficznych funkcji
uzywanych przez pakiet "WHDLoad".



W tej wersji nawet efekty Coppera, na
przyktad po zainstalowaniu "Magic WB"
na ekranie Workbencha, wysSwietlane
sg prawie dobrze. Uzyskany gradient
nie ma idealnego podziatu wszystkich
barw, ale zauwazymy to dopiero po
uwaznym przyjrzeniu sie i poréwnaniu
z oryginalng Amiga. To mi sie podoba,
chociaz nadal uwazam, ze kolorystyka
chipsetu AGA nie jest wiernie oddana
na zadnym innym sprzecie niz oryginal-
ny.

Niestety obstuga ekranu dotykowego
sprawia niekiedy problemy, ale jest to
cechg samego rodzaju wysSwietlacza,
niestety dotykowego. Zauwazytem na-
tomiast, ze wskaznik myszki na Work-
benchu nie zawsze jest poprawnie
pokazywany, cho¢ tak zwany "Slad" jest
widoczny w formie ciemnego prostoka-
ta, a wiec poza estetyka nie uniemozli-
wia to poprawnej obstugi interfejsu
graficznego.

Wszystkie wymienione funkcje bardzo
dobrze sprawdzajg sie, gdy chcemy
emulowa¢ standardowa Amige 1200
oraz w typowych grach dwuwymiaro-
wych. Jezeli uruchomimy gry 3D, zoba-
czymy wydajnos¢ na poziomie bardzo
utrudniajagcym rozgrywke, ale oczywi-
Scie jest to tez zwigzane z szybkoscig
procesoréw  urzadzen mobilnych.
Widocznie udawanie 68k nie jest takie
tatwe. W kazdym razie jezeli nie posia-
damy wyjatkowo szybkiego smartfona
czy tabletu, nie pogramy sobie w "Bre-
athless" czy amigowego "Dooma", ale
bez problemu uruchomimy na przyktad
"Soccer Kida".

UAE4DROID

Ostatnim programem jaki sprawdzitem
jest "UAE4Droid", ktéry bazuje na po-
przednim "UAE4AIl". W zasadzie nie

widze w nim wielkich udoskonalen po-
za tym, ze niestety jest duzo mniej sta-
bilny i potrafi sprawia¢ problemy juz na
etapie wczytywania. Bardzo kiepsko
rozwigzana zostata w tej wersji emula-
cja myszy, a rozdzielczo$¢ znowu wra-
ca do trybéw typu Low-Res. Co prawda
mozna ustawia¢ rézne modele Amigi,
teoretycznie wiacznie z 1200-tkg, ale
jest to zastuga pierwowzoru, a wersja
"Droid" moim zdaniem wprowadza wie-
cej probleméw niz dobrze dziatajgcych
funkgciji.

W pewnym momencie klopotliwa byta
nawet obstuga klawiatury, bo czes¢ kla-
wiszy dziatala, a czes¢ po prostu byta
nieaktywna. Na szczescie autor wpro-
wadzit szereg zmian poprawiajgcych
wazne funkcje emulatora. Nadal jednak
wolalbym korzystaé raczej ze spraw-
dzonego "UAE4AII".

Omega 500
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Oczywiscie wszystkie udawacze do po-
prawnego uruchomienia muszg mie¢
zainstalowany Kickstart Amigi, ale to
w legalny spos6b mozna wykonac
posiadajac "przyjaciotke" lub pobierajgc
pakiet o nazwie "Amiga Forever Essen-
tials" znanej nam wszystkim firmy Clo-
anto. Co ciekawe, jest to produkt, ktéry
powstaje przy wspoétpracy z autorami
najwazniejszych emulatoréow dla Andro-
ida - whasnie tych, ktére wymienitem
wczesniej. Za cene dostownie kilku zto-
tych otrzymujemy Kickstart w wersjach
od 1.2 do 3.1, a takze obraz dyskietki
Workbencha 1.3 i kilka dem, za pomo-
cg ktérych mozemy zobaczy¢ czy emu-
lacja dziata poprawnie. Moze czas
wreszcie na darmowe udostepnienie
starych Kickstartéw?

Pliki po zapisaniu na urzgdzeniu sg au-
tomatycznie rozpoznawane przez emu-
latory i w zasadzie ich uzycie jest pod
tym wzgledem bezobstugowe. Na
szczescie nie wyklucza to recznego
wskazywania odpowiedniego obrazu
ROMu, bo samoczynny wybér nie za-
wsze dziata dobrze. Tak wiec mysle, ze
wszyscy chetni na udawanie "przyja-
ciotki" powinni by¢ w petni usatysfak-
cjonowani.

TRUDNY EKRAN

Nie poruszytem jeszcze jednego tema-
tu, ktéry dotyczy wszystkich emulato-
réow - nie tylko Amigi. Mam na mysli
czestotliwo$¢ odswiezania ekranu, kté-
ra jak wiadomo oryginalnie powinna
wynosi¢ 50 Hz, chyba ze mamy do czy-
nienia z wirtualnym trybem NTSC (60
Hz). Wiem z wiasnego dos$wiadczenia
jak trudne jest niekiedy ustawienie od-



powiedniej ptynnosci, co najczesciej za-
myka sie w konieczno$ci zakupu odpo-
wiedniego monitora. Ten temat byt juz
omawiany wielokrotnie, réwniez w Ami-
gazynie, a wiec nie bede sie dtuzej nad
nim rozwodzit. Trzeba jednak pamietac,
ze na smartfonie czy tablecie animacja
nie bedzie wygladata tak samo jak na
prawdziwej Amidze czy choéby emula-
cji uruchomionej na monitorze pozwala-
jacym pracowac w trybie 50 Hz.

Dlatego pozwole sobie na bardziej ra-
dykalng opinie, ze te wszystkie proby
stworzenia jak najlepszych udawaczy
starych komputeréw musza by¢ skaza-
ne na porazke, o ile uzytkownik ceni
sobie wierne odwzorowanie cech praw-
dziwego sprzetu. Moze by¢ to nato-
miast zadowalajgce w sytuacji, gdy nie
mamy innego wyjscia lub jesli chcemy
tylko zobaczy¢ "mniej wiecej" jak wy-
glada dana gra czy produkt demo-sce-
ny.

Sadzac z komentarzy os6b pobieraja-
cych powyzsze programu musze jed-
nak stwierdzi¢, ze malo komu to
przeszkadza, ale jest to juz chyba efek-
tem nastawienia na emulator, ktory sita
rzeczy bedzie miat pewne niedoskona-
tosci. Ja w kazdym razie, jesli mam juz
korzysta¢ z emulatoréw, nie wyobra-
zam sobie rwanych scrolli, niewyraZne-
go tta w grach czy przektaman
kolorystycznych, co - jak stwierdzitem -
potrafi mie¢ miejsce nawet na ekranie
Workbencha z 4 podstawowymi kolora-
mi.

Moéwiac o systemowym blacie nie spo-
s6b nie zauwazy¢ takze, iz mimo na-

prawde solidnego dziatania, nie
wszystkie funkcje bedziemy mogli wy-
wota¢ i dotyczy to szczegdlnie urzg-
dzen mobilnych. Jak na przykiad
skorzysta¢ z innych systeméw pliko-
wych niz standardowy Fast File Sys-
tem? Jak ustawi¢ bardziej nietypowe
tryby graficzne albo Overscan? Co zro-
bi¢, gdy pojawi sie btad odczytu albo
zapisu? Niestety takie rzeczy zdarzajg
sie nawet na emulowanych obrazach
dyskietek, czego juz kompletnie nie ro-
zumiem.

Odwzorowanie barw na ekranie takze
nie nalezy do najbardziej wiernych, co
wida¢ nawet w systemowym programie
Palette i widocznym tam duzym kole
koloréw. To tylko przyktady, ale musimy
pamieta¢ o tym, ze takie udawanie
"przyjaciotki” to tylko namiastka tego,
co moze ona zaoferowaé¢ w rzeczywi-
stosci, stojgc obok naszego ulubionego
smartfona, tabletu, Maka czy peceta,
ktére uzywamy na co dzien. Mam na-
dzieje, ze mimo wielkiej popularnosci
wszelkiego rodzaju udawaczy, nie be-
dziemy zapominac o tych prostych fak-
tach.

Artykutem tym chciatem pokazaé, ze
rynek emulatoréw rozwija sie i nie wie-
my, jak sytuacja bedzie wygladata za
kilka lat. Mimo moich osobistych
obiekcji nie bede udawal, ze nie
sprawdzam stanu rozwoju "UAE" czy
podobnych programéw. Wezmy pod
uwage, ze komputery stacjonarne réw-
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niez musialy poczeka¢ dluzszy czas,
zanim mozna byto gra¢ na nich w swo-
je ulubione gry retro.

Gdy przypominam sobie czasy okoto
roku 2000, program "WIinUAE" nie byt
doskonaty, cho¢ mozna juz byto na nim
bez problemu uruchomi¢ na przyktad
"Directory Opusa 5", czym mnie zresz-
ta kilku znajomych przekonywato do
zakupu "niebieskiego" komputera. Mo-
ze i na rynku urzadzerh mobilnych w ro-
ku 2025 bedzie mozna korzystaé
z super wiernej emulacji bez potrzeby
wybierania odpowiedniego programu
i czekania na aktualizacje. Tego chyba
wypada wszystkim zyczy¢, bo bez roz-
woju wszelkiego rodzaju udawaczy na-
sze stare Amigi bylyby chyba juz
calkiem zapomniane.

Jak juz pisatem, sam nie jestem wiel-
kim entuzjasta emulacji, bo wole kon-
takt z prawdziwym sprzetem, ale
spojrzmy tez na to, ze "UAE" w réznych
formach rozwijane jest od 1995 roku,
a na jego bazie powstato kilka projek-
téw dla innych systeméw - czy to desk-
topowych czy mobilnych. Dotyczy to
rowniez AmigaOS 4 i MorphOSa, o
czym, nie mozemy zapomina¢. Gdyby
nie bylo zapotrzebowania, Toni Wilen
juz dawno zarzucitby caly rozwéj. Mam
wiec nadzieje, ze pozytywne tendencje
zostang utrzymane i nasze Amigi zy-
skajg na popularnosci, a takze bedzie
mozna wecigz przediuza¢ ich okres zy-
cia w mediach, malym biznesie i szero-
ko pojetym rynku retro, ktéry nie
dotyczy przeciez tylko elektroniki.



Polacy tworzacy
dla AmigaOS 4

W czwartym numerze nasze-
go magazynu postaratem sie od-
klamac¢ troche teze jakoby na
AmigaOS 4 nie istnialo cos ta-
kiego jak produkcje scenowe,
udowadniajqc, ze scena, chociaz
mikroskopijna jednak istnieje
i wzbogacona o produkcje porto-
wane na chwile obecnq oferuje
okoto 80 roéinych dem, intr czy
music dyskow a liczba ta z roku
na rok sie powieksza.

Teraz chcialbym zmierzy¢ sie z kolej-
nym pokutujgcym u nas mitem o catko-
witym braku polskich developeréw
w $rodowisku AmigaOS 4. Ze stwier-
dzeniem takim mozna sie spotkaé nie
tylko na réznorakich, nie zawsze sym-
patyzujacych z "czerwonym" systemem
portalach, ale w zasadzie w kazdym
amigowym medium w naszym kraju.
Ostatnio nawet zdanie o tym, ze "co$
takiego jak polscy developerzy progra-
mujgcy pod AmigaOS 4 nie istnieje"
ustyszatem w tak szanowanym i wiary-
godnym miejscu jak podcast Amiwigilia
naszego kolegi Radzika.

Nie ukrywam, ze ten wlasnie fakt osta-
tecznie sktonit mnie do tego, by bar-
dziej szczeg6towo naswietli¢ temat.
Jako osoba uzytkujgca ten system od
samego poczatku, a wiec od ponad 11
lat, mam troche inne zdanie, ktére jest
zblizone do tego, co sadze o scenie
AmigaOS 4. Czyli z pewnoscig nie jest
zbyt rézowo i zdecydowanie mogtoby
byc¢ lepiej, niemniej w zadnym razie nie
mozna méwic¢ o catkowitej pustce.

Analizujac statystyki uploaderéw ser-
wera OS4Depot mozna sie natkngé na
kilkanascie polskich nazwisk i ksywek.
Oczywiscie nie kazdy tworca zalicza
sie do programistéw. Pewnym zasko-
czeniem ws$rdd tych nazwisk moze by¢
osoba Sebastiana "Mailmana" Rosy,
ktéorego to czlowieka w wiekszosci
z Was przedstawia¢ nie trzeba. Jest to
bodaj najaktywniejszy redaktor portalu
PPA (zwlaszcza na polu pisania new-
séw). Osoba majaca liczne dokonania
réwniez na innych frontach takich jak,
chociazby publikacje w kultowym cza-
sopiSmie ACS. Mailmana mozna koja-
rzy¢ z wieloma amigowymi projektami,
aczkolwiek gotéw bytbym postawi¢ do-
lary przeciwko orzechom, ze gdyby zro-
bi¢ ankiete na temat dziatalnosci

Sebastiana, nikt nie odpowiedziatby, iz
ten dostarcza sktadnikébw oprogramo-
wania przeznaczonego dla AmigaOS 4.
Tymczasem przed kilku laty taki epizod
miat miejsce w postaci stworzenia loka-
lizacji dla konwertera grafiki Amitrans-
formator.

"Szaman" to kolejna postac, ktérej nie
trzeba przedstawia¢. W miodosci
wspoéttworzyt AMP  (Amigowski Maga-
zyn Pitkarski), brat aktywny udziat
w spotkaniach GGUA swego czasu naj-
bardziej preznej amigowej grupie

w Polsce. Od ponad 10 lat w eXecu, po
rozpadzie redakcji i zakonczeniu przy-
gody z amigowaniem przez Konrada
Bielskiego, od 2011 roku de facto nie-
mal w pojedynke ciggnie serwis infor-
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macyjny i zarzadza portalem. EXec za-
rzagdzany przez Szymona dosy¢ rady-
kalnie zmienit profil i aktualnie artykuty
publikowane na tamach serwisu kon-
centrujg sie niemal wylacznie na tema-
tyce retro gamingu z rzadka
uzupetniane publicystyka w postaci wy-
wiadéw. Mimo tych faktéw, mogacych
nasuwa¢ pewne watpliwosci, sam Sza-
man posiada Amige One i niezmiennie
deklaruje sie jako sympatyk czwartej
wersji systemu Amigi. Ma to swoje
przetlozenie w duzo wiekszym (niz
w przypadku Mailmana) wsparciu ser-
wisu OS4Depot. W sumie pod réznymi
nazwiskami i pseudonimami zamiescit
tam okoto 10 archiwéw. Niestety i tym
przypadku nie mamy do czynienia
z petnokrwistymi programami. Materiaty
wystane przez Szymona to gtownie lo-
kalizacje, tematy graficzne dla Work-
bencha czy skoérki dla odtwarzacza
DvPlayer.

Zaczatem tekst od przedstawienia Po-
lakébw  supportujacych 0OS4Depot,
a miatem przeciez przedstawia¢ pol-
skich tworcéw oprogramowania. Aby
ptynnie przej$¢ do gtéwnego tematu ar-
tykutu musze jeszcze wspomnie¢ o mo-
jej skromnej osobie. Mysle, ze ksywka
"mufa"” rébwniez jest Wam znana nie tyl-
ko z Amigazynu, ale i innych czasopism
takich jak ACS czy C&A Fan, kilku in-
nych zindw czy serwiséw internetowych
z amigaone.pl na czele. Od dawna po-
wtarzam, ze programistg nie jestem,
a w moich produkcjach jest proporcjo-
nalnie zdecydowanie wigcej kodu wykli-
kanego w Hollywood Designer od tego,
ktérego zdarzyto mi sie wklepa¢ z kla-
wiatury. Pomimo tego produkty stwo-
rzone w Hollywood sg plikami

wykonywalnymi i jako tako sg traktowa-
ne petnoprawnymi programami. Zdecy-
dowatem sie wzbogaci¢ 0OS4Depot
0 trzy z moich projektow.

Yerz15

To dysk muzyczny zawierajacy 15
utworéw Yerzmyey'a. Z braku grafika
w zespole, GUI programu jest raczej
dosy¢ proste i mato wymysine, przypo-
minajace wygladem GUI typowego od-
twarzacza wideo. Jedynym
zakodowanym efektem jest wirujgcy
tekst z tytutem odtwarzanego aktualnie
utworu. Najmocniejszym punktem tego
music dysku jest jednak muzyka Yerz-
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myey'a, jednego z najlepszych, jesli nie
najlepszego aktywnego muzyka na
scenie.

Kolorowe Jajca

Gra z jajem i to nie tylko w przeno$ni.
Tworzac ja inspirowatem sie jednym
z tytutdw flashowych, gdzie celem gry
byto zapamietanie i odtworzenie szcze-
gotéw z obrazu, ktéry wyswietlany jest
jedynie przez krétki czas. Jako ze zbli-
zaly sie akurat Swieta wielkanocne,
zdecydowatem, ze w mojej produkcji
wy$éwietlane beda kolorowe pisanki.
Wedtug niektérych opinii gra jest dosyé
trudna, jednak na swoje usprawiedli-
wienie dodam, ze zastosowatem sys-
tem zyé, wiec jedna pomytka nie
oznacza konca gry. Ta nie jest zresztg
zbyt dtuga i przy odrobinie checi mozna
ja bardzo szybko ukonczyé. Ogolnie
staralem sie by byt to tytut lekki i przy-
jemny, do ktérego mozna przysigsc dla
odprezenia na kilka minut.

Glyndoo

Tym razem inspirowatem sie amigo-
wym tytutem KidStop, stworzonym dla
konsoli CD32. Gra stuzyla jako pomoc
dydaktyczna w niektérych amerykan-
skich przedszkolach. Jako ze wéwczas
sam miatem dzieci w wieku przedszkol-
nym i pierwszych klas podstawoéwki,
postanowitem stworzy¢ KidStop w wer-
sji dla AmigaOS 4. Oczywiscie wierna
konwersja ze wzgledéw licencyjnych
nie wchodzita w gre. Poczgtkowo za-
czerpnatem wiec tylko pewne pomysty,
w miare rozwoju gry dodawatem jednak
co raz wiecej swoich. W efekcie, napi-




sze by¢ moze nieskromnie, ale uwa-
zam, ze udato mi sie stworzy¢ bogatszy
tytut od pierwowzoru. W Glyndoo dzieci
majg mozliwos¢ nauki liczenia, geogra-
fii (na czterech réznych poziomach
trudnosci), zegara, pisania, spostrze-
gawczosci, gry na gitarze (na trzech
poziomach), operacji matematycznych,
a w najnowszej wersji, w ramach bonu-
su réwniez wziecia udziatu w AmiQu-
izie. Dodam, tylko ze wersja znajdujgca
sie na OS4Depot ma juz kilka lat, ostat-
nia wersje sprzed roku mozna znalez¢
w dziale Bonus na forum.amigaone.pl.

Tomasz "Error" Wiszkowski to jeden
z nielicznych Polakéw, ktory przetamat
bariery ograniczajgce funkcjonalnos¢
Amigi. Jako pierwszy w Swiecie dostar-
czyt program FryingPan umozliwiajgcy
nagrywanie ptyt DVD (wczesniej ogra-
niczeni bylismy jedynie do zwyklych
CD). Bylo to chyba najbardziej histo-
ryczne dokonanie naszego rodaka od
czasOw pojawienia sie SoftCinemy
i Froggera, ktore to z kolei przed laty,
jako pierwsze otworzyly Amige na po-
pularne filmy w formacie DivX. Chociaz
dzisiaj FryingPan nie jest jedynym, ani
nawet najpopularniejszym programem
pod AmigaOS 4 do nagrywania piyt
DVD, to jednak warto pamieta¢ kto
dzierzyt kiedy$ na tym polu palme
pierwszenstwa.

Niestety moje kontakty z Errorem deli-
katnie rzecz ujmujac nie nalezaly do
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najbardziej zazylych, to tez nie mam
pewnosci co sie dzisiaj z Tomaszem
dzieje. Prawdopodobnie wyjechat robi¢
kariere informatyka za ocean. Od lat
nie udziela sie w $rodowisku i najpew-
niej nie posiada juz Amigi One. W 2011
zrodta do FryingPana zostaty uwolnio-
ne, a jego rozwdj wstrzymany. Dodam,
ze obok FP, Error napisat dla Amigi

6.Amiga0S4_b:= aztree sys:utilities
sys:utilities
+- - - AMIStore

+---DATA
\- - - IMAGES
+- - - BANNERS
+- - -BASE
+ ICONS

|

|

|

|

| .

\ - - - Downloads

\ - - - BubbleShooterDX

|

|

|

|

|

|

|

| +-

| |

| | +- - -fonts

| | +---gfx

| | +---level

| | \- - -snd

| +- - - GAMBUBSHT Downloaded Files
| | %---Version_1.0

| +- - - PPAINT7NG

| | \- - -PPa1nt

| | +- - - AmimBrushes

| | | \ - - - AmimFonts
| | | \---Bullion
| | +- - -Brushes

| | +---Colors

| | +---H

| | | ===z

| | | #ee=E

| | [ | \---8

| | [ Focoll
| | [ oo
| | | \---7

| | | +---8

| | | [ +---1
| | | [ w---4
| | | toeell

| | | [ +---1
| | | | \---4

51

jeszcze jeden, mniejszy program, stu-
zacy do kopiowania ptyt o nazwie Cof-
fe.

Piotr "Zap" Zadora to kolejna postac,
ktérej sympatykom AmigaOS 4 nie
trzeba przedstawiaé. Jeden z gtéwnych
organizatoréw spotkan Gliwickiej Grupy
Uzytkownikéw Amigi. Cztowiek, ktory
przez kilka dobrych lat pozostawat w
redakcji portalu "eXec", a potem zakia-
dat ze mng nowg alternatywe w postaci
amigaone.pl, a takze niestety niedziata-
jacy juz projekt Drioid &Boing.

Co do jego sympatii dla AmigaOS 4 nie
moze by¢ najmniejszych watpliwosci i
przez lata byt na pierwszym froncie
propagowania i importowania do kraju
nowych amigowych technologii. Wy-
starczy wspomnie¢, ze obok mnie jako
pierwszy cztowiek w Polsce nabyt Ami-
ge One G4 XE i swego czasu rozwazat
nawet mozliwos¢ jakiej$ szerszej formy
dystrybucji tych unikatowych kompute-
réw na wschoéd od Odry. Réwniez ra-
zem ze mna byt w pierwszej grupie
Polakéw jaka mogta sie cieszy¢ kom-
puterem AmigaOne X1000. Niestety od
dwéch lat usunat sie w cien, cho¢ mam
nadzieje, ze jeszcze powrdci do bar-
dziej aktywnego amigowania. Swojg
dziatalnos¢ na kanwie amigowej udo-
kumentowat kilkoma programami.

BMP to penmap to narzedzie, ktére wy-
konuje konwersje 256 kolorowego pliku
BMP do postaci akceptowanej przez
RA's penmap.image. Stuzy do utatwie-
nia umieszczania obrazkéw w kodzie
programéw korzystajacych z Reaction.



Diamond Player - od-
twarzacz modutéw ma-

[Welcome to Diamond Player 1.6
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odtwarzaczy = muzycz-

mod .canyoufeelit
mod.cyberride!
mod.dazzler!
mod.distances
mod.elysium!
mod.englihtenmentPro!
mod flatoutlines!

rmod. harmmewithharmony
mod.herbie!

na wtyczkach. Aspiracja
dla Roberta stato sie to
by Diamond Player
dzieki waskiej specjali-
zacji, skoncentrowanej
jedynie na formatach
MOD i MED byt progra-
mem, ktéry w sposéb
najbardziej wierny miat
odtwarza¢ te moduty.
Niestety pomimo pew-
nych sukces6w, nie do
konca sie to udato i
cze$¢ utwordw  brzmi
gorzej niz u konkurenciji.
Ostatnia wersja progra-
mu pochodzi z listopada
2011 roku i szkoda, ze

od tego momentu roz-

[B] Repeat Module

_‘1 nych, kidre opierajq sie
i

WolnyCD jest programem do ustawia-
nia szybkosci napedéw CD-ROM, CD-
R i CD-RW. Wsp6étpracuje z wiekszo-
Scig napedéw ATAPI oraz czeScig
napedéw SCSI. Jego uruchomienie uci-
sza czytniki, a w wielu wypadkach po-
prawia i przyspiesza odczyt.

AzTree - to ciekawa ko-
menda bedaca rozbudo-
wanym zamiennikiem dla
systemowej komendy
list. Potrafi tworzy¢ listy
katalogdbw m.in. uzywa-
jac  systemu drzewek,
czy kolorowych napiséw.
Idealna do wykonywania
wszelkiego rodzaju spi-
sOw zawartosci.

Robert "Hextreme"
Szacki nasz kolega
wspotpracujacy przy roz-
woju Amigazynu, ktérego
regularnie zasila teksta-
mi 0 programowaniu w
Asemblerze. Czlowiek,
ktory bez watpienia jest
fanem Amigi klasycznej.
W przypadku AmigaOS 4
bywa réznie, raz tworzy
pod ten system, potem
sie z tego wycofuje, by
znowu powrocié. Efek-
tem tej nieco rwanej pra-
cy jest 7 programéw,
jakie znalazly sie na
OS4Depot.

woéj ustat, bo Diamond
Player faktycznie miat
szanse sta¢ sie najdo-
skonalszym playerem muzyki stworzo-
nej na starych amigowych trackerach.

Robbo - klon chyba najbardziej znanej
polskiej gry na stworzonej na mate Ata-
ri. Gra z pewnoscig mogtaby sta¢ sie
hitem niestety sterowanie za pomoca

dosy¢ nietypowego ukftadu klawiszy,
brak wsparcia dla padéw oraz nie naj-
lepsza stabilno$¢ spowodowaly, ze gra
nie zdobyla szerszego uznania w
Swiatku AmigaOsS 4.

Icon Editor NG - to program, o ktérym
byto zdecydowanie najgtos$niej. Syste-
mowy edytor ikon w AmigaOS 4.1 jest
w zasadzie zywcem przeniesiony z
systemu AmigaOS 3.5 i pozostaje bo-
daj jedynym sktadnikiem systemu, ktéry
wcigz jest skompilowany dla procesora
Motorola 68k. Powstato wiec bounty na
utworzenie nowego edytora ikon dzia-
tajacego natywnie pod PPC, za pomo-
ca ktérego mozna by edytowac
wspotczesne  32-bitowe  piktogramy.
Bounty zakonczyto sie sukcesem autor
stworzyt petnoprawny zamiennik, ktéry
jednak nigdy nie stat sie oficjalng cze-
Scig systemu. By¢ moze zadecydowat
o tym fakt, iz obok licznych pluséw,
zdarzaly sie takze minusy wzgledem
poprzednika, do jakich mozna byto zali-
czy¢ np. brak gadzetu kubetka umozli-
wiajgcego  wypelnianie  przestrzeni
kolorem.

Pozostate projekty Roberta to Aissca-
che stuzace do cachowania tysiecy
matych grafik jakie zawiera pakiet
AISS. Guidesearch, jak sama nazwa
wskazuje wyszukiwarka dla plikow Ami-
ga Guide. Doc2Guide konwerter plikéw




AutoDoc na format AmigaGuide oraz
Assistant bedgcy prostym edytorem
tekstow. Ogdlnie nasuwa sie refleksja,
ze Hextreme, chociaz byt jednym z bar-
dziej ptodnych polskich twércéw opro-
gramowania na AmigaOS 4 nie do
konca wykorzystat swéj potencjat.
Wiekszo$¢ programéw zakonczyta swoj
zywot na wersji 1.0, jedynie w przypad-
ku Diamond Playera (doszedt do wersji
1.6) oraz edytora Ikon (wersja 1.5) au-
tor postanowit dopieszcza¢ swéj pro-
dukt, chociaz w obu przypadkach
znalaztyby sie jeszcze rzeczy do popra-
wek i ulepszen. Szkoda, ze od czterech
lat Robert nie opublikowat niczego no-
wego pod AmigaOS 4, ale znajac jego
charakter zawsze mozna mie¢ nadzie-
je, ze w przysztosci to sie zmieni.

Mr Darek - ewidentny lider wsréd na-
szych rodakéw, jesli chodzi o liczbe
programéw opublikowanych na
0OS4Depot. Darek wrzucit na ten serwer
az 12 archiwéw z oprogramowaniem
wlasnego autorstwa, z czego 9 zawie-
raly gry. Czlowiek ten jest dosy¢ tajem-
niczy, nie udziela sie na polskich forach
poswieconych Amidze. Osobiscie za-
mienitem z nim zaledwie jedno zdanie
za pomocg prywatnej wiadomosci na
portalu AmigaWorld.net. Wiadomo, jed-
nak ze obok amigowania jest wielkim
fanem gry Dizzy, od kilkunastu lat pro-
wadzi strone i forum $wiata Dizzy
(Www.dizzy.pl). Pomimo zamitowania
do jajowatego bohatera gier z epoki 8 i
16bit, bynajmniej zadna z jego amigo-
wych produkcji nie jest w najmniejszym
stopniu z nim zwigzana.

Davidope Puzzle - méj faworyt wsrdd
gier MrDarka, szersza recenzje gry
znajdziecie pod adresem:

http://www.amiga-
one.pl/?p=1391

W skrécie mamy do czynienia ze zwy-
ktymi puzzlami, przy czym szybko oka-
zuje sie, ze te puzzle wcale nie sg takie
zwykte. Zawierajg bowiem abstrakcyj-
ne, ruchome obrazy autorstwa artysty
Davida Szakalego, znanego bardziej
pod pseudonimem Davidope. Nie jest
wiec tatwo, w dodatku od patrzenia na
obraz mozna dosta¢ "oczoplasow", nie-
mniej rozrywka dla komoérek mézgo-
wych jest catkiem przednia.

Ami-Ingenious. Ingenious to strategicz-
na gra planszowa, ktéra w 2004 roku
zdobyta szereg nagréd branzowych.
Zostata uznana za gre roku mi.in. w
niemieckim plebiscycie Spiel der Spiele
Game, zaliczyta takze triumf Japan Bo-
ardgame Prize oraz nominacje na Inter-
national Gamers Awards w kategorii

General Strategy; Multi-player. Ami-In-
genious jak sama nazwa wskazuje jest
amigowym wcieleniem tej planszéwki.
Age of Thieves to kolejny przyktad kon-
wersji, popularnej i nagradzanej gry
planszowej, ktéra jest Carcassonne. W
grze nie ma typowej planszy, ta uktada-
na jest z kafelkbw losowanych i doda-
wanych przez graczy, ktére zawierajg
fragmenty terenu zabudowan, jak i po-
staci.

Ami-bootguard - systemu AmigaOS nie
da sie skutecznie zabezpieczy¢ na ha-
sto przed zabootowaniem. Na prze-
strzeni lat powstato jednak troche
programéw, ktére moga stanowi¢ solid-
ny szlaban przed innymi domownikami,
o ile Ci stabo znajg sie na Amidze (i nie
potrafig np. uruchomi¢ systemu z wyta-
czonym S-S). MrDarek réwniez na tym
polu postanowit doda¢ cegietke od sie-
bie tworzgac program wzorowany na za-
bezpieczeniach znanych z Androida,
gdzie odblokowujemy telefon czy tablet
rysujac symbol tgczacy punkty na plan-
szy zilozonej z 9 pdl. Pomyst jak na
komputer stacjonarny dosyc¢ oryginalny,
aczkolwiek nie do korca trafiony. O ile
bowiem w przypadku standardowego
hasta podawanego z klawiatury, piszac
szybko jesteSmy w stanie uniknag,
badz przynajmniej utrudni¢ podejrzenie
hasta przez innego domownika znajdu-
jacego sie w pomieszczeniu, o tyle w
przypadku Ami-bootguarda trzeba by

i e e e e ey v o

innych wyprasza¢ z pokoju, badz recz-
nie zastania¢ przed nimi monitor. Sto-
wem narzedzie przydatne tylko dla
0so6b, ktorzy nieniepokojeni przez niko-
go samotnie amigujg w swoich gabine-
tach.

Amiglyph - to prosta aplikacja do two-
rzenia "tréjwymiarowych" obrazkéw,
podobnych do tych, ktére kiedys byly
zamieszczane w czasopismie "Szkietko
i Oko" przeznaczonym dla fanéw okula-
row 3D.

Amiscratch - to kolejna aplikacja gra-
ficzna stluzagca do "rozdrapywania"
wierzchniego obrazka, pod ktérym
ukryty jest drugi.

Pozostate produkcje MrDarka to gtow-
nie niewielkie gry logiczne: 7Boings,
Archimedian Roads, Circles of Harmo-
ny, Flowerway i Hueflow.

Grzegorz "Krashan" Kraszewski czlo-
wiek, ktéry zaczynat jako betatester
AmigaOsS 4.0 a wkrétce potem "zaliczyt
transfer" do obozu konkurencji. Kilka-
krotnie pytany zaprzeczal, ze bylo to
zwigzane z konkurencyjnym wobec
TTEngine wyborem obstugi fontéw dla
systemu Amigi. Niemniej jak pokazato
zycie TTEngine nie okazalo sie za-
mknietym rozdziatem w historii Amiga-
OS 4. Co wiecej, przeniesienie tego
mechanizmu otworzyto droge do poja-
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wienia sie bodaj najwiekszego rdzennie
amigowego killer app'a na AmigaOS 4.
Mam tutaj na mysli Hollywood, pro-
gram, ktéry debiutowat juz w listopadzie
2002r, a ktéry w czerwcu 2004r (gdy
zadebiutowat AmigaOS 4.0 Pre-rele-
ase) byt juz na tyle uznany, ze pozosta-
wat na gtébwnej liscie zyczen
uzytkownikébw Amigi One. Przeszkoda
byt brak TTEngine z ktérego woéwczas

Al Al

ik Al AR Al

korzystat Hollywood. Dopiero wiec po
przeniesieniu TTEngine w marcu 2005
roku ten znakomity produkt moégt by¢
uzywany na systemie tworzonym przez
Hyperion. Tym samym praca Krashana,
w posredni spos6b przyczynita sie do
przyspieszenia premiery najlepszego
programu, jaki od zera zostat stworzony
przez amigowca w XXI| wieku.

Dzi$ znaczenie TTEngine jest marginal-
ne, gdyz Hollywood od wielu lat uzywa
innego mechanizmu wys$wietlania fon-
téw. Jednak Grzegorz nie zniknat defi-
nitywnie z mapy Polski, na ktérej sa
zaznaczone nazwiska osOb programu-
jacych pod AmigaOS 4. Catkiem nie-
dawno  zaskoczyt programem @z
zupehnie innej tym razem muzycznej
beczki. Mowa tutaj o trzeciej wersji,
znakomitego, acz dawno zarzuconego,
polskiego produktu, jakim jest DigiBo-
oster. Dla niewtajemniczonych to trac-
ker muzyczny 0 sporych
mozliwosciach, ktére dawaly mu prze-
wage nad konkurentami juz w latach
90-tych. Teraz gdy Krashan rozwinat
program tak by ten mdgt wykorzystac¢
moc dzisiejszych szybkich komputerow
z procesorami PPC, te przewagi sa
jeszcze wigksze.

- .
-

i Al

Ostatnim programem Kraszewskiego
jest DigiRoller, satelicka aplikacja dla
Digiboostera. Potrafi odtwarza¢ moduty
w tym formacie, jak réwniez konwerto-
wac je na sample WAV badz AIFF, mo-
ze takze stuzy¢ za benchmark.

Robert "Phibrizzo" Krajcarz podobnie
jak Mailman czy Krashan ze Srodowi-
skiem AmigaOS 4, kojarzony specjalnie
nie jest. No, chyba ze wzia¢ po uwage
wypad z chtopakami z GGUA na wio-
skg Pianeta Amiga w 2006 roku, gdzie
odbyla sie $wiatowa premiera kompute-

ra SAM440EP. W naszej rozmowie na
RetroKompie przyznat zreszta, ze jego
gtébwnym faworytem jest Amiga kla-
syczna. Pomimo tego, nie trzeba duzo
szukaé, by znalez¢ oprogramowanie
dostarczone przez Roberta na nasz
system.

Pierwsza i najwazniejsza pozycja jest
gra Change IT pozostajgca flagowym
znakiem firmowym Phibrizzo. Jest to
nic innego jak odmiana gry "Bejewe-
led", gdzie rozgrywke mozna toczy¢ w
kilku trybach.

Drugim archiwum zawierajgcym soft na
AOS4 jest BIl. Nie jest to jednak do
konca program, a umiejetnie skompilo-
wane grafiki umozliwiajgce podmiane
ich z oryginalnym plikiem bootimage
znajdujacym sie w AmigaOS 4.1. Dzieki
czemu uzytkownik ma mozliwo$¢ zoba-
czenia innego ekranu startowego od te-
go, ktéry jest oferowany przez
producenta systemu a ktérego standar-
dowo przy uzyciu narzedzi systemo-
wych nie mozna w zaden sposob
zmodyfikowa¢ czy zmienic.

Krzysztof "Sova" Sowinski, cziowiek z
ktorym nie miatem bezposredniego
kontaktu, to tez poza tym, ze jest uzyt-
kownikiem systemu AmigaOS 4.1 i
memberem forum amigaone.pl niewiele
moge powiedzie€. To, co wiem na pew-
no to fakt, ze jest nieztym programista
czego przykltadem jest Fuppes. Kolejny
juz program w tym zestawieniu, ktory
otwiera przed Amiga zupetnie nowe,
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dotad szczelnie zamkniete drzwi o na-
zwie "swobodna wymiana multimediéw
ze wspotczesnymi urzadzeniami domo-
wymi". Fuppes pozwala bowiem prze-
ksztatci¢ Amige w strumieniowy serwer
multimediéw, z ktérego dobrodziejstw
potrafig korzysta¢ inne komputery, ale
takze np. smartfony, telewizory czy ta-
blety. Szerzej o mozliwosciach progra-
mu mozecie przeczytaé w trzecim
numerze naszego magazynu, gdzie zo-
stat on opisany przez samego Sove.

Piotr Wegnerowski czlowiek zanany
przed laty gtownie z jednego, aczkol-

10:06:00 |

|E|Shutduwn”ﬂ| At time |

| ciate |

wiek przydatne-

przeniesiony na AmigaOS 4 przez in-
nych. Na potrzeby tego artykutu wybra-
tem dwa takie przyktady.

Remigiusz Dybka pochodzacy ze
Szczecina specjalista z branzy IT, ktéry
aktualnie mieszka w Wielkiej Brytanii.
Trudno stwierdzi¢ czy miat w przeszto-
Sci korzenie amigowe, aczkolwiek wiele
na to wskazuje (na jednym z portali
spotecznosciowych uczcit 30 urodziny
Amigi). Stworzyt dla Linuksa gre ZAZ,
calkiem niezltg, wciggajaca gre logicz-
no-zrecznosciowg w wiecej niz przy-
zwoitej oprawie. Konwersji na Amige
dokonat znany francuski porter gier Hu-
gues "HunoPPC" Nouvel.

Artur "R-Tea" Ostrowski to czlowiek,
ktéry czesto odwiedzat spotkania Gli-
wickiej Grupy Uzytkownikéw Amigi,
gdzie mialem okazje swego czasu go
spotka¢. Niegdy$s zadeklarowany fan
rozwigzan spod znaku Boinga, potem
calkowicie zmienit front. Na systemie
MorphQOS, ktérego uzywa stworzyt pro-

go programu, AmiIGG rAngEGS} | |_|_-|_-|
jakim byt
g:'GEk Asglr(na; Wersja AmiGG na serwerze:0.43.0

nazwa wskazuje
byta amigowym
klientem popu-
larnego polskie-

Wersja AmiGG na tym komputerze:0.43.0.

DJ{|

go protokotu

komunikatoréow
Gadu Gadu.

AshRA tajemniczy pseudonim, ktory
moze sie kojarzy¢ bardziej z egipskim
béstwem niz z naszym rodakiem. Za-
pewniam, jednak ze pod tg ksywka kry-
je sie Polak. Kamuflaz byt tym wypadku
potrzebny ze wzgledu na program Pe-
evobill, ktéry w niektorych krajach euro-
py zachodniej mogtby by¢ uznany za
nielegalny. Peevobill umozliwia bowiem
wycigganie zakodowanych materiatéw,
jakie mozna znalez¢ na oryginalnych
ptytach z filmami DVD. Pomimo ze apli-
kacja powstata juz dosy¢ dawno ani
wczesniej, ani pézniej nie doczekata
zadnego konkurenta na Amidze. Znowu
mozna wiec powiedzie¢, ze Polak
otworzyt kolejne pole zastosowan, kt6-
re dotychczas byto dla Amigi catkowicie
niedostepne.

Autorzy posredni

Obok ludzi, ktérzy wiasnorecznie za-
dbali o to by ich oprogramowanie trafito
na czwartg wersje AmigaOS istnieje tez
cata grupa Polakéw tworzgcych na in-
nych platformach, ktérych dorobek za
sprawg udostepnionych zrodet zostat
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ste oparte na skryptach rozwigzanie
DaySleeper, ktore wyswietla zegar i po-
zwala wylgczy¢ komputer o zadanej
przez uzytkownika godzinie. W sumie
prosta, aczkolwiek kolejna unikatowa
sprawa w systemach amigowych stwo-
rzona przez Polaka. Program zostat
przeniesiony na AmigaOS 4 przez Ro-
sjanina Romana kasle Kargina, ktéry
podobnie jak przedstawiony wczesniej
Francuz, rébwniez znany jest z dostar-
czania licznych portéw oprogramowa-
nia z innych platform dla AmigaOS 4.

To juz koniec zestawienia. Jak widac
nie jest to zestawienie bogate. Ludzi z
Polski, ktérzy wsparli czwartg wersje
AmigaOS oprogramowaniem nie ma
niestety zbyt wielu. Niemniej nie mozna
mowi¢, ze nie ma ich w ogdle. Tej nie-
wielkiej grupie os6b udato sie dostar-
czy¢ na OS4Depot w  sumie
kilkadziesigt archiwéw. Oczywiscie wo-
bec blisko czterech tysiecy znajduja-
cych sie tam plikbw nie jest to
imponujaca liczba, mimo wszystko sta-
nowi to jakg$ tam "biato czerwong ce-
gietke" dolozong do Swiatowego
dorobku oprogramowania dla AmigaOS
4.1 i mysle, ze warto o tym wiedzie€.




czyli podsumowanie roku 2015

P odczas nagrywania ostatnie-
go odcinka AmiWigilii, Krzysztof
Radzikowski spytal mnie o moje
podsumowanie minionego roku,
a nawet - przez czeski blqd - za-
sugerowal prognoze na kolejne
12 miesiecy. Chcqc nie chcqc zo-
statem wywolany do wyraienia
opinii na tematy Amigi oraz ca-
lego rynku retro, co sprowoko-
walo mnie do szerszego ujecia
tematu. Nie chce jednak stoso-
waé sprawdzonego i typowego
sposobu polegajacego na ocenie
konkretnych wydarzen, a raczej
przedstawi¢ pewien rozwoj po-
szczegolnych warstw zjawiska
mieszczqcego sie w ramach poje-
cia "retro".

Pierwsze co przychodzi mi na mysl to
zdecydowany wzrost zainteresowania
ze strony medioéw, ktére przez lata nie
byly w ogéle nastawione na przekazy-
wanie informacji z naszego "matego”
Swiata. Widac to nie tylko po tym, ze na
imprezach typu Retrokomp pojawiaja
sie ekipy radia lub telewizji, ale réwniez
na masowym rynku gadzetéw. Dzi$ ko-
szulki, dtugopisy czy podktadki pod
mysz z tematami starych komputeréw
nie sg niczym dziwnym, wystarczy
wej$¢ na znane portale aukcyjne. Przy-
pomnijmy, ze jeszcze kilka lat temu nie
byto to takie oczywiste, chyba ze korzy-
staliSmy ze sklepéw internetowych firm
nastawionych specjalnie na promowa-
nie produktéw zwigzanych z Amiga al-
bo Commodore 64.

Nie mniej ciekawe sg posuniecia twor-
cow filmowych, a raczej ich producen-
tow, ktorzy tak jakby nagle zobaczyli

potencjat kryjacy sie w ruchu spotecz-
nosci retro. Dobrym przyktadem jest te-
goroczny film "Pixels", ktéry co prawda
otrzymat raczej kiepskie recenzje, ale
jednak zarobit sporo pieniedzy. Przy
budzecie wynoszacym ok. 110 milio-
néw dolaréw udato sie wygenerowaé
przychdd w granicach 250 milionéw, co
samo w sobie jest matym sukcesem,
szczegolnie jesli wezmiemy pod uwa-
ge, ze wiele innych produkcji, gdzie po-
jawili sie znani aktorzy nie potrafito nie
tylko zarobi¢ podobnej kwoty, ale
w ogole uzyska¢ bilansu dodatniego.
Nie méwie oczywiscie, ze wartos¢ ryn-
kowa dzieta okre$la jego walory arty-
styczne i jestem ostatnig osobg, ktéra
chciataby w ten sposoéb traktowac film,
ale wezmy pod uwage, ze jest to jasna
wskazéwka dla producentow: moze
jednak nie powinnismy ignorowac tego
segmentu rynku?

Przejdzmy do tematu zbiérek publicz-
nych i finansowania spotecznosciowe-
go, ktére sg dla wielu kontrowersyjne
z réznych wzgledéw. Mnie bardziej in-
teresuje rozwdj projektéw, ktére nie tyl-
ko wiaza sie bezposrednio z Amiga, ale
réwniez czerpig z jej popularnosci, jak
na przyktad gra "Sociable Soccer", czyli
duchowego nastepcy "Sensible Soc-
cer'. Mamy wiec produkcje takie jak
"Tower 57" czy odnowione "Wings", co
jeszcze kilka lat temu wywotatoby wiel-
kie poruszenie w naszym S$rodowisku.
Dzisiaj tez oceniamy to pozytywnie, ale
mam wrazenie, ze powoli sytuacja nor-
malnieje i pojawienie sie kolejnego po-
mystu gry nie sprawia juz radosci
samej w sobie, ale oczekujemy coraz



lepszej jakosci. To bardzo dobry znak
z dwéch podstawowych powodow. Po
pierwsze widaé, ze rynek rozszerza sie
i chociaz nigdy nie bedzie to obszar za-
interesowania wielkich korporacji, my-
Sle, ze dostaniemy wiekszg ilos¢
ciekawych tytutéw. Po drugie uzytkow-
nicy widzac pozytywne zmiany chca
mie¢ produkt bardziej dopracowany
i taki, ktory bedzie mozna uruchomi¢ na
wszystkich amigowych systemach. Gdy
ztozymy te dwie rzeczy razem, zoba-
czymy, ze spotecznos¢ zaczyna coraz
bardziej naciska¢ na autoréw, aby ich
produkcje byly lepsze, a wiec znowu
mys$limy w kategoriach rynku typu "mi-
kro", ale jednak komercyjnego. Dla
kontrastu przypomnijmy sobie, jak to
wygladato 10 czy 15 lat temu.

Ceny sprzetu zwiekszajag sie bardzo
szybko i mam wrazenie, ze postep jest
iScie geometryczny. Co ciekawe, wzrost
nie dotyczy wytacznie oryginalnych kla-
sycznych komputeréw, ale takze pro-
duktow tworzonych teraz, jak karty
turbo czy nawet proste wydawatoby sie
stacje dyskietek. To pierwsze jest zro-
zumiate, bo przeciez Amig jest coraz
mniej, a coraz wieksza ilos¢ egzempla-
rzy wymaga pracy i napraw, aby znowu
mogty dziataé poprawnie. Ponadto nie
wszyscy traktujg starg elektronike z od-
powiednim szacunkiem i okazuje sie,
ze pojawity sie osoby wyspecjalizowa-
ne niejako w pracach przynoszacych
nowy blask ptytom gtéwnym czy znisz-
czonym obudowom. To bardzo dobrze,
bo przeciez im wiecej sprawnych kom-
puteréw, tym lepiej dla wszystkich oséb
zainteresowanych nie tylko Amiga, ale
ogolnie ruchem retro. Swojg droga cie-
kawe, ze dzi§ méwimy juz o "rynku" lub
wihasnie "ruchu”, co samo w sobie jest
potwierdzeniem pozytywnej oceny mi-
nionego roku,

Nie jest tajemnicg, ze "handlarze" nie
sg lubiani w naszych kregach, bo po-
no¢ zerujg na marce i powodujg straty
tak zwanych "zwyktych Amigowcow".
Ja jednak uwazam, ze jest w tym sporo
przesady, a poza tym zawsze mozemy
widzie¢ dwie strony tego samego me-
dalu. Wymiana handlowa, ktéra ma
miejsce wynika wprost ze zwiekszaja-
cych sie cen komputeréw. Dzieki temu
wiele sprzetdw, ktore kiedy$ byly po
prostu utylizowane - dzi§ moga cieszy¢
sie nowym zyciem u oséb doceniaja-
cych ich mozliwosci. Z drugiej strony
wiele 0s6b nie moze sobie pozwoli¢ na
swojg wymarzong Amige 1200 Ilub
4000, ale przeciez tak byto zawsze. Pa-
mietajgc choéby poczatek lat '90-tych,
wyraznie wida¢ podziat na ludzi korzy-
stajgcych z Amigi jako konsola do gier
i tych, ktérzy chca na niej zrobi¢ co$

wiecej. Na kazdym rynku mamy pewng
strukture, ktérg okresla dzisiaj - méwigc
najkrocej - prawo popytu i podazy. | to
wtasnie mechanizmy wolnego rynku sa
odpowiedzialne za ustalenie takiego,
a nie innego poziomu cen. Osobiscie
jestem zdania, ze wspodiczesny rynek
europejski jest niestety w wielu miej-
scach zbyt mocno regulowany odgor-
nie, ale mimo wszystko - jesli chcemy
kupi¢ lub sprzeda¢ komputer, mozemy
to zrobi¢ bez przeszkdd i uzyska¢ za-
sieg na prawie caly Swiat. Dlatego uwa-
zam, ze nie powinniémy utyskiwaé, ze
komputer, ktéry chcielibySmy mie¢
w domu jest drogi. Sprébujmy odtozyé
na niego pienigdze, albo positkowac sie
pozyczka, gdy musimy mieé¢ go szyb-
ciej. Ostatni rok pokazat, ze efekty
wspomnianego mechanizmu bedg ra-
czej przyspieszac, a wiec trzeba prze-
mysleé swoje nastawienie
i zadecydowaé, czy nadal chcemy sie
bawi¢ w retro. Moze po prostu dla nie-
ktorych przynaleznos¢ do $rodowiska
jest nieco na wyrost?

To wszystko o czym pisze doprowadzi-
to w ostatnich miesigcach do sytuaciji,
ktérej mimo wszystko sie nie spodzie-
watem. Mam na mysli zbiérke na wy-
produkowanie nowych obudéw do
Amigi 1200, w réznych wersjach. Pomi-
jam kwestie zasadnosci takiego kroku,
bo w koricu jesli spotecznos¢ chce
mie¢ nowe "plastiki" - Vox populi, vox
Dei. Nie myslatem jednak, ze po pierw-
sze: gotowe produkty bedg miaty ceny
wynoszace nawet 200-300 euro. Druga
sprawa to poziom finansowy projektu,
ktory osiagnat kwote ok. 150 tys. euro.
Moim zdaniem pokazuje to Kkolejne
dwie wazne kwestie, ktére bedg miaty
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przetozenie na przysztos¢. Potencjalni
inwestorzy zobaczyli, ze z naszego
rynku mozna uzyskac¢ na tyle duze fi-
nansowanie, aby tworzy¢ kolejne pro-
jekty, ale beda one raczej zwigzane
z Amiga klasyczng. Osoby planujgce
produkcje sprzetu dla "przyjaciotki" wie-
dza juz, ze ludzie sg w stanie zaptaci¢
wigksze kwoty za "limitowane, eksklu-
zywne, jedyne w swoim rodzaju" edy-
cje, mimo ze w domach majg ich stare
odpowiedniki. Kazdy uzytkownik Amigi
1200 sita rzeczy posiada jg w obudo-
wie, a jednak istnieje mocny potencjat
zakupowy. Rzecz jasna odnosze sie do
rynku retro, bo z punktu widzenia sze-
roko pojetego mainstreamu to nadal
odprysk historii. Moje stowa juz teraz
powoli zaczynajg sie potwierdza¢, bo
przeciez firma Individual Computers
zapowiedziata wtasnie ograniczong ilo-
Sciowo serie karty turbo ACA do Amigi
1200 w cenach znacznie przekraczajg-
cych poziom z zesziego roku. Mamy
wiec kolejny efekt ostatnich 12 miesie-
cy i - co jest warte podkreslenia - dla
fanow Amigi klasycznej na tym sprawa
sie nie konczy.

Wsrod wielu imprez  promocyjnych
zwigzanych z 30-leciem Amigi, najwiek-
sza mojg uwage przykuto AMIGA30
w Niemczech, gdzie zapowiedziano no-
we ptyty gtdwne Amigi 1200 oferowane
pod nazwg "Amiga Reloaded". Ma to
by¢ sprzet pozbawiony niektérych bola-
czek pierwowzoru jak bardzo wolna pa-
mie¢ Chip, a takze wyposazony
w nowoczesne odpowiedniki gniazd
i uktadéw - poza oryginalnym chipse-
tem. To ostatnie jest przypominane
szczegoblne czesto ze wzgledu na wy-
magania kupujgcych, ktérzy nie akcep-



tujg emulowanych czy implementowa-
nych na nowo funkcji kosci graficznych
lub dZzwiekowych ze wzgledu na niepel-
ng kompatybilno$¢ oraz zblizanie kom-
putera do tego, co nazywamy
emulatorem sprzetowym. Powiedzmy
przy tej okazji, ze ptyta MiST uzyskata
w ostatnim okresie wiekszg popular-
nos¢ i chociaz pierwsze doniesienia
0 jej dziataniu w praktyce byly juz do-
stepne ponad 2 lata temu, projekt roz-
wija sie i mozna na niej uruchomié
oprogramowanie z coraz wiekszej ilosci
platform. Wersja amigowa tez jest co-
raz lepsza i jest to niewatpliwy sukces
ilosci sprzedanych egzemplarzy, co

w oczywisty sposOb nakreca dalsze
prace programistyczne.

Wracajgc do "Amiga Reloaded", mysle,
ze moze by¢ to doskonata propozycja
dla os6b, ktére chca poczué klimat kla-
sycznych modeli "przyjaciotki", a nie
chca by¢ narazeni na problemy zwigza-
ne z zuzyciem legendarnych juz kon-
densatoréw czy tez podtgczaniem wielu
réznych adapteréw i przystawek w celu
wykorzystania nowoczesnych monito-
row albo myszek. Nowa ptyta gtéwna
ma mie¢ miedzy innymi zlgcze dla ze-
wnetrznego zasilacza od laptopa, nowe
wyjscia wideo, jak réwniez mozliwosé
korzystania z pamieci Flash oraz bez-
posredniego podtaczenia kart pamieci
Compact Flash. To wszystko jest ewo-
lucjg, ktéra mogtaby by¢ wykonana
dawno temu, gdyby nie bankructwo
Commodore. Wydaje sie, ze niebawem
otrzymamy nowg ptyte gtéwnag w stylu

klasycznym, nowe obudowy, a pézniej -
pewnie kolejne podzespoty. Czy dal-
szym krokiem bedzie rozwdj w kierunku
wyznaczonym przez niezrealizowany
projekt NatAmi?

Moze tak by¢, ale niezaleznie od nieja-
snej przysziosci jedno jest dla mnie
pewne - Srodowisko Amigi bedzie
utrwalato i pogtebiato podziat, ktéry roz-
poczat sie dawno temu i powoduje roz-
drobnienie uzytkownikéw. Pamietajmy,
ze oprocz trzech systeméw: AmigaOS
4, MorphOSa i AROSa, mamy réwniez
calg rzesze ludzi akceptujgcych gtow-
nie klasyczne Amigi. Wiem, ze nie lubi-
cie tego okreslenia, ale mimo to bede
je uzywat w tekstach publicystycznych,

bowiem méwitem w taki spos6b juz
w latach '90-tych i nie widze powodu,
aby na wlasny uzytek nie stosowac ta-
kiej precyzyjnej definicji. Niezaleznie od
naszych osobistych preferencji, musi-
my zda¢ sobie sprawe, ze to wilasnie
"klasykowcy" zapoczatkowali caty ruch
retro. Gdyby nie dziatania ludzi skiero-
wane w celu oddania naleznego miej-
sca starym i nieco zapomnianym juz
komputerom, nie doszlibySmy dzisiaj
do aktualnego stanu rzeczy. To dlatego
wsrdd catej grupy Amigowcow, najwie-
cej jest uzytkownikéw Amigi 500 czy
1200, a dopiero potem mozemy liczy¢
"next-genowcow". Oczywiscie sytuacja
jest bardziej skomplikowana, bo nowe
systemy nie zaczely sie rozwijac teraz,
ale nastepowato to w czasach od okoto
roku 2000, gdy wydawato sie, ze nie
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bedzie juz nowego oficjalnego Amiga-
0OS. Developerzy chcieli wiec da¢ nowe
zycie na poczatku sprzetom, ktére byly
stabo oprogramowane, a potem - prze-
nie$¢ amigowe oprogramowanie na no-
we i szybsze komputery.

Szkoda, ze powstato tak wiele podzia-
tow, ktore zaznaczyly sie wyjgtkowo
mocno w 2015 roku, ale tego juz nie
zmienimy. Kazdy z nas moze mie¢ swoj
wiasny pomyst na "retro”, samg Amige
czy tez podtrzymanie jej klimatu, ducha
albo wrecz dusze, o ktérej méwimy
przeciez wyjatkowo czesto. Wydaje mi
sie, ze wielu z nas - jako ze czas nie
stoi w miejscu - zauwazylo potrzebe
skupienia sie na tej czesci $wiata retro,
ktéra przynosi mu najwiecej radosci.
Nie ma co ukrywac, jesteSmy wszyscy
starsi i widzimy, ze nasz czas jest coraz
bardziej cenny. Na co dzien nie mamy
go tyle, ile bySmy chcieli, ale jesli go
wygospodarujemy - zajmujemy sie tym,
co stoi na szczycie naszego wyobraze-
nia o "prawdziwej" Amidze. Nie mozna
trzymac¢ zbyt wielu srok za ogon,
a przynajmniej nie przynosi to pozytyw-
nych rezultatéw. Ta tendencja ma zwig-
zek takze z iloscig imprez zwigzanych
z "przyjaciotka” i innymi komputerami
waznymi w latach '80-tych i '90-tych.
Jeszcze kilka lat temu jako Srodowisko
chcieliSmy mie¢ wiecej okazji do wspdl-
nego dzielenia sie doswiadczeniami
z Amiga. Dzisiaj imprez jest tak duzo,
ze chyba nikt nie jest w stanie wzig¢
udziatlu we wszystkich. Ten rozwdj bar-
dzo cieszy, bo oznacza, ze $rodowisko
wcale nie jest takie male, jak nam sie
zdaje.

Na organizowane spotkania docieraja
takze ludzie z zewnatrz i prezentacja
starych sprzetéw spotyka sie w wiek-
szosci z pozytywng reakcjg. Sam
w ostatnim okresie widze wzmozone
zainteresowanie tematem Amigi, Atari
czy Commodore ze strony 0s6b, kté-
rych bym o to nigdy nie podejrzewat.
Bardzo waznym aspektem catej sprawy
jest rowniez fakt, iz zaczynamy doce-
nia¢ nie tylko stare komputery, ale tak-
ze innego rodzaju sprzet, ktéry
niekoniecznie jest zwigzany z tym, co
robimy na co dzien. Stare telewizory,
magnetofony, piyty, mikrofony, radia
czy instrumenty zawsze byty przedmio-
tem zainteresowania pasjonatéw, ale
mam wrazenie, ze dzi$ przektada sie to
na wiekszy odzew ze strony ludzi, kto-
rzy kilkanascie lat temu potozyli juz
krzyzyk na tym okresie technologiczne-
go zycia. Ich motywacje sg bardzo réz-
ne, od checi zarobku, poprzez zwykta
ciekawos¢, do przypomnienia sobie
dziecinstwa i decyzji o wkasnym wkia-
dzie w Srodowisko.



Wszystkich tgczy jednak popularyzacja
tematu, co wynika z powyzszych dzia-
tan, a jest nie do przecenienia.

Uwazam, ze jako $rodowisko dotarli-
Smy do punktu, w ktérym sam rynek
ukierunkuje dalszy rozwdj. Rok 2015
przyniést nam przede wszystkim to, co
zawsze rozpoczyna rozwoj platformy,
czyli nowe gry. Ich jako$¢ jest rézna,
nie zawsze mozemy je oceni¢ pozytyw-
nie, ale pamietajmy, ze jeszcze kilka
chwil temu nie byto zadnych nowych ty-
tutéw. Nie od razu Krakéw zbudowano,
wiec poczekajmy i zobaczmy do czego
nas to doprowadzi. W latach '90-tych
réwniez powstawato bardzo wiele nie-
udanych produkcji, ale pomiedzy nimi
pojawialy sie peretki, ktére zostaly za-
pamietane do dzi$. Z punktu widzenia
sprzetowego, pomijajac juz sprawy kla-
syczne, mamy coraz to nowe plyty

gtéwne dla systemu AmigaOS 4 oraz
posrednio MorphOS. Duzym proble-
mem jest dostepno$¢ nowych proceso-
row PowerPC, ktore mialyby
udostepni¢ zdecydowanie wieksza wy-
dajnos¢. Z drugiej strony montowane
aktualnie modele majg by¢ juz dwur-
dzeniowe i moze bedziemy mogli te ce-
che w koncu wykorzysta¢. By¢ moze
w inny sposo6b niz na rynku pecetéw,
ale trzeba powiedzie¢, ze jest to cieka-
wa sprawa, ktéra pewnie kiedy$ znaj-
dzie swoje zastosowanie. Z pewnoscig
kluczowe okazg sie testy szybkoscio-
we, bo tak naprawde dzisiaj nie wiemy
jak przetozy sie na wydajnos¢ fakt
obecnosci nowych komponentéw na
ptytach gtownych.

Mamy szybsze pamieci, lepsze karty
graficzne, a wiec mozemy liczy¢ na co$
wiecej niz dzisiaj. Liczy sie rozwdj, cho-
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ciaz jest powolny i zupetie inny niz na
masowym rynku PC.

W tym roku mowito sie takze bardzo
wiele o przejsciu na nowg architekture
lub stosowanie emulacji PowerPC,
a potem w domysle - natywnego korzy-
stania z procesorow x86 lub ARM. Jest
to temat na tyle trudny, ze mato kto
chce dzisiaj o nim méwi¢ w wiekszych
szczego6tach. Z pewnos$cia nowa plat-
forma to zerwanie kompatybilnosci
z oprogramowaniem dla dzisiejszych
systeméw. Jednak obecne mozliwosci
zintegrowania emulacji sa duzo wiek-
sze niz kilka lat temu, a przeciez Ami-
gaOsSs 4 czy MorphOS ma
zaimplementowang juz warstwe 680x0
i dziata to wySmienicie. Pamietam, jak
15 lat temu spieraliSmy sie o to, czy ta-
ki sposéb uruchamiania starych progra-
moéw bedzie mogt by¢é wygodny
i skuteczny, a dzisiaj wiemy, ze wsrod
wielu nietrafionych wyboréw, akurat ta
decyzja okazata sie ze wszech miar
stuszna.

Dlaczego wiec na nowym sprzecie nie
moze by¢ obecna emulacja dwdch
"starych" procesoréw: 680x0 i dodatko-
wo PowerPC? Wszystko rozbija sie
oczywiscie o ilos¢ programistéw i czas
potrzebny na dostosowanie systemow,
ale w pewnym momencie staniemy
przed Sciang i wyborem zero-jedynko-
wym. Albo wykonamy skok, albo na-
prawde  przejdziemy do historii
informatyki, bez kontynuacji Amigi
w zadnej formie poza emulowaniem na
pecetach. A tego z pewnoscig nie chce-
my. Dlatego jako najwazniejszy plan na
rok 2016 widze okreslenie sposobu
wyjscia z tego zblizajacego sie impasu
tak, aby Amigowcy wiedzieli, co moze
czeka¢ nas wszystkich w nadchodzg-
cych latach. Pézniej przyjdzie czas na
stworzenie nowej wizji rozwoju, bo
przeciez, gdy otworzy sie nowa per-
spektywa wydajnosci, potencjalnie do-
stepne stang sie funkcje, o ktérych
dzisiaj mozemy tylko pomarzy¢.

Na koniec pozwole sobie na krétkie
podsumowanie mojej dziatalnosci. Licz-
ba 2015 to dla mnie takze osobisty po-
wod do zadowolenia, bowiem udato mi
sie zrealizowaC kolejne projekty wy-
dawnicze, a takze stworzy¢ nowy ma-
gazyn Retrokomp, ktéry uzyskuje
szerszy zasieg oraz wieksze zaintere-
sowanie w Srodowisku retro. Bedziemy
mieli wiec nowych autoréw, bardziej
ciekawe teksty, jak rowniez wigcej moz-
liwosci zdobycia czy przetestowania
nowo tworzonego sprzetu i oprogramo-
wania dla réznych platform.



M6j pobyt w Gdansku na RETRO-
KOMP/LOAD ERROR PARTY udowod-
nit mi, ze w ramach szeroko pojetego
"retro” mozna zrobi¢ jeszcze bardzo
wiele i otworzyt puszke wypetniong no-
wymi pomystami, ktére mam nadzieje
bedziemy realizowa¢ wspoélnie w przy-
szlosci. Jak juz pisatem wczesniej,
w przysztym roku ukaze sie rekordowa
ilos¢ naszych wydawnictw, jak réwniez
pierwsza anglojezyczna ksigzka doty-
czgca systemu MorphOS. Bedzie to
réwniez pierwsza polska publikacja
ksigzkowa dotyczaca tego systemu
i nie ukrywam, ze jestem z tego powo-

du bardzo zadowolony. Od razu do-
dam, ze nie chce sie ogranicza¢ do
"niebieskich", a wiec w dalszej kolejno-
Sci bedg takze ukazywacé sie kolejne
pozycje mOwiace 0 systemie AmigaOS
w wersjach 3.5/3.9 oraz oczywiscie
AmigaOSs 4.

Jak wida¢ moja ocena 2015 roku jest
bardzo niejednoznaczna. Wybratem tyl-
ko niektére wydarzenia z catej puli - te,
ktére wydaly mi sie najbardziej istotne
z punktu widzenia rozwoju ruchu retro
komputeréw. Mozliwe, ze dla Was inne
rzeczy byly wazniejsze,

by¢ moze

stwierdzicie podobny punkt widzenia
do mojego, a moze macie catkowicie
inny poglad. Wszystko razem tworzy
nasze srodowisko i uwazam, ze kazda
czes¢ tego Swiata wnosi bardzo wiele.
Dla mnie Amiga to nie tylko retro, nie-
zaleznie od tego czy méwimy o mode-
lach produkowanych przez
Commodore, czy tych, na ktérych dzia-
ta AmigaOS 4. System operacyjny
w wersji 3.1, ktoéry wcigz mam w glowie
jako staty punkt odniesienia dla oceny
nowych produktéw, stanowit w moim
przekonaniu punkt zwrotny dla wielu
0séb zainteresowanych informatyka.
I cho¢, z moich obserwacji, mato kto
widzi to w ten sposbb, pamietajmy, ze
miat on niezaprzeczalny wplyw na
cze$¢ ludzi tworzacych pézniej kolejne
projekty na nowych komputerach.
Whplyw naszej platformy na rynek jest
wiekszy niz nam sie zdaje, ale oczywi-
Scie nie nastapit wprost i nie byt nigdy
podkreslany.

Zyczmy sobie, aby przyszly 2016 rok
nie byt gorszy od aktualnego i aby
wszystkie nowo zapowiadane projekty
zostaly pozytywnie zakonczone. Tytuto-
wy "plus-minus" jest dla mnie znakiem,
ze po latach zarzucenia, temat Amigi
nabiera rumiencéw i ma szanse do-
trze¢ do punktu krytycznego powoduja-
cego, ze dalszy rozwdj bedzie juz
sprawg przesadzong. Czy tak sie sta-
nie juz za kilka miesiecy? Szczerze
watpie, ale jak mawiat klasyk: czekali-
Smy juz tyle czasu, ze poczekamy jesz-
cze troche. A w miedzyczasie robmy to,
co potrafimy najlepiej lub co przynosi
nam najwiecej satysfakcji - gry, dema,
programy, moduty, grafiki, rozszerze-
nia, adaptery, obudowy, kable czy ,tyl-
ko” emulatory - form wyrazu jest tak
wiele, ze kazdy znajdzie cos dla siebie.

TYLKO U NAS!

* Gwiazdy tworza

na Amidze



Poznajmy sie
NA NOWO

W Amigazynie nie bylo jesz-
cze recenzji ksiqzek, a wiec war-
to zaczq¢ pisac¢ réwniez o innych
wydawnictwach dotyczqcych
Amigi. Bedzie to jednak dos¢
nietypowe ujecie tematu, bo sku-
pimy sie na starszych ksiqzkach
wynajdujqgc w nich ciekawostki
przykuwajqce uwage z dzisiejsze-
go punktu widzenia. Druga gru-
pa to opisy funkcji i mozliwosci
programéw, ktore nie sq dzisiaj
czesto przypominane, a kiedys
byly szeroko prezentowanie na
lamach ksiqgzek i czasopism.
Pierwszq pozycjq, ktorq bierzemy
pod lupe jest "Poznajemy kom-
puter Amiga" wydana przez
PALMApress w 1992 roku.

Ksigzka ma format A5 i objetos¢ tylko
100 stron, co wydaje sie dos¢ mato jak
na zagadnienia systemu operacyjnego
Amigi. Przegladajac spis tresci zauwa-
zymy informacje z zakresu obstugi sa-
mego komputera i urzadzen
peryferyjnych oraz Workbencha, ale
w wersji 1.3. Dzisiaj pewnie wszyscy
pomyslimy, ze to dziwne, bo przeciez
rok 1992 to czasy systemu Amigi
w wersji 3.0, a wiec podrecznik powi-
nien obejmowac przynajmniej edycje
2.0 i 2.1. Spéjrzmy jednak na to z pol-
skiego punktu widzenia. Nie da sie
ukry¢, ze jeszcze w latach 1993-1994
najpopularniejszym modelem u nas by-
ta Amiga 500, ktéra miata wtasnie sys-
tem 1.2 lub 1.3. Wydawca podszedt
wiec do sprawy czysto pragmatycznie,
a jak wiemy nie byto to jedyne wydaw-
nictwo firmy dotyczace "przyjaciotki”.

W realiach éwczesnego rynku kompu-
terbw mozemy zorientowac sie czytajac
juz sam wstep, w ktérym autor pisze:

Stale powiekszajgca sie
grupa uzytkownikéw kom-
puterdéw z rodziny Commo-
dore Amiga - obecnie
najpopularniejszego

w Polsce komputera 16-
bitowego - odczuwala pe-
wien niedostatek.

i zaraz w kolejnym akapicie:

Dzieki wspaniatym mozli-
wosciom graficznym i mu-
zycznym jest on cudownym
narzedziem pracy dla mu-—
zykéw i grafikéw, nato-
miast gry

o niespotykanej na in-
nych komputerach grafice
i muzyce ciesza kazdego
uzytkownika Amigi oraz
potrafig zadziwié posia-
daczy innych komputeréw.

Pamietajmy, ze caly czas jest tu mowa
o0 Amidze 500, a wiec mamy jak na dto-
ni podang ocene naszej platformy z po-
czatku lat '90-tych. Powinno to da¢ do
my$lenia wszystkim tym, ktorzy uparcie
twierdza, iz Amiga doceniona byta tylko
i wytacznie w momencie premiery mo-
delu 1000, czyli w roku 1985. Jak wida¢
nie jest to do konca prawda, bo chyba
nie bedziemy dyskutowaé z twierdze-
niami zawartymi w ksigzce z epoki. Lu-
dzie tak wtedy widzieli Amige.

Kolejng bardzo ciekawag kwestig jest
treS¢ rozdzialu "Workbench", ktéry
otwiera definicja tego pojecia. Jak mo-
zemy sie dowiedzie¢:
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Stowo Workbench uzywane
jest przede wszystkim do
oznaczania:

a) programu znajdujgcego
sie na pierwszej dys-
kietce systemowej (...)

b) ekranu Workbencha -
oznacza ono ekran otwie-
rany przez ten program.

Jest to dos$¢ karkotomne tlumaczenie,
bo przeciez czym innym jest sam
Workbench, a ekran jest jedynie jego
wizualnym elementem. Definicja ta da-
je jednak orientacje, ze okreslenie
"Workbench" nie jest tozsame z syste-
mem operacyjnym, co prébujg udowad-
nia¢ niektorzy dzisiejsi zwolennicy
"prawdziwej Amigi". Co ciekawe, w ca-
tej ksigzce nie znalaziem podniesienia
tematu "AmigaOS" czy tez "Amiga-
DOS" w spos6b jednoznaczny. Autor
pisze tylko o komendach Shell i CLI,
nie definiujgc w jednoznaczny sposéb
tego elementu systemu.

Zaciekawit mnie takze punkt pod tytu-
tem "Podziat pozycji menu", w ktérym
czytamy:

Pozycje oferowane przez
menu dzielg sie na dwie
gtéwne kategorie: Rozka-
zy i Opcje. (...) Otéz
wybranie Rozkazu powodu-—
je wykonanie pewnej ak-
cji zwigzanej z tym
rozkazem, natomiast wy-
bér opcji powoduje prze-—
stawienie programu na te
opcje anulujaca lub uzu-
peitniajgca inne opcje.



Przyznam, ze taki spos6b wyjasnienia
jest dosy¢ kuriozalny i sam - mimo ze
znam dobrze system Amigi - musiatem
przeczyta¢ powyzszy fragment wielo-
krotnie, aby sprobowa¢ zapamietac¢
réznice pomiedzy pozycjami menu, kt6-
re forsuje autor ksigzki. W zasadzie ma
racje, ze poszczegolnie funkcje menu
goérnego rdznig sie miedzy sobg, ale
wydaje mi sie, ze mozna byto opisac to
w bardziej zrozumiaty sposéb, bo prze-
ciez wybér kazdej opcji powoduje jakags
zmiang w programie. Rozumiem, ze
miat to byt sygnat dla Czytelnika, ze
menu moze mie¢ rozne funkcje
i w zwigzku z tym analogicznie ofero-
waé rézne sposoby obstugi, ale chyba
nie udato sie to najlepie;j.

Nietypowo rozwigzano wyjasnienie
okien z komunikatami AmigaDOS, bo
w zasadzie na trzech stronach punktu
"OKNA KOMUNIKACYJNE" nie pada
nigdzie informacja, ze zawierajg infor-
macje "DOS", a tylko:

sg oknami specjalnymi,
otwieranymi najczesciej
przez system operacyjny

Na dodatek catos¢ ujeta jest w rozdzia-
le "Workbench", a wiec moze to sku-
tecznie wprowadza¢ w btad. Niestety
dalej jest jeszcze gorzej, bo mozemy
przeczyta¢, ze okna komunikacyjne
dzielg sie na trzy grupy:

a) okna informujace
o czym$ (...)

b) okna zadajace od Cie-
bie wprowadzenia jakiego$
tekstu (...)

c) trzeci rodzaj okien to
okna specjalne (alarmo-
we); sa otoczone czerwong
obwédka i zwykle informu-
ja o jakims$ bledzie

W oprogramowaniu (...)

Jak domys$lam sie z opisu, autorowi
chodzi o komunikaty "Guru Meditation"
lub "Software failure", ktére w systemie
1.3 w obu przypadkach wygladajg tak
samo, a wiec faktycznie wysSwietlane sg
w czerwonej ramce. Nowsze systemy
pokazujg juz czes¢ informacji w normal-
nym oknie, ale powyzsza definicja doty-
czy Workbencha 1.3 i niestety nie jest
poprawna. Stynne "Guru" nie jest
oknem i nie zachowuje wiasciwosci in-
terfejsu graficznego Intuition, a wiec zo-
stat tu moim zdaniem zastosowany zbyt
duzy skrét myslowy.

Niezbyt przypadta mi do gustu réwniez
definicja "Projektu" w punkcie pod tytu-

tem "Programy i Projekty". Najpierw zo-
stajemy poinformowani, ze:

Programem nazywamy kazdy
plik, ktéry mozna uru-
chomié, natomiast Pro-
jekt to plik stworzony
przy pomocy pewnego Pro-—
gramu.

Mam powazne watpliwosci, czy poczat-
kujacy uzytkownik, do ktérego autor
zwraca sie na wstepie, bedzie mégt wy-
wnioskowac z tego co$ wiecej niz utra-
te orientacji o czym wiasciwie czyta.

Podobnie niejasno okresla sprawe ko-
lejny punkt "Szuflady", ktéry méwi, ze:

Szuflady sa zwykle sym-—
bolizowane ikonami
przedstawiajgcymi szu-
flady (stad nazwa)

i umozliwiaja przechowy-
wanie grup programéw
(projektdéw) lub innych
szuflad. Zawartosé szu-
flady jest zwykle tema-
tycznie ze sobag
powigzania (np. edytor
tekstu i teksty pod nim
stworzone) .

Ciekawe skad nagle "Projekt" to "grupa
programéw", a zwykly katalog zawiera
pliki "zwykle tematycznie powigzane"?
Z tym drugim mozna sie oczywiscie
zgodzi¢, ale przeciez
tak wcale nie musi
by¢. W tym momencie
czytelnik zacznie sie
zastanawia¢ jak okre-
Sla sie te ‘"grupy"
i znowu bedzie z tym
pytaniem pozostawio-
ny, bowiem w dalszej
czesci czytamy juz
tylko o operacjach na
szufladach i nie ma
powrotu do kwestii ze
wstepu.

Warto zwrdci¢ uwage,
ze w catej ksigzce nie
znajdziemy ani jedne-
go zrzutu z ekranu, co
utrudnia zrozumienie
tresci. Listingi czy tez
linie AmigaDOS, ktére
autor poleca wprowa-
dzi¢ réwniez nie sa
wyréznione, a wiec
jesli kto$ jest wzro-
kowcem, bedzie miat
spore kiopoty z uzy-
ciem odpowiedniej
formy polecenia czy
znaku specjalnego.
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Trzeba przyzna¢, ze w czesci "Shell
i CLI" wyjasniono pokrétce sposéb ob-
stugi okna AmigaDOS, niestety w moim
egzemplarzu jedna strona nie zostata
zadrukowana, przez co nie jestem
w stanie oceni¢ przydatnosci catego
poczatkowego fragmentu rozdziatu. Nie
jest to jednak bardzo szczegétowy
opis, do tego autor odsyta czesto do
ksigzki pod tytutem "AmigaDos", dlate-
go sadze, iz brak oméwienia wielu pod-
stawowych poje¢ jest zabiegiem
celowym. Poszczegélne polecenia sa
opisane bardzo krotko, zwykle jednym
lub dwoma zdaniami, ale daje to baze
do zorientowania sie w mozliwosciach
"konsoli", bo to pojecie jest uzywane
bardzo czesto.

Ciekawe, ze rozdziat "Stacja dyskow
w pamieci RAM" méwi o urzgdzeniu lo-
gicznym "RAD:", co nie bylo w tym
okresie popularnym sposobem zapisy-
wania tymczasowych danych, szcze-
golnie wsrod uzytkownikow
standardowej Amigi 500. Przeczytamy
oczywiscie fragment o szybkosci tego
urzadzenia:

Taka organizacja pracy
znacznie podnosi efek-
tywnosé naszej wspdipra-
cy z komputerem, gdyz
nie tracimy czasu na ta-
dowanie programéw z dys-—
kietki.

POQNAIEMY

KOMPUTER




a wiec widzimy, ze narzekanie na wol-
ng transmisje danych stacji dyskietek
nie zaczeto sie wcale wraz z upo-
wszechnieniem Amigi 1200 i twardych
dyskéw. Dobrym pomystem jest za-
mieszczenie na korcu ksigzki listy kom-
binacji klawiszy, za pomoca ktorych
mozna wywotywa¢ rézne opcje w ra-
mach okna CLI/Shell oraz edytora tek-
stu "Ed". Szczegblnie ten drugi
fragment jest wart podkreslenia, bo pel-
ny opis mozliwosci mozna spotkac tylko
w niektorych opracowaniach i raczej ta-
kich, ktére dotycza nowszych syste-
méw niz 1.3. Podobnie mamy "Spis
btedow" i tu wreszcie pada wprost okre-
Slenie "AmigaDos".

Mojg uwage zwrécit takze fragment,
ktory méwi o mozliwosci definiowania
petli w edytorze "Ed™:

(...) co powoduje, ze mo-
ze on dokonywaé bardzo
skomplikowanych operacji,
np. komenda:

*rp (a/Amiga /;a/jest
najlepsza. /;p;Jj)

bedzie wypisywaé:
Amiga jest najlepsza.

Jest to dobry przekaz i doskonate pod-
kreslenie nietypowych mozliwosci edy-

tora, szkoda tylko, ze na tym konczy
sie wyjasnienie funkcji petli bez wska-
zania cech znakow sterujgcych. Az pro-
si sie, aby dopisa¢ cho¢ kilka stéw na
ten temat lub odesta¢ czytelnika do in-
nych publikacji.

Ogodlnie rzecz biorgc, uwazam ksigzke
za proste, ale catkiem dobre opracowa-
nie, ktére pozwala pozna¢ najwazniej-
sze czesci Workbencha. Co prawda
przynajmniej w kilku miejscach moze
wprowadza¢ nieco w biad, ale nie
zmienia to faktu, ze kto$ catkiem "zielo-
ny" w obstudze Amigi powinien pora-
dzi¢ sobie z podstawami w stopniu
wystarczajgcym do uruchomienia gry
czy programu na dyskietce, ktérej nie
mozna zabootowaé. Oczywiscie z dzi-
siejszego punktu widzenia jest to pozy-
cja niezbyt przydatna, bo ukazato sie
wiele innych i bardziej rozbudowanych
ksiazek. Ponadto nie mozna zapomi-
na¢ o tym, ze struktura systemu opera-
cyjnego ulegta powaznym zmianom
w wersjach 2.0.3-1.

Mozemy jednak zobaczy¢ jak widziana
byta Amiga w 1992 roku i niestety moja
osobista ocena tego wizerunku nie jest
najlepsza. Wciaz piszac "Amiga" autor
ma na mysli A500 lub A2000, ktére
przeciez nie byly juz wtedy nowoscia.
Rozumiem, ze w Polsce te sprzety kro-
lowaly, ale przydatoby sie cho¢ kilka
stébw komentarza méwiacego o tym, ze
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pojawity sie nowe modele komputeréw
z nowym systemem. Przez takie poste-
powanie wydawcow uzytkownicy byli
przez diugi czas utrzymywani w prze-
Swiadczeniu, ze Workbench 1.3 stano-
wi niejako synonim Amigi. Z jeszcze
innej strony, gdy spojrzymy na reklamy
umieszczone na koncu ksigzki widac,
ze firmy oferowaly do sprzedazy -
oprécz Amigi - sprzet typu Atari ST
i Commodore 64, a oprogramowanie
jeszcze nawet na kasetach. To tez du-
z0 méwi o realiach panujgcych na po-
czatku lat '90-tych w Polsce. Sama
PALMApress chwali sie, ze kazda ich
pozycja wydawana jest w ilosci 3000
egzemplarzy, a wiec nie mozna powie-
dzie¢, ze byly to pozycje najbardziej
popularne.

Taki papierowy powr6t do przesztosci
jest z pewnoscig bardzo interesujacym
doswiadczeniem i polecam go kazde-
mu, kto tylko bedzie w stanie zdoby¢
ksigzki podobne do "Poznajemy kom-
puter Amiga". W Amigazynie bedzie pi-
sa¢ co jaki§ czas o takich
ciekawostkach, tym bardziej, ze w na-
szym kraju rynek wydawniczy zwigzany
z "przyjaciotka” nigdy nie byt szeroko
rozwiniety, jak chocby za nasza za-
chodnig granicg. Tym bardziej doce-
niam mozliwo$¢ zakupu dzisiaj nowych
wydawnictw i wszystko wskazuje na to,
ze przez najblizszy czas sytuacja be-
dzie sie rozwijac.
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TOMASZ BERNACIK

P rzez dlugi czas swoje klasycz-
ne komputery mialem podlqczo-
ne do monitoréw i telewizoréow
kineskopowych, jako moim zda-
niem najlepszych wyswietlaczy
do oglgdania dem czy grania.
Wraz z remontem w mieszkaniu
postanowilem odzyskaé nieco
miejsca i postawié, cho¢ nie bez
obaw, na odbiorniki cieklokry-
staliczne. Ponadto coraz bardziej
zaczela doskwiera¢ mi moja wa-
da wzroku, co tylko utwierdzilo
mnie w przekonaniu, ie musze
cos zmieni¢. W koncu zdrowie
jest najwaziniejsze. Naczytalem
sie w Internecie wielu réznych
opinii i bardzo dlugo nie moglem
wybra¢ najlepszego telewizora,
a przynajmniej takiego, ktory
wydawal mi sie najbardziej od-
powiedni dla Amigi 500 i Comm-
nodore 64, z ktorych korzystam
najczesciej. W koricu nieco zgtu-
pialem i postanowilem zda¢ sie
na prawie slepy los - zakupilem
telewizor "OK", a konkretnie
model 19150-B.

ROZMIAR MA ZNACZENIE

Nie chciatem wydawaé wiekszej gotow-
ki, poza tym rozmiar 19 cali wydat mi
sie odpowiedni, bo wczesniej korzysta-
tem z monitoréw 14- i 15-calowych. No-
wy nabytek jest sprzetem
panoramicznym i zdawatem sobie spra-
we z ekranu 16:9 lub 16:10, spodzie-
walem sie wiec obrazu o zlych
proporcjach, ale - jak wyczytatem w in-
strukcji - ekran mozna przestawic¢
w tryb 4:3, wiec teoretycznie powinno
by¢ dobrze. Gdy przyszta paczka mimo
wszystko zdziwitem sie wielkoscig tele-
wizora. Juz nie tylko chodzi o to, ze jest
niski i szeroki, ale zdecydowanie bar-
dziej cienki od tego, co widziatem kie-
dys$ na popularnym Samsungu 711MP.

Nie wiem dokfadnie kto jest odpowie-
dzialny za marke "OK", ale trzeba po-
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wiedzie¢, ze z ilosci ztacz mozna byc¢
bardzo zadowolonym. W moim modelu
znajdziemy zaréwno zwykly RF, jak
i Composite, Component, VGA, jak i 2
gniazda HDMI, co jest zupetnie wystar-
czajgce do podigczenia nie tylko klasy-
kéw, ale takze peceta, konsoli czy
odtwarzacza Blu-ray. Doskwiera tylko
brak wejscia S-Video (czy tez S-VHS),
ale niestety nie ma go prawie w zad-
nym nowszym modelu, poza tym jak
sie za chwile okaze mozemy sobie po-
radzi¢ catkiem niezle bez niego.

Pierwsze co mnie uderzylo - i to prawie
dostownie - po wiaczeniu telewizora
jest jasnos¢ podswietlenia LED. We-
diug standardowych ustawien jest po
prostu o wiele za duza i bardzo meczy
oczy, szczegélnie, gdy dodam do tego
mojg wade wzroku. Od poczatku plano-
watem podigczy¢ réwniez peceta, zda-




jac sobie sprawe z tego, ze rozdziel-
czo$¢ natywna wyswietlacza wynoszg-
ca tylko 1366x768 punktow nie jest
wynikiem powalajacym i moze okazaé
sie niewystarczajgca. Chciatem sie jed-
nak o tym przekona¢ osobiscie i uru-

chomitem komputer bez Zzadnych
szczegoélnych ustawien. Planowatem
przeglada¢ na nim strony internetowe,
ale okazalo sie to trudne ze wzgledu na
problemy z ustawieniem odpowiednie-
go balansu pomiedzy jaskrawoscig nie
meczgca oczu i kontrastem dajacym
chociaz w miare wlasciwe odwzorowa-
nie barw.

Niestety telewizor dysponuje staba pa-
leta barw i aby mozna byto ogladac
wszystkie szczegOly grafiki musiatem
zwiekszy¢ obie wartosci - kontrastu i ja-
skrawosci, przez co znowu obraz stat
sie dla mnie niezbyt komfortowy. Czego
innego spodziewatem sie po podobno
nowoczesnym ekranie LED. Nie moge
mie¢ jednak wielkich pretensji, bo kupi-
tem tani model, dlatego stwierdzitem,
ze sprawdze jak to wyglada na sprzecie
klasycznym.

8-BITOW

Podtgczytem swoje Commodore 64 i tu
od razu pierwszy pozytyw. Nawet po-
przez gniazdo RF, czyli zwykly kabel
antenowy, obraz jest akceptowalnej ja-
kosci. Trzeba tylko uwaza¢ na prze-
wod, bo po przetestowaniu kilku -
w zasadzie takich samych - zauwazy-
tem kolosalne réznice w iloSci zaktocen
objawiajgcych sie jasnymi kropkami.
Na telewizorze kineskopowym jest to
mniej widoczne i wiasciwie po chwili
uzywania znikajg one z naszego pola
widzenia. Na LCD jest inaczej, ale na-
wet wylaczajac wszystkie filtry "popra-
wiajgce" obraz, mozna spokojnie
uzywac "komody".

Oczywiscie sprawdzitem réwniez prze-
wod Composite, ale poza wyeliminowa-
niem wspomnianych zakt6cen obraz
wyglada praktycznie tak samo. Krawe-
dzie napiséw czy grafik sg tak samo
lekko rozmyte, czego nie da sie juz
zmieni¢. Sprawdzatem kiedy$ obraz na
przewodzie S-Video podtaczonym do
42-calowego telewizora LCD firmy LG
i musze powiedzie¢, ze jako$¢ obrazu

65

na "OK" nie jest duzo gorsza. Pogratem
sobie troche w "Arkanoid" i "Ricka Dan-
gerousa”, po czym zadowolony zabra-
tem sie za testowanie Amigi.

TERAZ AMIGA

Mam na state podtaczone dwa modele:
zwykta A500 i A1200 rozbudowang
o karte turbo z Motorolg 68030. Na do-
bry poczatek podtaczytem 1200-tke po-
przez gniazdo  Composite, aby
zobaczy¢ na ile obraz bedzie réznit sie
w stosunku do sprawdzonych modeli
jak wymieniony juz Samsung oraz na
przyktad Fujitsu M1921A. Jestem
w tym miejscu troche zdezorientowany,
bo obraz jest oczywiscie stabej jakosci,
ale jednoczesnie bardzo duzo zalezy
od zastosowanego kabla sygnatowego.
Gdy podigczytem ‘“cienki" przewdd -
zwykte RCA, ktére dostatem kiedys
z odtwarzaczem DVD, niezbyt dobrze
czytelne byly nawet czcionki Topaz. Ich
krawedzie byly postrzepione do tego
stopnia, ze na przyktad litera "A" zda-
wata sie by¢ calkowicie wypetniona.
Poza tym potrafi mocno pulsowac ja-
skrawos¢ i to bez wyraznej przyczyny -
bez zmiany obrazu na ekranie. Gdy
jednak wziglem przewdd duzo lepszej
jakosci, grubszy z lepszymi koncoéwka-
mi - obraz stat sie pozbawiony wiek-
szosci zaktocen i zblizyt sie do tego, co
widzialem wczesniej na telewizorze So-
ny Bravia o wielkosci 32 cali, w ktérym
nie zauwazytem podobnych zaleznosci.
Okazuje sie, ze elektronika w "OK" jest
duzo bardziej czuta na poziom sygnatu,
ale jezeli uzyjemy dobrych przewodéw
- uzyskamy naprawde ciekawe rezulta-
ty.

Jak to wyglada w poréwnaniu do kabla
Scart? Sprawdzitem to na Amidze 500,
bo w taki sposéb miatem jg podtaczong
do telewizora kineskopowego. Mam
w niej zamontowang stacje Gotek oraz
przetacznik 4 roznych Kickstartow,
a wiec zaczatem od wczytania zwykle-
go Workbencha 3.0. Nie moge powie-
dzie¢, ze jakos¢ obrazu nie jest lepsza
w stosunku do Composite. Jasne, ze
obraz jest bardziej wyrazny, ale r6znica
nie jest tak duza jak tego sie spodzie-
watem. Uzywajgc Amige na co dzien
jako maszyny do gier i prostych progra-
mow, wystarczy to w zupetnosci.

Powazna r6znice zobaczylem dopiero
wtedy, gdy uruchomitem tryb "Super Hi-
res" na Amidze 1200. Niestety, o ile na
Sony Bravia mozna bez problemu ko-
rzysta¢ z prawie panoramicznego obra-
zu w rozdzielczosci 1280x512 punktdw,
tu zbyt mata okazata sie wyrazistosé
obrazu, nawet przy ustawieniu troche
wiekszych czcionek, powiedzmy w



rozmiarze 9-10 punktéw. Mozna w ten
sposoOb pracowac, bo ekran jest czytel-
ny, ale to nie jest ten poziom, ktéry wi-
dzialem na zdjeciach w Internecie,
przyktadowo na nowych Samsungach.
Co6z, nie po to kupitem telewizor LCD,
aby zytowa¢ uktady AGA do granic
mozliwosci, wiec niespecjalnie mi to
przeszkadza, ale jednak mamy sporg
réznice.

Jako zatwardziaty zwolennik kineskopu
bardzo batem sie, czy nie bedzie mi
przeszkadza¢ smuzenie ekranu ciekto-
krystalicznego. Jak wiadomo jest to
szczegolnie widoczne podczas przesu-
wanych napiséw czy scrollowanych
grafik w tle réznych gier. Jest to nieste-
ty widoczne i nie poradzimy nic na brak
catkowitej wyrazistosci obrazu, ale mi-
mo wszystko LCD jest catkiem rozsad-
nym kompromisem pomiedzy miejscem
zajmujgcym przez telewizor a jakoscig
obrazu. Gdy juz stwierdzitem, ze chce
odzyskaé wiecej przestrzeni w pokoju,
nie bede stawiat sie w pozycji purysty
technologicznego, cho¢ i tak wiem swo-
je, ze nic nie przebije wySwietlacza
CRT.

Oczywiscie na LCD czy LED nie ma
mozliwosci  wigczenia  filtréow  typu
"scanlines”, wiec piksele muszg by¢
bardziej widoczne, ale na tak malej
przekatnej nie jest to wielkim proble-
mem. Duzo bardziej przeszkadza mi
kolorystyka, ktdra nie jest tak meczgca
jak podczas ogladania grafiki wysokiej
rozdzielczosci na pececie, ale jednak
nie wyglada to tak samo jak na kine-
skopie. Obraz jest sam w sobie lekko
rozmyty, a wiec jest duzo lepiej niz na
emulatorze, ktéry stara sie mie¢ idealne
parametry pod kazdym wzgledem.

Sprawdzitem to dokladnie na grze
"Montezuma Revenge", gdzie mamy
motyw muru o matym rozmiarze "ce-
giet" i ré6znych kolorach. Emulator dat
mi efekt strasznie wielkich pikseli, ktére
po prostu mnie denerwowaty, natomiast
na telewizorze "OK" staje sie to do
przyjecia. Ciekawe jest to, ze na Ami-
dze kolory wydaty mi sie duzo lepsze,
ale moze to tylko autosugestia spowo-
dowana wigkszg rozdzielczosScia. Nie-
stety niezbyt dobrze widoczny jest tryb
Interlace, bo efekt migotania nie jest
zupetnie eliminowany jak na Sony Bra-
via. Przy poruszaniu myszka na Work-
benchu ewidentnie wida¢ dziatanie
filtrbw poprawiajacych obraz, nawet je-
Sli teoretycznie wytaczymy w menu te-
lewizora wszystkie ulepszenia.

Catkiem inng kwestig sa katy widzenia,
ktére oscylujg w granicach 160 stopni
poziomo i 120 pionowo. Jest to troche
ucigzliwe, szczegdlnie jezeli siedzimy
na wprost ekranu, a nie nieco powyze;j.
Przy czym wida¢ to gtéwnie na ciem-
nych obszarach ekranu, bo tam, gdzie
wystepuja jaskrawe kolory, czyli na
grach czy demach, nie ma to wielkiego
znaczenia. To ciekawa cecha, bo wyda-
wato mi sie zawsze, iz zobacze réznice
na wszystkich elementach obrazu. Do-
datkowo mozna temu przeciwdziata¢
poprzez zwykle ustawienie nachylenia
telewizora i trzeba przyznaé, ze akurat
ten problem jest drugorzedny, przynaj-
mniej dla moich potrzeb.

A WIEC WARTO?

Czas na podsumowanie. Chciatem ku-
pi¢ telewizor, ktory zajmie mato miejsca
i da akceptowalng jako$¢ obrazu. Uda-
to sie to znakomicie, bo chociaz wy-

Boot Bptisas

Control Active Device

Swietlacz  pozostawia troche do
zyczenia to wiekszo$¢ probleméw da
sie tatwo wyeliminowac lub ograniczyc,
albo tez nie sg to cechy bardzo nega-
tywnie wptywajace na ocene. Na co
dzien do komputeréw takich jak Amiga
500 czy Commodore 64, telewizor "OK"
sprawdzi sie w stopniu wystarczajacym
do wygodnego grania czy ogladania
dem. Szkoda tylko, ze obraz poprzez
gniazdo VGA jest niskiej jakosci, bo
inaczej mogtbym zastosowac jeden wy-
Swietlacz do wszystkich moich kompu-
teréw stacjonarnych.

Z pewnoscig sa lepsze telewizory, ktére
dadza nieporéwnywalng jakos¢, ale tez
trzeba bedzie za nie zaptaci¢ duzo wie-
cej. Ja za swdj uzywany egzemplarz
zapfacitem niecate 200 zt, co uwazam
za bardzo niskag cene, szczegdlnie po-
réwnujgc oferty sprzedawcow oferuja-
cych podobny sprzet za okoto
dwukrotno$¢ tej sumy. Gdybym miat
kupowa¢ nowy monitor tylko do Amigi,
pewnie zdecydowatbym sie na model
obstugujacy tryb PAL poprzez gniazdo
VGA, ale chcialem podtaczy¢ réwniez
inne komputery, a w przysziosci nie
zmieniaé sprzetu, co najwyzej dokupic
do niego co$ wiecej.

Dowodem na niezte rezultaty sg wyko-
nane przeze mnie zdjecia, ktére mam
nadzieje dadzg Wam chociaz wstepny
oglad tego, co mozna uzyska¢ na ta-
nim telewizorze LCD. Mojego modelu
nie ma juz w sprzedazy, nie mozna go
réwniez tatwo spotkac¢ na portalach au-
kcyjnych czy ogtoszeniach, ale uwa-
zam, ze jesli traficie oferte za niska
cene i macie podobne potrzeby do mo-
ich - nie powinniécie sie zastanawiac
dtugo nad zakupem.




W zeszlorocznym Amigazy-
nie obiecalismy, ze wrocimy do
tematu przeglgdarek interneto-
wych dla Amigi wyposaionej
w procesor Motorola 680x0, o ile
bedzie dla niej dostepne nowe
oprogramowanie. Sztandarowa
przeglgdarka portowana przez
Artura Jarosika "NetSurf" jest
bardzo dynamicznie rozwijana,
dlatego postanowilem wzig¢ te-
mat "na warsztat" po raz kolej-

ny.

Z dokumentacji zamieszczonej na stro-
nie:

http://ami-soft.blog-
spot .com/

wynika, ze w ostatnich miesigcach
przeprowadzono naprawde pokazng
ilos¢ zmian. Dostepna jest oddzielna
wersja obstugujaca uktady AGA, mozna
korzysta¢ z wydania uznanego za sta-
bilne lub - na wzér innych projektow -
testowe "Dev", a wiec jest szansa na
uzyskanie ciekawych rezultatéw. Do te-
go pojawita sie wersja, ktora nie potrze-
buje juz obecnosci biblioteki "ixemul".
To wszystko pozytywy, ktére wygladaja
Swietnie w zestawieniu najwazniejszych
cech programu. Jak jednak wyglada
praktyka? Czy wiele sie zmienito od po-
przedniego razu?

PODEJSCIE PIERWSZE

No c6z, zacznijmy od tego, ze na stro-

nie dostepnych jest wiele réznych wer-
sji, ale pelne archiwum zawiera ok. 60
MB danych, z czego bedziemy wyko-
rzystywac tylko czes¢. Dzieje sie tak,
dlatego ze zapisane sg pliki wykony-
walne w wersjach korzystajacych z réz-
nych bibliotek, a takze przeznaczonych
dla kart graficznych albo uktadéw AGA.
Poza dlugim rozpakowaniem na Ami-
dze 1200 z Motorolg 68030 nie mam
zastrzezen, chociaz chyba lepszym
rozwigzaniem bytoby utworzenie kilku
archiwum z zawartoscig dla okres$lonej
wersji "NetSurfa".

Gléwny plik programu, niezaleznie od
edycji, zajmuje ok. 6 MB i poczatkowo
trudno zorientowac sie, ktéry trzeba
uruchomié. Juz po kilku chwilach wie-
my "co i jak", a wiec klikamy na wersje
"AGA" i mamy... piekne zawieszenie
w postaci okna “"Software failure". Co
prawda obok otwiera sie nowy ekran
z interfejsem programu w trybie przypo-
minajagcym petnoekranowe przegladar-
ki, ale niestety nie da sie z niego
korzystaé. Od razu dodajmy, ze testy
byly wykonywane na wersji korzystaja-
cej z biblioteki "ixemul", bowiem tak sa-
mo robiliSmy to wczesniej. Trzeba wiec
zorientowac sie, czy aktualne wydanie
dziata lepiej, czy moze nic sie nie zmie-
nito albo - 0 zgrozo - moze by¢ jeszcze
gorzej.

Przypomnijmy, ze w razie potrzeby bi-
blioteke mozna pobra¢ ze strony:

http://sourcefor-
ge.net/projects/ami-
ga/files/ixemul.library/
63.1/
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BARTOSZ KACPRZYK

i program korzysta z niej bez proble-
mow. Sama instalacja nie jest trudna,
bo cho¢ w archiwum umieszczonych
jest wiele dodatkowych plikéw, w prak-
tyce wystarczy skopiowaé zawartosé
katalogu "Sys" na dysk systemowy.
W $rodku znajdziemy katalogi:

- L
- Prefs
- Libs

i doktadnie do tych samych katalogéw
trzeba przegra¢ pliki. Nie ma tu wiec
zadnej zmiany, ani specjalnej trudnosci.
Notujemy to na plus, tak samo jak fakt
automatycznego wykorzystania no-
wych plikéw przez nasza przegladarke.
Nie trzeba nawet resetowaé Amigi.

Wszystko tadnie, ale niestety zawie-
szenie przy uruchomieniu jest faktem.
Moje 10 MB pamieci nie wystarczyto,
aby postuzy¢ sie "NetSurfem”, choc¢
spodziewalem sie wykonania stosow-
nej optymalizacji. Szkoda, ze nie moz-
na doda¢ obstugi btedéw, aby po
prostu pojawiat sie komunikat o braku
odpowiedniej ilosci dostepnej pamieci.
Catkiem nie podoba mi sie tak rozwia-
zana sprawa, bo przez to w zasadzie
nie wiemy czy program nie uruchomit
sie dlatego, ze brakuje mu RAMu, czy
moze chodzi o co$ jeszcze innego.

Tak czy inaczej musiatem przesigsc sie
na komputer z lepsza konfiguracja,
mianowicie Amige 4000 z karta graficz-
ng "CyberVision", a wiec zainstalowang
w systemie "CyberGraphX". Procesor
68040 tez robi swoje, a przynajmniej
takie byto moje zatozenie i chyba sie
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sprawdzito, bowiem program uruchomit
sie bez probleméw.

PODEJSCIE DRUGIE

Najpierw sprébowatem wczyta¢ stan-
dardowo - kilka amigowych stron infor-
macyjnych, ktére nie sg wymagajgce
i zwykle nie powodujg uruchomienia
transferu wielkiej ilosci danych. Po na-
ci$nieciu ENTER na pasku adresu mia-
tem wrazenie, ze "NetSurf" od razu sie
zawiesit, bowiem wskaznik myszki
przestat sie porusza¢. Juz miatem rese-
towa¢ komputer, jak strona jednak - po
tadnych kilkunastu sekundach - zostata
wyswietlona. Wizualnie interpretacja
strony nie pozostawia wiele do zycze-
nia, stowem - jest w porzadku. Przewi-
janie tre$ci podobnie, bytem raczej
szczerze zaskoczony, bo dziata to duzo
szybciej niz kiedys. Wida¢, ze rozwoj
programu prowadzi do ulepszen, szko-
da tylko, ze nie we wszystkich funk-
cjach.

Niestety im wiecej stron chcialem wczy-
ta¢, tym bardziej wydluzat sie czas
oczekiwania na pokazanie tresci. Mam
watpliwosci czy chodzi tylko o zatado-
wanie, bo w zasadzie w miedzyczasie
system jest zamrozony, a przeciez sa-
ma transmisja informacji z sieci nie po-
winna dawac takich efektow. Wystarczy
zobaczy¢ jak to dziala na starszych
przegladarkach, ktére oczywiscie nie
obstuguja wielu cech stron, ale jednak
wszystko zaczyna rozbija¢ sie w mo-
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mencie interpretacji zawartosci, a nie
przy samym wczytywaniu.

Gdy czas na wysSwietlenie strony prze-
kroczyt pét minuty, stwierdzitem, ze jed-
nak reset jest konieczny. Niestety
kolejne préby nie byly wcale lepsze, bo
wpisatem adres: google.pl. Nie byloby
w tym nic dziwnego, gdyby nie to, ze
wyszukanie stowa "amiga" spowodo-
wato najpierw - bardzo szybkie wyswie-
tlenie poczatku strony, po czym
nastgpito kilkunastosekundowe odlicza-
nie, az "NetSurf" bedzie mégt znowu
dziata¢. Dalej kliknglem na pierwszy
lepszy odnosnik, nie patrzac do jakiej
strony prowadzi. Wszytko po to, aby
sprawdzi¢, czy program radzi sobie
w sytuacjach wczytywania strony, ktéra
niekoniecznie jest w jakikolwiek sposéb
sprawdzana na Amidze, albo pisana
z myslg o starszych komputerach. Oka-
zalo sie, ze odnos$nik to znany wszyst-
kim "YouTube" i tu nastgpito kolejne
zaskoczenie. Film co prawda nie zostat
odtworzony, ale "NetSurf" zachowat sie
praktycznie wzorcowo - pozostata
czes¢ strony zostata zatadowana i wy-
Swietlona, a cato$¢ znowu mozna byto
przewija¢ zaskakujaco ptynnie. Zadne-
go zawieszenia, zadnych opdznien,
wszystko elegancko - tak jak by¢ po-
winno.

Dodajmy, ze na stronach dziatajg pol-
skie znaki, ale sg one Zle pokazywane
w samym pasku adresu. Pod tym
wzgledem nie zmienito sie wiec zbyt
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duzo, bo wersja sprawdzana w zesztym
roku zachowywata sie podobnie. Mo6-
wigc 0 opOznieniach trzeba bardzo
uwazaé, bo nie raz zdarza sie, ze stro-
na po pét minuty zostanie wyswietlona,
ale niestety wielokrotnie oznacza to tyl-
ko zawieszenie, a wiec nie obedzie sie
bez czestego resetowania Amigi nawet

przy wpisywaniu adreséw niezbyt
skomplikowanych stron w sieci.
WNIOSKI WSTEPNE

Nie bede formutowat radykalnych ocen,
bo jednak program w obecnej formie
caly czas jest oznaczony jako wersja
"testowa" czy tez "rozwojowa", a autor
dynamicznie reaguje na sugestie uzyt-
kownikéw. Niestety na chwile obecna
nie da sie powiedzie¢, ze nastapit istot-
ny progres. Owszem, gdy wczytana
strona nie sprawia probleméw dla za-
stosowanego silnika, wszystko dziata
naprawde dobrze. Wystarczy jednak
przejs¢ na inng, ktéra niekoniecznie
jest bardziej rozbudowana, ale po pro-
stu inaczej napisana, aby zobaczy¢
bardzo dtugg "hibernacje”, co po kilku
razach po prostu strasznie denerwuje.
Tym bardziej, ze samo op6znienie przy
tadowaniu wystarczy, aby pomyslec¢
0 wykonaniu resetu.

Nie robitem takze szczegélnych testow
w pracy wielozadaniowej, gdy w syste-
mie pracowalyby inne obcigzajgce pro-
gramy, troche ze wzgledu na
pamieciozerno$¢ "NetSurfa’, a poza



wszystkim - wiedzac, ze kiedy$S nie
grzeszyt on stabilnoscig. Niestety dzi-
sigj jest niewiele lepiej.

Na pewno program nie moze stanowic¢
alternatywy nawet dla 0so6b, ktére chca
sobie poczyta¢ fora internetowe zwig-
zane z Amiga, bo bedzie trzeba dosé
czesto startowac system od nowa. Au-
tor powinien w moim przekonaniu po-
pracowa¢ w pierwszym rzedzie nad
stabilnoscig, a z tego co wiem raczej
zajat sie sprawami szybkosci wczyty-
wania stron i obcigzeniem dla pamieci.
O ile wymagania silnika, na ktérym
dziata "NetSurf" sg znaczne i nie da sie
tego zbyt mocno zmienié to stabilnos¢
pracy jest tym, co powinno by¢ prioryte-
tem.

Méwiac o tym mam na mysli fakt, ze
"NetSurf" dziata takze na systemach
next-genowych, jak na przyktad Mor-
phOSie i pracuje na nich dos¢ szybko,
ale porébwnanie z "OWB" wypada
w miare dobrze tylko, gdy wezmiemy
pod uwage samg szybkos$¢ wyswietla-
nia i tadowania tresci. Gdy skupimy sie
na dtugosci pojedynczej "sesji" - nie ma
0 czym mowi¢. Program sprawdzitem
na nowym systemie, bo miatem nadzie-
je, ze moze brak stabilnosci jest zwig-
zany jednak z mniejszg iloScia pamiegci
albo tatkami na Workbenchu, ktére
mam uruchomione. Niestety jest ina-
czej.

Céz, bedziemy dalej czeka¢ na lepsza
wersje "NetSurfa", bo przeciez jest to
mozliwe. Niech nawet nie dziata naj-
szybciej, niech zabiera sporg ilo$¢ pa-
mieci, ale w zamian musi dawa¢ co$
wiecej niz program, ktéry podczas uzy-
cia zawiesza sie Srednio co kilka minut.
By¢ moze mamy tutaj do czynienia
z problemem zbytniego zindywidualizo-
wania systemu Artura Jarosika, albo je-
go sprzetu. Zdarza sie bowiem, ze
programista tworzy wilasne nietypowe
Srodowisko pracy, na ktérym bledy wy-
stepuja duzo rzadziej lub korzysta z ta-
kich funkcji, ktére nie sg zgodne
z wiekszoscig konfiguraciji sprzetowych
innych oséb. Z drugiej strony wszyscy
chyba styszeliSmy o stynnych "wycie-
kach pamieci”, ktére fundujg silniki typu
WebKit, a na to autor przegladarki nie
ma juz przeciez wptywu. Mozliwe, ze
tak wiasnie jest w tym przypadku, bo
tego typu problemy czesto sg zdecydo-
wanie bardziej widoczne na kompute-
rach o wolniejszych  procesorach
i mniejszej ilosci pamieci. W takiej sytu-
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acji mozna tylko prébowaé blokowaé
Zle dziatajace mechanizmy i maskowaé
funkcje powodujace klopoty, ale przy
braku ochrony pamieci nie moze to sie
zda¢ na zbyt wiele. Moze dlatego Artur
Jarosik méwi bardziej o przyspieszeniu
wczytywania stron niz  poprawianiu
ogélnej stabilnosci, chociaz z tego co
widziatem w komentarzach - uzytkow-
nicy raczej nie odczuwajg znaczacego
progresu.

Nie chce wyj$¢ na malkontenta, bo do-
ceniam ogrom pracy wiozonej przez
autora, poza tym jeszcze niedawno
mato kto myslat o tym, aby dla Amigi
z procesorem 680x0 powstawata jaka-
kolwiek nowa przegladarka. Dlatego
ciesze sie, ze moge uruchomi¢ "Net-
Surfa", cho¢ nie jest to program bez
wad. Biorac pod uwage, ze na czesci
stron zachowuje sie bardzo przyzwo-
icie, miejmy nadzieje, ze ten proces be-
dzie postepowat i w koncu doczekamy
sie zdecydowanie bardziej dopracowa-
nego produktu.
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N iniejszym artykulem rozpo-
czynamy cykl, w ktérym bedzie-
my  przedstawiaé  podstawy
obstugi przydatnych programéw
dzialajqcych na roznych konfi-
guracjach sprzetowych - tych
mniej i bardziej rozbudowanych,
a ktore jednoczesnie pokazujq
mozliwosci Amigi jako platformy
uzytkowej. Na poczqtek chce
przypomnie¢ program, ktory jest
jednym z najciekawszych edyto-
row tekstu dla systemu AmigaOS
2.0, a jednoczesnie dziala takie
bez probleméw na nowszym
oprogramowaniu i bardziej za-
awansowanych Amigach. Jego
nazwa to "Blacks Editor". Hi-
storia o nim zapomniala moze
dlatego, ze nigdy nie byl calko-
wicie darmowy, poza tym powstal
juz kilka lat po bankructwie
Commodore, kiedy wiekszos¢
Amigowcow miala ugruntowanq
opinie na temat najlepszych Ilub
najbardziej wygodnych narzedzi.
Program byl nazywany BEDem,
troche na wzor najpopularniej-
szego CEDa, czyli "Cygnus Edi-
tora".

BARTOSZ KACPRZYK

BLACKS EDITOR

I wlasnie na jego przykladzie po-
kaze moiliwosci Amigi w zakre-
sie obrobki plikow tekstowych.
Na pewno przyda sie to wielu
osobom wracajgcym do Amigi
Iub takim, dla ktérych szersze
wykorzystanie Workbencha jest
czyms nowym.

"Blacks Editor" jest dostepny na Amine-
cie, wystarczy przejs¢ do katalogu
"text/edit" i pobra¢ plik "BlacksEdi-
tor.lha". Instalacja jest bardzo prosta,
wystarczy uruchomi¢ zwykly program
instalacyjny za pomocg ikony “Install"

i ustali¢ katalog, w ktérym bedzie zain-
stalowany edytor. Mozna poradzi¢ so-
bie réwniez bez  wywotywania
instalatora, bo program bedzie dziatat
w ten sposob, ale wtedy nie wszystkie
pliki zostang skopiowane do odpowied-
nich katalogéw, co ma szczegoélne zna-
czenie przy korzystaniu z bardziej
rozbudowanych funkcji, miedzy innymi
skryptow ARexxa. Dlatego najlepiegj
uruchomi¢ program instalacyjny, a po-
tem uzy¢ ikony o nazwie "BED". Pro-
gram po uruchomieniu otwiera wtasny
ekran z domysing konfiguracjg, ktora
od razu pokazuje pazurki, a wszystko
przez mnogos$¢ opcji dostepnych w me-
nu gérnym.

File [MONE] Edit Find Format Extras Macro Tools ARexx Settings ?

AIl:1 Select..

Je]f=

Minimize
Maximize

Hormalize [Shift]-[F4]

Snapshot

Iconify [Shift]-IF51
Tconify Al

Tile

Stack

(ascade

Open Desktop..
Save Desktop As..
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Na poczatek przyjrzyjmy sie jednak
podstawowym cechom oferowanym
przez BED. Mozna go uruchamiaé¢ za-
réwno z okna CLI, jak i Workbencha.
Posiada wiele skrétow klawiaturowych,
ktére pozwalajg uruchamiaé¢ opcje pro-
gramu normalnie wybierane z menu.
Sa one zwane definicjami i wymienione
w pliku z rozszerzeniem ".dfn" zapisa-
nym w katalogu:

BED/Support

Podobny plik - w tym samym katalogu,
lecz zakonczony na ".prf" zawiera pre-
ferencje programu. Z kolei w katalogu
"Rexx" umieszczone sg uzyteczne
skrypty jezyka skryptowego ARexx, co
jest naturalne. Powinny one by¢ uru-
chamiane przy uzyciu tak zwanego
"Arexx Menu", o ktorym powiem péz-

niej. Dzieki niemu uzytkownik moze
rozszerza¢ standardowe mozliwosci
edytora.

Warto wiedzie¢, ze przy uruchomieniu
program faduje ustawienia,ktére zawie-
ra plik:

BED/Support/Startup.prf

oraz uruchamia skrypt ARexxa o na-
zwie:

BED/Rexx/Startup.bed
Jezeli nowe okno programu jest otwarte

i nic innego nie zostato ustawione, BED
uruchamia dodatkowo program ARexxa

ARexcx ?
Auto-Save [ |
Backup [ _1 Vs
Colors [ 1 K]
Display [ AL
Edit =
End Of Lines [ 1 [
Fonts [ AN
Icons [ 1 H]
Miscellanea [ 1 L]
Tabs [ []
ARexx [ A1
Format "l-
Open Prefs..
Save Prefs..
Save Prefs As Defaults
Open Definitions..

zawarty w kolejnym pliku:
BED/Rexx/Doc_Startup.bed

W oryginalnej konfiguracji skrypt ten
jest taki sam jak:

BED/Rexx/SetConfig.bed

Trzeba powiedzie¢, ze "Blacks Editor"
to bardzo przyjazny edytor tekstu, ktéry
umozliwia jednoczesng edycje dowol-
nej liczby tekstéw, ograniczonej jedynie
iloscig wolnej pamieci. Jest on fatwy
i elastyczny w konfiguracji, bowiem
mozna catkowicie zmieni¢ wyglad me-
nu czy skréty klawiaturowe. Poza tym
kazde okno moze mie¢ inne ustawie-
nia, w ktérych mozna wybiera¢ sposéb
dziatania rozbudowanych preferenciji.
Ten sam program moze wiec pracowac
i wyglada¢ inaczej, nawet jesli po pro-
stu otworzymy w nim wiecej niz jeden
plik tekstowy przeznaczony do edycji.
BED mozna przystosowa¢ do pracy
z kazdym jezykiem programowania lub
kompilatorem, a domysinie dostepne
sg funkcje zwigzane z jezykiem "SAS
c".

W programie dostepne sg bardziej ty-
powe funkcje jak na przyktad tworzenie
kopii bezpieczenstwa plikow oraz auto-
matyczny zapis tekstéw. Mozna wybie-
ra¢ przedziat czasu, co jaki ma to by¢
dokonywane, a wiec nie musi by¢ de-
nerwujgce jak w innych edytorach,
gdzie zapisywanie pliku ma miejsce
akurat wtedy, gdy wykonujemy bardziej
skomplikowang i czasochtonng opera-
cje. BED posiada ponadto rozszerzone
mozliwosci zapisu ikon, gdzie mozliwe
jest definiowanie ich réznych typéw, za-
leznie od rodzajow plikéw. Kolejng bar-
dzo przydatng funkcjg jest konwersja
tekstow zapisanych w standardzie PC
i mozemy to robi¢ w obie strony, czyli
zarbwno wczytujgc plik z peceta, jak
i zapisujagc go w takiej formie, aby
wszystkie znaki mogly by¢ prawidtowo
odczytane na innym systemie operacyj-
nym.

Warto réwniez wspomnie¢ o wiekszej
integracji z jezykiem ARexx, co przekia-
da sie nie tylko na port tego jezyka za-
wierajgcy ponad 150 komend, ale takze
mozliwos¢ uruchamiania dowolnego
skryptu przy starcie programu oraz przy
otwieraniu kazdego nowego okna edy-
tora. To ciekawe rozwigzanie powodu-
jace, ze praktycznie kazdy otwarty tekst
moze mie¢ nie tylko swoje ustawienia
co do menu gérnego oraz podstawo-
wych opcji zwigzanych z widokiem tek-
stu, tworzeniem automatycznych wcie¢
czy wyszukiwaniem, ale takze wykony-
wac¢ dodatkowe funkcje podczas okre-
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i Extras Macro Tools A
Format Paragraph [Shift]-[F6l
Gioto Paragraph »
Documentize

Left Justify
Right Justify
L/R Justify
Center

[Shift]-[F?]

Tabs -» Spaces
Spaces -> Tabs
Remove EOL Blanks

Indent Block
Unindent Block

Indent Line
Unindent Line

(F8]
[Shift]-[F8]

Slonego zachowania uzytkownika. Nie
widziatem tak rozbudowanego mecha-
nizmu w zadnym innym programie tego
typu.

"Blacks Editor" moze by¢ uruchomiony
- jak prawie kazdy program w systemie
Amigi - zaréwno z okna CLI (lub
"Shell"), jak i Workbencha. Najprosciej
dwa razy klikna¢ ikone programu, warto
jednak zwréci¢ uwage na parametry,
ktére mozemy poda¢ w postaci toolty-
péw, to znaczy ciggéw tekstowych za-
pisanych razem z ikona. Mozna je
zmienia¢ za pomocg opcji menu gorne-
go "Information" lub w polskiej wersiji
Workbencha - "Informacje", po jedno-
krotnym kliknieciu ikony "BED" - tak,
aby stafa sie "zaznaczona".

W ten sposéb program moze od razu
stosowa¢ sie do réznych ustawien,
przy czym jes$li utworzymy kilka kopii
ikony i umiescimy w tooltypach kazdej
z nich rézng konfiguracje, uzyskamy
niezaleznie od siebie dziatajace Srodo-
wiska, ale jednoczesnie bedzie trzeba
przygotowac sie na zwiekszenie wyko-
rzystania pamieci. Dlatego lepszym
rozwiazaniem jest tworzenie osobnych
konfiguracji w ramach jednej kopii uru-
chomionego BEDa, otwierajagc po
prostu kolejne okna za pomoca odpo-
wiednich menu w edytorze.

Rozpoznawane sg nastepujace toolty-
py:

- FILENAME= - dalej nastepuje na-
zwa pliku tekstowego do domysinego
zatadowania.
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Find
Find{hange
FornatParagraph "
GetBlk
GetBlkDins
GetBlkInfo
GetChar
GetCurrentDir
tetCursorfos
GetDocuments
GetErrorInfo
GetfFilelnfo
GetFilePath

tLine
GetLockInfo
GetMacrolnfo

GetPriority
GetScreenlnfo
GetTenplate
GetVersion
GetViewInfo
GetHindowInfo
fietHindowSpec
GietHord

L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
GetLastDoc L
Ge L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L

H

HK “GetBlkInfo" 8% - R
K "GetChar" 8} - Return the current character

B} - Return the name of the curr
8} - Return info about the curren
he docu

KSGetCurrentDir”
K GetCursorPos”
MK “GetDocuments”
K "GetErrorInfo”

K "GetPort”

"GetV¥ersion" B} -

1 n'r'e L quljll
d 1K

x5
HK "Find"
NK “FindChange” 8} - §
HK FurnatParagraHh 8} - Format the current ¥
NK "GetBlk" @} -

K "GetBlkDims" 8} - Return info about the selected
eturn info about the selected

skile afl X1sts
B} = Search ln the current ducunent for t
in the current document

earch

eturn the text in the selec

A} - Return the names of t

8% - Return the A

Return the text of t

Return t

- DEF'S= - nazwa definicji do zatado-

wania
- PREF'S= - nazwa preferencji

- MACRO= - skrypt ARexxa do wykona-
nia po uruchomieniu BEDa.

- QUIT - jesli jakas kopia BEDa aktual-
nie pracuje, zostanie zamknieta, a wiec
nie trzeba pilnowa¢ poziomu zajecia
pamieci podczas korzystania z wielu
programéw jednoczes$nie.

Podobne opcje mozemy stosowaé uru-
chamiajgc edytor spod CLI. Nalezy wte-
dy wpisa¢ sama nazwe lub razem
z ewentualnymi argumentami, ktore
jednak nie sa niezbedne - powodujg tyl-
ko zmiane zachowania naszego
programu. Sg podobne do tooltypow
ikony, oto ich lista:

- FILENAME - jesli po "BED" wpiszesz
nazwe pliku, zostanie on automatycznie
zatadowany do edytora, po jego
uprzednim uruchomieniu.

- DEF'S - nazwa definicji, z ktérych ma
korzysta¢ BED (chodzi o plik z rozsze-
rzeniem ".dfn")

- PREFS - nazwa preferencji, z kto6-
rych BED ma korzystaé (plik z rozsze-
rzeniem ".prf")

- MACRO - nazwa skryptu ARexxa,
ktéry ma by¢ uruchomiony automatycz-
nie po starcie BEDa

- QUIT - ma takie samo znaczenie jak
parametr ikony o tej samej nazwie.

Gdy juz mamy przed sobg dziatajgcego
BEDa, warto nauczy¢ sie porusza¢ po
jego interfejsie. Zarzgdzanie oknami
zapewniajg opcje w menu "Window" i
jak mozna sie przekonaé, pozwalajg
one nie tylko w dowolny sposéb organi-
zowa¢ poszczegolne dokumenty, ale
takze zapamietywac ich rozmiary i po-
zycje, ustawia¢ automatycznie w taki
sposéb, aby wszystkie byly widoczne
na jednym ekranie, a nawet tworzy¢
co$ w rodzaju pulpitu (opcje z nazwa
"Desktop") pozwalajgcego korzystaé ze
wszystkich tekstow w najbardziej indy-
widualny sposéb.

Operacje na blokach (w menu "Edit")
sg takze bardziej rozbudowane niz w
wiekszosci podobnych edytoréw, bo-
wiem mozna nie tylko wycina¢ i wsta-
wia¢ fragmenty, ale réwniez gromadzi¢
skopiowane czesci tekstu do jednego
Schowka (w skrocie "Clip") i to bez po-
trzeby uzywania dodatkowych okien
czy innych programéw. Wszystko moz-
liwe jest za pomoca funkcji "dotaczaja-
cych" kolejne  zaznaczone ciagi
tekstowe do jednego ciagtego obszaru
w pamieci.

"Blacks Editor" ma funkcje zwigzane z
formatowaniem tekstu i chociaz dzisiaj
w zwyklych plikach ASCII jest to raczej
rzadko stosowane, warto zwrdci¢ uwa-
ge na opcje umieszczone w menu "For-
mat". Mozemy wyréwnywaé paragrafy
do lewej, prawej, centrowad, a takze ju-
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A% - Return the string of the spe
K "GetFileInfo" 8} - Return info about the current
K "GetFilePath” 8F - Return the
K "GetLastDoc”

K "Getline" 8} -
K "GetLockInfo" 8} - Return info about the locks
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8} - Return the ARexx port name of a d
K "GetPrefs” @) - Return the value of the SEEElflE
K "GetPriority” @} - Return the task priori

K "GetScreenInfo” 8} - Return info about the scree
K "GetTemplate” @} - Return the template of the s

v of

he versiion string of

K “GetViewInfo” @} - Return info about the current
K “GetWindowInfo’ @} - Return info about the curre
K EethnduuS;ec

8} - Return the specification of
K “GetHord" 9

- Return the word under the cursor

jest tu najmniej spodziewana.
Dobrze zna¢ tez mozliwosci
zastepowania znakéw tabula-
torbw przez spacje i na od-
takze stosowania
! réznych pozioméw weciec.

Nasz edytor ma takze funkcje
zmiany wielkosci liter, pozwala
numerowac linie i dodawac ko-
mentarze do réznych blokéw
tekstu, ktére niekoniecznie
musza by¢ widoczne na pod-
gladzie czy ewentualnym dru-
Mozemy wstawiaé
nietypowe znaki ASCII, a tak-
ze - co mnie osobiscie bardzo
zdziwito - szyfrowa¢ fragmenty
dokumentéw. Bez problemu
skorzystamy z opcji cofania
zmian, a takze mniej standar-
dowych, jak odzyskiwanie ska-
sowanych linii. Obie funkcje
dziataja niezaleznie, a wiec
mamy duzo lepsze zabezpie-
czenie przez utratg efektow

pracy.

Oddzielne menu "ARexx" pozwala uru-
chamia¢ skrypty jezyka o tej nazwie i
wiele z nich jest dotgczonych wraz z
BEDem, co rozbudowuje jego mozliwo-
Sci na samym poczatku. Poza tym -
wraz z kolejnymi menu "Macro" i "To-
ols" - uflatwia ewentualne tworzenie
witasnych skryptéw, takze w potgczeniu
z operacjami wykonywanymi w ramach
AmigaDOS.

Podkresle jeszcze raz, ze wszystko to
mozna uzywac niezaleznie w oknie
kazdego dokumentu, a wiec nie tylko
wtedy, gdy edytor bedzie uruchomiony
wielokrotnie, ale takze w sytuacji, gdy
po prostu otworzymy kolejny plik tek-
stowy. Program nie instaluje sie stan-
dardowo w wersji catkowicie
spolszczonej, ale jest to mozliwe i bede
0 tym mowit pézniej.

Na razie proponuje zapoznaé sie z
podstawowymi opcjami, ktére nie roz-
nig sie od innych edytoréw, a bardziej
szczegbtowe mozliwosci zostawmy na
kolejny odcinek dotyczgcy "Blacks Edi-
tora". Zaczniemy od najbardziej przy-
datnych  skryptow ARexxa oraz
konwersji plikbw w zwigzku z przeno-
szeniem danych na inne komputery.
Moim zdaniem jest to jeden z najlep-
szych programéw dla AmigaOS 2.0 i
wyzszych, a pod wieloma wzgledami
program przewyzsza nawet produkcje
dostepne dla system6w pracujacych
pod PowerPC.



N a lamach Amigazynu pisali-
$my niedawno o mozliwosciach
lokalizacyjnych systemu opera-
cyjnego Amigi. ObiecaliSmy wte-
dy, ze ukaze sie artykul mowigcy
o tym jak wykonywa¢ wiasne pli-
ki jezykowe. Teraz spelniamy po-
woli to zobowiqgzanie, choc¢
w nieco innej formie niz bylo to
pierwotnie zaloione. Mowa be-
dzie o programie stanowiqcym
edytor plikéow tekstowych, ktore
sq Zrodlem do tworzenia plikéw
z rozszerzeniem ".catalog" na
dysku systemowym. Jego obstu-
ga jest wiec pierwszym krokiem
do pisania wlasnych tlumaczen
programow.

"CatEdit" stuzy do tworzenia plikéw lo-
cale nie tylko dla innych programoéw, bo
moga by¢ to takze elementy systemu,
a nawet komunikaty samego edytora.
Pod tym wzgledem nie ma ograniczen,
bowiem kazdy plik jezykowy ma podob-
ng strukture i "CatEdit" moze obstugi-
wac je wszystkie - niezaleznie od wersji
jezykowej oraz wczesniejszego Sposo-
bu edycji. Przypomnijmy, ze "locale" to
pliki zawierajgce wszystkie komunikaty
danego programu. Pliki te sg umiesz-
czone w katalogu:

LOCALE:Catalogs/polski

lub w przypadku innych niz wersji jezy-
kowych, znajdujg sie w katalogu:

LOCALE:Catalogs/NazwaJde—
zyka

na przykiad:

LOCALE:Catalogs/English

BARTOSZ KACPRZYK

CAT EDIT

Jesli chcesz wiec zrobi¢ polska wersje
jakiego$ programu, musisz przekonac
sie, czy korzysta on z mozliwosci syste-
mu operacyjnego. W Amigazynie pisali-
Smy juz, ze wiekszo$¢ programow
uzytkowych korzysta z tego mechani-
zmu.

Oczywiscie, razem z systemem sg do-
starczane rdzne wersje jezykowe, ale
jego autorzy nie w kazdej wersji przewi-
dujg od razu polskiej wersji, podobnie
autorzy wielu programéw, stad rola
oprogramowania do tworzenia wia-
snych wersji ttumaczen jest znaczna.
Dzieki programowi "CatEdit" mozesz
tworzy¢ wiasne pliki jezykowe od
podstaw oraz usuwac zauwazone bie-
dy z gotowych produktéw. Jest to wiec
program ze wszech miar uzyteczny.

"CatEdit" nie ma duzych wymagan, po-
trzebuje co najmniej Workbencha 2.1
(Kickstartu 2.0 lub wyzdszego) oraz bi-
blioteki Reqgtools w wersji 38, a wiec
zwyktej edycji dostepnej miedzy innymi
na Aminecie. Zadziata nawet na Work-
benchu wyposazonym w mata ilos¢ pa-
mieci, zajmuje tylko kilkadziesiat
kilobajtow, a wraz ze wczytanymi ttu-
maczeniami niewiele wiecej.

CatEdit 1.2b @ 1993-1995 Rafael D’Halleweyn

Ze wzgledu na wygode uzywania przy
edycji roznych plikéw, dobrym zabie-
giem jest podpiecie funkcji wczytywa-
nia do menadzeréw plikowych, co
wymaga skorzystania z funkcji Amiga-
DOS. W zwiazku z tym program po-
zwala korzysta¢ z czterech gtéwnych
argumentoéw, wedtug ponizszego wzo-
ru:

catedit CATALOG DESCRIP-
TION TRANSLATION PUBLIC-
SCREEN

gdzie poszczegélne slowa oznaczaja
w kolejnosci:

- CATALOG - nazwa pliku o rozszerze-
niu ".catalog", ktéry ma by¢ automa-
tycznie  zaladowany przy @ starcie
programu.

- DESCRIPTION - nazwa pliku o roz-
szerzeniu ".cd", ktéry ma by¢ automa-
tycznie zaladowany przy @ starcie
programu.

- TRANSLATION - nazwa pliku ".ct",

ktéry ma by¢ automatycznie zatadowa-
ny przy starcie programu.

]

o| CatEdit - Edytor katalogbw: reqtools.catalog
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- PUBSCREEN - nazwa ekranu pu-
blicznego, na ktérym "CatEdit" ma
otworzy¢ swoje okno.

Zamiast tego mozna oczywiscie wystar-
towa¢ program z Workbencha, przez
podwdjne Kliknigcie ikony. W tej wersiji
umozliwia on wybieranie niektérych
ustawien za pomoca tooltypdw, ktére
majg te same nazwy, CO argumenty
w oknie "Shell". Kolejna mozliwoscia
jest uruchomienie z Workbencha jako
"Program potgczony" (ang. Default To-
ol) z ikong typu "Project". Ustawia sie to
za pomocg opcji "Informacje” (ang. In-
formation) z menu "lkony" (ang. Icons),
podobnie jak na przyktad w sytuacji wy-
wotywania skryptéw AmigaDOS albo
projektu zapisanego w dowolnym in-
nym programie.

Ws$réd  wazniejszych  funkcji  musimy
wymieni¢ mozliwos¢ wczytywania za-
réwno plikéw z rozszerzeniem ".cd", jak
i ".ct, o ktorych zaraz powiem wiecej,
a takze przechwytywanie komunikatow
juz pracujacych programéw. Pozwalaja
na to opcje menu goérnego "Extras" lub
"Dodatki", ktére podzielone sg na dwie

pod-grupy:
READ (Odczytaj)

CATALOG DESCRIPTION
(Opis Katalogu)

Weczytuje plik "nazwaprogramu.cd" do
pamieci. Jesli jaki$ projekt jest juz zata-
dowany, zostang one potaczone w ten
sposob, ze ciggi tekstowe z pliku ".cd"
zastgpig to, co jest w pamieci. W trak-
cie tadowania sprawdzana jest popraw-
nos$¢ danych, a btedy sa przez program

sygnalizowane na biezagco. To ma
oczywiscie znaczenie tylko wtedy, gdy
bedziemy tworzy¢ ttumaczenie zupetie
od podstaw, na przyktad za pomoca
zwyktego edytora tekstu.

Opis katalogu zawiera komunikaty w je-
zyku oryginalnym z punktu widzenia
programu, dla ktérego zostat utworzo-
ny. Dlatego niekoniecznie bedzie to za-
wsze angielska wersja, cho¢ tak jest
bardzo czesto. Przypomnijmy takze
funkcje pliku z rozszerzeniem".cd", kté-
ry jest przeznaczony tylko dla twoércy
tlumaczenia. Zawiera on "opis katalo-
gu", to znaczy ciagi tekstowe, ktore sta-
nowig komunikaty programu oraz
komentarze autora. System operacyjny
korzysta natomiast wytgcznie z plikow
".catalog", ktére zapisujemy inng opcja
- 0 tym dalej.

CATALOG TRANSLATION
(Przektad katalogu)

taduje ttumaczenie, a wiec plik "na-
zwaprogramu.ct”, do pamieci. Mozna
go odczyta¢ tylko wtedy, gdy jest
juz wczytany "opis", czyli plik z rozsze-
rzeniem ".cd". Jesli jakiego$ komunika-
tu, ktéry jest w oryginalnym pliku, nie
mozna znalezé, program poinformuje
o tym. W trakcie tadowania, tak jak przy
poprzedniej opcji, sprawdzana jest tak-
ze poprawnos¢ danych.

Tak zwany "przektad katalogu”, to zno-
wu plik tekstowy, lecz tym razem opisu-
jacy "katalog" w okreSlonym jezyku,
réznym od oryginalnego. Przekiad jest
poréwnywany z pierwowzorem na pod-
stawie symboli lub nazw przyporzadko-
wanych do poszczegdélnych
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komunikatow (powinny one by¢ podane
tylko cyframi lub wielkimi literami). Ttu-
maczenie nie moze by¢ uzyte przez
"CatEdit" do stworzenia pliku typu "na-
zwaprogramu.catalog”. Aby to zrobi¢
nalezy mie¢ gotowy opis (czyli "nazwa-
programu.cd"), dlatego wielu autoréw
dotgcza go do swoich programoéw.
W praktyce nalezy zaczg¢ od poszuki-
wania tego witasnie pliku.

WRITE (Zapisz)

CATALOG DESCRIPTION
(Opis katalogu)

Zapisuje aktualnie wczytany opis ka-
talogu na dysk. Aby go stworzyc,
"CatEdit" musi mie¢ wprowadzone na-
zwy komunikatéw (czyli ciggéw teksto-
wych) programu. Jezeli ich nie bedzie,
uzytkownik zostanie zapytany o to, czy
stworzy¢ je automatycznie. Bedg to
oczywiscie nazwy rézne od symboli
uzytych w oryginalnym pliku ".cd". Jesli
wybrany plik juz istnieje, program poin-
formuje o tym, a wiec dane nie zostang
automatycznie nadpisane.

CATALOG TRANSLATION
(Przektad katalogu)

Zapisuje ttumaczenie (plik z rozszerze-
niem ".ct") na dysk. Podobnie jak po-
wyzej, aby stworzy¢ "opis katalogu”,
program musi mie¢ podane nazwy ko-
munikatow.

SNOOP CATALOG
(Przechwy¢ katalog)

Jest to jedna z najciekawszych funkcji,
o ktérych wspominalem wczesniej,
a takze pisaliSmy w poprzednim nume-
rze Amigazynu. Pozwala stworzy¢ plik
jezykowy dla programu, ktérego autor
nie dotaczyt pliku ".cd", a wiec podsta-
wy do ttumaczenia, ani ".ct" jako przy-
ktadowego przektadu. Teoretycznie nie
mamy wiec mozliwosci odczytania
symboli potrzebnych do przyporzadko-
wania konkretnych komunikatow we-
wnatrz struktury pliku z rozszerzeniem
".catalog".

W takiej sytuacji wystarczy jednak wy-
bra¢ te wlasnie opcje - "Przechwy¢ ka-
talog", a nastepnie uruchomic¢ program,
do ktérego chcemy utworzy¢ ttumacze-
nie. W oknie "Cat Edit" pojawig sie jego
komunikaty.

UWAGA! Dotyczy to tylko tych nazw,
z ktérych program korzysta podczas
przechwytywania. Dlatego trzeba uru-
chomi¢ jak najwiecej opcji z nadzieja,
ze odczytane zostang wszystkie albo
chociaz wiekszo$¢ waznych informaciji.



Dalszy tok postepowania jest taki sam
jak przy zwyklym tworzeniu plikéw jezy-
kowych, pamieta¢ trzeba tylko, ze pod-
czas edycji moga wystepowac puste
linie i nie nalezy ich zmienia¢, ani kaso-
wac.

Mysle, ze jak na poczatek wystarczy,
bowiem powyzsze informacje pozwolg
skutecznie otwiera¢, edytowac i zapisy-
wac zaréwno pliki zrédiowe, jak i te,

O programie "Symphonie
Professional” pisalem na la-
mach Magazynu Amiga prowa-
dzonego przez Marka Pampucha
w drugiej polowie lat '90-tych.
Moja wiedza z zakresu sposobéw
tworzenia muzyki zostala jednak
mocno rozszerzona, a lata, ktore
uplynely od tamtych artykuiéow
spowodowaly nabranie dystansu
koniecznego do bardziej racjo-
nalnej oceny oprogramowania
i efektow jakie moina za jego
pomocq uzyskac. Chce wrdci¢ do
tematu "Symphonie", bo mimo
rozwoju technologii program na-
dal jest ciekawym kawalkiem
"software", a jego opcje pelne sq
ciekawych i nietypowych rozwiq-
zan. Biorqgc pod uwage, ze ostat-
nimi czasy pojawia sie coraz
wiecej mozliwosci prezentacji
wlasnych utworéw muzycznych
stworzonych na Amidze, spdjrz-
my jak program prezentuje sie
dzisiaj i co w praktyce oferuje
uzytkownikowi.

ktére uzywane sg przez system opera-
cyjny. Program "Cat Edit" ma troche
niezreczne spolszczenie, bowiem poje-
cie pliku "catalog" zostalo przettuma-
czone po prostu jako "katalog", przez
co mozna sie tatwo pogubi¢, z ktérymi
plikami powinnismy mie¢ do czynienia.
Z biegiem czasu mozna sie do tego
przyzwyczai¢, ewentualnie proponuje

uruchomi¢ poczatkowo angielskg wer-
sje jezykowa, ktéra moze by¢ wbrew

pozorom nawet fatwiejsza w obstudze
od polskiej.

Na pewno nalezy nauczy¢ sie rozroz-
nia¢ wszystkie trzy rodzaje plikow, czyli
".cd", ".ct", oraz ".catalog", a dopiero
potem prébowaé tworzy¢ wiasne wer-
sje lokalizacyjne programéw. Gdy to
zrobimy, okazuje sie, ze lokalizacja jest
dziecinnie prosta, pomijajgc oczywiscie
znajomos$¢ jezyka obcego.

ADAM ZALEPA

SUMPHONIE
PROFESSIONAL

Jako ze w dawnych czasach wspotpra-
cowatem takze z autorem "Sympho-
nie", moge powiedzie¢ wigcej na temat
jego rozwoju. Byt pisany catkowicie
w Asemblerze, dlatego nie mozna byto
go zbyt tatwo przeniesé na inne platfor-
my. Co prawda Patrick Meng stworzyt
pézniej wtasng wersje odtwarzacza
w jezyku Java, ale nie dziatalo to najle-
piej i dalej nic specjalnego z projektem
sie nie dzieje - do tej pory. Co prawda
w sieci mozna znalez¢ wiele modutéw
z rozszerzeniem ".symMOD", a ze stro-

ny:

http://homepage.hispe-
ed.ch/Symphonie/

mozna pobra¢ nawet kod Zrodiowy, ale
ostatnie zmiany datowane sg na rok
2008, czyli praktycznie "epoke" temu.
Szkoda, bo byt to produkt bardzo do-
pracowany, cho¢ nie tak znany jak
chocby "Digibooster" albo inne trackery
dla Amigi.

Czym program wyrdznia sie na tle in-
nych programéw muzycznych? Oczywi-
Scie podstawowa informacja jest taka,
ze "Symphonie" jest trackerem, ale bar-
dzo nietypowym. Pisze w czasie teraz-
niejszym, bo moim zdaniem nadal ma
sie czym pochwali¢, a wrecz jest to pro-
jekt wyprzedzajgcy swoja epoke. Naj-
ciekawsza sprawa to fakt, ze mozemy
za jego pomoca tworzy¢ muzyke przy
wykorzystaniu az 256 kanatow z teore-
tyczng czestotliwoscig miksowania na-
wet do 250 kHz. Oczywiscie takiej
jakosci nie uzyskamy ani na klasycznej
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Amidze, ani popularnych emulatorach,
ale pokazuje to, ze autor przewidywat
znaczny wzrost czestotliwosci prébko-
wania audio w niedalekiej przysztosci
i chciat przygotowa¢ na to swoj pro-
dukt.

Kazdy projekt w "Symphonie" moze
mie¢ maksymalnie 128 instrumentow,
a kazdy z nich - maksymalny rozmiar 2
megabajtéw. Wewnetrznie jest jeszcze
lepiej, bo warto$¢ ta wzrasta do 4 me-
gabajtow, ale trzeba wzia¢ tu pod uwa-
ge specjalng technike odtwarzania
wykorzystujgca tak zwany procesor
"VIRT" - od stéw "Virtual Instruments".

Co to daje? Otéz nasze brzmienia mo-
ga by¢ poddawane obrobce i to wielo-
krotnie za pomoca réznych algorytméw
podczas odtwarzania utworu. Mozna to
przyréwna¢ do nowoczesnych wtyczek
i filtrow, cho¢ sposdb korzystania jest
zupetnie inny. Mechanizm wirtualnych
instrumentéw powoduje, ze materiat
zrodtowy moze zajg¢ zdecydowanie
mniej miejsca na dysku, bowiem
brzmienia sg automatycznie przelicza-
ne podczas tadowania pliku z projek-
tem, a takze w trakcie odtwarzania
muzyki. Mozna je stosowaé do kilku
podstawowych operacji takich jak:

1. Tworzenie brzmien bedacych
gotowymi akordami.

2. Tworzenie sampli mieszanych.

3. Redukowanie wielu $ciezek do
jednej.



4. Filtrowanie instrumentéw,
odtwarzania ich wstecz, tworzenia
efektu typu "chorus"

5. Tworzenie bardziej skomplikowanych
efektow specjalnych.

6. Zwiekszanie jakosci prébek audio.

Warto doda¢, ze oczywiscie w wielu
przypadkach lepiej stosowa¢ gotowe
rozwigzania, jak samplowane akordy,
zamiast ich symulowania, ale czasem
uzycie wirtualnego "procesora dzwieku"
jest jedyng mozliwoscig zachowania
specyfiki i klimatu utworu. Pamietajmy,
ze cala konfiguracja "VIRT" dzieje sie
w poleceniach umieszczanych w patter-
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strumentu. Miksowane sg wszystkie
sample z tego samego rzedu od pozyciji
kursora do konca patternu. Diugosé
i czestotliwo$¢ wyjsciowego instrumen-
tu sg takie same, jak brzmienia stojgce-
go w pozycji kursora. Je$li uzyty
zostala tylko jedna prdébka, wywotywa-
na jest kolejna funkcja REMIX.

Funkcja REMIX

Tworzy wirtualng kopie aktualnego in-
strumentu. Jak twierdzi autor, ze wzgle-
du na niedoktadno$¢  obliczen,
zastagpione moze zostaé brzmienie uzy-
te jako nastepne w patternie. Dlatego
trzeba uwaza¢ podczas edycji na te
niedogodnos¢.

dzie¢, ze jest to odpowiednik prze-
ksztatcen graficznych zwanych
"morfingiem". W tym przypadku zaleca-
ne jest stosowanie brzmien bez petli
lub o krétkich zapetleniach, bowiem po
stworzeniu nowego brzmienia petle nie
sg zachowywane.

Dopetnieniem powyzszych mozliwosci
sg efekty typu DSP, ktére oczywiscie
nie majg wiele wspoélnego ze sprzeto-
wym procesorem sygnatowym, ale po-
zwalajag na tworzenie symulowanego
pogtosu oraz echa. Poza tym program
udostepnia funkcje wtyczek, a doku-
mentacja zawiera opis jak je tworzyc¢.
Oczywiscie nie ma klopotu z bardziej
prozaicznymi funkcjami jak kontrola na-
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nym “"ProTrackerze". Dlatego ten sam
materiat zrodtowy mozna wykorzystac
na rézne sposoby bez potrzeby zapisy-
wania na dysku kolejnych wers;ji plikéw
oraz uzywania skomplikowanych okien
edycyjnych w samym "Symphonie".

Powiedzmy nieco wiecej na temat sys-
temu "VIiRT". Do dyspozycji sa cztery
podstawowe sposoby korzystania z je-
go mozliwosci:

Funkcja MIX

Jest uzywana do mieszania wielu pré-
bek dzwiekowych w jednej pozycji in-

Tworzy instrument zawierajgcy zawar-
tos$¢ catej Sciezki audio. Jego czestotli-
wos$¢ bedzie taka sama, jak brzmienia
w pozycji kursora. Podobnie jak w przy-
padku funkcji "MIX", jesli w Sciezce ma-
my do czynienia tylko z jednym
instrumentem, uzywana jest opcja "RE-
MIX".

Funkcja TRANS
Tworzy nowy instrument, ktéry ptynnie
zmienia sie z jednego na inny, przy czy

mozna korzysta¢ maksymalnie 10 cykli
- etapéw przejsciowych. Mozna powie-
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nach, a wiec podobnie jak w klasycz- Funkcja QUE rastania i wybrzmiewania dzwieku,

a takze bardzo doktadne dostrajanie in-
strumentéw, czego brakuje w zwyktych
programach muzycznych typu "Pro-
Tracker".

To tylko pobiezna analiza najprost-
szych dostepnych operacji, ale daje juz
orientacje w sposobie dziatania syste-
mu "VIiRT". Jak pisze autor, wszystko
razem daje maksymalng objetos¢ jed-
nego utworu wynoszaca 0,25 gigabaj-
ta, co dzisiaj w epoce powszechnego
wykorzystywania programéw typu "Di-
gital Audio Workstation" i wtyczek VST
nie jest wielkoscig porazajgcg. Pamie-
tajmy jednak, ze nasz amigowy pro-



gram datowany jest na 1997 roku, co
robito wrazenie. Czy w praktyce na
Amidze mozna bylo korzysta¢ z tak
wielkich objetosci? Oczywiscie nie za-
wsze i nie bez klopotéw, ale posiadajac
szybki kontroler SCSI oraz procesor
Morotola 68040 lub 68060 program da-
wat mozliwosci niespotykane na innych
edytorach.

Powiedzmy wiecej na temat wymagan
sprzetowych "Symphonie", bo nie jest
to taka oczywista sprawa. Teoretycznie
potrzebny jest jedynie system operacyj-
ny w wersji 3.0 oraz procesor Motorola
68020 i 4 megabajty wolnej pamieci.
Dodatkowo na dysku musi by¢ zainsta-
lowana biblioteka "ReqTools", ale jest
to wyposazenie wielu programoéw.
W praktycznym uzyciu edytor jest jed-
nak bardzo, ale to bardzo wymagajacy.
W zasadzie na podanej powyzej konfi-
guracji zostanie on uruchomiony, ale
niewiele bedzie mozna wykona¢. Zale-
cany w dokumentacji procesor 68030
taktowany 50 MHz i 16 megabajtéw pa-
mieci to moim zdaniem absolutne mini-
mum. Inaczej bedzie trzeba uzywac
matej ilosci kanatow, wytgczac¢ efekty
i ustala¢ bardzo niska czestotliwos¢ od-
twarzania, przez co stracimy wiekszos¢
zalet programu.

Edytor pozwala zapisa¢ gotowy utwor
w kilku formatach, miedzy innymi jako
probka WAVE, a wiec taki plik mozna
potem wykorzysta¢ w praktycznie kaz-
dym programie na wielu platformach
sprzetowych. Jednak samo eksporto-
wanie danych nie jest réwnoznaczne
z takim samym poziomem obstugi pod-
czas edycji i odtwarzania. Jest to zwig-
zane z faktem, ze w obu przypadkach
mozna ustawi¢ oddzielne parametry,
dzieki czemu mozemy na przyktad od-
twarzaé muzyke z czestotliwo$cia 18
kHz przy rozdzielczosci 8-bitéw, a zapi-
sywac jako 44 kHz i 16-bitéw. Nie jest
to zbyt wygodne, ale powoduje, ze na-
wet posiadajgc relatywnie staby kompu-
ter mozna tworzy¢é rozbudowane
utwory.

Rzecz jasna znowu - dzisiaj podobng
funkcje znajdziemy w wigkszosci opro-
gramowania, ale w czasach "ProTrac-
kera" jako$¢ odtwarzania rownata sie
rezultatowi uzyskanemu po zapisaniu
modutu na dysku. Méwigc o 4-kanato-
wych edytorach warto powiedzie¢, ze
"Symphonie" posiada podobny mecha-
nizm zapisywania danych, rozdzielony
na pliki ".SymMOD" oraz ".SymSONG".
Dziata to analogicznie do plikdw
"mod.", czyli zwyktych modutéw. Tak
wiec mozna zapisaé samg tresé
patterndéw, bez towarzyszacych im in-
strumentéw lub catos¢ w takiej formie,

aby osoba wczytujgca projekt na innym
komputerze uzyskata dokfadnie taki
sam efekt jak autor.

Projekt w "Symphonie" moze mie¢ nie
tylko dowolng ilo$¢ Sciezek, ale takze
r6zne parametry poszczegoélnych pat-
ternéw, a sposob odtwarzania moze
by¢ kontrolowany za pomocg polecen
dziatajgcych w trakcie odstuchu. Mozli-
we jest stosowanie tempa wyrazonego
w uniwersalnych jednostkach BPM
(ang. beats per minute), czyli jako ilos¢
uderzen na minute. Sama edycja
w patternie réwniez przebiega duzo
szybciej niz w starszych programach,
bo mozemy wykonywa¢ wiele operacji
na blokach takich jak kopiowanie, wyci-
nanie, duplikacja, a takze transpozycja,
zmiana czestotliwosci czy dodawanie
efektu vibrato. Wiekszo$¢ waznych
opcji posiada swoje odpowiedniki na
klawiaturze i po nabraniu wprawy moz-
liwe jest duzo szybsze zarzadzanie na-
szym  modutem niz  korzystajac
z interfejsu graficznego. Cho¢ uczciwie
nalezy tez powiedzie¢, ze program jest
trudny w obstudze, a mnogos¢ skrotéw
klawiaturowych niespecjalnie zacheca
do takiego sposobu edyc;ji.

Pewnag wadg jest rowniez fakt, ze po
uruchomieniu na wstepie wySwie-
tlanych jest wiele okien rozmieszczo-
nych na calym ekranie w taki sposéb,
ze wihasciwie nie wiadomo co z nimi
zrobi¢. Dopiero po ustawieniu kazdego
z nich tak, aby byta widoczna cata
tre$¢, mozna pokusi¢ sie o rozpoczecie
edycji. Z tego powodu nie ma sensu
korzysta¢ z rozdzielczosci mniejszej niz
640 x 400 punktéw (polecam 640 x
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512), co swojego czasu byto sporg ba-
rierg dla uzytkownikéw klasycznej Ami-
gi podiaczonej do telewizora lub
monitora pracujgcego w trybie PAL.

Z powyzszych wzgledéw "Symphonie"
nigdy nie byt bardzo popularnym pro-
duktem, bo jego walory mozna doceni¢
dopiero po co najmniej kilku godzinach
kontaktu z edytorem. Cato$¢ dziata za
to w petni systemowo i mozna konfigu-
rowa¢ miedzy innymi dowolny tryb wy-
Swietlania, ze swoboda, o ktérej mozna
pomarzy¢ w "ProTrackerze", niezalez-
nie od jego starszej czy nowszej wersji.

Rezultatem pracy w programie moze
by¢ doskonate brzmienie, duzo lepsze
niz za pomoca éwczesnej konkurencii.
Mozna sie o tym przekonac pobierajgc
moduly muzyczne z Aminetu, ktorych
wbrew pozorom wcale nie jest tak ma-
to.

Osobom zainteresowanym rozpocze-
ciem przygody z "Symphonie" proponu-
je na poczatek nauczy¢ sie wykonywac
proste operacje na patternach i korzy-
sta¢ z maksymalnie kilku prostych in-
strumentéw, a wiec bez efektéw
systemu "VIRT" oraz skomplikowanych
polecen dziatajgcych w trakcie odtwa-
rzania. Na Aminecie znajduje sie takze
polskojezyczna instrukcja opracowana
przeze mnie w 1997 roku na bazie ory-
ginalnej dokumentacji dotaczonej przez
autora. Jest ona mocno skrétowa, dla-
tego w kolejnych numerach Amigazynu
bedziemy wraca¢ do tego doskonatego
edytora muzycznego. A na razie zapra-
szam przede wszystkim do stuchania
modutdw.
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Inspirowane

Gdy myslimy o nowych systemach z Amigq w tle, na mysl przychodzi nam
oczywiscie oryginalny AmigaOS, a takze MorphOS i AROS. Nie bede po raz kolejny
mowil o ich cechach i okolicznosciach powstania. Kazdy z nich jest na pewno wart
poznania, wszystkie posiadajq dlugq i burzliwq historie, a najlepiej zobaczy¢ je
w bezposredniej konfrontacji na okreslonym sprzecie, czyli po prostu uruchomié
i uzywaé. Nie kazdy jednak wie, ie losy developeréw systemu "przyjaciotki” nie
zakonczyly sie na niej samej, wraz z bankructwem firmy Commodore. Ponadto wiele
0sob z dawnego srodowiska Amigi przenioslo sie na inne systemy, arqgumentujqc to
faktem, iz powstalo oprogramowanie podobne, lecz duzo nowoczesniejsze - oczywiscie
na inne platformy. Rzuémy wiec nieco wiecej Swiatla na produkty, dla ktérych Amiga
byla bazq lub punktem wyjscia do stworzenia czegos zupelnie nowego.

Jak sie okazuje, nie wszyscy twoércy od-
zegnuja sie od zwigzkéw z naszg plat-
forma. Na forach internetowych mozna
znalez¢ wiele komentarzy uzytkowni-
kéw sprzed kilku czy nawet kilkunastu
lat ttumaczacych swoje postepowanie
oraz przekonujacych do zauwazenia
podobienistw miedzy “"starym dobrym"
AmigaOSem, a niektérymi niszowymi
systemami dziatajgcymi na zwyklych
pecetach.

BEOS i HAIKU

Zacznijmy od tandemu, ktory zwigzany
jest z procesorami PowerPC i firmg Ap-
ple. BeOS jest bowiem produktem firmy
"Be", ktéra zostata zatozona przez by-
tych  pracownikéw ‘“jabluszka" juz
w 1990 roku. W tej grupie byt Carl Ses-
senrath, ktéry zajmowat sie rozwojem
kernela systemu operacyjnego Amigi
od 1983 roku, a wiec pracowat z legen-
darnym Jayem Minerem. Ludzie, ktorzy
odeszli z Apple chcieli wyprodukowac
wiasne komputery ze swoim systemem
i to udato sie juz 5 lat pézniej. Sprzet
nosit nazwe "BeBox" i mozna powie-
dzie¢, ze nasze amigowe pomysty na
"A/Box" prezentowane w 1996 roku nie

wziely sie znikad. Co wiecej, BeOS
miat dziata¢ na sprzecie firmy Phaseb,
a wiec praktycznie mato brakowato,
aby system ten stat sie niejako spadko-
bierca mysli technicznej zawartej
w platformie Amiga. Pamietajmy, ze
gdyby to sie udato, mielibySmy nowo-
czesny system duzo wczesniej niz Ami-
gaOS 4 czy MorphOS i by¢ moze
historia potoczylaby sie zupetnie ina-
czej.

Niestety w 1996 roku BeOS byt takze
przedmiotem zainteresowania Apple,
gdy poszukiwano nowego systemu
operacyjnego, ktory mogtby zastgpic¢
wystuzony MacOS. Wybrano jednak
oprogramowanie fir-
my NeXT, co nie dzi-
wi jesli wezmiemy
pod uwage, ze zo-
stata ona zatozona
przez Steve'a Jobsa.
Zwr6émy uwage, ze
wbrew temu co sie
dzisiaj powszechnie
sadzi, na platformie
PowerPC  moéwiono
bardzo szeroko
0 nowych syste-
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mach, ktére majg by¢ baza do rozwoju
nowego oprogramowania, a tylko
w mniejszosci o wydawaniu nowych
wersji starych produktow. Takie byly
poglady os6b zwigzanych z projekto-
waniem wizji nowej Amigi, Macintosha,
a nawet najbardziej popularnego Win-
dows, bo przeciez w 1993 roku wpro-
wadzono do niego nowe jadro typu NT,
cho¢ tu oczywiscie nie bytlo mowy
0 zmianie nazwy.

Koniec koncéw BeOS zostat zarzuco-
ny, a nastepnie wykupiony przez firme
Palm. W konsekwencji powstat projekt
"OpenBeOS", ktéry zaktadat stworzenie
od podstaw nowego systemu, ktéry
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jednak bedzie zgodny z pierwowzorem.
Trzeba byto niestety zmieni¢ nazwe, bo
na uzywanie starej nie godzit sie nowy
wihasciciel - firma Palm. | tak BeOS znat
sie Haiku. Troche podobnie jak w przy-
padku naszych amigowych systemow,
prawda?

Ludzie, ktérzy przeniesli sie na nowe
oprogramowanie bezposrednio z Amigi
pisali o tym, ze jest to dla nich natural-
ny wybér ze wzgledu na kilka podsta-
wowych cech zachowanych
w OpenBeOSie, a potem Haiku. Pierw-
sza to mate obcigzenie dla procesora
i szybka wielozadaniowos$¢. Trzeba
przyznaé, ze wida¢ to nawet dzi$ uru-
chamiajac ostatnie testowe wydania
Haiku. Druga sprawa to mozliwos¢
otwierania wielu pulpitéw, a wiec odpo-
wiednik amigowych ekranéw. Kolejna
cecha to wbudowany mechanizm po-
dobny do “"datatypéw" nazwany "Trans-
lation", cho¢ w praktyce bardziej
przypomina to funkcje zastosowane
w MorphOSie.

Dalej czesto wymieniana jest integracja
systemu z jezykiem skryptowym, czyli

znowu mamy podobienstwo do ARe-
xxa, ktory przeciez jest z kolei portem
jezyka REXX stworzonego przez firme
IBM. Nie znalazt sie on w systemie
Amigi zupetnie z sufitu, byt stosowany
miedzy innymi w systemach takich jak:

-0S/2
- Solaris
- Symbian.

Mamy tu takze oddzielny system pliko-
wy "BFS", a takze modut o znajomej
nazwie "Storage" zarzadzajgcy sterow-
nikami do urzadzen i formatami da-
nych. Podczas instalowania nowych
programéw wita nas okno "Installer"
bardzo zblizone w budowie do instala-
tora znanego z Amigi.

System ten wykazuje wiele podo-
bienstw do AmigaOS i rzeczywiscie je-
go rozwéj mogt byé traktowany przez
uzytkownikéw jako nowoczesny odpo-
wiednik "przyjaciotki". Pamietajmy, ze
moéwimy o czasach, gdy o AmigaOS 4
krazyly tylko legendy i niepotwierdzone
plotki, a 0 MorphOSie nikt jeszcze nie
myslat, przynajmniej oficjalnie. Na plat-

the

free alternative gperating system
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forme PowerPC "BeOSa" wydano
w 1995 roku, stad spodziewano sie je-
go dynamicznego rozwoju. Niestety
pozniej projekt bardzo zwolnit i dzi$ -
juz od kilku lat - jest wcigz utrzymywa-
ny jako wersja "alpha" pracujaca na pe-
cetach, ktéra dziata catkiem dobrze, ale
w moim przekonaniu nie zapewnia
funkcjonalnosci nawet na poziomie
amigowych "next-genéw". Czy kto$
mogt to przewidzie¢? To dowdd jak r6z-
nie moga toczy¢ sie losy projektéw na
rynku IT.

ATHEOS i SYLLABLE

System o0 nazwie "AtheOS" =zostat
stworzony w 1994 roku jako darmowy
produkt typu Open Source i co ciekawe
- jako klon systemu Amigi. Czy w cza-
sach optakiwania bankructwa Commo-
dore  Srodowisko Amigi o tym
wiedziato? Do mnie przynajmniej takie
informacje nie docieraly, a wystarczy
przyjrze¢ sie zrzutom ekranowym
z AtheOSa, aby zobaczy¢ nawet wizu-
alne podobieristwo do okien Workben-
cha. Byt to produkt programisty Kurta
Skauena, ktéry rozwijat go do ok. 2000
roku.

W architekturze systemu mozemy zna-
lez¢ liczne podobieristwa do BeOS,
a podstawowa przegladarka interneto-
wa hosi znajomg nazwe "ABrowse". Na
AtheOSie mozemy pisa¢ skrypty w je-
zyku REXX, mozliwe jest rowniez uzu-
petnianie Srodowiska pracy o nowe



sterowniki urzgdzen oraz systemy pli-
kowe. Znowu kolejne inspiracje, czy tez
funkcje praktycznie zywcem przeniesio-
ne z AmigaOS, cho¢ ich praktyczna ob-
stuga wyglada oczywiscie nieco
inaczej. AtheOS potrafi korzysta¢ z wie-
lu rdzeni procesora, czego do dzi$ nie
mamy ani w AmigaOS 4, ani MorphO-
Sie.

Projekt w 2002 roku zostat zarzucony,
ale powstalo jego przediuzenie o na-
zwie "Syllable" i ten system jest rozwi-
jany takze obecnie. Jego wyglad
przypomina juz co prawda bardziej pul-
pit Linuksa, ale mimo wszystko mozna
dostrzec w nim podobny styl do kla-
sycznego Workbencha. System zacho-
wat najwazniejsze cechy wigzace go
z AmigaOS jak duza szybkos$¢ pracy,
automatyczne wykrywanie podtaczone-
go sprzetu oraz mozliwosc¢ tatwej konfi-
guracji za pomoca interfejsu
graficznego. Niestety "Syllable” nadal
istnieje jako wersja testowa, ale trzeba
powiedzie¢, ze nie brakuje mu wiele,
dlatego powstata dla niego spora liczba
programéw.

FRIENDOS

Kolejnym produktem, lecz duzo miod-
szym jest "FriendOS", o ktérym na fa-

| WhisperV0 1.8

mach Amigazynu juz wspominaliSmy.
Zostat zaprezentowany latem 2015 ro-
ku jako uniwersalny system przezna-
czony do uzywania zaréwno
w komputerach stacjonarnych, jak
i urzgdzeniach mobilnych oraz telewi-
zorach. Jest jednak skierowany gtéwnie
do zastosowan sieciowych, a jego ce-
cha wyrdzniajacg ma by¢ fakt, iz we-
wnetrznie cata dostepna sie¢
traktowana jest jako jedno $rodowisko
pracy. Wedtug autoréw, dzieki temu
w bardzo tatwy i naturalny sposéb uzy-
ska¢ mozna integracje wielu maszyn
w ramach jednego "pulpitu" wraz z wy-
miang danych, przenoszeniem pomie-
dzy nimi pracujgcych zadan oraz
mozliwoscig sterowania dowolnym pod-
taczonym urzadzeniem, ekranem itp.
Jest to wiec nowy pomyst na zbudowa-
nie systemu odrézniajagcego sie od tréj-
cy Windows-Linux-MacOS. Patrzac na
zrzuty ekranowe mozemy znowu do-
zna¢ matego ,deja vu”, bowiem okna
wygladajg bardzo podobnie jak w sys-
temie Amigi, a na oficjalnej stronie in-
ternetowej nikt nie kryje
bezposredniego powiazania z Amiga-
0OS, ktéremu poswiecony jest pierwszy
punkt zatytutowany "Inpiration".

Wymieniono tutaj dwie najwazniejsze -
zdaniem autoréw - cechy systemu Ami-

gi, ktérymi sa: sposéb obstugi dyskow,
w tym wihasciwosci systemu plikowego
oraz podobnie jak w przypadku wcze-
Sniej omoéwionych systeméw - jezyk
ARexx zintegrowany w calym systemie,
pozwalajacy na kontrole zadan i wy-
miane pomiedzy nimi informacji. Oczy-
wiscie mowa jest o0 stworzeniu
nowoczesnych odpowiednikéw tych
elementéw, ktére maja jednak zacho-
wac swojg unikalnosé.

Z pewnoscia "FriendOS" jest bardzo
ciekawym projektem, ale czy ma szan-
se powodzenia? Tego nie wiem i nie
odwaze sie ocenié, jednak widzimy Sci-
sty zwigzek z tym, co lubimy w syste-
mie operacyjnym Amigi. Jest to jeden
z nielicznych systeméw, ktére wprost
odwotujg sie do historii AmigaOS, dla-
tego uwazam, ze powinniémy spojrzeé
na niego bardziej taskawym okiem.

DRAGONFLY

Jak ostatni system nawigzujacy do na-
szej "przyjaciotki wymienie "Dragon
Fly", ktéry powstat oficjalnie w 2013 ro-
ku. Zostat stworzony przez amigowego
programiste  Matta Dillona, ktory
w przesztosci napisat kompilator "Dice
C". Wsrdd zwigzkéw z Amigg warto po-
daé, ze w nowym produkcie zastoso-
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wano system plikowy o nazwie "HAM-
MER", ktéry w zasadzie stanowi 64-bi-
towg wersje "Fast File System".
Zapowiadano takze oficjalnie mozli-
wo$¢ uruchamiania programéw prze-
znaczonych dla AmigaOS i procesoréw
Motorola 680x0, a takze wbudowang
funkcje wirtualizacji utatwiajgcg pisanie
programéw osobom przyzwyczajonym
zarowno do Amigi klasycznej, jak i pro-
cesoréw PowerPC.

W notkach prasowych "Dragon Fly" po-
réwnywano nawet do AmigiOne X1000
nazywajac jg "staba i przestarzalg" plat-
forma. Niestety poza tymi epitetami
z oficjalnej strony internetowej nie moz-
na dowiedzie¢ sie niczego wiecej 0 na-
stawieniu autoréw nowego systemu do
Amigi, a w finalnej wersji z zapowiedzi
nie pozostato nic wiecej niz faktycznie
uzycie podobnego systemu plikowego.
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Mozliwe, ze tak radykalne twierdzenia
miaty na celu wzbudzenie zaintereso-
wanie naszego $rodowiska, ale jak wi-
da¢ na amigowych portalach, przeszio
to bez echa.

Powyzsza krétka lista nie wyczerpuje
rzecz jasna mozliwosci wymienienia
powigzan i inspiracji czerpanych z na-
szego Srodowiska i sprzetu, ktory ceni-
my najbardziej w historii komputeréw.
Daje to jednak do my$lenia, szczegdl-
nie jesli przypomnimy sobie jakimi in-
formacjami byliSmy karmieni po upadku
firmy Commodore, a potem przez caly
okres nadziei wigzanych z nowo wyod-
rebniong "Amiga Inc". Mozemy réwniez
skojarzy¢ fakty podawane przez Pha-
seb, gdy mialy powstat klony Amigi wy-
korzystujace procesor PowerPC, a na
nich miat pracowa¢ MacOS oraz nowy,
blizej nie sprecyzowany system stano-
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wigcy nowoczesne rozwiniecie systemu
"przyjaciotki”.

Dlaczego nie skorzystano wtedy z no-
wych mozliwosci, ktére staty otworem?
Wystarczyto tylko zainwestowaé w roz-
woj istniejacych juz rozwigzan, aby
Amigowcy mogli cieszy¢ sie nowym
oprogramowaniem. Wyglada na to, ze
byliSmy zbyt hermetycznym S$rodowi-
skiem. Przypomnijmy sobie, ze zawsze
chcieliSmy otrzymaé system jako bez-
posrednie rozwiniecie AmigaOS i jako
Srodowisko nie chcieliSmy sie zgodzi¢
na uzycie innego kernela, nawet jesli
wizualnie Workbench miatby wygladaé
tak samo.

Te wszystkie okolicznosci razem dopro-
wadzity do powstania systemow "next-
genowych", ktére bazuja na starszych
rozwigzaniach, a jednoczes$nie nie zry-
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wajg z kompatybilnoscig na poziomie
interfejsu aplikacji oraz budowg syste-
mu znana od lat. Swiat uciekt nam do
przodu, ale mimo wszystko AmigaOS 4
czy MorphOS moze zaskakiwa¢ funk-
cjonalnoscig, nawet jesli zestawimy je
z niszowymi produktami dziatajgcymi
na platformie x86. Ten niepodwazalny
fakt ten jest zresztg wykorzystywany
przez przeciwnikdw przenoszenia sys-
temu Amigi na pecety, ktorzy upierajg
sie przy zachowaniu odrebnosci sprze-
towej. Czy stusznie? To moze pokazaé
tylko uptywajacy czas.

.
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Rect:

Mimo wielu watpliwosci co do formy
w jakiej Amiga powinna dzisiaj istnie¢,
jedno jest pewne - nasza platforma
przez lata wplywata na rozwdj innych
komputeréw bardziej niz na co dzien
zdajemy sobie z tego sprawe. Uwa-
zam, ze powinnismy o tym pamietac,
bo inni raczej bedg tylko kultywowaé
obraz "przyjaciéiki" jako 500-tki podia-
czonej do telewizora. Co wiecej, powig-
zania widac i dzisiaj, czego dowodem
jest "FriendOS", ktérego premiera od-
byta sie w 2015 roku, a twércy wprost
moéwia, ze jedng z najwazniejszych in-

26,873,776 other nen

spiracji dla powstania produktu jest
witasnie Amiga i unikalne cechy jej
oprogramowania. A wiec nie tylko my
widzimy wkfad ,przyjaciétki” w informa-
tyke oraz chcemy kontynuowaé przy-
najmniej niektore jej osiggniecia. Biorgc
to wszystko pod uwage, tym bardziej
powinniSmy docenia¢ twoércéw syste-
moéw AmigaOS 4, MorphOS i AROS,
ktorzy przeciez majg mozliwosci zaje-
cia sie projektami bardziej popularnymi
lub pracujgcymi na powszechnym
sprzecie z nadziejg na uzyskanie wiek-
szej ilosci uzytkownikow.
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Wele osob wciqz pyta jak po-
stugiwac sie Workbenchem. Wia-
domo, ie wydano wiele wersji
systemu operacyjnego Amigi,
a wraz z nim rosly powoli mozli-
wosci blatu. Dzisiaj nie zawsze
pamietamy, jak bardzo rozwinely
sie poszczegolne elementy w sto-
sunku do pierwowzoru, a przez
to jakby nie dostrzegamy, ze
AmigaOS 4 i MorphOS pod
wzgledem zastosowanych funkcji
wcale nie sq daleko od filozofii
wypracowanej w firmie Commo-
dore. Dlatego stwierdzilem, ze
w ramach przypomnienia histo-
rii systeméw operacyjnych, war-
to powiedzie¢ wiecej o réznicach
pomiedzy réznymi  wersjami
AmigaOS oraz samego Work-
bencha. Na poczqtek skupie sie
na pierwszej i drugiej generacji
systemu, ktore w formie uzytko-
wej sq mniej znane i jednocze-
Snie uznawane za posiadajqce
male mozliwosci. Nie jest tak do
konca, cho¢ wiele mechani-
zZmow, ktore na stale zagoscily na
Workbenchu,  byly  dopiero
w trakcie tworzenia i nie byly
zintegrowane z calosciq oprogra-
mowania. Przykladem takich
skiladnikow sq sterowniki moni-
toréw. System w wersjach 3.5
i 3.9 omdéwie w drugiej czesci ar-
tykulu.

Historia zmian
systemowego

blatu

SYSTEM 1.0

Najstarsza oficjalna wersja AmigaOS
pochodzi z roku 1985. Dostarczano ja
wraz z modelem Amigi 1000. Catosé
systemu operacyjnego sprzedawano
na dyskietkach, tgcznie z Kickstartem,
ktéry miat mniejsza objetos¢ niz obec-
nie. Szczeg6lng cechag systemu opera-
cyjnego 1.0 jest brak mozliwosci
wys$wietlania obrazu w innym trybie niz
NTSC, ktory jak wiemy jest systemem
generowania obrazu telewizyjnego
zgodnym ze standardami przyjetymi
w USA. Interfejs uzytkownika znacznie
roznit sie on od tego, co znamy dzisiaj.

Oprogramowanie systemowe dostar-
czane byto na dwoch dyskietkach tzw.
"rzadkich" (DD) oznaczonych jako
"Amiga Workbench" oraz "Amiga Kick-
start". Na oprogramowanie to
sktadaly sie:

- Amiga DOS (tak, jak dzisiaj)

- Workbench

- kilka programéw przeznaczo-
nych do zmiany ustawieri syste-
mu operacyjnego

- programy "ustugowe", wykonu-
jace podstawowe zadania kom-
putera oraz systemu
operacyjnego

Do niektérych Amig 500 oraz
1000 dotaczano takze jezyk pro-
gramowania "Amiga Basic" opra-
cowany przez firme Microsoft.
Do oprogramowania systemowe-
go dofaczano takze program
"Amiga Tutor" firmy Mindscape,
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ktéry pozwalat w "multimedialny spo-
s6b" nauczy¢ sie podstaw obstugi kom-
putera Amiga.

Warto doda¢, ze w systemie 1.0 ikony
nie sa widoczne podczas przenosze-
nia. W zamian wskaznik myszki zmie-
nia tylko wyglad na podobny do
wizerunku "celownika".

SYSTEM 1.1

System operacyjny w wersji 1.1 takze
zostat wyprodukowany w roku 1985
i rowniez dotgczany do Amig 1000. Ca-
tos¢ systemu byla umieszczona na
dyskietkach, ale wyprodukowano dwie
wersje Kickstartu. Jedna z nich obstugi-
wata tryb wyswietlania PAL, a druga
NTSC. Interfejs uzytkownika Amiga OS
1.1 praktycznie nie réznit sie od wersji
1.0.

Amiga

Workbench™
For the Amiga
500/1000/ 2000



Oprogramowanie systemowe dostar-
czane bylo juz na trzech dyskietkach,
gdzie nowoscig byt nosnik o nazwie
"Amiga Extras", a takze program o na-
zwie "Announce”, ktéry obstugiwat ge-
nerowanie mowy  przez Amige.
Dodatkowo dotaczono kilka demonstra-
cyjnych programoéw stworzonych za po-
mocg jezyka Amiga Basic.

SYSTEM 1.2

AmigaOS w wersji 1.2 zaczeto sprze-
dawaé¢ w roku 1987. Dotaczano jg do
Amig 500 oraz 1000. W tej wersji po
raz pierwszy Kickstart pojawit sie w for-
mie pamieci ROM (statej), czyli specjal-
nego ukladu montowanego wewnatrz
komputera. Podobnie, jak w przypadku
systemow 1.0 oraz 1.1, takze nowy
system znacznie rézni sie od wspoéitcze-
snego AmigaOS juz na pierwszy rzut
oka. Jego praca byta jest znacznie wol-
niejsza niz obecnie, co jest zwigzane
miedzy innymi z wystepowaniem rézne-
go rodzaju btedéw. Jedna z najpowaz-
niejszych wad systemu 1.2 jest brak
obstugi twardego dysku. Praca z dys-
kiem jest wprawdzie mozliwa, ale wy-
maga instalaciji specjalnego
oprogramowania, ktére nie stanowi in-
tegralnej czesci ani AmigaDOS, ani
Workbencha.

Natomiast najwazniejszymi zmianami,
jakie wprowadzono byta znaczna po-
prawa stabilnosci systemu oraz zasto-
sowanie stynnej technologii
JAutoconfig”, ktéra zapewnia prace
Amigi z wszelkimi urzadzeniami, bez
koniecznosci instalacji dodatkowego
oprogramowania oraz mozolnej konfi-
guracji sprzetu. Kolejng zmiang byto
wprowadzenie urzadzenia "RAM Disk".
Zmieniona zostata takze ikona kosza
("Trashcan").

SYSTEM 1.3

AmigaOS w wersji 1.3 wyprodukowano
w roku 1988. Dotaczano go do Amig
500 oraz 2000. Mozna go bylo takze
kupi¢ oddzielnie, co bylo wazne dla
uzytkownikéw starszych komputeréw.
Oprogramowanie systemowe dotacza-
ne na dyskietkach byto zgodne z Kick-
startem 1.2, chociaz niektore
mozliwosci oprogramowania byty nie-
mozliwe do wykorzystania. Mimo
wszystko system w wersji 1.3 posiada
tylko niewielkie usprawnienia. Cato$¢
dostarczona byla w postaci ukiladu
ROM zawierajacego Kickstart oraz dys-
kietek z oprogramowaniem. Uzytkowni-
cy Amig 1000 mogli jednak kupi¢
Kickstart na dyskietce.

Podobnie jak wszystkie wczesniejsze
systemy, ta wersja nie obstuguje stan-
dardowo twardego dysku. Konieczna
jest instalacja oprogramowania dostar-
czonego z dyskiem i przeznaczonego
specjalnie dla systemu w wersji 1.3.
W roku 1988 pojawita sie oddzielna
wersja Kickstartu 1.3 przeznaczonego
specjalnie dla uzytkownikéw monitoréw
A2024. W roku 1989 wydano nieco
unowoczesnhiong wersje 0znaczong nu-
merem 1.3.2 a w rok pézniej kolejne
uaktualnienie - 1.3.3.

Wsréd wprowadzonych zmian warto
wymieni¢ nastepujgce:

- Dodano mozliwo$¢ automatycznego
konfigurowania pamieci. Wczesniej ko-
nieczna byla programowa konfiguracja
realizowana za pomocg polecenia Ami-
ga DOS - ADDMEM.

- Mozliwy jest automatyczny start opro-
gramowania systemowego z innego
napedu niz stacja dyskietek. Wprowa-
dzono takze zmiany w "Shell".
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- Zawartos¢ urzadzenia "RAD:" nie jest
kasowana przez ponowny start syste-
mu.

Dodano takze kilka nowych progra-
mow:

- Shell - wczesniej byt tylko CLI

- FixFonts - do naprawy listy systemo-
wych czcionek

- More - przegladarka plikéw teksto-
wych

- CMD - pozwala skierowa¢ na dysk
dane, ktére normalnie przeznaczone
bytyby dla urzgdzenia podtgczonego do
portu szeregowego lub réwnolegtego

- MergeMem - pozwala "potgczy¢" pa-
mie¢ zainstalowang na kilku réznych
kartach, tak aby komputer traktowat ja
jako ciagta, a nie jak kilka oddzielnych
obszaréw

- ClockPtr - wyswietla zegar na wskaz-
niku myszki

- InstallPrinter - pozwala zainstalowac
nowy sterownik drukarki

- PrintFiles - pozwala wydrukowac¢ wie-
le plikéw na raz.

- kilka nowych polecen Amiga DOS.

Niektére programy zostaty zmienione
lub usprawnione. | tak:

- Preferences - zmieniono wyglad cze-
Sci programu odpowiadajacej za usta-
wienia wydruku

- wprowadzono nowy system obstugi
plikéw (“Fast File System")

- zmieniono nazwe "RAM" na "Ram
Disk"

- usunieto programy demonstracyjne
- zmieniony zostat nieco styl i wyglad
ikon.

AmigaOS w wersji 1.3 wystepowat
jeszcze w kilku innych wersjach, ktore
opisze ponizej:

Specjalna wersja dla A2024

Umozliwia uzyskanie trybow wysokiej
rozdzielczoSci na monitorze A2024,
ktérych nie pozwalat uzywaé "zwykly"
Kickstart 1.3. W zwiazku z tym Dostar-
czano oddzielng dyskietke “"Work-
bench" zawierajgcg dodatkowe pliki
jak:

- InstallA2024 - program kopiujacy na
twardy dysk pliki niezbedne do prawi-
dtowej obstugi monitoréw A2024



- JumpStart - program do przeksztatce-
nia starego oprogramowania tak, aby
mogto  bez  przeszkdéd  pracowac
z A2024

- SetMonitor - program konfigurujgcy
A2024 w systemie

- ResetWB - program pozwalajgcy uru-
chomi¢ Workbencha w trybie wysSwie-
tlania wybranym w programie
Preferences

- RamKick, Version - dodatkowe pole-
cenia Amiga DOS.

Dyskietka "Workbench" zawierata takze
zmieniong sekwencje startowg (w po-
rownaniu ze "zwyklym" blatem) oraz
wieksze czcionki "Topaz" o nietypowej
do dzi$ wielkosci 16 punktow.

System 1.3.2

- zmieniono nazwe urzadzenia "RAD:"
na "RAMBO:".

- poprawiono dziatanie polecenia CO-
PY

System w tej wersji miat forme uaktual-
nienia i byt dotaczony takze do kilku
magazynéw komputerowych oraz now-
szych Amig 500 i 2000. Commodore
sprzedawat takze uaktualnienie od-
dzielnie.

System 1.3.3

- usunieto kilka btedéw, ktére znalazly
sie w wersji 1.3.2, ale nie mialy one
wielkiego znaczenia dla uzytkownika

- poprawiono kilka sterownikéw druka-
rek.
- usunieto Amiga BASIC.

SYSTEM 2.0

System w wersji 2.0 r6zni sie znacznie
od swoich poprzednikéw. Posiada wiele
udogodnien i usprawnien, ktére podno-
szg komfort pracy. Podobnie, jak wcze-
Sniejsze dwie  wersje systemu
operacyjnego, takze w tej wersji catos¢
jest dostarczana w postaci pamieci sta-
tej Kickstart (o dwukrotnie wiekszej po-
jemnosci) oraz oprogramowania na
dyskietkach.  System  sprzedawano
z Amigami 500+, 600 oraz 3000. Byt
dostepny takze oddzielnie, jako uaktu-
alnienie starszych wersji AmigaOS.

Istniato kilka odmian drugiej generaciji
systemu Amigi. Najstarsza wersja, po-
chodzaca z roku 1990, dostarczana by-
ta standardowo z Amigami 3000. Byt
dostarczony na dyskietce o nazwie
"Super Kickstart", a wraz nim dwie do-

datkowe: "Workbench" oraz “Extras".
Pod koniec pazdziernika 1991 pojawita
sie odmiana oznaczona numerem 2.04.
Ona réwniez zawierata zmienione jadro
systemu.

Od tej chwili oprogramowanie oferowa-
ne bylo juz na trzech, czterech lub
pieciu dyskietkach. Podstawowe trzy:
"Amiga Workbench", "Amiga Extras"
oraz "Amiga Fonts" otrzymywat kazdy
kupujacy.

Horkbench Screen

przyciski typu znacznik i inne. Najbar-
dziej charakterystyczng zmiang byto
oczywiscie wprowadzenie nowej kolo-
rystyki oraz tréjwymiarowych elemen-
téw interfejsu uzytkownika. Zmieniona
zostata praktycznie cato$¢ oprogramo-
wania przeznaczonego do obstugi
ustawien Workbencha.

Dodano takze "Boot Menu", czyli spe-
cjalny program wywotywany za pomoca
przytrzymania obu klawiszy myszki
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Kolejny nosnik o nazwie "Install* byt na-
tomiast sprzedawany wytgcznie z kom-
puterami  wyposazonymi fabrycznie
w twardy dysk. Wraz z Amigami 3000
dostarczano za$ dodatkowo jeszcze
dyskietke oznaczong "A3000 Kickstart".

Kolejng wersja systemu 2.0, byt Ami-
gaOS 2.05. Jego sprzedaz rozpoczeta
sie w roku 1992, wraz z Amigami 500+,
600 oraz 600HD. Do Amig wyposazo-
nych w dyski SCSI dodawano dyskiet-
ke "SCSI Install Disk".

Réznice w wygladzie wida¢ juz na
pierwszy rzut oka. Dodano pseudo-troj-
wymiarowy wyglad interfejsu uzytkow-
nika, ktéry przywotuje na mys$l nowsze
wersje systemu. Rzeczywiscie w wersji
2.0 pojawito sie wiele nieznanych dotad
elementow interfejsu uzytkownika, cha-
rakterystycznych dla dzisiejszego Ami-
gaOS. Nalezg do nich miedzy innymi
okna wyboru, listy, przyciski cykliczne,
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podczas startu komputera. Pozwala on
kontrolowa¢ kilka podstawowych para-
metréw Srodowiska pracy: urzadzenie,
z ktérego wystartuje system operacyjny
oraz system wyswietlania obrazu (PAL
lub NTSC). Bardzo wazng nowg cechg
jest réwniez mozliwos¢ obstugi réznych
monitoréw. Wigze sie ona z instalacja
oprogramowania w komputerach wypo-
sazonych w nowe ukfady graficzne.

Poczawszy od wersji 2.0 obstugiwane
sg takze czcionki wektorowe, ktérych
wyglad jest zapisany w matematyczny
sposéb. Komputer nie wysSwietla po
prostu obrazu kazdej litery, tak jak ma
to miejsce w przypadku zwyktych
czcionek bitmapowych, ale odtwarza
go na podstawie danych zapisanych na
dysku w formie wektorowej. Dzieki te-
mu czcionki nie majg kilku, raz na za-
wsze okreslonych wielkosci, ale kazda
moze mie¢ dowolng wielkos¢. Oczywi-
Scie wiele programoéw, na przyktad do



sktadu publikacji zawsze prawidtowo
obstugiwaly takie czcionki, jednak
umieszczenie w systemie operacyjnym
obstugi krojow wektorowych pozwolito
tatwiejszg prace, cho¢ wymaga to wiek-
szej mocy obliczeniowej komputera.

Od wersji 2.0 system obstuguje stan-
dardowo karty PCMCIA, twarde dyski
oraz napedy CD-ROM, a takze urzg-
dzenia standardu SCSI. Powstat me-
chanizm "Commodity", ktéry pozwala
na wygodne zarzgdzanie aplikacjami za
pomoca programu "Exchange”. Ta wer-
sja systemu ma mozliwos¢ odczytu
oraz zapisu dyskietek "gestych", czyli
takich, jak wuzywane powszechnie
w komputerach PC. Przypomnijmy, ze
w AmigaOS dyskietki HD majg objetos¢
nie 1,44 MB, jak w pecetach, ale wiek-
szg, wynoszgcg 1,76 MB. Ze zmian wi-
zualnych, Workbench pozwolit takze na
umieszczanie wzoréw w oknach i na
blacie. Nalezy zwrdci¢ uwage na fakt,
ze istnieje kilka odmian Kickstartu 2.0,
oznaczonych takze numerami 2.04
i 2.05. Czes$¢ z nich nie jest w stanie
obstugiwaé twardych dyskéw. Wprowa-
dzono je na rynek razem z tanszymi
wersjami Amigi 600. Kickstart obstugu-
jacy bez probleméw twardy dysk ma
numer co najmniej 37.300.

SYSTEM 2.1

Na przetomie listopada i grudnia 1992r.,
juz po ukazaniu sie wersji 3.0, pojawito
sie takze oprogramowanie systemowe
oznaczone wersja 2.1. Pozwala ono
uzytkownikom Kickstartu 2.0 wykorzy-
sta¢ czes¢ mozliwosci oprogramowania

systemu 3.0. Wydanie 2.1 nigdy nie
zostato uzupetnione o nowy Kickstart.
Pojawit sie on natomiast na oddziel-
nych dyskietkach jako programowe
uaktualnienie i wymaga fizycznego
uktadu ROM w wersji 2.0.

W tej wersji Workbench jest wyposazo-
ny w mechanizm rozpoznawania typow
danych. Dzieki systemowi "datatypéw"
mozna wysSwietla¢, odtwarza¢ albo
w jakikolwiek inny spos6b wykorzysty-
wac rézne formaty, ktérych lista moze
by¢ rozszerzana za pomocg odpowied-
nich plikéw zapisywanych na dysku
systemowym. Za pomocg "lokalizacji"
mozemy tez zmienia¢ wersje jezykowe
programéw bez koniecznosci tworzenia
ich oddzielnych wersji. Dzieje sie tak
dlatego, ze teksty, ktore sg uzywane
w programach jako ich komunikaty, opi-
sy przyciskow itp. moga by¢é umiesz-
czane w oddzielnych plikach
z ttumaczeniami, ktére mozna bardzo
tatwo poddawac edyciji.

System 2.1, podobnie jak AmigaOS 3.0
jest wyposazony w utatwiong mozli-
wos$¢ wymiany danych z innymi kompu-
terami, za pomocg wbudowanego
pakietu o nazwie "Cross DOS". Taka
funkcja istniata juz co prawda w wersji
1.3, ale nigdy wczesniej nie byta zinte-
growana z Workbenchem. Istniat tylko
zestaw program6w do formatowania
dyskietek PC, kopiowania z nich plikdw
itp. W wersji 2.1 mozliwe jest jednak
traktowanie dyskietek PC i innych mniej
typowych formatéw jak wiasnych dys-
kietek Amigi. Dodatkowa opcjg jest
konwersja znakéw podczas kopiowa-
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nia, co jest bardzo wygodne zwlaszcza
w kontek$cie uzywania znakéw naro-
dowych. Konwersja odbywa sie bez
udziatu uzytkownika.

Workbench od tej wersji pozwala
umieszcza¢ w oknach i na blacie -
oproécz wzoréw - takze dowolng grafike.
Poza tym zawiera analogiczne opro-
gramowanie, jak wydanie 3.0. Usunieto
natomiast pliki odpowiedzialne za ge-
nerowanie mowy, czyli program Say
oraz pliki powigzane. Wersja 2.1 nie
jest catkowicie identyczna, dlatego nie
uruchomig sie w jej srodowisku wszyst-
kie programy. Podstawy obstugi sa jed-
nak takie same.

SYSTEM 3.0

System 3.0 oferowano razem z Amiga-
mi 1200 oraz 4000, a potem takze dla
innych modeli. Wszystkie mozliwosci
wymagaja jednak korzystania z ukta-
dow AGA lub dodatkowej karty graficz-
nej. Oprogramowanie miesci sie tym
razem na pieciu lub szesciu dyskiet-
kach oznaczonych jako: "Amiga Work-
bench", "Amiga Extras", "Amiga Fonts",
"Amiga Locale" oraz "Amiga Storage".
Do komputeréw wyposazonych w twar-
dy dysk dotgczano takze dyskietke "In-
stall Disk".

AmigaOS w wersji 3.0 jest kolosalng
zmiang w poréwnaniu z systemami
wczesniejszymi. Jednym z podstawo-
wych powodéw powstania kolejnej edy-
cji byly cechy nowego sprzetu,
zwlaszcza nowych uktadéw graficznych
AGA. Wymusito to zmiany w czesci od-
powiadajacej za wyswietlanie obrazu.
Rozbudowano je, czesciowo uniezalez-
niono od platformy sprzetowej (karty
graficznej) oraz dodano elementy wy-
korzystujace mozliwosci nowych ukta-
déw na plycie gtéwnej Amigi.

Wprowadzono menu startowe “Early
Startup Control", ktére jest czesto na-
dal nazywane "Boot Menu". Jego funk-
cja jest bowiem identyczna, jednak
zmienit sie wyglad. Z uwagi na zasto-
sowanie uktadéw AGA znalazly sie tak-
ze w nim nowe mozliwosci: praca
komputera w trybie zgodnosci starych
uktadéw ECS oraz OCS oraz diagno-
styka sprawnosci kart podtgczonych do
komputera.

Kolejng wazng cecha jest system data-
typow, w ktéry wyposazony jest juz
wprawdzie Workbench w wersji 2.1, ale
zostatlo to udoskonalone. W zwigzku
z tym wiele programOw dziata gorzej
z datatypami systemu 2.1, niz z dataty-
pami edycji 3.0. Ponadto poczawszy od
tej wersji, Workbench sam zajmuje sie



dopasowywaniem koloréw réznych ob-
razéw, ktére znajda sie na tym samym
ekranie.

SYSTEM 3.1

Pierwsze kopie AmigaOS 3.1 sprzeda-
no w roku 1994. System jest dostarcza-
ny w postaci uktadu Kickstart oraz
dyskietek  zawierajgcych  pozostate
oprogramowanie. Jest dostepny jako
uaktualnienie dla wczesniejszych mo-
deli z wyjgtkiem Amigi 1000. Oprogra-
mowanie dostarczane jest na szesciu
dyskietkach, podobnie jak poprzednio.

Istnieje kilka odmian Kickstartu 3.1, r6z-
nigcych sie od siebie szczegoétami, bo-
wiem przeznaczone sag dla kazdego
z modeli Amigi osobno. Najwazniejszg
z nowych funkcji jest wsparcie dla kart
graficznych. Obslugiwany jest takze
uktad AKIKO, ktéry wspiera niektére
operacje w grach 3D. Mozliwos¢ jego
wykorzystania pozostaje wytacznie na
konsoli CD32. System rozpoznawania
typéw danych wzbogacit sie 0 nowe
moduly rozpoznajgce animacje.

Od poprzednika Workbench rozni sie
kilkoma cechami, jak np. lepszag obstu-
ga napedoéw CD czy kart graficznych.
Poza tym poprawiono interfejs uzytkow-
nika. W poprzedniej edycji niektére
okna Workbencha nie zmieniaty swoich
proporcji w zalezno$ci od uzywanej
czcionki. Do takich okien nalezato mie-
dzy innymi okno "Wykonaj polecenie"
oraz "Informacje".

To wszystkie wazniejsze zmiany w tej
wersji systemu operacyjnego. W dru-
gim odcinku opowiem szczegétowo
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o modyfikacjach i uzupetnieniach jakie
nastepowatly w AmigaOS duzo po ban-
kructwie firmy Commodore, a wiec
w wydaniach 3.5 i 3.9. Sg one po-
wszechnie uznawane za nieudane lub
wrecz niepotrzebne, a wprowadzity

wiele funkcji niezbednych do obstugi
nowego sprzetu. Najciekawsze infor-
macje dopiero przed nami, bowiem naj-
wiecej zmian zrealizowal system
w wersji 4.0 oraz 4.1, ktéry omowie
w nastepnej kolejnosci.
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Prawdziwa
przygoda

Ostatnio pisalem sporo o grach i nadal mam ochote przedstawiaé

BUBBLE DIZZY

Nie jestem do konca pewien kiedy zo-
baczytem te gre, ale bardzo dobrze pa-
mietam jg z wersji dla C64, ktérg
lubitem za warstwe muzyczng. Byla za
to dos$¢ trudna i niekiedy denerwujaca,
bo nasz bohater musiat szybko poru-
sza¢ sie "do gory", a czas na wykona-
nie zadania szybko sie konczyt. Nigdy
nie doszedlem zbyt daleko w tej grze,
ale stuchanie muzyki sprawiato mi wiel-
ka przyjemnos$¢. Tym bardziej chciatem
zobaczy¢ jak wyglada Dizzy na Amidze.
To, co zrobito na mnie wrazenie to gra-
fika - bardziej szczeg6towa, kolorowa
i ogo6lnie dopracowana. Jednocze$nie
animacja byta réwnie plynna, a ekran
gry wiekszy. Niestety uciekta gdzie$
moja ulubiona muzyka, bo jako$ nie wi-
dze wielkiego podobienstwa miedzy ta
konwersjg a pierwowzorem. Za to sama
rozgrywka zrobita sie jakby troche ta-
twiejsza, ale moze to tylko wrazenie
spowodowane innym tempem gry.

HOSTAGES

Kolejna gra polega na "ukrywaniu" sie
przed (chyba) Policjg, ktéra uparcie
chce nas odnalez¢ za pomoca reflekto-
ra Swiecgcego na mur i chodnik, gdzie
porusza sie nasza posta¢. Tutaj wersja
dla Commodore 64 byta zdecydowanie
bardziej dynamiczna i ogélnie podobata
mi sie o wiele bardziej niz na pieésetce.
Dziwne byto dla mnie tez sterowanie,

Wam kolejne tytuly,
elektronicznq rozrywke. Tym razem proponuje przyjrzec¢ sie jednym
z najstarszych produkcji jakie przychodzq mi do glowy, a ktére
z wielkq checig oglgdalem na Amidze i porownywalem ich wersje
z ZX Spectrum Iub Commodore 64. Co najmniej w kilku
przypadkach dos¢ mocno sie zdziwilem.

bo wychylenie joysticka krotko w jed-
nym kierunku powoduje od razu prze-
suniecie bohatera o wiekszg czesé
chodnika i przez to nie raz miatem wra-
zenie, ze ruchy sa strasznie op6znione.
Do tej pory wole "Hostages" w wersji
dla komputeréw 8-bitowych, a wiec tym
razem przeniesienie gry na Amige nie
byto chyba dobrym pomystem. Spodo-
bat mi sie za to samplowany i méwiony
wstep, co prawda krétki, ale gdy mia-
tem A500 musiatem na to zwréci¢ uwa-

ge.

ktore wplynely na

to jak postrzegam

DUCKTALES

Przygody "kaczek" to jedna z moich
ulubionych gier tamtego okresu, ale tu-
taj historia jest troche inna. Miatem jg
na C64, a zanim mogtem mie¢ Amige
poréwnywatem jej wyglad w czasopi-
Smie "Commodore & Amiga" i grafika
wydata mi sie wprost ol$niewajaca.
Mozliwe, ze miatem zly egzemplarz ga-
zety, bo w rzeczywistoéci gra prezentu-
je poziom $redni, niska rozdzielczosé




i niezbyt duza ilo$¢ klatek animaciji.
W poréwnaniu z wersjg 8-bitowa jest
oczywiscie znaczna réznica na plus.
Nastepng zaleta jest fakt, ze zasady
rozgrywki pozostaly bardzo podobne,
a wiec nie trzeba uczy¢ sie nowego ste-
rowania bohaterem jak w wielu innych
produkcjach. Postacie kreski Disneya
na Amidze pojawialy sie niezbyt czesto,
dlatego tym bardziej warto zapamietac
"Ducktales".

DEFENDER OF THE CROWN

Dla mnie osobiscie - gra legenda. Gra-
tem w nig namietnie wiele godzin na
Commodore 64, ale dopiero wtedy, gdy
miatem stacje dyskietek 1541-Il. Wcze-
Sniej, w wersjach kasetowych dostepne
byly tylko pojedyncze etapy i nie mo-
gtem mie¢ przyjemnosci udzialu na
przyktad w turnieju rycerskim. Moze
dlatego mam tak wielki sentyment do
"obroficy korony", a moze po prostu
wychodzi tu méj duch rywalizacji.

Grafika w grze jest przyktadem Swietnie
~wypikselowanej” pracy, cho¢ jednocze-
Snie trzeba przyznaé, ze zastosowano
bardzo konserwatywny styl. Pasuje on
do toku rozgrywki, ale dzisiaj pewnie
oczekiwalibysmy czego$ wiecej. W cza-
sach, gdy uzywalem C64, gra byla
chwalona za to, ze byla rozbudowana
i przechodzac do kolejnych lokacji mie-
lismy duze animowane postacie oraz
rézne tta. Na Amidze najbardziej podo-
bata mi sie wersja dla CD32, ktérg wraz
z kolegg uruchamialiSmy na jego Ami-
dze 1200 podtaczonej do mocnego ze-
stawu glosnikbw. Tetent koni oraz
petnoekranowe animacje jakie pojawia-

ROOM
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HWEAFONE
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ly sie podczas wczytywania roéznych
czesci powodowaty, ze bylem zachwy-
cony. Inna sprawa, ze gra nie wykorzy-
stywata wcale potencjatu uktadow AGA,
bo dziatata rownie dobrze na CDTV, ale
za to wypetniono w wiekszym stopniu
ptyte CD, cho¢ byly to gtéwnie dodatko-
we $ciezki audio i kilka animacji, ale
o tym dowiedziatem sie duzo pdzniej.

ELVIRA

Znowu gra, ktora byta dla mnie bardzo
tajemnicza w czasach 8-bitowcow. Mie-
Scita sie na wielu dyskietkach 5,25"
i widzac jg gdzies na gietdzie kompute-
rowej uwazatem, ze jest to bardzo do-
bra przygodéwka. Pamietam, ze

1
seless cook amywoy . ALL her
food tastes the same. She
WET LUSES 50

90

moéwitem o niej jako "symulacji cztowie-
ka", bo Swiat gry widziato sie oczyma
bohatera, a nie - jak zazwyczaj - gdzie
posta¢ byta widoczna w catosci na mo-
nitorze (albo raczej telewizorze). Nie-
stety wersja, ktéra udato mi sie zdobyé
byta uszkodzona i nie mogtem zbyt da-
leko zajs¢ w catej fabule, ale do dzis
pozostat mi sentyment. Dopiero po6z-
niej, gdy miatem juz Amige probowa-
lem zagra¢ dluzej, ale jako$ brakowato
mi zaciecia.

"Elvira: Mistress of the Dark", bo tak
brzmi petny tytut jest gra rozbudowana,
ale i wymagajaca duzo logicznego my-
Slenia, a nie malpiej zrecznosci. Posia-
da bardzo dobrg grafike, szczeg6lnie
jak na czasy, w ktérych powstata oraz
intrygujgce zagadki do rozwigzania.
Dla mnie jest to tytut szczegdlny, jako
ze bardzo lubie wszelkie klasyczne
przygodowki. Niestety niektére ze
wspomnianych zagadek sag Sredniej ja-
kosci i co jaki$ czas trafia sie catkowi-
cie nielogiczne rozwigzanie, ale taki
jest juz urok produkc;ji typu "adventure”.

Mam nadzieje, ze moja lista odswiezyta
Wam nieco pamiec¢ i nabralicie ochoty
na zagranie w chociaz jeden wymienio-
ny tytut. A moze macie wiasne ulubione
produkcje, do ktérych wracacie z wiek-
szym sentymentem? Mysle, ze kazdy
z nas ma takie tytuly, ktoérych nigdy nie
zapomni i pewnie jeszcze wiele razy
bedziemy w nie gra¢, mimo ze dobrze
wiemy jak mozna je ukonczy¢. W kaz-
dym razie ja na pewno zrobie to pod-
czas Swigtecznego urlopu, pomiedzy
jedzeniem a sktadaniem zyczen. Przy
okazji - wszystkiego dobrego na Nowy
Rok.



