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Amiga?

Poczatkiem odpowiedzi moze byc¢
fragment tekstu wstepniaka Marka
Pampucha z maja 1994 roku. Oto
on:

"(.. ) Jest bardzo dobrze. Takie

wrazenie mozna odnies¢ po

wtasnie  zakonczonych  targach

CeBIT w Hanowerze. Wprawdzie
stoisko Commodore wraz ze sto-
warzyszonymi firmami nie im-
ponowato wielkoscia - niemniej juz
kiedys  moj ulubiony filozof
nauczat, ze lepiej mniej, ale lepiej

()"

Minimalizm nie jest ztg filozofia,
ale mimo wszystko nalezy go
przyktadac do panujacych
warunkow. Gdy Pan Marek pisat
swoj artykut Amigowcy nie byli
podzieleni, tak jak dzisiaj, na sfere
czystego retro i zwolennikéw roz-
Z drugiej kilka

miesiecy po bankructwie Com-

woju. strony,

modore nikt nie mogt by¢ pewien,
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Czerpigc
ze zrodia

W potowie 1994 roku firma Commodore byta w stanie upadtosci. W stynnym Maga-
zynie Amiga panowata atmosfera nadziei w oczekiwaniu na rozwigzanie kwestii
przysztosci naszego ulubionego komputera. Co teraz? Takie pytanie zadawali sobie
chyba wszyscy. Po prawie 24 latach historia zatacza koto. Dzisiaj tez pytamy: co dalej z

czy nie zdarzy sie co$ spektaku-
radykalnie poprawi
sytuacje Amigowcow. W 2018 roku
wiemy to na pewno: nikt sie nie

larnego, co

bedzie bit o Przyjaciétke, chyba ze
my sami o nig zadbamy.

Gdy zobaczytem relacje z imprezy
Amiga Ireland 2018, Smiato moge
powiedziec, ze zatamatem rece. Nie

dlatego, ze brakowato uczestnikow,
ani nie dlatego, iz impreza wydata
mi sie mata i
bardzo

organizowana w
"sterylnych”  warunkach.
Moja uwage zwrdécit Trevor Dickin-
son, ktéry - jak deklaruje od lat -
chce produkowac i rozwijac sprzet
dla systemu AmigaOS 4. Jestem
peten podziwu dla jego =zaan-

gazowania, ale gdy przeczytatem,




Wstepniak » Droga do minimalizmu?

ze przyjechat z komputerem, ktéry
préobowat sktada¢ w trakcie im-
prezy pomyslatem, ze wzrok mnie

myli. Na domiar ztego,
odpowiednich

wsrod uczestnikow, co zakrawa na

ponoc
szukat narzedzi
absurd. Czy tak zachowuje sie szef
komercyjnej firmy, ktéry sprzedaje
komputery w cenie 2000 euro za
sztuke?

Pytanie jest rzecz jasna retoryczne,
ale nie jest mi wcale do Smiechu.
Jesli tak wyglada promocja kom-
puterow AmigaOne, nie ma sie co
dziwi¢, ze nie moga one znalez¢
szerszego zastosowania. w

przesztosci osobiscie prezen-

towatem Amigi na wielu im-
prezach,
poszukujgcych alternatyw dla pec-
eta, ale

przygotowany. Nie wyobrazam so-

jak réwniez w firmach

zawsze przyjezdzatem
bie sytuacji, gdzie traktuje moich
lekcewazgcy
sposob, co niestety pokazat Trevor
Dickinson. Ludzie chcieli zobaczy¢
ptyte Tabor (nie modwiac o jej za-
kupie), a zobaczyli szefa firmy w

klientobw w roéwnie

stanie rozktadu.

By¢ moze bedzie lepiej na polskim
Pixel Heaven w Warszawie, gdzie
Trevor ma by¢ gosciem specjalnym.
Jednak coraz bardziej widac, ze tak
zwane systemy NG lata Swietnosci
maja za soba. Nie znikng oczywis-
cie z powierzchni ziemi i beda sie z
pewnoscia rozwijac jeszcze wiele
lat, szczeg6lnie oryginalny Ami-
gaOS 4, ale coraz wiecej o0s6b
dostrzega potencjat wykorzystania
sprzetu z procesorem 68k w opozy-
peceta, do
ktérego i tak - podobno - nie uda

cji do nadganiania

nam sie zblizyc.

Jestem autorem wielu Kksigzek o
klasycznym AmigaOS, tak wiec
przektada sie to rowniez na moje
postrzeganie Amigi. Bardzo sie
ciesze, gdy otrzymuje pytania jak
pozna¢ system Amigi, jak zaczac
programowac czy jak rozbudowa¢
‘gotg piecsetke”. Za
wiadomosci bardzo dziekuje i w

wszystkie

miare mozliwosci staram sie na
odpowiadac. System
Amigi jest dla mnie od lat wzorem,

wszystkie

jak  powinno  wyglada¢

komputera

opro-

gramowanie osobis-

tego. System jest ultra-skalowalny,
bo uruchomi sie zarébwno na 1 MB
pamieci i procesorze z zegarem 7
MHz, ale
pokazuje dopiero na wielokrotnie

swoje mozliwosci
szybszym sprzecie. Ma strukture
przejrzysta jak zaden inny i wcale
nie jest to zwigzane z prymitywiz-
mem uzywanych rozwigzan. Jest
bardzo elastyczny, bowiem ma bu-
dowe modutowa, a prawie kazda z
czesci moze by¢ zmieniana przez
uzytkownika.

To tylko niektore zalety systemu
operacyjnego Amigi, ktére z
pewnoscig zna kazdy Amigowiec.
Ciekawe jest to, ze wiekszos¢ ludzi
wyraznie widzi je w sprzecie z
epoki lat '90-tych, natomiast po
uruchomieniu na komputerze z
PowerPC przestaje je dostrzegac. I
tu witasnie widziatbym role takich
ludzi jak Trevor Dickinson, ktory
powinien prezentowac starsze i
nowsze oprogramowanie na im-
prezach odstaniajac przy okazji za-
lety systemu AmigaOS 4. Niestety
mamy do czynienia z dziataniem
podobnym do Commodore sprzed
lat, oczywiscie w zupetnie
skali, gdy
mowito sie uzytkownikowi: martw

innej
miedzy wierszami
sie sam o swoj komputer. Nie przy-
padkiem
twierdzi, ze bycie Amigowcem to

obecnie wiele o0so6b
ciggta walka z oprogramowaniem.
Ja nigdy nie widziatem tego tem-
atu az tak ostro, moze dlatego ze
potrafitem sobie poradzi¢ bez "po-
mocy on-line’, niemniej faktem
jest, ze wsparcie producenta w
dystrybutora do

uzytkownika jest nie do przece-

tancuchu od

nienia. Byta to jedna z waznych

przyczyn, dla  ktoérych  wielu

Amigowcow przesiadato sie na

peceta jeszcze w latach '90-tych
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nawet wtedy, gdy widzieli poten-
cjat swojego "starego” sprzetu.

Dlaczego Trevor nie wyciaga
wnioskoéw z historii? Pewnie dla-
tego, ze dzisiaj "to tylko hobby"
Mamy wiec powroét do "koszernego”
retro, gdzie bardziej liczy sie
rozbudowa Amigi 500, aby uru-
chomi¢ tekstowa przegladarke in-
ternetowa albo napisac¢ prosty edy-
tor tekstu, niz stworzenie portu sil-
nika WebKit i dopracowanie takich
programow jak cho¢by Final Writer,
ktory ostatnio uzyskat nowa wersje
dla systemu AROS. Korporacyjne
podejscie do informatyki, z ktérym

ATARI - COMMODORE - ZX SPECTRUM - AMSTRAD CPC - AMIGA - APPLE
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Wstepniak » Droga do minimalizmu?

mamy do czynienia od wielu lat w
gtéwnym nurcie medidéw, zbiera
swoje zniwo.

Tym bardziej jestem przekonany, ze

tylko oddolne dziatania w
srodowisku moga zaowocowac
powiewem swiezosci.  Wszyscy

mamy swoje witasne wizje Amigi i
tysigc
pomystéw na "Przyjacidtke marzen".

mozemy przedstawic
Zr6bmy wiec krok we witasciwym
kierunku i zacznijmy prezentowac
swoje projekty, nawet jesli na razie
istniejg tylko w gtowie. Ja nie po-
gotostowny i juz
niebawem pokaze witasny pomyst

zostane

na to, jak moze
nowoczesne oprogramowanie cz-
erpigce idee ze wspolnego zrédta
Amigi
rownoczesnie zbyt mocno w tyle za

wygladac

klasycznej, nie pozostajac

aktualnymi rozwigzaniami.
Dtugo wahatem sie, czy iS¢ w tym

kierunku, ale mysle, ze kazdy prze-
jaw rozwoju amigowej mysli tech-

nicznej zastuguje na chociaz
chwilowe zainteresowanie. Jaka
bedzie Wasza ocena mojego

pomystu? Przekonamy sie juz nie-
bawem.
Adam Zalepa

MAGAZYN DOSTEPNY
TAKZE W PRENUMERACIE
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Wywiad: Boing Attitude
Potrzeba czasu

Jerome "Glames" Senays tworzy oprogramowanie juz od kilku lat. Firma Boing Attitude
odpowiada za oprogramowanie edukacyjne takie jak Ask Me Up czy Swietny menedzer
plikéw Dir Me Up. Poza Amiga, produkowane sa takze aplikacje dla innych systemow -

Windowsa i Androida.

Zacznijmy od wprowadzenia: opisz
swoj pierwszy kontakt z kompu-
terem domowym. Czy to byta Amiga
czy inna maszyna?

Czes¢! Coz, to nie byta Amiga, ale
Thomson MO5, czyli komputer do-
mowy wprowadzony do sprzedazy

we Francji w 1984 roku. Nie jestem
pewien, czy jest dobrze znany na
Zostat wydany, by
konkurowac¢ z ZX Spectrum i Com-

swiecie.

modore 64. Pamietam, ze gratem w
gre przygodowg "Laigle d'or". Moi
rodzice kupili mi wtedy Amstrada
CPC 464.
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Jaka byta konfiguracja Twojej pier-
wszej Amigi? Jakie byty kolejne
modele?

Amige Kkupitem z drugiej reki w
1988 roku. Byta to standardowa
Amiga 500, ale z rozszerzeniem 512
ktora
chomitem to "Prince of Persia"

KB. Pierwsza gra, uru-

Bytem wtedy zaskoczony jakoscia
Nie-
kupili takze

grafiki, dzwieku i animacji.

ktérzy moi znajomi
Amige, wiec zdecydowalismy sie
dokupi¢ kabel null-modem do

podtaczenia kilku komputerdw.

To byto naprawde wspaniate i
wcigz mysle od czasu do czasu o
wielu tytutach jak Skidmarks, Lem-
mings, Vroom, Populous albo Stunt
Car Racer. Nastepnie kupitem
Amige 1200 z kartg Blizzard 68030.
W tym czasie nauczytem sie AMOS-
a i zaczatem kodowad. Teraz jedyna
moja klasyczng maszyng jest
Amiga 1200 z procesorem 68060 i
kartg graficzng Ateo32. Uzywam jej
gtéwnie do grania w "The Settlers” -
to kolejna z moich ulubionych gier!

AMIGAZYN 15/2018



Jak zaczeta sie Twoja przygoda z
Next
Wyglada na to, ze uzywasz sys-
teméw AmigaOS 4 i MorphOS. A co z
AROS-em?

systemami Generation?

To byto w 2003 roku. Chciatem zro-
bi¢ co$ wiecej dla mojego ulu-
bionego komputera.
oferte Earlybird firmy Eyetech, wiec
kupitem AmigaOne XE G4. Na
poczatku byto to troche frustru-

jace, poniewaz nie byto gotowego

Zauwazytem

systemu AmigaOS 4, za to byt
Linux. Na szczescie nie trwato to
zbyt dtugo.
Bytem tez niewielu

deweloperow

jednym z

zewnetrznych
Amiga-Anywhere i wydatem "Word
Me Up" na telefony Pocket PC i Win-
dows. Firma Amiga Inc. nigdy nie
zaptacita mi za sprzedane egzem-
plarze, wiec od 2007 roku zdecy-
dowatem skupic sie na AmigaOS 4.

Wydatem swojg pierwsza gre "Word
Me Up XXL, a nastepnie kupitem
uzywanego Maca Mini, aby prze-
nie$ moje oprogramowanie na sys-
tem MorphOS. Kilka
wyprobowatem AROS-a, nawet za-
pytatem, czy ktokolwiek jest zain-
teresowany portem "Word Me Up

razy

XXL', ale liczba Amigowcow, ktorzy
odpowiedzieli, byta zbyt mata.

W dzisiejszych czasach uzywam
codziennie Sam440F, Kktoéry jest
moim gtownym komputerem. Ami-
gaOne XE wcigz dziata, ale uzywam
jej gtébwnie do tworzenia kopii za-
pasowych i beta testéw. Natomiast
z MorphOS-a korzystam tylko wt-
edy, gdy musze przenies¢ na niego
gre lub aplikacje. Nie mam kom-
putera z AROS-em.
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Opowiedz nam co$ o swojej pracy i
o tym, jak wtasciwie zaczates pisac
"Word Me Up" i "Ask Me Up"?

Wszystko sie od fran-
cuskiego telewizyjnego programu

zaczeto

pitkarskiego "Jour de foot" Gtéwny
pomyst na "Word Me Up" przyszedt
mi do gtowy przed telewizorem -
gracz powinien zbierac¢ litery w
labiryncie, aby tworzy¢ stowa. Za-
wsze mam przy sobie notes, abym
mogt zapisac szybko kazdy pomyst,
nawet najbardziej zwariowany.
Dlatego od razu napisatem wszys-
tko, co mogtem na ten temat.
Nastepnie utworzytem wszystkie
rzeczy niezbedne do uruchomienia:
reguty, dane wejsciowe uzytko-
whnika, elementy na ekranie itd.

Do kodowania na AmigaOS 4
wybratem jezyk C. Zasadniczo uzy-
wam programu NotePad do edycji
kodu, aby p6zniej go skompilowac i
utworzy¢ plik wykonywalny. By¢

Wywiad » Jerome Senays

¥
Where is the Siote of Texoes located 7

moze jest to dos¢ prymitywny styl
programow, ale
niezawodnie. Aito, moéj przyjaciel,

pisania dziata
zaprojektowat ekran powitalny i
wyglad postaci. Pozostatg grafike
samodzielnie,
gtéwnie kafelki i sprite'y.

zaprojektowatem

To byta ogromna praca, poniewaz
w grze jest 15 zupetnie réznych
tematow graficznych i 64 poziomy.
Zaprojektowatem takze poziomy i
jestem bardzo zadowolony z ptyn-
nego postepu trudnosci.
szukatem muzyka i znalaztem An-

Potem

dersa "Boraya” Perssona, ktéry do

komponowania muzyki pocza-
tkowo uzywat swojej Amigi. Kiedy
gra zostata wydana, niektorzy
Amigowcy zaproponowali mi jej
zlokalizowanie, dzieki czemu "Word
Me Up" jest teraz dostepny az w 11

jezykach!

Jesli chodzi o "Ask Me Up", pomyst
przyszedt podczas grania w "Buzz!"
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z przyjaciotmi
Szybko
Swietnie zrobi¢ quiz dla wielu

na PlayStation 3.
pomyslatem, Zze bytoby
graczy na Amidze.
szczegot to fakt, ze
wpisywac pytania trzy lata przed
poczatkiem

Kazda okazja
tworzy¢ nowe pytania:
ogladanie

gazety itp.

Zabawny
zaczatem
pisania programu.
byta dobra, aby
rozmowy,
telewizji,
Szybko

narzedzie dla Windows do wpisy-

czytanie
stworzytem

wania pytan i zapisywania ich w
plikach ANSI lub UTF-8. Kodowanie
wykonatem w C, przy pomocy
"StormCEd" (Alinea Computers) i
SDK GCC.

"Ask Me Up XXL'" to quiz wiedzy
ogoblnej z licznymi trybami gry i
ponad 1700 pytaniami. Zasada jest
dos$¢ prosta: 1 pytanie, 4 mozliwe
odpowiedzi i tylko jedna wtasciwa.
Pytania sg w formie tekstu, zdjec¢
lub slajdow. Mozesz gra¢ w maksy-
malnie 6 0os6b w tym samym czasie
- dwodch graczy na klawiaturze i
czterech na joypadach lub joystick-
ach. Wielu ttumaczy pomogto zro-
bi¢ rézne wersje jezykowe. Aktual-
nie cato$¢ materiatu jest dostepna
w jezyku francuskim, angielskim,
wtoskim, niemieckim (przettumac-
88%), hiszpanskim,
szwedzkim, polskim (45%), portu-
galskim (92%) i greckim (83%). Jak
zwykle Aito narysowat ekran po-
witalny i awatary. Wiekszos¢ pytan

zZono W

napisatem sam.

Twoje gry sa dostepne dla AmigaOS
4, Linuksa, macOS, MorphOS-a i
Windows. Jak mozna pisa¢ pro-
gramy na wszystkie platformy?

Po pierwsze, potrzebujesz czasu i
motywacji. Musisz rowniez nauczyc¢
sie kodowania modutowego. Mam

§ e P T

. T

The theme of the nesl question |& >> Stare and celebeitles << How many points
-

el Dty ey 11

[

Pasaa the amaw ke o the |E]IS1 DL ke bo choose e nurnber of paints fo Bet

na mysli to, ze stworzytem witasne
moduty poziomu
(playSound, itd.),
ktore sg wywotywane przez moje
funkcje

niskiego
displayPicture,

oprogramowanie,  czyli
wysokiego poziomu. W ten sposob
program uwalnia sie od zaleznosci
od systemu operacyjnego. Gtowna
architektura jest zasadniczo taka
sama na kazdym komputerze. Mu-
sisz "tylko" przenosi¢ moduty z jed-
nego systemu operacyjnego na
drugi.

Dobrym pomystem jest takze
wybor jezyka pro-
gramowania - ja uzywam C. "Word

przenosnego

Me Up XXL" byt natywny i przyjazny
dla systemu na AmigaOS4 i Mor-
phOS-ie. Portowanie z AmigaOS 4
na MorphOS-a jest ogdlnie dos¢
tatwe, chociaz zalezy do tez od in-
terfejsu uzytkownika, na przyktad
ReAction lub MUIL "Word Me Up
XXL" zawiera zewnetrzne narzedzie
do konfiguracji gry, ktére wykorzys-
interfejs graficzny ReAction.
Musiatem go przekonwertowac na
MUI dla MorphOS-a i wxWidgets

tuje

dla Windows, macOS i Linuksa. Za-
jeto mi to duzo czasu, ale bardzo
duzo sie nauczytem, a "Ask Me Up
XXL" juz nie ma zewnetrznego GUI

Zaoszczedzito mi  to mndéstwo
czasu.
Chciatbym uczy¢ sie nowych

jezykow, dlatego moéj quiz na Win-
dows napisatem w Pure Basic-u.
Nalezy pamietac, ze
programu to jedno, a testowanie to
zupetnie inna kwestia. Na przyktad

rozwijanie

"Ask Me Up XXL" jest ttumaczony na
8 jezykow i trzeba przetestowac je
wszystkie na

kazdym systemie

operacyjnym. To bardzo czaso-

chtonne.

Jak wyglada Twéj warsztat? Twoje
srodowisko daje mozliwosci pisania
programoéw na rézne platformy. Czy
Amiga jest gtéwna maszyng pro-
gramistyczng? Jakiego jezyka uzy-
wasz?

To naprawde bardzo proste. Kom-
puter z systemem AmigaOS 4
(Sam440F) to

moja  gtdowna

AMIGAZYN 15/2018



10

maszyna. Uzywam "StormCEd" do
edycji kodu, a GCC do kompilowa-
nia i tworzenia plikdbw binarnych
za posrednictwem okna CLI. Po
skoriczeniu wersji dla AmigaOS 4
witgczam Maca Mini, aby przeniesc
go do MorphOS-a. Dalej planuje
porty na Windows, Linuksa oraz
macOS.

Uzywam gtéwnie jezyka C, czasem
z SDL i OpenGL na platformach in-
nych niz

Amiga. Jednak, jak

wspomniatem wczesniej, uzywam

rowniez PureBasic na systemie
Windows XP. Nie korzystam z
narzedzi wieloplatformowych, z

wyjatkiem plikéw binarnych dla
AmigaOS 3 - "AmiDevCpp" do kom-
pilacji, a nastepnie "WIinUAE" Llub
Amigi 1200 do ich uruchamiania.

Jesli chodzi o telefony, korzystam z
komputera z systemem Windows
10. Koduje w "Windev Mobile’, czyli
zintegrowanym  oprogramowaniu
do tworzenia aplikacji mobilnych
oraz w Javie. Po utworzeniu pliku
APK mam kilka tabletéw i tele-
fonbw do uruchamiania oraz
testowania mojego oprogramowa-
nia.

Moim zdaniem "Hollywood" to
"nasza przysztos¢”, niezalezna od
platformy i juz catkiem dojrzata.
Bytaby przydatna do

tworzenia oprogramowania dla

bardzo

prawie kazdej platformy.

Nigdy nie Kkorzystatem 2z "Holly-
wood", ale wydaje mi sie bardzo
obiecujgcy. Liczba godzin potrzeb-
nych do stworzenia tak dobrego
oprogramowania sprawia, ze Kko-
jarzy mi sie to z AMOS-em, ale po
kodowania

dodaniu mozliwosci

niezaleznego od platformy. Po-

AMIGAZYN 15/2018

jawia sie coraz wiecej programow i
gier napisanych w "Hollywood", a
ze ten

rozne dodatki sprawiaja,

pakiet jest jeszcze potezniejszy.

Sam go nie uzywatem, poniewaz
kiedy zaczynatem swoje projekty,
nie byt wystarczajaco dojrzaty, aby
pisa¢ programy w profesjonalny
sposob, ale teraz - po wielu aktual-
izacjach, kto wie?

Prawdopodobnie nie przesigde sie
na niego, poniewaz mam juz petny
zestaw procedur i funkcji w jezyku
C, ale gdybym byt nowym pro-
gramistg na
wyprobowat.

pewno bym go

Czy osobiscie wykonujesz wszystkie
prace, czy masz zespot, ktéry Ci po-
maga? Co z beta-testerami?

Coz,
jestem jedynym cztonkiem Boing
Attitude. Pomagajg mi przyjaciele

nie mam zadnego zespotu,

lub inni Amigowcy. Jak mowitem,
Aito
postaci i inne rzeczy - wszystko,

rysuje  ekran  powitalny,
czego nie moge sam narysowac - i
jest w tym naprawde S$wietny.
Ekran powitalny czesto definiuje

globalny projekt graficzny gry.

Jesli chodzi o muzyke, zawsze ko-
rzystam z pomocy z zewnatrz. Przez
lata niektérzy Amigowcy pomagali
mi w ttumaczeniach. Niektérzy z
nich réwniez przeprowadzaja beta-
testy. Naprawde doceniam ich po-
moc! Nie chce podawac nazwisk,
poniewaz jest
mozesz odwiedzi¢ oficjalng strone
i klikngc¢

ich wiele, ale

zaktadke "Team®, aby
dowiedzie¢ sie, kto pomaogt. Ja ro-
bie pozostatg czesc¢ pracy, do ktoérej
zalicza sie kodowanie, rysunki w
grze, efekty dzwiekowe itd.

Wywiad » Jerome Senays

Czy programisci zajmujacy sie
Amiga mogliby stworzyé

gramowanie, na ktéorym beda zara-

opro-

bia¢ w ramach wersji na inne sys-
temy?

Trudno mi odpowiedziec¢, poniewaz
ja "tylko" sprzedaje programy dla
systemow Amiga NG, ale wydaje mi
sie, ze odpowiedz jest negatywna.

Tak to wyglada przynajmniej dla

mnie. Oczywiscie zarabiasz na
sprzedazy, ale jesli poréwnasz to z
poswieconym czasem to zdecy-
dowanie - nie. Boing Attitude to
realnie dziatajaca firma, ma juz
dziesie¢ lat. Kiedy pracuje nad pro-
jektami dla Amigi, robie to w ciggu
dnia, co oznacza, ze nie robie nic
innego. Na przyktad wezmy "Dir Me
Up", czyli jedng z moich najlepiej
sprzedajacych sie produkcji.

Powiedzmy, Ze jedna godzina
kosztuje 10 euro (troche wiecej niz
ptaca minimalna we Francji). Jesli
dochody ze

sprzedazy minus czas, to kosztuje

policze wszystkie

mnie to 13 tys. euro. W 2017 r. za-
kodowatem "Dir Me Up" - przez 4
miesigce w petnym wymiarze
godzin, wiec nie miatem innych
dochodow niz moja sprzedaz w tym

okresie.

Jesli zamiast tego wykonywatbym
ustugi dla innych firm, zarobitbym
wiecej. Oczywiscie, pieniadze to
nie wszystko, a Amiga jest dla mnie
prawdziwg pasjg i uwielbiam na
niej kodowa¢. Mam nadzieje, ze
wydam cze$¢ mojego  opro-
gramowania dla Amigi klasycznej,
wiec moze sprzedaz bedzie lepsza

W przysztosci.

Ludzie powinni naprawde wspierac

programistéw, kupujac ich pro-
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dukty, poniewaz aby je stworzyc¢
potrzeba mnéstwo czasu.

Co z platformami mobilnymi?
Widze, ze wspierasz Androida, czy
planujesz wesprzec i0S?

Kilka lat temu zdecydowatem sie
réwniez rozwijac programy na plat-
formy mobilne, ale tylko z Androi-
dem, z wielu powodoéw. Po pier-
wsze brak czasu nie pozwala mi
wydawac programy na wszystkich
"Windev
tworzenie

platformach. Nawet jesli
Mobile”
plikéw binarnych na telefony z sys-
temem i0OS i Windows, musisz je
przetestowac,
sprzedac. To bardzo czasochtonne.

umozliwia

zareklamowac¢ i

Nie podoba mi sie rowniez polityka
Apple dotyczaca programistoéw i
uzytkownikdéw. Musisz ptaci¢ co
roku, nawet jesli nie sprzedajesz

jnowszy  Xcode,

a

wiec

na-

jnowszego Maca. Poza tym Android

dominuje na rynku, a jego udziat
rosnie i obecnie jest to powyzej
70%.

Rynek mobilny jest ogromny, ale
jest na nim tez duza konkurencja,

tak wiec bardzo trudno jest
uzyska¢ dobre wyniki. Co wiecej,
biznesplan bardzo roézni sie od

rynku komputeréw, poniewaz ist-
nieje wiele darmowych aplikacji.
Cena sprzedazy jest bardzo niska i
musisz oddac¢ czes$¢ Google. Moim
zdaniem najlepsza
metoda jest publikowanie dar-
mowych aplikacji, ktére uzytkown-

obecnie

icy moga uaktualni¢ do wersji Pre-
mium, kupujac je.

Reklamy nie przynosza duzych do-
chodéw, chyba ze masz tysigce

uzytkownikéw. Nasze najnowsze

zadnego oprogramowania. Poza produkty, Scores Me Up i Pix Me Up,
tym zawsze musisz mie¢ na- sg bezptatne, a uzytkownicy moga
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je uaktualni¢, kupujac wersje Pre-

mium. W takiej sytuacji musisz
duzo sprzedad, na razie mnie to nie
dotyczy. Wtasnie dlatego pracuje
jako dostawca projektéw, analityk
lub programista. W przeciwnym ra-
zie Boing Attitude nie byitby opta-
calny. Moje oprogramowanie i
sprzedaz gier stanowi okoto 5%

catkowitych dochodoéw.

Czy mozesz nam co$ powiedzie¢ o
"Dir Me Up"? To jeszcze jeden
menedzer plikow.

Tak, Dir Me Up jest kolejnym
menedzerem plikéw, ale rozni sie
od starych dobrych, takich jak DO-
pus czy FileMaster. W rzeczywis-
tosci jest to raczej eksplorator niz
menedzer plikéw - scisle méwiac,
jak Windows Explorer czy macOS
Finder, ktére dziatajg na platfor-
mach innych niz Amiga. W 2013
roku miatem dos¢ koniecznosci
otwierania narzedzi do rysowania,
aby poznac¢ parametry takie jak
szerokos$¢ i wysokos¢ obrazu. Taki
byt méj gtowny pomyst, aby mozna
byt robi¢ tatwo i szybko wszystko
to, co na innych systemach. Cztery
lata pézniej jestem bardzo zad-
jesli

owolony z wyniku, nawet

mozna go jeszcze poprawic.

Dzieki
przegladac
twardych, pamieci USB lub ptyt CD.

"Dir Me Up" mozesz tatwo
zawartos¢  dyskow
Program wiele
sowanych funkcji: historie przegla-
dania, aktywne Sciezki, sortowanie,

filtry, a takze podglad obrazéw,

ma Zaawan-

ikon, tekstu i innych rzeczy.
Dostepny jest widok ikon i
miniatur, dzieki czemu mozna

uzyskac¢ wizualng forme katalogéw
na dysku. Oprogramowanie mozna
stopniu

w duzym dostosowac:

AMIGAZYN 15/2018
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mozna wybiera¢ przyciski, ich
rozmiar, doda¢ do 5 nowych, w
petni konfigurowalnych przy-
ciskéw, wybra¢ inny motyw

graficzny itd.

Mozesz takze witaczac¢ lub wytaczac
rézne panele (podglad, lokalizacja,
przyciski). Mozesz obstuzy¢ jeden
lub kilka plikbw na raz. Dotyczy to
takich operacji jak uruchamianie,
przegladanie,
wanie, wstawianie, zmiana nazwy,

wycinanie, kopio-

komentarzy i atrybutow. Mozna
nawet kodowac wtasne programy i
uruchamiac¢ je za pomoca

wybranych elementéw.

Jest tez funkcja szybkiego wyszuki-
wania, ktére mozna szczegétowo
przegladania
archiwum. Oczywiscie

konfigurowac¢ oraz
zawartosci
mozesz klikng¢ ikone, uzy¢ menu
uzywac

Mozesz

kontekstowego lub
skrotow  klawiaturowych.
takze potaczyc "Dir Me Up" z najlep-
istniejacym
waniem w AmigaOSs 4.

szym oprogramo-

Jest tak wiele funkcji, ze nie
wymienie teraz wszystkich. Wszys-
tko, co moge powiedzie¢, to fakt,
ze uzywam "Dir Me Up" codziennie,
jak zreszta wielu Amigowcow. Dla-
tego regularnie aktualizuje pro-
gram. Kolejnym duzym krokiem
jest czwarta aktualizacja, a piata
jest juz w planach. Aktualnie
dostepne demo jest nieco przes-
tarzate, ale dzieki wydaniu "Dir Me

Up 4" zostanie zaktualizowane.

"Dir Me Up" jest catkiem fajny.
Naprawde ciezko nad tym pracu-
jesz. Przynajmniej raz w miesigcu
aktualizacje dla
uzytkownika. Osobiscie Llubie "Fi-

dostarczasz

lera” na AmigaOS 4. Czy planujesz

AMIGAZYN 15/2018

doda¢ co$ takiego jak kopiowanie
miedzy listerami?

Tak, wydatem 8 aktualizacji w
ciggu 4 miesiecy. Kazda z nich do-
data nowe funkcje i naprawita

wiele bteddéw. To byta moja praca

na petnym etacie, trwajaca 4
miesigce. Funkcja "Kopiuj
pomiedzy" jest juz dostepna,

poniewaz mozna tatwo otworzy¢
kopiowac¢ pliki lub
katalogi z jednego do drugiego.

kilka okien i

model
DOpus.
Moze kiedy$ to zrobie, ale to nie

Mysle, ze masz na mysli
dwupanelowca, jak np.

jest filozofia, ktéra mi sie podoba,
wiec nie ma wysokiego priorytetu
na mojej liscie zadan. Wole ulep-
sza¢ mechanizm Drag'n'Drop, do-
dawac nowe opcje podgladu i inne
podobne rzeczy.

Jak wyglada sprzedaz poréwnujac
platforme Amigi i mainstream?

Rynek komercyjnego  oprogra-
mowania dla Amigi prawie nie ist-

nieje.

Rynek Amigi jest niewielki, ale za
to masz duzg rozpoznawalnosc.
Wystarczy, ze opublikujesz wiado-
spotecznos-

ciowych oraz na kilku stronach in-

mosci w sieciach
ternetowych, aby dotrzec¢ do co na-
70%
Nastepnie mozesz skontaktowac

jmniej spotecznosci.
sie z Amiga Future w celu uzyska-
nia artykutu. Oczywiscie sg tez inne
strony internetowe, takie jak Twoje,
blogi, kanaty YouTube, fanziny - to
proste. Co
Amigowcy s3 raczej zaangazowani i

catkiem wiecej,
kupuja produkty nawet kilka razy,
aby wesprzec¢ ich rozwo;j.

Rynek Androida jest dos¢ duzy, ale

nie jestes na nim widoczny,

Wywiad » Jerome Senays
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poniewaz Twoje produkty s3a
wyswietlane wséréd 3 milionéw in-
nych w sklepie Google Play. Poza
kilka
sprzedajgcych sie rzeczy (np. Candy
Crush, Clash of Clans, Clash Royal),
ktéore s3a bardzo zajmujgce cza-
sowo. Ludzie nie majg wiec czasu
na wyprobowywanie nowych ap-

likacji. Musisz inwestowa¢ w mar-

tym jest bardzo dobrze

keting, kampanie reklamowe, pra-
cowa¢ nad komunikacjg i spon-
soringiem, a to kosztuje duzo

pieniedzy.

Boing Attitude nie ma
pieniedzy, aby zatozy¢ oddzielny

tylu

budzet na komunikacje. Dlatego
postanowitem skupi¢ sie teraz na
konkretnych, mniejszych sprawach.
Na przyktad "Scores Me Up" jest
przeznaczony dla oséb lubigcych
gry planszowe, karciane lub w
kosci. Zaczyna by¢ coraz bardziej
popularny, ale przynajmniej na ra-

zie nie jest optacalny finansowo.

W ten sposdb zarabiam wiecej
pieniedzy na rynku Amigi niz An-
droida. Kiedy sprzedam produkt dla
Amigi, zarabiam s$rednio okoto 15
euro, a kiedy sprzedam produkt na
Androida, zarabiam tylko 1 euro.
Tak wiec rynek Androida ma wspa-
niaty potencjat sprzedazy, ale mu-
sisz zebra¢ wielu uzytkownikow
(ponad 10 tys.), aby byto to intere-
sujgce finansowo. Szczegdblnie jesli
masz tylko jeden lub dwa dostepne
produkty.

Jakie s twoje plany dotyczace
przysztego rozwoju? Czy Amiga za-
wsze bedzie w centrum uwagi? A
moze bardziej skupisz sie na rynku
Androida, dzieki "Scores Me Up’,
"Pix Me Up"i "Ask Me Up"?
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W 2018 roku skupie sie na obu
rynkach. Chciatbym
poprawi¢ "Dir Me Up" i "Scores Me

jeszcze raz

Up" Jak juz powiedziatem, chci-
atbym wprowadzi¢ ulepszony sys-
tem Drag'n'Drop, bo na razie
mozna przeciggac elementy tylko z
Workbencha. Chciatbym

rowniez dodac¢ podglad nowych

okien

plikéw. Jesli chodzi o "Scores Me
Up", planuje doda¢ nowe gry, takie
jak "Five Tribes" i "Time's Up".

Jesli czas na to pozwoli, chciatbym
rowniez zaktualizowa¢ "Ask Me Up’,
oraz wykonac¢ port "Pix Me Up" na
AmigaOS 4 i MorphOS-a.
ograniczony dlatego
postanowitem anulowa¢ porty dla

Mam
czas,

Windows, Linuksa i macOS-a. Nie
sprzedatem zbyt wielu kopii dla
tych systemow operacyjnych, wiec
Amiga jest nadal w centrum.

Mimo wszystko uzytkownicy beda

musieli by¢ cierpliwi, poniewaz
obecnie pracuje nad dostar-
czaniem ustug dla Kkilku firm.

Potrzebuje troche pieniedzy, aby
zy¢, wiec musze "odzyskac" wspom-
niane 4 miesiace,
mowatem sie tylko "Dir Me Up" w

zesztym roku.

kiedy zaj-

Czego brakuje na platformach
Amigi - narzedzi, ochrony pamieci?

Tak naprawde w kwestii
gramowanie nie  brakuje mi
AmigaOS 4 jest
Brakuje mi
oprogramowania

pro-

niczego. Na
catkiem wygodnie.
natomiast
takiego jak szybka przegladarka in-
lub procesor tekstu.
Oczywiscie ochrona pamieci i inne
ulepszenia systemu operacyjnego
bytyby wspaniate, ale wazniejsze

ternetowa

jest zachowanie zgodnosci z obec-
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nymi aplikacjami i grami dla Ami-
gaOS 4.1. Przyktadowo, "Enhancer
Software" jest dobrym pomystem,
ale w jakis sposéb nie zachowat
kompatybilnosci
matami plikow dzwiekowych.

pomiedzy for-

Niektore aplikacje Boing Attitude
przestaty odtwarzac¢ dzwiek, a przez
dziataty
Wielokrotnie skarzytem sie na to
wraz z innymi programistami. Mam

wiele lat doskonale.

nadzieje, ze nas ustyszeli. Zain-
westowatem sporo czasu w moje
aplikacje i nie
ich modyfikacji ze
wzgledu na dodatkowe elementy w

chciatbym by¢
zmuszony do

systemie.

Czy sadzisz, ze nadal mamy szanse
na aktualizacje AmigaOS, MorphOS-
a i AROS-a? Ostatnio widzimy duze
spowolnienie, szczegélnie po stro-
nie MorphOS-a.

Rename (Ex; file_2.txt)

To bedzie trudne. Gtdwnym prob-
lemem jest to, ze ludzie pracujg i
maja mato wolnego czasu. Muszg
organizowac¢ sobie dzien,
codzienng prace, prywatne zycie, a
nie ciagle zajmowac sie ulep-

SWo0ja

szaniem naszego ulubionego sys-
temu operacyjnego - czy to bedzie
Amiga0OS, MorphOS, czy AROS.
Wiekszos$¢ z nich pracuje za darmo
lub za bardzo matg ilos¢ pieniedzy,
a praca do wykonania jest
To normalne,
pewnym czasie ludzie chcg zrobi¢

ogromna. ze po

przerwe, by robi¢ tez inne rzeczy.

Jedyne rozwigzanie, jakie widze, to
zaptaci¢ tym ludziom za te prace,
ale rynek nie jest wystarczajgco
duzy, aby odzyskac pieniadze, ktére
Hyperion, A-EON Llub inni powinni
przekaza¢ na wsparcie rozwoju.
Musimy po prostu znalezé¢ mil-
iardera, ktoéry pasjonuje sie Amiga.
Co wazniejsze, ludzie beda musieli

AMIGAZYN 15/2018
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by¢ cierpliwi, ale przeciez AmigaOS
4 i MorphOS to juz dzi$ bardzo do-
bre systemy. Potrzebujemy wiecej
uzytkownikow i

wiecej opro-

gramowania, wiec uzywaj swojej
Amigi NG, przekazuj informacje o
tym, jaka jest dobra. Uzywaj jej,
komponuj w  gry,

kupuj programy.

muzyke, graj

Amiga przetrwata wiele lat i nie
ma powodu, aby sie obawia¢, poza

tym, Zze potrzebujemy nowych,
mtodych uzytkownikéw. Jesli
chodzi o AROS-a, jestem mniej

pewny, poniewaz wyglada na to, ze
nie ma tam Zzadnego lidera, ktory
wskaze droge rozwoju.

Obecny rynek Amigi dzieli sie na 3
systemy NG i 68k. Nie jest to ide-
alna sytuacja do tworzenia nowego
oprogramowania, ktore dziatatoby
na wszystkich wczesniej wymie-
nionych systemach. Na przyktad
MUI rézni sie w przypadku Ami-
gaos i MorphOS-a, a AROS ma Zune.
Moze powinniSmy miec jeden pod-
stawowy zespo6t dla projektéow ta-
kich jak MUI i Odyssey, a nastepnie
portowac je na pozostate systemy?

Tak, wszystko bytoby zupetnie in-
aczej, gdybysmy zyli w idealnym
Swiecie z tylko jednym systemem
Amigi. Jednak jesli poréwnuje API
AmigaOS 4 z MorphOS-em lub Ami-
gaOsS 3,
réozne. Nie jestem zbyt optymisty-

s3 one coraz bardziej

cznie nastawiony do tego tematu.

Na razie wydaje mi sie, ze na-
jtatwiejszym sposobem na prze-
noszenie aplikacji lub gier jest
pisanie programu dla AmigaOS 3 z
MUI (jesli wymagany jest interfejs
uzytkownika), a nastepnie prze-

niesienie go na AmigaOS 4, Mor-

AMIGAZYN 15/2018

phOS-a i AROS-a. W ten sposoéb
mozna to zrobi¢ tak szybko, jak to
tylko mozliwe. Oczywiscie nie jest
to idealne rozwigzanie, ale Ami-
ga0sS 3 jest powszechnym podsta-
wowym systemem.

Brak czasu zwykle oznacza brak
rozwoju oprogramowania. Wezmy
Odyssey - to Swietna przegladarka
bez wielkiego rozwoju w ciggu os-
tatnich czterech lat, a jak wszyscy
wiemy, system operacyjny bez do-
brej przegladarki jest w
dzisiejszych czasach bezuzyteczny.
Czy mozesz skomentowa¢ to z
punktu widzenia programisty?

Jak juz wczesniej wspomniatem,
potrzebujesz czasu na opracow-
anie aplikacji. a poniewaz potrze-

bujesz czasu, potrzebujesz

pieniedzy. Czas spedzasz na
kodowaniu, a wiec nie zarabiasz
inny sposéb. Kto$

zmotywowany na

pieniedzy w
moze  by¢

poczatku, ale po kilku miesigcach
czy latach musi robi¢ inne rzeczy w

czasie: dba¢ o

swoim wolnym

Wywiad » Jerome Senays

swojg rodzine, uprawiac sport itd.
Jedyne rozwigzanie, ktore widze, to
ptaci¢ ludziom, co pozwoli im pra-
cowac nad projektami dla Amigi w
petnym wymiarze godzin, a nie
tylko w czasie wolnym.

Pytanie brzmi: gdzie znalez¢ tyle
pieniedzy? Jako programista wiem,
ze kodowanie jest
czasochtonne. Nie jestem wiec za-

bardzo

skoczony, ze tak ogromny projekt
jak Odyssey nie zostat ulepszony
tak, jak bysmy chcieli.

Wielu
twierdzi,
preferowanym

uzytkownikow Amigi
ze portowanie nie jest
ktéry
sprawdzi sie w przysztosci. Czy nie
lepiej
nowoczesne oprogramowanie za-
miast tworzy¢ wszystko od zera?

sposobem,

uzywa¢ QT i portowac

O ile wiem, QT wymaga duzej mocy
i pamieci, tak wiec jestem bardziej
w obozie "natywnego”
Nadal staram sie, aby moje ap-
likacje byty jak najlepsze pod
wzgledem zuzycia pamieci i opty-

rozwoju.
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malizacji kodu. Aby to zrobic¢
potrzebujesz natywnego programu,
a nie portu. Powiedziatbym, ze por-
towanie moze by¢ tymczasowym
rozwigzaniem. Na przyktad uzy-
wam "AbiWord-a" i "AmiCygnix-a" do
wyswietlania dokumentéw "Worda"
na mojej Amidze. Jestem bardzo
zadowolony, ze istnieje, nawet jesli
nie mozemy uzna¢ go za naprawde
natywny.

Jaka Amige mdégtbys doradzic
nowym osobom? Klasyczng, NG, a
moze emulacje?

To zalezy od potrzeb. Jesli nowe
osoby s3g uzytkownikami Amigi ze
"starych” poradzitbym
Amige klasyczng, aby

czasow,
obudzi¢
pasje. Zwtaszcza z kartg Vampire,

radzitbym system NG ze wzgledu
na fakt, ze tacy ludzie czesto sg go-
towi wtozy¢ duzo pieniedzy w
atrakcyjne, ale alternatywne kom-
putery. Dla pozostatych ludzi, jak
sadze, najlepsza jest emulacja, aby
wyprobowa¢ nasz ulubiony system
prawie za darmo przed zakupem
prawdziwego sprzetu.
Klasyczna Amiga nadal ma na-
jwieksza spoteczno$é, napedzang
gtéwnie czysta nostalgia. Twoje
jest tylko dla
Amiga NG. Dlaczego?

oprogramowanie

braku
Probowatem przenies¢ niektore z

Gtéwnie z czasu.
moich programow i gier, ale na ra-
zie nie sg gotowe do sprzedazy.
Najbardziej zaawansowanym por-

O Dir Me Up 2.72 [WORK:]

EEE]

€ Es

B/ volumes WORK:

U] [elele @ E BFE BP9 ]

:I@|

< AOS4.1: (DHO:) Name Size  Date

mowie o systemach RTG. Port na
chipsety AGA i
wiecej czasu, poniewaz trzeba prz-

ECS zajmie duzo
erysowac obrazy i sprite'y w 8-
bitach lub mniejszej ilosci koloréw.
W przysztosci chciatbym tez prze-
nies¢ "Dir Me Up", wiec - nigdy nie
mow nigdy.

Pozdrowienia!

W ostatnim stowie chciatbym

podziekowa¢ wszystkim, ktérzy
wspierajg moje projekty przez lata.
W takiej sytuacji zachowujesz mo-
tywacje do wydawania nowych ak-
tualizacji lub produktéow w kole-
jnych latach. Niech Amiga zyje jak
najdtuzej! Nie

odwiedzi¢ naszej strony domowej

zapomnijcie

pod ponizszym adresem:

http://www.boing-attitude.com
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ktéra daje nowe mozliwosci i szy- tem jest "Word Me Up XXL. Mozna

bkos$¢. Nastepne sg systemy NG - go uruchomi¢, ale nie jest wystar-

dla tych, ktérzy chcg bardziej czajgco stabilny. Zaczatem takze
nowoczesnego systemu opera- port "Ask Me Up XXL, ale od
cyjnego. Jesli s maniakami kom- samego poczatku wystepuja
puterow, ale nie znaja Amigi, po- pewne problemy. Oczywiscie
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w Malinach

W chwili pisania tego artykutu, ceny sprzetu retro poszybowaty réwnie wysoko jak
ceny kart graficznych do PC. I jedne, i drugie sg coraz trudniej dostepne: retro m.in. z
powodu swojego wieku i zwyktego zuzywania sie sprzetu, za cenami GPU za$ stoja
kopalnie kryptowalut. Kazda ze stron chce zarobié, co jest w petni zrozumiate. Nie
kazdy jednak moze pozwoli¢ sobie na zakup Amigi 1200 w cenie co najmniej 1000 zt i
to w podstawowej konfiguracji. Nieco lepiej wygladaja ceny mniejszych Amig, ale tu-
taj i tak trzeba liczy¢ sie z wydatkiem okoto pét tysigca ztotych. Z kolei Amigi 3000 czy
4000 moga wrecz cieszy¢ sie mianem biatego kruka.

Co mozna zrobi¢ w takiej sytuacji?
Podobnie jak w przypadku Kkart

graficznych, banka cenowa
starszych komputerow w koncu
peknie. Nie wiadomo jednak kiedy
to nastagpi.
poszuka¢ by zamiennikéw? Z po-

chociazby

Dlaczego zatem nie
moca przychodzi
niezwykle
puter Raspberry Pi. Dzieki niemu
mozemy
prawdziwego
przystepnej cenie i obstudze.

popularny mikrokom-
uzyskac namiastke
sprzetu w bardzo

Od razu mozemy korzystac z portu
HDMI czy USB. Znikajg przez to
problemy typu odpowiedni moni-
twardy, badz Kkarta
Pliki adf
uruchamia¢ bez

tor, dysk
sieciowa. mozna
pomocy HxC.
Réwniez kompaktowos¢ catej kon-

strukcji jest na plus.
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Jak zatem zmieni¢ nasze Raspberry
w udawang Amige? W tym celu
uda¢ sie na
https://gunkrist79.wixsite.com/ami
bian. Tam oto znajdziemy obraz

musimy strone

emulatora Amigi Uaed4arm au-
torstwa Gunnara Kristjanssona. W
chwili pisania tego tekstu na-
jbardziej aktualne sg dwie opcje:
Amibian 1.4.0004 oraz Amibian

1.4.0004b.

Réznica miedzy nimi jest taka, ze
drugi obraz zawiera dodatkowe
emulatory: C64, ZX Spectrum oraz
ScummVM. W obu przypadkach, po
odpowiednim skonfigurowaniu
emulatora, nasze Raspberry moze
sie bezposrednio do
Workbencha. Poza samym obrazem
potrzebujemy

croSD o rozmiarze minimum 2 GB.

bootowac

jeszcze karte mi-

Klasa szybkosci nie ma tu wiek-
szego znaczenia, wystarczy tatwo
dostepna 4. Zaktadam, ze Rasperry
Pi 2 jest wczes$niej w petni przygo-
towane do pracy.

Przed zapisaniem obrazu Amibiana
musimy sformatowaé¢ karte micro
SD. Polecam skorzysta¢ w tym celu
z programu o nazwie SD Formatter.
Nastepnie pobrany wczesniej plik
img zapisujemy na Kkarcie pro-
gramem typu UltralSO lub Win32
Disk Imager. Jesli wszystkie dziata-
nia zakonczyty sie sukcesem,
wktadamy tak przygotowang karte
do portu w Raspberry.

Po chwili powinno ukaza¢ sie nam
okno konfiguracji emulatora. Pier-
wsze co robimy to..wychodzimy z

niego. Na ekranie pojawi sie
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wowczas tryb tekstowy Amibiana,
przywodzacy na myslL AmigaDOS
1.3.

Wybieramy

opcje Settings a

nastepnie wpisujemy raspc.

W ten sposob dostaniemy sie do

Software Configuration Tool.
Wybieramy Expand Filesystem - ma
to na celu rozszerzenie wielkosci
karty SD, gdyz na domyslnych
ustawieniach Amibian nie rozpoz-
naje jej catkowitego rozmiaru. Jest
to niezbedne, aby moc przenosic
na nig pliki adf lub hdf. Zmiany
zostang przeprowadzone przy kole-

jnym reboocie.

Osoby, ktére kiedykolwiek korzys-
taty z WIinUAE, nie powinny miec
wiekszych problemoéw z konfigu-
racja tego emulatora. Takze tutaj
beda Kick-
startow (do kupienia na wiasng

niezbedne obrazy
reke). Ponownie przechodzimy do
interfejsu tekstowego i wpisujemy
mc - Midnight Commander. Jest to
menadzer plikbw przypominajacy
starego Norton Commandera czy

AANCIA DU

nowszego Total Commander’a. Pro-
gram obstugujemy gtownie Kklaw-
iszami funkcyjnymi a opis polecen
znajduje

sie w dolnej czesci

ekranu.

Pliki z uprzednio przygotowanego
pendrive’a znajdziemy w S$ciezce
/media/usb0. Kopiujemy je do
sciezki /root/amiga/kickstarts. PLliki
obrazéw dyskietek mozemy skopi-
owac z kolei do /root/amibian/ami-
ga_files. Po powrocie do ekranu
ustawien emulatora, przypisaniu
sciezek ROMow, adféw oraz skon-
joysticka itd.,
tego, co znamy z WIinUAE, w za-
cieszy¢ sie
udawana Amigga 500 czy 1200 i

figurowaniu czyli

sadzie mozemy
odpali¢ Super Froga czy innego
Cannon Foddera.

Co jednak gdybysmy chcieli korzys-
tac¢ z Workbencha? Sprawa wyglada
rownie prosto. Dla zachowania
porzadku, w wymienionej
wczesniej Sciezce, zatbzmy odrebny
folder dla adfow z Workbenchem.
Zajmiemy sie podstawowa insta-

lacjg systemu w wersji 3.1.

17

Z menu ustawien wybieramy
Amige 1200, dalej Kickstart 3.0 lub
3.1. W dziale Hard drivers/CD
generujemy plik hdf, stuzacy jako
dysk twardy. Klikamy przycisk Cre-
ate Hardfile - pole Device Name
powinno otrzymac domyslnie
nazwe DHO, w polu Path wskazu-
sciezke do pliku dysku
twardego wraz z jego nazwa, dalej
podajemy rozmiar dysku i upewni-
amy sie, ze opcja Bootable jest za-

jemy

Znaczona.

Tak utworzong konfiguracje warto
zapisac. Teraz natomiast za dyski-
etke nr 1 postuzy plik adf majacy w
nazwie Install. Klikamy Start i po
paru chwilach widzimy pulpit
Workbencha. Instalacja przebiega
jak dawniej bywato. Wybieramy

ikone naszej dyskietki, dalej folder

Install i preferowana wersje
jezykowa instalacji.
Zostaniemy poproszeni o]

potwierdzenie - klikamy Proceed,
nastepnie wybieramy m.in. insta-
lacje na dysku (nie upgrade) i
stopien kontroli instalacji (Novice
User, Intermediate User i Expert
User). Kiedy instalator zapyta nas o
kolejna dyskietke,
klawisz F12 i wybieramy
odpowiedni plik adf. Powtarzamy

naciskamy

to przy kazdym kolejnym zapyta-
niu.

Po zakonczeniu instalacji mozemy
"wyjac”
zrestartowac system. W ten sposob
otrzymalismy podstawowg wersje

ostatnia  dyskietke i

Workbencha 3.1, ktérego mozemy
dopasowywac, upiek-
sza¢, modyfikowa¢ wedle swoich

rozszerzac,

potrzeb. Przy okazji nalezy pamie-
ta¢, aby uzywac
piecznego zamykania systemu -

zawsze bez-

AMIGAZYN 15/2018
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nie uszkodzimy dzieki temu plikow
na karcie microSD ani samej karty.
Natomiast jezeli nie mamy czasu
(albo ochoty) na instalacje krok po
kroku, nic nie stoi na przeszkodzie,
aby skorzystac z gotowych

obrazow.

Za przyktad wezmy pakiety Classic
Workbench do pobrania ze strony
http://classicwb.abime.net. Zostaty
one przygotowane pod katem fizy-
cznych maszyn jak i pod UAE. Za-
sadniczo skorzysta¢ mozemy z
dowolnego pakietu (uwage
zwracajg zwtaszcza te 0O nhazwie
P96 oraz UAE), o ile wczesniej przy-
gotujemy w Amibianie wymagang
konfiguracje z zachowaniem
nastepujacych krokéw: po pobra-
niu archiwum wypakowujemy dwa
pliki: jeden z rozszerzeniem hdf,
drugi zas$ z uae, czyli plik konfigu-
racyjny.

Z pierwszym plikiem postepujemy
opisano, drugi
zas kopiujemy do
/root/amiga/conf. Dzieki temu po-
jawi sie nowy wpis w sekcji Config-
urations. Po wystartowaniu emula-

tak jak wczesniej
sciezki

tora mozemy zosta¢ poproszeni o
kolejne dyski Workbencha - wiemy
juz co zrobi¢ w takim przypadku.

Tak w duzym skrécie przedstawia
sie prosty sposéb przygotowania
Raspberry Pi do wspotpracy z
amigowym systemem. Zaintere-
sowanych chciatbym
gorgco zacheci¢ do odwiedzenia

tematem

strony:

https://malinowaamiga.word-
press.com

gdzie autor w skrupulatny sposob
aspektow
zwigzanych z konfiguracja Ami-

omawia wiekszos¢
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biana i nie tylko. Sam dzieki niemu
wtasnie zainteresowatem sie tym
zagadnieniem za co nalezga mu sie
ogromne podziekowania.

Podsumowujac, czy warto zaopa-
trzy¢ sie w Raspberry Pi? Jak na-
jbardziej tak.
strukcji wraz z zasilaczem, kartg
microSD 16 GB i kablem HDMI
wynosi w tej chwili okoto 250 zt. W
takiej cenie trudno bedzie zdoby¢
500. Nie
ponosimy dodatkowych kosztow

Koszt catej kon-

nierozszerzong Amige

zwigzanych z zakupem tak podsta-
wowych akcesoriéw, jak myszka,
joystick, dyskietki czy monitor ob-
stugujgcy odswiezanie 15 kHz.

Tu mata ciekawostka: na Raspberry
mozemy tez uzyska¢ obraz na tego
typu wyswietlaczu po edycji pliku
config.txt.  Wydajniejsza karta
graficzna, port Ethernet, karta Wi-
Fi, gniazda USB - to wszystko juz
"jest”. Nie trzeba tez martwi¢ sie o
karte turbo, co wiecej otrzymujemy

AmigaOSs 3 » Sprzet
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zestaw wydajniejszy od Vampire II.
Mozliwe
nawet 170 MIPS’6w. Nie nalezy jed-
nak spodziewac sie, ze zainstalu-
jemy tu systemy
amigowe, od 4.x w gore. Emulacja
PowerPC nie jest dostepna i na-
jprawdopodobniej nigdy nie
bedzie, ze wzgledu na ograniczong
wydajnos¢ procesora ARM w Rasp-
berry.

jest bowiem wuzyskanie

najnowsze

Z catg moca musze zaznaczy¢, ze
Raspberry nigdy nie bedzie Amiga.
Amibian to wcigz emulator, ktory
po odpowiedniej konfiguracji moze
przypomina¢ miniaturowa,
czng Amige. W dodatku bardzo
szybka Amige, ktoérej
nigdy nie doswiadczyto. W tym
miejscu docieramy do punktu
wspolnego z MorphOSem czy
AROS’em - doswiadczenia Amigi na
nowej platformie. I chyba to jest w
tym wszystkim najwazniejsze.
Witek Klajn

klasy-

wielu nas



AmigaOS 3 » Sprzet

19

Golden Gate,

czyli pecet na Amidze

Komputery zmieniaja sie bardzo szybko nie od dzisiaj. Nawet w czasach najwiekszej
popularnosci Amigi zwracano uwage na zgodnos$¢ ze standardem PC, co byto pod-
kreslane nawet na premierze naszego komputera. Jednak wtedy prezentowano pro-
gramowa mozliwosci uruchamiania programoéw dla peceta oraz przenoszenia danych.
Oczywiscie Amiga byta gora. Kilka lat pézniej w tym samym celu trzeba byto juz uzy-
wac sprzetowych emulatoréw, chyba ze nie zalezato nam kompletnie na szybkosci
dziatania. Jednym z takich produktéw byta seria GoldenGate produkowana przez
niemiecka firme Vortex w pierwszej potowie lat '90-tych.

Karty sg przeznaczone dla Amigi
2000, 3000 Llub 4000, bowiem
wymagaja gniazd Zorro II oraz ISA.
Wymagaja konfiguracji za pomoca
zworek, czyli podobnie jak typowy
komputer PC z tego okresu. Nie jest
skomplikowane, ale
instrukcja, ktéra byta

to bardzo
przyda sie
dotgczana do zestawu. Zawierata
duza ilos¢ ilustracji oraz
przyktadéw, jak skorzysta¢ z opro-

gramowania dla peceta.

Oczywiscie na kartach Golden Gate
uruchomimy nie tylko MS-DOS, ale
takze Windows. Dzisiaj instrukcje
trudno znalezé, na  szczescie
udostepnione sg obrazy dyskietek
instalacyjnych, gdzie rowniez zna-

jdziemy skr6cong dokumentacje.

Golden Gate moze dziata¢ na sys-
temach operacyjnych w wersjach

1.3 i 2.0, nie wymaga karty turbo
ani dodatkowej pamieci po stronie
Amigi. Pamie¢ Amigi moze byc
natomiast uzywana jako rozszer-
zona pamiec dla emulacji PC i na
odwrét. Instalacja oprogramowa-

nia nie jest trudna, wystarczy
postepowac zgodnie z instrukcjami
na ekranie. Cato$¢ odbywa sie za

pomocga typowego instalatora.

Nieco wiecej pracy bedzie przy
montazu karty, szczegélnie wsréd
2000. Montaz
karty w obudowie moze wymaga¢

posiadaczy Amigi

demontazu zasilacza, a takze wyje-
cie procesora 68000 i umieszczenie
go w specjalnej dodatkowej pod-
stawce. Operacja ta jest wykony-
wana takze na A500, gdy chcemy
zainstalowa¢ karte turbo lub kon-
troler IDE, ale jest jasne, ze trzeba
zrobi€ to ostroznie.

Po zainstalowaniu oprogramowa-
nia, preferencje
peceta sg dostepne przez program
konfiguracyjny, ktéry wywotuje
trybie PC. Wszystkie
parametry emulacji zajmujg dwie

emulowanego

ekran w

"strony’, wiec mozna to przyrownac
do ustawien BIOS-u. Natomiast
opcji
preferencjach

wybor jezyka i klawiatury
odbywa sie w
Golden Gate, ale jeszcze przed uru-

chomieniem emulacji.

Klawiatura udawanego peceta jest
ustawiona w uktadzie PC AT 84,
czyli zawiera blok numeryczny oraz
klawisz funkcyjnySystem Request
(SysRq). Producent w dokumentacji
zalecat, aby w systemie MS-DOS nie
uruchamia¢ sterownika klawiatury,
inaczej moga wystagpic¢ problemy z
obstuga niektorych klawiszy.

AMIGAZYN 15/2018
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Podczas emulacji mozna za to uzy-
wac¢ wszystkich wewnetrznych i
zewnetrznych dyskow Amigi. Ist-
nieje
podtgczenia karty rozszerzen Llub
stacji dyskietek PC. Jesli karta jest
wyposazona w kontroler dyskietek,
obstugiwane sg dyskietki o pojem-
nosci do 2,88 MB.

réwniez mozliwosc¢

Do obstugi twardego  dysku
przewidziano kilka rozwigzan. Na-
jprostszym jest utworzenie pliko-
partycji symulujgcej dysk twardy w
plikowym Amigi. To

jest bardzo prakty-
czne, ale dos¢ wolne. Pokazuje to
zresztg praktyka takze innych em-

systemie
rozwigzanie

ulatoréw, chocby Shape Shiftera.

Dlatego drugie
przeznaczenie catej partycji dysku
twardego Amigi dla emulowanego
peceta. Dostep do dysku w ten
sposob bedzie zdecydowanie szyb-
szy.

rozwigzanie to

Trzecim wyjsciem jest podtaczenie
oddzielnego dysku do gniazda IDE
na karcie Golden Gate. Jest to na-
jlepsze
byto réwniez najdrozsze, dlatego
wiekszos¢ uzytkownikow tworzyto
"hybrydowy" podziat na partycje,
gdzie jedna byta sformatowana w
formacie MS-DOS.

rozwigzanie, ale dawniej

Gdy przypomne sobie lata '90-te,
podobne robitem
niekoniecznie po to, aby emulowac
peceta. Mam na mysli przenosze-
nie danych, bo przeciez o ile Amiga
odczyta dysk MS-DOS, to niestety
pecet w drugg strone juz nie. Oczy-

rzeczy

wiscie taka sytuacja miata miejsce

wiele lat temu, dzisiaj jest to

nieaktualne.
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vortex Software
Golden Gate
80386SX & 80486SLC/SLC2
- Goldmine Il -

Version 1.04-08/93

B Golden Gate
80386SX & 80486SLC
Goldmine 11
BEEN  Version 1.03-02/93
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vortex Software
Golden Gate
80386SX & 80486SLC/SLC2
- Goldmine | -

Version 1.31.27-02/94
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Zestaw z oryginalnym oprogramowaniem - dzisiaj obrazy dyskie-

tek mozna pobra¢ z Internetu.

Obstuga trybéw graficznych obej-
muje zakres od CGA do VGA, przy
czym obraz moze by¢ wyswietlony
w 15 kHZ, czyli jako PAL - tak jak
standardowy sterownik w Amidze.
W trybie tekstowym VGA obstugi-
wany jest rowniez tryb tekstowy -
8- lub 16-kolorowy - umozliwiajacy
wykorzystanie oprogramowania
takiego jak Word czy dBase. Oczy-
wiscie mozemy takze podtaczyc
monitor VGA.

Karta zawiera gniazda na pamig¢
typu SIMM, dzieki ktorym mozemy
doda¢ maksymalnie 16 MB, z czego
4 MB moga by¢ przydzielone do
pamieci Amigi. Obszar ten jest wt-
edy rozpoznawany
typu Fast.

jako pamiec

W normalnej konfiguracji pamiec
Amigi jest
pomiedzy

dzielona na pot
emulacjg, a obszar

dostepny na Workbenchu.

Jak to dziata w praktyce? Uzywanie
16-kolorowego trybu tekstowego
VGA jest catkiem dobrze, ale raczej
nie odpowiada szybkosci prawdzi-
wego peceta wyposazonego Ww
karte  VGA. Popularne
gramowanie dziata bez problemu,
a predkos¢ wyswietlania jest
wystarczajaca, nawet w przypadku

opro-

wczytywania duzych ilosci danych.
Korzystanie z systemu Windows
jest mozliwe, ale niewygodne, bo
nie pozwala na uruchomienie
trybu SVGA, czyli 800x600.

Pewna wada jest takze fakt, ze
musimy podtgcza¢ oddzielny mon-
itor dla udawanego peceta. Z tego
co wiem producent planowat
wydanie wersji z przetacznikiem
dwodch wyjs¢ wideo, ale nie miatem

okazji nigdy jej zobaczyc.

na karcie moze miec
lub 50 MHz,

Procesor
czestotliwos¢ 25
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mozna takze zamontowac¢ koproce-
sor. Mysz Amigi jest uzywana jako
emulowana myszka po stronie sys-
temu PC. Zarbwno port szeregowy,
jak i rownolegty na ptycie gtdwnej
Amigi moga by¢ uzywane pod em-
ulacjg i mozna je konfigurowac
jako cztery niezalezne gniazda.
Warto doda¢, ze montaz karty w
Amidze 3000 wymagac
starszej wersji uktadu Buster rev. 7.

moze

Golden Gate to karty, ktére sa
bardziej znane z nazwy niz prak-
tyki. W Polsce nie znam nikogo, kto
je posiadat w latach '90-tych. Z
dzisiejszego punktu widzenia to
tylko ciekawostka, cho¢ pozwala
na uruchomienie szeregu opro-

gramowania, ktérego zawsze
brakowato na Amidze.

Oczywiscie mielisSmy zawsze
amigowe odpowiedniki Worda czy
Excela, ktore zresztg spetniaja

installed | conp
161288y | pry ;
1Pz
ek8 |y
st [ e |

Iled
B : installeq

Karta wyglada solidnie i nie ma co sie temu dziwic - przeciez

zzn

zawiera "czesc¢” peceta.

bardzo dobrze swoja role, ale prob-
lemem byta wymiana danych w
"pecetowych” formatach. Ten prob-
lem pozostat zresztg aktualny do
dzis, ale w czasach, gdy mato kto
mogt sobie pozwoli¢ na kupno
kilku komputeréw, emulacja PC
byta najlepszym wyjsciem. Sam
pisatem niektore programy na PC-
Tasku, ktéry uruchamiatem na pro-
cesorze 68040 i nie dziatat wcale

Po uruchomieniu systemu MS-DOS na Amidze, nie zobaczymy wiel-
kich réznic, ale ekran wyglada zdecydowanie bardziej "swojsko".

najgorzej. Golden Gate to jednak
rozwigzanie innej klasy, bo mamy
tu prawdziwy procesor Intela, czyli
po prostu - wktadamy kawatek
peceta do Amigi. Niektérzy
powiedza, ze to profanacja, inni, ze
koniecznos¢ uzyskania zgodnosci z
systemem MS-DOS czy Windows w
wersji sprzed ery popularnosci em-
ulatoréw programowych. Dla mnie
Golden Gate jest przyktadem na to,
jak mozna mie¢ dwa komputery
zamkniete w jednej
cho¢ korzystanie z funkcji jednego

obudowie,

z nich jest ograniczone.

WezZzmy tez pod uwage, ze w latach
'90-tych kupno karty byto tansze

niz catego peceta, czyli troche
podobnie jak dzisiaj, gdy
uruchamiamy emulator, zamiast

kupowac¢ Atari czy ZX Spectrum
obok naszego gtownego komput-
gdy pro-
bowatem emulowa¢ Atari na moim
C64, a pozniej
Amidze, ale to juz chyba zna kazdy

era. Sam pamietam,

Macintosha na

Amigowiec. Jak widac

przyktadzie, Swiat sie zmienia, ale

na tym
przyzwyczajenia ludzi juz nie za-

wsze.
Marcin Libicki
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NEC 1970 NXP

Bez scan-doublera

Ostatnio w moje rece wpadt monitor NEC, ktéry wydat mi sie idealny do podtgczenia
do Amigi. Kupitem go zupetnie przypadkowo i niespodziewanie, tak naprawde nie
planujgc go uzywac do sprzetu retro. Bardziej chodzito mi o zastgpienie wystuzonego
HP o tej samej przekatnej, czyli 19 cali, ale zdecydowanie gorszych parametrach.
Koniec koncow NEC zostat podtgczony do Amigi 500, a p6zniej 1200. W miedzyczasie
czytatem duzo w sieci na temat catej serii monitoréw tej firmy i opinie byty bardzo
rézne. Moje testy sg raczej jednoznaczne i wtasnie o tym jest ten artykut.

Nie bede owijat w bawetne - moni-
tor jest Swietny, ale nie pozba-
wiony wad. Na poczatek postano-
witem wyprébowa¢ go w typowy
trybie PAL, czyli rozdzielczosci
640x256 pikseli. Zdawatem sobie
sprawe, ze obraz najprawdopodob-
niej bedzie obciety do wymiaréw
640x240 i tak
stato. Niemniej poza ta niedogod-

rzeczywiscie sie
noscig wszystko jest Swietnie
widoczne, bez zaktocen, artefaktow
na obrzezach czcionek czy okien -
po prostu tak, jak by¢ powinno.
Oczywiscie mowie o podtgczeniu
Amigi poprzez zwykty adapter RGB-
VGA, bez udziwnien, opornikéw i
Moja przelotka to
potaczenie "1 do 1" tak jak robi-
lismy to w latach '90-tych. Spetnia

"buforow".

swoje zadanie znakomicie, tak
samo dobrze na monitorach LCD,

jak i kineskopowych.
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Wracajac do NEC-a, niestety sam
fakt obcinania obrazu to nie koniec
problemu. Ekran ma nieco inne
proporcje, co teoretycznie nie jest
bardzo widoczne, ale jesli chcemy
skorzysta¢ z roéznych czcionek na
Workbencha - lekko

zdziwi€. Czcionki "cienkie”, jak na

mozna sie

przyktad XEN sg Swietnie widoczne,
ale lekko zbyt wysokie. Z kolei
czcionki bardziej
zwykty TopazPL,

typowe, nawet
sg troche zbyt
duze jak na zmniejszony obszar

roboczy.

Na dodatek trzeba raczej skorzys-
tac¢ z ustawien trybu Overscan oraz
wytgczy¢ domyslne parametry w
preferencjach  ScreenMode. Nie
chcemy przeciez, aby niewidoczna
cze$¢ ekranu byta caty czas wys-
wietlana przez Amige. Zaletg jest

natomiast mozliwos$¢ wycentrowa-

nia obrazu, zarébwno w pionie jak i
poziomie, za pomocg menu OSD
Niestety
rozmiar mozemy tylko pionowo,
dlatego nie
wyswietlania petnej rozdzielczosci
PAL.

monitora. zmieniac

doprowadzimy do

Pomijajgc powyzsze, obraz jest
rzeczywiscie pozbawiony wszelkich
niedogodnosci.

gier przestajemy widzie¢ problem,

Po uruchomieniu

bo w koncu proporcje obraz s3a
tylko lekko zaburzone. Pojawia sie
natomiast kolejny problem,
bowiem w wielu grach po prostu
nie wida¢ waznej czesci ekranu.
Przyktadowo, w "Pinball Dreams”

zastonieta jest mniej wiecej
potowa gornego wyswietlacza z
informacjami, a w polskiej grze "W
intro nie

potrzasku” pokaze

napisow umiejscowionych na dole
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grafiki. Zaletg jest natomiast au-
tomatyczne zapamietywanie usta-
wien dla poszczegbélnych trybdow
graficznych. Problemy z tg funkcja
ma choc¢by monitor Dell 2001FP,
gdzie za Kkazdym razem trzeba
wywotywac przestaw-
ia¢ pozycje obrazu. Tutaj wszystko

menu i

dziata elegancko i wygodnie. Nie
jestem tylko pewien, czy nietypowy
"joystick” jako przycisk na obu-
dowie monitora jest najlepszym
pomystem, ale jest to typowa
cecha urzadzen firmy NEC z tej
serii.

Nastepnym krokiem byto
wyprébowanie trybdéw innych niz
15 kHz. Zaczynajac od NTSC, ktory
wydawat mi sie naturalny, a na
"HighGFX" i innych
prébowach skonczywszy.
chodzi o ten pierwszy, niestety NEC
wyswietla go
Obraz jest widoczny, ale nie jest to
jakos¢, o ktorej
wrazenie, ze nie kazdy piksel jest
widoczny, pewnie ze wzgledu na
algorytmy skalowania.

"dziwnych”
Jesli

nieprawidtowo.

marzymy. Mam

Sprawa ma sie zupetnie
jesli
tryby takie jak Multiscan, Super72
czy DoublePAL.
sprawia probleméw, ale bardzo
duzo zalezy od ustawien trybu
wyswietlania, razem ze wspomni-
Overscanem. Jezeli

inaczej
zdecydujemy sie uruchomic

Monitor nie

anym  juz
wywotamy typowa
640x480 punktow, bedziemy w
stanie uzyska¢ obraz naprawde

rozdzielczos¢

wysokiej jakosci nawet z nierozbu-
dowanej Amigi 500. Oczywiscie
przyda sie wieksza ilos¢ pamieci i
twardy dysk, ale nie zmienia to
faktu, ze mozemy do tego celu
wykorzystac zwykty chipset ECS lub
nawet OCS.

Niezaleznie od tego, czy ustawimy

obraz w 50, 60, czy 70 Hz - monitor
sobie z nimi poradzi, nawet jesli
bedzie to tylko 20 kHz. Zakres dzi-
atania jest naprawde bardzo sze-
roki. Niestety w trybach o wyzszych
czestotliwosciach odswiezania be-
dziemy mieli tylko 4 kolory, ale
taka jest przypadtos¢ starszego
chipsetu Amigi. Na szczescie na
Aminecie mozna znalez¢ nie tylko
ikony, ale takze podktady dla Work-
bencha dla palety
barw, wiec mimo wszystko mozliwe

minimalnej
jest skonfigurowanie dobrze
wygdladajacego systemu.

Bardzo wazne s3a jednak ustaw-
ienia samego monitora. Musimy
zapomnie¢ o automatycznym "dos-
trajaniu’, bo funkcja ta nie dziata
zbyt dobrze w nietypowych trybach
graficznych. Osobiscie przez kilka
dni bytem przekonany, ze nic
wiecej nie uzyskam, a na ekranie
obraz wcigz nie byt idealny. Na
szczescie
funkcje Fine,

zwroécitem uwage na

za pomoca ktorej

mozemy dostosowac¢ obraz. Wa-
runkiem jest jednak ustawienie
standardowej dla
rozdzielczosci, czyli
640x480 punktéw. Nalezy wytaczy¢
Overscan, rozciggna¢ ekran tak, aby

monitora
na przyktad

zajmowat catg widoczng przestrzen
i dopiero wtedy 'pobawic¢ sie"
funkcja Fine.

obraz

Dzieki temu

pozbawiony wad i wszystkie pik-

moze byc¢

sele sg dobrze widoczne. Jedyne,
na co mozna zwroci¢ uwage to
lekkie paski widoczne, gdy ekran
jest pusty. Co ciekawe, w trybie PAL
tego w ogole nie widac¢ - czyli jed-
nak ekran w innych rozdzielczosci-
ach jest wyswietlany nieco inaczej
przez Amige. Na szczescie jest to
bardzo mato widoczne i tylko tam,
gdzie mamy pusty ekran - bez zad-
nych elementéw. Wystarczy dodac
jakikolwiek wzér na tto, aby przes-
tato to miec znaczenie.

Na pocieszenie dodam tez, ze
sprawdzatem jakis czas temu inny
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monitora

model

NEC, ale juz
panoramiczny i efekt byt duzo
gorszy. Wszystko przez nietypowa
rozdzielczo$¢. Musimy pamietac, ze
monitor to nie telewizor i nie
bedziemy mieli mozliwosci zmiany
az tak duzej
Producent

ilosci parametrow.
raczej
mozliwosci takich
bardzo wiele zalezy od tego, jak
domyslnie monitor poradzi sobie z

nie przyjmuje
jak ostros¢ i

obrazem generowanym przez
Amige. Na szczescie w przypadku
NEC-a jest catkiem dobrze. Jestem
raczej przyzwyczajony do telewiz-
ora kineskopowego i NEC jest
chyba pierwszym wyswietlaczem
LCD, ktoéry jest dla mnie akcep-

towalny.

Troche gorzej wyglada obstuga try-
bow z przeplotem, czyli Interlace
(w systemie - Interlaced). Wszystko
jest widoczna, ale przeplot nie jest
eliminowany. Poza tym jest nawet
bardziej denerwujacy niz na CRT,
bowiem piksele wydajg sie dwa
razy wieksze, a powinno by¢ raczej
odwrotnie. Na pewno trzeba sie
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przyzwyczai¢ do obstugi trybow In-
terlace, ale z drugiej strony nie
musza by¢ one wykorzystywane
dos¢ czesci.
HighGFX z obstuga rozdzielczosci
1024x768 robi wrazenie, to jednak
szybkos¢ odswiezania grafiki na
procesorze 68000 i uktadach ECS
nie jest wystarczajgca, aby sprawe

Chociaz sterownik

uznac za zamknieta.
Gdy do monitora
Amige 1200, sprawa przedstawia
sie zupetnie
ograniczenia do 4 koloréw, a pred-
kos¢ odswiezania - cho¢ nie ide-
alna

podtaczymy

inaczej. Nie mamy

- jest duzo wieksza. Inne
cechy pozostajg bez zmian, czyli
nie bedziemy mogli uzyska¢ ideal-

nych proporcji, ani obrazu w try-

bach typu VGA bez lekko
widocznych paséw.
Monitor co jakis «czas potrafi

wyswietla¢ komunikat, ze wywotal-
iSmy "dziwny" tryb graficzny. Robi
to zresztg wiele monitoréw, na
NEC-a
mozemy to tatwo wytaczy¢. Szukaj-

szczesScie w  przypadku
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cie opcji Resolution Notifier, ktéra
jest aktywna w kazdej wersji tego
monitora. Pisze to, bowiem doszty
mnie stuchy, ze funkcja Fine nie
jest mozliwa do uzycia we wszyst-
kich wersjach firmware. Tak czy in-
aczej, obraz jest naprawde dobry i
ze wiele o0so6b
poleca monitory NEC nawet zami-

nie dziwie sie,
ast scan-doublera.
Podsumowujac, szukacie
niedrogiego
kazdej Amigi, polecam zastanowic¢
sie na modelem 1970NXP. Jak

napisatem na wstepie, nie jest to
monitor idealny, ale ma niewiele

jezeli
wyswietlacza do

wad. Nie bede pisat o zaletach ma-
trycy, bo kazdy moze zorientowac
sie w sytuacji sprawdzajac specy-
fikacje w sieci. Wazne jest nato-
miast zachowanie po podtaczeniu
do Amigi, a tutaj NEC na wiele
pluséw. Najwiekszym problemem
jest obcinanie czesci ekranu, ale
dotyczy to tylko 16 pikseli, wiec
wszystko zalezy od Waszej spos-
trzegawczosci. Monitor mozna
kupi¢ w cenie ok. 100 zt na wioda-
cym portalu aukcyjnym, wiec jest
to kwota tak niewielka, ze prakty-
cznie kazdy moze
wiasny test.

zaryzykowac

W kolejnych numerach Amigazynu
przedstawie kilka monitoréw firmy
Samsung, ktére miatem okazje
poditgcza¢ do
retro. Tym razem bedg to modele
od prostych 17-calowych z gniaz-
dem VGA, az do duzych 24-
calowych telewizorow wyposa-
zonych w cata feerie gniazd. Aktu-
alnie czeka mnie test ostatniego

roznych sprzetéw

modelu, tak wiec zapraszam do
nastepnego
pisma.

numeru naszego

Adam Zalepa
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Amiga 1200 i naped
Q-Drive 1241

Naped o nazwie Q-Drive jest mato znany, mimo Ze zostat wyprodukowany oficjalnie
przez firme Amiga w potowie lat '90-tych, czyli zaraz po bankructwie Commodore.
Pierwotnie planowano wyda¢ odpowiednik napedu A570 dla Amigi 500, ale nowo
wytoniony wtasciciel Amigi nie mégt sobie pozwoli¢ na zbyt daleko idace inwestycje.
Dlatego opracowano prosty naped CD podtaczany do portu PCMCIA, dzieki czemu
osiagnieto zgodnos$¢ zaréwno z nowa Amigag 1200, jak i nieco starszg, lecz bardzo

popularng Amiga 600.

Od razu nasuwa mi sie pewien

whniosek. Mianowicie wiekszos¢
Amigowcow krytykuje Commodore
za wydanie A600. Podobny punkt
widzenia przyjmowali nawet in-
zynierowie firmy Commodore, w
kohcu nazwa kodowa Amigi 600 to
"June Bug". Spojrzmy jednak z per-
spektywy konstruktora, ktéry nie
spodziewa sie bankructwa swojego
chlebodawcy. Oba modele Amigi -
600 i 1200 - byty swojego rodzaju
ujednoliceniem z punktu widzenia

urzadzen peryferyjnych.

Te same ztgcza IDE, taki sam port
PCMCIA, zblizony sposéb montazu
stacji dyskietek itd. Oczywiscie byt
to krok zbyt maty w stosunku do
konkurencji, ale podczas projek-
towania tych rozwigzan nie byto to
takie jasne. Dlatego sadze, ze Com-
modore chciato, swoim zwyczajem,
obnizy¢
mogtoby sie uda¢, gdyby nowe pro-
dukty byty bardziej konkurencyjne

koszty  produkcji, co

rynkowo. Powiedziatbym, zZze w

pewien sposob powtorzyta sie his-
toria z czaséw premiery Amigi, gdy
jak bardzo
nowa

mato kto wiedziat

nowoczesna bedzie pro-
dukcja nieznanego zespotu projek-
tantow. Tym razem jednak gtéwna
role odegrata konsola PlayStation

oraz rozwijajacy sie rynek pecetow.

Wréémy jednak do Q-Drive 1241.
Jest to naped CD o predkosci od-
twarzania x4, czyli ok. 600 KB na
sekunde. Niestety uzywany jest

niestandardowy port IDE, dlatego

trudno go podtgczy¢ do
obudowa

innego
komputera. Rowniez
wskazuje na to, ze firma Amiga nie
chciata inwestowa¢ w nowy pro-
dukt, a

tatwego odczytywania ptyt CD.

raczej da¢ mozliwos¢

Obudowa jest bardzo prosta, po-
siada tylko dwa elementy, mia-
nowicie gniazdo stuchawkowe oraz
regulacje gtosnosci. Po prawej
stronie mamy tez diode wskazu-
jaca na prace urzadzenia. Poza tym

w tylnej czesci znajdziemy gniazda
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typu Chinch, ktore stuza jako wyjs-
cie audio
dzwieku z Amigi. Dlatego ztacza
RCA sg az cztery. Obok nich jest

oraz prosty mikser

jeszcze ztacze zasilania 12V i port
D-Sub do podtagczenia przewodu
sygnatowego. Nie ma zadnych
zworek, ani innych przetgcznikéw,
ktére mogtyby utrudniac¢ obstuge.
Po instalacji
gramowania naped po prostu dzi-
ata. W systemie jest instalowany
typowy pakiet do obstugi napedéw
optycznych, ale warto podkresli¢,
ze dzieki tylko jednej mozliwosci
Q-Drive,
nie musi nic konfigurowac, ani zas-
tanawiac¢ sie w jaki sposéb naped
zostanie rozpoznany.

dotgczonego opro-

podtaczenia uzytkownik

Co ciekawe, produkt firmy Amiga

posiada swoéj wtasny  system
plikowy o nazwie "QDriveFileSys-
tem’, ale o ile sie zorientowatem
jest to dostosowana wersja pakie-
tu "CacheCDFS", czyli znanego i ce-
nionego sterownika uzywanego w
A1200. Dodatkowo dotaczany jest
odtwarzacz AudioCD oraz program
emulujacy CD32. Ten pierwszy dzi-
ata bardzo dobrze, drugi jest mi
'90-tych,
probowalismy uruchamia¢ gry dla
CD32 na Amidze 1200. Nie dziata

on idealnie, ale probuje wykonac

znany z lat kiedy

rozruch po resecie, aby uzyskac
podobng ilos¢ wolnej pamieci, co
konsola. Ponadto mozna wiaczyc¢
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emulacje pada, co w niektérych
grach jest bardzo przydatne. Ni-
estety program nie jest skuteczny
przypadkach i
lekko

we  wszystkich
wymaga raczej rozbu-

dowanej A1200.

Sam naped wewnatrz obudowy to
Matushita CD-581-M, a wiec CD-
ROM

mozna

firmy, ktérej
byto spotka¢ w Polsce
bardzo czesto. Faktycznie jest to

urzadzenia

Panasonic, bowiem w 2008 koncern
spotki Matsushita,
National oficjalnie

zrzeszajacy

Panasonic i
zmienit nazwe na Panasonic Cor-
poration. Tak wiec nie mozna tutaj
mie¢ watpliwosci co do jakosci
wykonania, natomiast jest to
urzgdzenie nie posiadajgce zad-
nych nietypowych czy rzadko spo-
tykanych cech. Naped jest cichy,
szybko rozpoznaje ptyty, cho¢ z od-
czytywaniem niektérych CD-R ma
problemy,
gdzie grubos$¢ nosnika nie jest zbyt
duza. Moja stara kolekcja ptyt od-
czytuje sie w wiekszosci praw-
idtowo, tak wiec jesli po tylu latach
jest to mozliwe - gdy naped byt

szczegblnie nowszymi,

nowy z pewnoscig nie mozna byto
miec zastrzezen.

Szkoda, ze uzytkownicy Amigi 1200
w naszym kraju nie mieli dostepu
do OQ-Drive. Z polskiego punktu
widzenia byt bardzo drogi, bo kosz-
towat okoto 350 dolaréw. Dlatego
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wiekszos¢ Amigowcoéw  kojarzy
uzytkownikéw A1200, ktérzy maja
stale
wyprowadzona tasme IDE z boku

obudowy, czesto pitujgc jej czesd,

rozkrecony komputer Llub

aby przewo6d nie zostat uszkodzony.
Dodatkowo zwykle zamienialismy
na AT,
wyglada to najlepiej, cho¢ dziata
dobrze. Jak wida¢ mozna byto to
zrobi¢ duzo bardziej

zasilacz tak wiec nie

elegancko,
cho¢ za duzo wyzszg cene.
Na koniec dodam dwie cieka-
wostki. Naped Q-Drive tylko teore-
tycznie byt przeznaczony dla Amigi
600, w praktyce raczej obawiano
sie zbyt matej wydajnosci pra-
Druga sprawa to symbol
napedu 1241, ktéry miat by¢ hot-
stacji
modore 1541. Niestety popularnos¢
nowego produktu w zaden sposéb

dowe,j.

dem dla dyskietek Com-

nie mogta rownac¢ sie stacji dla
C64. Réwniez sam sposoéb wykona-
nia, cho¢ solidny to jednak nie
przywotuje napedu 1541 z najlep-
szego okresu dziatalnosci
Commodore.

firmy
Jednak wszyscy ci,
ktorzy chca wyposazy¢ swoja
Amige 1200 w CD-ROM i chca jed-
noczesnie zachowa¢ obudowe typu
desktop, sprobowac
zdoby¢ Q-Drive. Jest to dzisiaj dos¢
trudne, ale polecam przegladanie

powinni

serwisu aukcyjnego eBay. Catkiem
niedawno znalaztem oferte w ce-
nie 100 euro, co nie jest ceng
wygorowang. Biore
jednak pod uwage fakt, ze do Amigi
600 i
odpowiednig tasme IDE i

szczegolnie

1200 wystarczy podtaczy¢
moc-
niejszy zasilacz, aby rozbudowac
komputer o kolejny dysk czy naped
optyczny. Dlatego wydaje mi sie, ze
Q-Drive
gtéwnie kolekcjonerow..

Marcin Libicki

moze zainteresowacd
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DSS8+

Digital Sound Studio

Digital Sound Sampler 8+ (w skrdécie DSS8+) to cyfrowy digitizer dzwieku, czyli popu-
larnie méwiac - sampler. W Polsce mielismy kilku producentéw tych urzadzen, miedzy
innymi firme Elsat, dlatego zazwyczaj mato kto zwracat uwage na zagraniczna
konkurencje. Produkty te byty zdecydowanie drozsze, natomiast niekoniecznie
przektada sie to na lepszg jakosc. Postanowitem ponownie przyjrzec sie samplerowi,
ktéry w latach '90-tych byt dla mnie synonimem pewnego luksusu.

Dziato sie tak z dwoch powodow.

Pierwszym jest producent
urzadzenia - legendarna firma
Great Valley Products (GVP) ze

Stanéw Zjednoczonych. Drugi to
fakt, ze na reklamach DSS8+ wygla-
dat bardzo profesjonalnie, a warto

dodac¢,
nawet zdjecie ptytki

ze pokazywano na nich
drukowanej
samplera. Wizualnie robito to
wrazenie, a poréwnanie z polskimi
odpowiednikami wygladato, jakby

DSS8+ byt z zupetnie innej, "lep-

szej" ligi.

Producent wraz z
dostarczat oprogramowanie, co jest
kolejnym argumentem przemaw-

urzadzeniem

iajagcym  za sam-
plerem. Pamietam jak po zakupie

"Stereo Sampler HiFI" w firmie EL-

zagranicznym

sat musiatem jeszcze dokupic¢ pro-
gram AudioMaster na gietdzie
komputerowej. W tym wypadku nic
takiego nam nie grozito, ale
pamietajmy, ze u nas w tych latach
nie obowigzywata jeszcze stynna
Ustawa o prawach autorskich, wiec
trudno sie dziwi¢, ze polski produ-
cent nie przywigzywat wagi do
oprogramowania.

Firma GVP dotaczyta program o
takiej samej nazwie jak sampler,
ktore pozwala nie tylko na digital-
izacje dzwieku ale takze na edycje
prébek. Przyznam, ze program
bardzo kojarzy mi sie ze znanym u
nas "Techno Sound Turbo”, ale nie

analizowatem nigdy mozliwosci
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obu pakietow.
tatwa i

Instalacja jest
wykorzystuje systemowy
Installer. Po wybraniu trybu dla za-

awansowanych, bedziemy mogli
zmieni¢ wiekszos¢ domyslnych
ustawien.

Mimo iz sam program ma witasny
interfejs uzytkownika, troche
podobnie jak AudioMaster,
uruchamia sie na systemowym

ekranie i pozwala na zmiane
domyslnego trybu wyswietlania.
Trzeba tylko doda¢d, Ze mozecie
spotka¢ sie z réznymi wersjami,
ktére wygladaja tak samo, lecz
niektére z

nich nie posiadaja

bardziej szczegétowych opcji kon-

figuracyjnych.
Sam sampler DSS8+ ma
przezroczysta obudowe,

podtaczamy go
portu
tytu znajdziemy dwa gniazda typu

oczywiscie do
rownolegtego (Parallel). Z
Cinch oraz jedno Mini-Jack, co
znowu jest
nieznanym w polskich produktach.
Gdy zastanowimy sie,

rozwigzaniem raczej
trudno
powiedzie¢ dlaczego firmy takie
jak Elsat o tym nie pomyslaty, prze-
ciez zmiana gniazda z RCA na Mini-
Jack to kwestia prostego adaptera.
Widac¢ przewazyty argumenty eko-
nomiczne, poza tym sama Amiga
wyjscia

ma przeciez audio w

formie 2xCinch.

Oprogramowanie DSS8+, o petnej
"Digital Studio
V2.01", miesci sie na dwdch dyski-

nazwie Sound
etkach, z ktérych pierwsza to sam
program, a druga zawiera przyktad-
owe probki dzwiekowe wysokiej
jakosci. Interfejs oprogramowania
przypomina programy typu tracker,
jest wygodny w uzyciu i pozwala
na tatwe przetgczanie pomiedzy
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roznymi modutami, jak sampler czy

edytor. Producent na reklamach
chwalit sie, ze ekran zostat zapro-
jektowany wedtug wygladu pro-
fesjonalnej konsoli do miksowania
i edycji. Nie wiem, czy moge w to
uwierzy¢, ale na pewno mamy tu
wiecej mozliwosci niz w przytoc-
zonym
trzeba dtugo uczy¢ sie obstugi.

juz AudioMasterze i nie

Oprécz  podstawowych

mamy tez efekty w czasie rzeczy-

funkcji

wistym, jak echo czy rézne opcje
pogtosow. Wszystko mozna ustaw-
ia¢ myszka, nie ma problemu z
wycinaniem i wstawianiem frag-
dzwiekowych.
zalezy od

mentow  prébek
Oczywiscie wszystko
ilosci pamieci w naszej Amidze. Ni-
estety program nie korzysta z sys-
temowego schowka (Clipboardu), a
wsérod  obstugiwanych formatéw
znajdziemy gtownie IFF, ale jest to
podstawowy format

stosowany w Amidze.

w  koncu

Poza tym program ma dziata¢ takze
na prostych konfiguracjach, wiec
trudno uwazac te prostote funkcji
za wade. Osoby dysponujace lepsza
Amigg,
typu SoundFX, choc kiedy$ wigzato
sie to z dodatkowym zakupem

moga uruchomi¢ pakiety

oprogramowania.

Bardzo ciekawa funkcja jest mozli-
wos¢ tworzenia modutdéw muzy-
cznych do celédw demonstra-
Program ma

modut do tego celu, ktéry nie jest

cyjnych. specjalny
bardzo rozbudowany, ale moze by¢
to interesujgce dla kogo$, kto nie
ma ochoty samplowac dzwieku, a
potem resetowac Amigi i wczyty-
wac kolejny program z dyskietki.
Ogélnie modut trackera przypo-
mina program MED. Oprécz zapisu
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nutowego mamy mozliwos¢ do-
dawania efektéw w patternach, a
czesci
gramu nie wymaga wielu operacji

obstuga wszystkich pro-
dyskowych, wiec pracuje sie szybko
nawet bez twardego dysku.

W programie mozna ustawiac
poziom dzwieku odbieranego przez
sampler
jlepiej od razu uzy¢ funkcji Auto-
gain, aby zorientowac sie jaka jest
maksymalna gtosnos¢, a potem ja
zmniejszy¢ do

oraz wzmocnienie. Na-

wymaganego
poziomu. Jezeli korzystacie z mon-
itora kineskopowego, moze by¢ on
"styszalny” w formie tonu o jedno-
litej czestotliwosci (np. 1000 Hz).
Niestety trudno znalez¢ na to
rozwigzanie poza odsunieciem
monitora od Amigi lub dodatkowe
obrébki dzwieku. Przy samplowa-
niu ekran jest wygaszony, ale nie
jest to nic nietypowego, wiec moze
by¢ zaskakujgce gtéwnie dla oséb
uzywajacych samplera na Amidze

po raz pierwszy.

W pamieci mozna zapisa¢ maksy-
malnie 30 prébek, ale w praktyce
zalezy to od ilosci wolnej pamieci.
pracy
nasza Amiga powinna posiadac
przynajmniej 4 MB pamieci Fast,
poza tym wazna jest tez pamiec

Do w miare komfortowej

Chip, bowiem dzwiek musi by¢ w

niej zapisany zanim zostanie
umieszczony w dodatkowym bu-
forze. W oryginalnej instrukcji zna-
jduja sie informacje na temat
skrotow klawiaturowych, co

pozwala pracowac szybciej.

My musimy radzi¢ sobie inaczej. Na
szczesScie w Internecie bez prob-
lemu znajdziemy wiele informacji
na temat produktéw firmy GVP, a

takze instrukcje w formie pliku
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8-Bit Digital Sound Studio
User's Guide

PDF. Mozna jg pobra¢ na przyktad z
ponizszej strony:

http://www.retro-com-
modore.eu/amiga-hardware/

Kolejng ciekawostka to fakt, ze
firma w instrukcji omawia obstuge
jezyka ARexx, ale nie podaje wielu
szczegbtodw oprécz odniesienia do
przyktadowych skryptéw na dyski-
etce. Jest to jeden z niewielu pro-
gramow tego typu, ktory pozwala
na proste sterowanie za pomoca
jezyka skryptowego, bowiem albo
mamy starsze tytuty jak AudioMas-
ter, albo zdecydowanie bardziej
rozbudowane, niedziatajgce na
Amidze 500 czy 600.
Niezbyt dobrze rozwigzane jest

zwyktej

takze zapisywanie ustawien, ktore
teoretycznie dziata, ale tylko do
momentu ponownego wczytania.
Program akurat w tym wypadku nie
systemowych
wyboru i pewnie dlatego pojawiaja

korzysta z okien

sie problemy.

P

DIGITAaL SOUND STUDIO

881 Digital Sound Stutlo

@:%?;%U)

DSS8+ pozwala uzyskac¢ czestotli-
wos¢ dzwieku ok. 50 kHz monofon-
icznie albo ok. 40 kHz stereo, co
jest wynikiem bardzo dobrym. Caty
czas pamietam, ze jest to dzwiek 8-
bitowy, ale naprawde polecam
chociaz raz ustysze¢ na zywo sam-
plowany samodzielnie dzwiek.
Amiga ma pod tym wzgledem duzo
lepsze jest to

powszechnie oceniane.

mozliwosci  niz

Program nie ma bardziej

nowoczesnych opcji ustawiania

parametrow dzwieku, nie zna-
jdziemy tutaj na przyktad obstugi
kart dzwiekowych poprzez pakiet
AHI czy w inny sposéb. Jednak dzi-
atajac na Amidze w standardowej
spetnia
swoje zadanie. Musimy tylko miec¢

konfiguracji, doskonale
wiecej pamieci niz przystowiowy 1
MB, od ktérego zaczynat kazdy
Amigowiec.

Produkt
natomiast osobom, ktére wracaja

firmy GVP polecitbym

29

do Amigi po latach lub dopiero
odkrywaja nasz komputer na fali
retro. Wszystko jest tatwe w ob-
studze i nawet jezeli nie
zdobedziemy samplera, program
mozemy uzywac, wczytujac
dowolne  prébki

dysku. Wiele

dzwiekowe z
razy styszatem, ze
takie materiaty najlepiej przygo-
towywa¢ na pececie i dopiero
pozniej przenosi¢ je na Amige. Ja
jestem innego zdania - powstato
tak wiele ciekawych programéw, ze
warto je poznaé, €O najwyzej
utatwiajac sobie prace tam, gdzie
rzeczywiscie bedzie to konieczne.

Marcin Libicki

0Od Redakcji:
Osoby
nianym w artykule programem

zainteresowane  wspom-
"Techno Sound Turbo" odsytamy do
Amigazynu 1/2014. Pakiet zostat
tam omowiony w
szczegotowy sposob, ale bez
kwestii co niejako
uzupetnia powyzszy artykut.

bardziej

sprzetowych,

AMIGAZYN 15/2018
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Commodore

A2024

O monitorze A2024 od czasu do czasu piszemy, ale gtéownie w kategoriach cieka-
wostki. W ostatnim czasie zauwazytem, ze model ten zaczat pojawia¢ sie na za-
granicznych aukcjach, a wiec nie jest to temat wytgcznie teoretyczny. Monitor byt
oferowany w cenach okoto 100-200 dolaréw, co sprawia, ze mozna pokusi¢ sie o za-
kup. Jednak podstawowe pytanie brzmi - czy warto?

Odpowiedz nie bedzie jedno-
znaczna, tak samo jak nietypowe
sg parametry monitora o oznacze-
niu A2024. Jest to 15-calowa jed-
nostka, ale opracowano takze pro-
totypowa wersje 19-calowa. Moni-
tor jest monochromatyczny i
pozwala na prace od 2 do 4
koloréw, czyli zgodnie z mozliwos-
ciami uktadow ECS, gdy wigczymy
tryb

rozdzielczoscig lub czestotliwoscia

wyswietlania z  wyzsza

odswiezania.

W zwyktych trybach mozemy uzy-
wac rozdzielczosci PAL lub NTSC od
320x200 do 640x512, ale bez
ucigzliwego przeplotu. Jednak na-
jwieksze wrazenie moze zrobi¢ tak
zwany tryb rozszerzony (ang. Ex-

tended Mode), ktéry pozwala
ustawi¢ rozdzielczos¢ 1008x800
lub 1024x800 (NTSCQ) oraz

1008x1024 lub 1024x1024 pikseli
(PAL). Sa to wiec
"kwadratowe". Oczywiscie oba tryby

rozdzielczosci

beda wyswietlane bez Interlace,

chociaz teoretyczna wartosc
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ods$wiezania nadal bedzie wynosi¢
50 lub 60 Hz (oraz 60 kHz). Mozna
to zresztg zauwazy¢ witgczajac
sterownik A2024 na Workbenchu,
nawet jesli
Amiga 500.

dysponujemy tylko

Mozliwosci monitora s3 raczej
znane, chociaz dziwi¢ moze bardzo
nietypowa

préb nie wudato mi sie

rozdzielczos¢. Mimo
wielu
wtaczy¢ tego trybu na zadnym in-
nym monitorze, zarowno  ki-
neskopowych, jak i LCD. Obraz jest

wyswietlany w niestandardowy

sposob, mianowicie wysokie
rozdzielczosci sg osiggane dzieki
buforowaniu kilku obszarow

odpowiadajacych potrzebnej roz-
dzielczosci.

Na kazdej czesci generowana jest
wtedy czes¢ ogoélnego obrazu. Z
tego powodu efektywna czestotli-
wos$¢ odswiezania zmniejsza sie do
okoto 10-15 Hz, co mozna zmieniac
w preferencjach ScreenMode.

Monitor zostat wprowadzony do
sprzedazy w 1998 roku. Wydaje mi
sie, ze miat by¢ w pewnym sensie
odpowiedzig na monitory wysokiej
rozdzielczosci produkowane przez
firme Atari. One réwniez umozli-
trybach tylko
monochromatycznych, co  byto

mozliwosciami

wiaty prace w

spowodowane
uktadow graficznych serii ST.

Ciekawostka jest fakt, ze monitor
ten zostat zaprojektowany przez
inzyniera firmy Commodore, Hed-
leya Davisa, ktéry rok wczesdniej
pracowat takze nad przenosnym
modelem Amigi montowanym w
obudowie SX-64, czyli komputera
Commodore 64. Produkt o nazwie
SX-500 byt po prostu A500 w innej
obudowie, ktéra posiadata zinte-
growany maty monitor. Przys-
tosowano takze klawiature od Cé64
i cho¢ byt to tylko prototyp, jest to
warte odnotowania. Czyzby firma
Commodore probowata stworzy¢

projekt przenosnej Amigi?
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Wracajac do monitora A2024 mysle,
ze nawet dzisiaj moze by¢ on
uzyteczny tam, gdzie nie potrzeba
wielkiej ilosci koloréw. Znam os-
oby, ktére podiaczajg Amige 500
czy 600 do monitoréw VGA i
pracujg w rozdzielczosci typu Mul-
tiscan przy 4 kolorach. Nawet na
znalezc¢
przystosowane do takiej ilosci
kolorow. W koncu tryb 640x256 i 4
bitplany to standardowa rozdziel-
dlatego pro-
dukcja monitora pozwalajgcego na

Aminecie mozna ikony

czo$¢ Workbencha,

tej bazie uzyskac¢ wyzsza rozdziel-
czos¢ mnie osobiscie specjalnie
nie dziwi.

Najwieksza niespodzianka jest jed-
nak wspomniana proéba zaprojek-
towania monitora o podobnych
parametrach, lecz az 19-calowego.
To niepodobne do Commodore,
ktore stawiato na wyswietlacze 14-
calowe. Dopiero wydzielona firma
Amiga zaproponowata serie Mi-
crovitec wraz z modelem M1764,
ktéory miat ekran w rozmiarze 17
cali.

Wiemy, ze 19-calowa wersja A2024
dziatata, bo mozna jg zauwazy¢ na
materiatach

starych filmowych

Dave'a Hayniego, ktoéry prezen-
towat poditgczong do niego Amige
3000 w biurze Commodore. Z mate-
riatow, ktére mozna zdoby¢ wynika,
Zze byta to jednostka projektowana
we wspbétpracy z Sony, tak wiec
przypuszczam, ze charakteryzowat
sie nie tylko wysoka jakoscia, ale

rowniez odpowiednia cena.

Dzisiaj nie do kohca wiadomo jakie
plany miat producent Amigi pro-
jektujgc nietypowe urzadzenia i
nie promujac planéw rozwojowych
wsrod uzytkownikow Amigi. Oso-

biscie kojarzy mi sie to bardzo z
16-bitowym
modore 900, ktéory miat by¢ pro-

komputerem Com-

dukowany zanim firma zdecy-
dowata sie zakupic¢ projekt Amigi

od zespotu Jaya Minera.

Miat by¢ to sprzet oparty o proce-
sor Zilog Z8000 i pracowac przy
wykorzystaniu uktadu graficznego
MOS 8563, ktory pozwalat wyswiet-
la¢ monochromatyczny obraz o
1024x800 pikseli.
Jest to ciekawa zbiezno$¢ z mozli-
A2024, dlatego
ze czesS¢ pracownikow

rozdzielczosci
wosciami mam
wrazenie,
firmy chciata rozwija¢ poprzednie
pomysty, gdy zostaty odrzucone po
pojawieniu sie Amigi w zasiegu
Commodore.

Oczywiscie stare idee trzeba byto
przeszczepi¢ na nowy grunt, co

mogto sie powies$¢, gdyby firma

promowata uzywanie wysokich
rozdzielczosci, podobnie jak czy-

nito to Atari.

Z pewnoscig projekt A2024 jest
bardzo ciekawy, monitor ma niety-
powe parametry i generuje obraz w

"dziwny" sposob. Pokazuje to
kreatywnos¢ pracownikow Com-
modore, ktoéra jednak byta

skutecznie hamowana przez poli-
tyke firmy. Monitor A2024 moze by¢
jednak dzisiaj nie tylko cieka-
wostka, ale takze
urzadzeniem na Amigach z
chipsetem ECS Llub nawet OCS,
ktore nie  wyswietla
wielokolorowego w rozdzielczos-
ciach zblizonych do standardu VGA
lub wyzszych.

uzytecznym

obrazu

Marcin Libicki
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Amiga 3000UX

A3000UX jest w zasadzie tg sama maszyna co standardowa A3000, jednak zostata oz-
naczona innym symbolem, poniewaz byta dostarczana wraz z alternatywnym syste-
mem operacyjnym Commodore Amiga Unix, inaczej zwanym Amix. Byt to port sys-
temu System V Release 4 firmy AT&T i zawierat system X-Window, czyli srodowisko
graficzne, ktére dzisiaj mozemy uzywaé na przyktad za posrednictwem AmiCygnixa
opisywanego juz na tamach Amigazynu.

Model A3000UX uzywat tylko jed-
ptyty gtéwnej A3000,
ktéra zawierata procesor 68030 z
zegarem 25 MHz oraz tak samo
szybki 68882. Amiga
zwykle byta dostarczana z nape-
dem tasmowym Commodore 3070
oraz 3-przyciskowga myszka. Z tego

nej wersji

koprocesor

wzgledu oprdécz dyskietek instala-
cyjnych  uzytkownik otrzymywac
"Installation Tape" Opcjonalnie
mozna byto kupi¢ model z kartg
graficzng A2410, karta sieciowa
Ethernet A2065 i karta o nazwie
A2232 zawierajaca port szeregowy.

Amiga 3000UX moze bez problemu
dziata¢ pod
Amigi, ale zamontowano w niej

kontrolg systemu
specjalng wersje Kickstartu 1.4,
ktoéry pozwala na rozruch systemu
Unix Llub wczytanie zawartosci
Kickstartu z pliku. Krétko po wyda-
niu firma Sun Microsystems byta
zainteresowany testowaniem
A3000UX jako stacji roboczej, ni-
estety nie doszto do porozumienia
z Commodore i pomyst zostat

zarzucony.

Unix na Amidze 3000 uzywa sys-
temu plikowego Network File Sys-
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tem (NFS), ktéry mozna obstugiwac
takze po stronie  AmigaOS.
Sterowniki pozwalaja na
towanie napedow sformatowanych
jako NFS, dzieki temu nie ma prob-
lemu z przenoszeniem danych. NFS

mon-

umozliwia komputerowi udostep-
nianie plikdw innym urzgadzeniom
podtaczonym do
rowniez wielu komputerom dostep

sieci. Pozwala

do tych samych plikow, dlatego
potrzebna jest tylko jedna kopia
danych. Komputer kliencki
zaoszczedzi¢ czesc jego miejsca na
dysku przenoszac programy na
dysk serwera.

moze

Istniejg jednak ograniczenia pod-
czas udostepniania plikow miedzy
komputerami z ré6znymi systemami
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operacyjnymi. System plikowy nie
obstuguje nazw dtuzszych niz 14
znakow. Jesli kopiujemy pliki z
AmigaDOS, trzeba sie upewni¢, ze
kazda pozycja jest inna w pier-
Podobnie

wszych 14  znakach.

musimy sprawdzi¢ pliki z rozsz-

erzeniem "info", bowiem nazwa
poprzedzajgca koncéwke nie moze

przekracza¢ 9 znakow.

Pliki
rawnienia do odczytu,

systemu Unix majg up-

zapisu i
wykonywania. Nie ma tu natomiast
uprawnien do usuwania, dlatego
jesli udostepnimy prawo zapisu do
katalogu, uzytkownik moze tym
samym usuwac
dowolne pliki wewnatrz. Nie beda
inne "bity pro-

tekcji", a wiec przenoszenie danych

automatycznie
obstugiwane tez
to jedno, ale ustawienie
odpowiednich parametrow plikow
to zupetnie inna kwestia. Dlatego
najlepiej skopiowac archiwum za-
wierajgce wiekszg ilos¢ danych niz
pojedyncze pliki.

Unix nie obstuguje tez komentarzy
plikéw. Jesli skopiujemy plik z sys-
temu plikbw AmigaDOS do sys-
temu plikébw Unix, wszelkie ko-
mentarze usuniete.
Podobnie nie mozna dodac¢ ko-

zostana

mentarza do pliku w systemie
plikéw po stronie Unixa. Nie otrzy-

Lista mozliwych trybéw uruchamiania

systemu (run-Level):

0 - wytaczenie systemu

1 - tryb pojedynczego uzytkownika

2 - tryb wielu uzytkownikéw bez sieci

3 - tryb wielu uzytkownikéw z obstuga sieci
4 - tryb zdefiniowany przez uzytkownika

5 - ponowne uruchomienie systemu

mamy co prawda zadnego komu-
nikatu o btedzie, ale operacja nie
bedzie miata zadnego efektu.

Obstuga systemu Unix na Amidze
3000 nie odbiega znaczaco od dzi-
atania na innych platformach, ale
nie spotkatem sie z
opracowaniami na ten

szerszymi
temat
wsrod Amigowcow. Ponadto dzisiaj
systemu Linuksowe obstuguje sie
zupetnie inaczej, dlatego chci-
atbym opisac¢ kilka podstawowych
funkcji. Pierwszg z nich jest uru-
chomienie

poprzez polecenie:

sieci, co uzyskamy

init 3

Zmienia to dziatanie tak zwanego
"run-levelu”, czyli poziomu dziata-
nia systemu. W ramce ponizej
przedstawiam kroétki opis wszyst-

kich mozliwosci.

Aby dowiedzie¢ sie, jaki jest
biezacy
nalezy wpisac linie:

poziom uruchamiania,

who -r

Dane wyjsciowe beda wygladaty
tak:

run-level 3 Jan2215:18 3 0 1

Oznacza to aktualny
"run-level” komputera,
nastepnie date uru-

chomienia trybu (nie
jest to aktualna data w
systemie). Trzy ostatnie
znaki to jeszcze raz oz-
naczenie poziomu uru-
chomienia systemu,
ilos¢ uruchomien trybu
oraz symbol poprzed-

niego trybu pracy.
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Warto doda¢, ze Amix nie zawiera
warstwy  kompatybilnosci, aby
umozLliwi¢ uruchamianie aplikacji
AmigaOS w systemie Unix. Jed-
noczesnie nie powstato zbyt wiele
aplikacji, ktére mogtoby wykorzys-
ta¢ mozliwosci Amigi, ale system
bez w petni wartosciowy i przygo-
towany do pracy.

Zaleta jest natomiast fakt, ze ofic-
jalna dystrybucja systemu zawiera
kod zrodtowy do specyficznych dla
producenta

rozszerzen i sterow-

nikbw  urzadzen, umozliwiajac

zainteresowanym uzytkownikom
na witasne modyfikacje. Jednak ten
kod zrédtowy podlega tym samym
postanowieniom licencyjnym co

binarna czes¢ systemu, wiec nie

byto to nigdy otwarte opro-
gramowanie.
System  Amiga Unix mozna

sprawdzi¢ osobiscie w dziataniu,
bowiem istnieje strona zbierajgca
dokumentacje oraz pliki potrzebne
do instalacji. Archiwum zajmuje ok.
60 MB, niestety cata strona jest
wykonana w jezyku niemieckim.
Mozna ja znalez¢ pod ponizszym
adresem:

http://www.vintage-
bytes.de/amix/index.html

Jako ze dysponuje Amigg 3000 za-
mierzam sprawdzi¢ system Amix na
klasycznym zestawie i
jego dziatanie z AmigaOS, jak

poréwna¢

rowniez innymi konkurencyjnymi

platformami z tego okresu. Nie

omieszkam sie podzieli¢

whnioskami w przysztych numerach
Amigazynu.

Opracowat:

Marcin Libicki
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oprogramowania. W przypadku "AmiAtlasu” stato sie inaczej.

Program od poczatku miat kate-
gorie Shareware, czyli dziatat w
trybie demonstracyjnym, chyba ze
wykupiliSmy rejestracje. Na Amige
podobne
gramowanie, ale nie znam zad-

powstawato opro-

nego innego z mapa o zblizonej

jakosci i podobnag tatwoscig ob-
stugi.
Wymagania programu s mini-

malne, wspotpracuje nawet z sys-
temem w wersji 1.2, co jest ewene-
mentem. Wymagane jest co najm-
niej 2 MB pamieci oraz dysk twardy,
cho¢ po pewnych zmianach mozna
sobie poradzi¢ bez niego.

Gdy weczytanych jest wiele map,
dotyczace
zwiekszaja sie w zaleznosci od

wymagania pamieci

stopnia  komplikacji, zwtaszcza
szczegotdw poszczegolnych map.
Trzeba powiedzie¢, ze program jest
modutowy, to znaczy mapy sa
wczytywane podobnie jak pliki
projektow i mozna znalez¢ rozne
wersje, bowiem mamy dostepny
takze edytor. Mozna wiec nie tylko
modyfikowac istniejgce mapy, ale

rowniez tworzy¢ wtasne.
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AmiAt

W dobie mapy internetowych nikt nie interesuje sie¢ podobnym oprogramowaniem,
ktére nie korzysta z dobrodziejstw sieci. A jednak Amiga posiada wspaniaty program o
nazwie "AmiAtlas”, ktory nie tylko jest kompletng i szczegétowa mapa Europy, ale
réwniez posiada specjalng wersje mapy naszego kraju. A wszystko zostato stworzone
w latach '90-tych, kiedy Polska nie byta brana pod uwage przez wielu producentéw

Mapy dotaczone do "AmiAtlasu” za-
wierajg takie kraje jak Szwajcaria,
Austria, Francja, Dania, Wtochy, Bel-
gia, Wielka Brytania, Polska, Wegry,
Czechy i Stowacja. Kazda mapa za-
wiera kilka tysiecy miast, wsi, rzek
gtéwnych i mniejszych drég, park-
ingéw, hoteli, a takze rdézne inne
przydatne informacje. Najbardziej
szczegotowa jest mapa Niemiec, co
nie dziwi, bowiem autor programu
jest tej samej narodowosci.

Wszystkie mapy sa wektorowe, jak
rowniez w ten sam sposob za-
pisane sa wszystkie miasta i
ktore pojawiaja sie na
mapie. Okreslono je za pomoca
wspoétrzednych

wioski,

geograficznych.
Jedli nie znajdujemy potrzebnych
informacji, nie ma problemu, aby
tatwo je dodac.

Trzeba tylko przyzwyczai¢ sie do
sposobu, w ktorych wspoétrzedne sg
wprowadzane,
ma nie do konca typowy sposob
obstugi. Mimo wszystko tatwo zori-
sie w sytuacji. Mapy
taczy¢ i przechowywac

bowiem program

entowac
mozna
razem, w formie tak zwanej uniw-

ersalnej ktéra zostanie

mapy,
domyslnie wczytana po nastepnym
uruchomieniu programu.
Znalezienie optymalnej trasy na
mapie to jedna z podstawowych
funkcji programu. Mozemy obliczyc¢
trase w typowy sposodb, czyli z
punktu A do punktu B. Na zdjeciu
wida¢ wyraznag droge, dtugos¢ w
kilometrach i

srednie  zuzycie

paliwa. W ustawieniach mozna
oczywiscie zmieniad zuzycie
paliwa pojazdu, ceny benzyny,

ograniczenia maksymalnej szy-
bkosci poruszania sie w miastach,
wsiach, na autostradzie i wiele in-

nych rzeczy.

Nie ma problemu ze zmiang stylu
wizualnego, na przyktad czcionek
dla poszczegblnych przedmiotow,
koloréw i trybu
ekranu. Biezacy widok mozna tez
wydrukowac na drukarce. "AmiAt-
las" ma wtasne preferencje, ale sg

wyswietlania

one zgodne z ustawieniami Work-
bencha, wiec o ile korzystamy z ty-
powych sterownikow nie
napotkamy trudnosci w dziataniu.
drukowana

Mapa moze  byc
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zarowno w trybie czarno-biatym
lub w kolorze z trzema rodzajami
ditheringu. Jest tez
drukowania strony w poziomie.

mozliwosc¢

Dzisiaj mato kto moze chcie¢
drukowac mapy, ale w ten sposob
mozemy tez przekierowac¢ dane do
okreslonego innego portu komput-
era, wiec moze by¢ to bardzo przy-

datne.

dziatania

Predkos¢

jest akcep-
towalna juz na procesorze 68030,
chociaz przy najbardziej rozbu-
dowanych mapach wskazany jest
procesor 68060. Tryb renderowania

szczegotdw mozna zmienia¢, warto

tez wspomnie¢, ze im wieksze
wybierzemy powiekszenie, tym
wiecej jest tadowanych
szczegoOtow.
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Innymi
dane, ktére przy okreslonym stop-
niu funkcji "zoom" sg niewidoczne

stowy "AmiAtlas” pomija

lub nieistotne, co nie jest cecha
wszystkich programéw operuja-
cych na danych wektorowych.

Interfejs uzytkownika jest syste-

mowy, ale autor wprowadzit
witasne elementy przypominajace
pakiet "MUI" Na

powoduje to zwolnieh w dziataniu.

szczescie nie

Ikony na gornym pasku narzedzi
zawierajg praktycznie wszystkie
podstawowe i niektére dodatkowe
funkcje programu, natomiast pow-
igzane opcje sg wyswietlane w do-
datkowych mniejszych oknach.

Program w wersji 5 mozna pobra¢
ze strony magazynu Amiga Future,
znajdziemy go pod adresem:

http://www.amigafuture.de/do-
wnloads.php?view=detail&d-
f_id=2054

Do tej pory dziata takze oficjalna
strona programu:

http://amiatlas.apc-tcp.de/eng-
news.htm

Dodatkowo wersje "6 Premium”
mozna kupi¢ w sklepie AmigaKit,
cho¢ ma ona juz wieksze wyma-
gania systemowe. Potrzeba proce-
sora 68020, systemu 3.1 oraz przy-
8 MB wolnej
RAM. Jak chwali sie producent, pro-
gram dziata na kartach graficznych,
a takze systemach MorphOS i Ami-
ga0S 4. Petna instalacja zajmuje
okoto 600 MB miejsca, jest to wiec
jeden z najwiekszych programéw
tego typu dla Amigi.

najmniej pamieci

Adam Zalepa

AMIGAZYN 15/2018
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LightWave 3D

czesc 4.

Podstawowe funkcje edycyjne programu mozna znalez¢ na dole ekranu Modelera. Nie
bede méwit o wszystkich, bo wiele z nich dziata tak samo jak w innych programach.
Przyktadem moga by¢ opcje zwigzane z Clipboardem. Wiele szczegétéw wymaga jed-
nak oméwienia. Bez przedtuzania, zapraszam ponownie do $wiata wirtalnych trzech

wymiarow.
Kolejnym menu, o) ktorym
bedziemy méwi¢ jest "Modify",

ktére zawieraja
pozwalajgce na modyfikacje obiek-
tow. Jak zwykle bez zbednych ko-

réozne narzedzia

mentarzy omowie wazniejsze
funkcje w kolejnosci wystepowania
w programie. Wielkimi literami za-
znaczam grupe opcji,

nastepnie

do ktorej
naleza wymienone

pozycje.

MOVE

Przesun wybrany fragment. Aby
uzy¢ funkcji Move, wybierz frag-
ment obiektu, ktéry chcesz prze-
sung(, kliknij na Move, przejedz na
okno widoku i przesun obiekt za

pomoca myszy.

Jesli nacisniesz Ctrl przy przesuwa-
niu myszy, ruch bedzie ograniczony
tylko do kierunkéw goéra-doét, lewo-
prawo i na skos.

Uwagi: Przy przesuwaniu obiektu,
przed nacisnieciem lewego przy-
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cisku mysz moze znajdowac sie
gdziekolwiek na oknie widoku, nie
musisz najecha¢ na przesuwany
obiekt.

Do przesuwania punktéw pomocne
beda dwa inne narzedzia:

- Nacisniecie klawisza j powoduje
przeskok wybranego punktu do
pozycji wskaznika. Jesli wybierzesz
wiecej punktdow, wszystkie punkty
pozycji, ktoéra
bedzie okreslona na podstawie os-

przejdg do nowej

tatnio wybranego punktu.

- Funkcja Drag z menu Modify
pozwala na indywidualne prze-

suwanie punktow.

Parametry numeryczne:

X, Y,Z

Wartosci przesuniecia w posz-
czegblnych osiach. Moga by¢ do-

datnie lub ujemne.

Units

Jednostki, w ktoérych podane jest
przesuniecie.

Reset

Zeruje wartosci przesuniecia i jed-
nostke.

ROTATE

Obrét wybranego obiektu wokét
jednej z osi. Aby uzy¢ tej funkcji
kliknij na Rotate, przejedz mysza
na okno widoku i obracaj obiekt za
pomocg myszy. Kat obrotu bedzie
wyswietlany w oknie ze
wspotrzednymi.

Nacis$niecie Ctrl ustala skok obrotu
na 15 stopni.

Uwagi: O$ obrotu jest ustalana w
momencie nacisniecia przycisku
myszy Ww potozeniu wskaznika.
Niezaleznie od tego w ktorym
menu  sie

obecnie znajdujesz,
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mozesz zawsze nacisngc¢ klawisz r
lub e, w celu obrotu o 90 stopni
zgodnie lub przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara, wokoét aktual-
nej pozycji wskaznika.
Parametry numeryczne:

Axis
0Os$ obrotu.

Angle
Kat obrotu (dodatni lub ujemny).

Center

Srodek obrotu.

Units
Jednostka.
Reset
Przywraca poczatkowy stan

parametréw obrotu.

SIZE

Przeskalowywanie obiektu o te
samg wartos¢ w kazdej osi.

obiekt,
kliknij na Size, przejedz mysza na

Jak uzy¢ Size? Wybierz

okno edycyjne i zmieniaj wielkos¢
za pomoca myszy. Wspbtczynnik
skali bedzie wyswietlany w oknie
ze wspotrzednymi.

Uwagi:
przeskalowywany

Wybrany obiekt bedzie
identycznie we
wszystkich trzech osiach, wzgle-
dem potozenia kursora. Jesli kursor
jest oddalony od s$rodka obiektu,
mozesz uzyskac efekt przesuwania

obiektu przy jego skalowaniu. Za

Grafika do serialu "Babylon 5" byta wykonywana na Amidze.

pomoca
mozesz ustali¢ $rodek skalowania

menu numerycznego
w S$rodku obiektu, aby obiekt sie
nie przesuwat przy jego skalowa-
niu.
Przesuwanie myszy @ w lewo
powoduje zmniejszanie, a w prawo
zwiekszanie obiektu.

Nie pomyl funkcji Size Modelera z
funkcjg Size Layouta, ktéra stuzy do
tymczasowego zmieniania wymi-
arow obiektu, zwykle w trakcie ani-
macji i jest to czes¢ opisu sceny, a
nie samego obiektu.

Parametry numeryczne:

Factor

Wspotczynnik  skalowania. Moze
by¢ dodatni

obiekt jest odbijany symetrycznie

lub ujemny (wtedy

wzgledem  $rodka  skalowania).

Wartos¢ 1 oznacza brak zmiany
wielkosci.

Center

Wspétrzedne Srodka skalowania.

Units
Jednostka.
Reset
Przywraca poczatkowy stan

parametréw skalowania.
STRETCH

Rozcigganie obiektu. Aby roz-
ciggna¢ wybrany obiekt, kliknij na
Stretch, przesun wskaznik na okno
widoku i rozciggnij obiekt w
wybranej osi
Wspotczynniki skali beda wyswiet-
lane w oknie ze wspotrzednymi.

Za pomoca myszy.
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Jesli nacisniesz Ctrl przy rozciaga-
niu obiektu, bedzie on rozciggany
tylko w jednej osi lub w dwu osi-
ach identycznie.

Uwaga:

W przeciwienstwie do funkcji Size,
Stretch
przeskalowania w réznych osiach.

umozliwia rozne
Osie skalowania zalezne sg od
okna widoku, w ktéorym znajduje
sie wskaznik. Skalowanie odbywa
sie wzgledem potozenia wska-
znika.
Jesli

kursor jest oddalony od

srodka obiektu, mozesz uzyskac
efekt przesuwania obiektu przy
jego skalowaniu. Za pomoca menu
ustali¢

numerycznego mozesz

srodek skalowania w  $rodku
obiektu, aby obiekt sie nie prze-

suwat przy jego skalowaniu.

Parametry numeryczne:

Factors

Wspotczynniki  skalowania. Moga
by¢ dodatnie lub ujemne (wtedy
obiekt jest odbijany symetrycznie
wzgledem
Warto$¢ 1 oznacza brak zmiany

wielkosci.

srodka  skalowania).

Center

Wspotrzedne Srodka skalowania.

Units
Jednostka.

Reset
Przywraca poczatkowy stan
parametréw.
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DRAG

Funkcja Drag pozwala na prze-
suwanie poszczegolnych punktow,
bez potrzeby ich wczes$niejszej se-
lekcji. Aby uzyc¢ tej funkcji, kliknij
na gadzet Drag, nastepnie przejedz
mysz3a na jedno z okien edycyjnych,
nacisnij lewy przycisk myszy na
jakim$ punkcie i przesun go w

dowolne miejsce. Odlegtos¢, na

jaka zostat przesuniety punkt
mozesz obserwowa¢ w oknie ze
wspotrzednymi.

Nacisniecie Ctrl wymusza ruch
wzdtuz osi i na skos.

Uwaga:

Jesli zadna S$ciana nie zostata

wybrana, Drag bedzie operowat na
punkcie (punktach), na ktorym zna-
jduje sie kursor. Jesli jakie$ sciany
zostaty wybrane, to bedziesz mogt
przesuwac tylko punkty nalezace
do tych S$cian. Jest to witasnosc
potrzebna wtedy, gdy punkty
sie pokrywaja, a chcesz przesungc
tylko jeden.

Parametry numeryczne:

X,Y,Z

Wartosci przesuniecia w

poszczegolnych osiach. Moga by¢
dodatnie lub ujemne.

Units

Jednostki, w ktorych podane jest
przesuniecie.

Reset

Zeruje wartosci przesuniecia i jed-
nostke.

SHEAR
Funkcja Shear powoduje wyginanie
obiektow lub scian. W ten sposob
mozesz na przyktad przerobi¢ napis
na druk pochyty.

Jak uzy¢ tej
Shear. PrzejedZz kursorem na okno
edycyjne,
myszy i przesun ja w wybranym
kierunku. Obiekt
Sciana bedzie pochylana w jednej z

funkcji? Kliknij na
nacisnij lewy przycisk
lub  wybrana
dwoéch osi, w zaleznosci od okna

edycyjnego i kierunku przesuwania
myszy.

Nacisniecie Ctrl wymusza ruch
wzdtuz osi i na ukos.
Parametry numeryczne:
Axis
0O$ bazowa wyginania. Jest to

odpowiednik wybrania odpowied-
niego okna edycyjnego.

Range

Okresla wptyw dziatania wyginania
na obiekt. Automatic
wptyw na catej dtugosci obiektu

wzdtuz wybranej osi. Fixed oznacza

Oznacza

wptyw na czes¢ obiektu znajdujaca
sie pomiedzy wybranymi wartosci-
ami wspotrzednych, wpisanymi w
pola Low i High.

Sense

Okre$la kraniec obiektu, na ktory
zadziata Shear. Znak + oznacza

kraniec, dla ktérego wartosc
wspotrzednej
drugi

nieruchomy. Znak -

wybranej osi jest

wieksza, kraniec bedzie
powoduje

odwrotne dziatanie.
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Ease-in, Ease-out
Normalnie Shear dziata Lliniowo.
Wybranie opcji Ease-in lub Ease-
out powoduje nieliniowe dziatanie
tej funkcji.
rozni sie kierunkiem krzywej wygi-

Dziatanie tych opcji
nania.

Offset
Wartos¢ nachylenia w kazdej osi.
Dopuszczalne sg réwniez nachyle-
nia ujemne.

Units

Jednostki, w ktérych podane sa
wspotrzedne.

Reset
Ustawia poczatkowe wartosci
menu.
TWIST

Skrecenie obiektu. Kliknij na Twist,
najedz na okno edycyjne, nacisnij
lewy przycisk myszy i skrecaj
obiekt przesuwajac mysz. Srodek
skrecania okre$la potozenie kur-

sora.

Nacisniecie Ctrl powoduje okresle-
nie skoku skrecania wynoszacego
15 stopni.

Uwaga:

Obiekt bedzie skrecany wokot trze-
ciej osi okna edycyjnego. Jezeli
bedzie nim na przyktad okno XY, to
skrecanie odbywal sie bedzie w
osi Z. Przed skrecaniem, Sciany
czterokatne powinny zostac¢ przek-
sztatcone na (uzyj
polecenia Triple).

trojkatne

Parametry numeryczne:

Axis

Os$ skrecania.

Range

OkresSla wptyw dziatania skrecania

na obiekt. Automatic oznacza
wptyw na catej dtugosci obiektu
wzdtuz wybranej osi. Fixed oznacza
wptyw na czesc obiektu znajdujgca
sie pomiedzy wybranymi wartosci-
ami wspotrzednych, wpisanymi w

pola Low i High.

Sense

Okresla kraniec obiektu, na ktory
zadziata Twist.

Znak "+"
ktérego
wybranej osi jest wieksza, drugi
kraniec bedzie nieruchomy.

oznacza kraniec, dla

wartos¢  wspobtrzednej

Znak ™"
atanie.

powoduje odwrotne dzi-

Ease-in, Ease-out
Normalnie Twist dziata Lliniowo.
Wybranie opcji Ease-in lub Ease-
out powoduje nieliniowe dziatanie
tej funkcji. Dziatanie tych opcji
rozni sie kierunkiem krzywej wygi-
nania.

Angle

Kat skrecenia. Dopuszczalne s3
rowniez wartosci ujemne.

Center

Srodek skrecania.
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Units

Jednostki, w ktoérych podane s3a
parametry.

Reset
Ustawia poczgtkowe wartosci
menu.

TAPER 1
Zwezanie obiektu lub Sciany

rownomiernie w obu osiach. W
efekcie powstajg takie obiekty, jak
piramida, piedestat, dziéb

samolotu itd.

Jak uzy¢ funkcji Taperl? Wybierz
obiekt, ktory chcesz modyfikowac.
Kliknij na Taperl. Przesun kursor do
okna edycyjnego,
nacisnij lewy przycisk i przesuwaj

nastepnie

mysz. Jesli kursor znajdowat sie w
srodku obiektu, bedzie on zwezany
symetrycznie. w przeciwnym razie
bedzie zwezany asymetrycznie.

Uwagi: Obiekt bedzie zwezany w
osiach zaleznych od okna edy-
cyjnego, na ktérym znajduje sie
kursor. Na przyktad, jezeli znajdu-
jesz sie na widoku z przodu,
zwezane bedg wymiary w osiach X i

Y.

Parametry numeryczne:

AXxis

0Os, wzgledem ktoérej obiekt bedzie
zwezany.

Range

Okresla wptyw dziatania zwezania

na obiekt. Automatic oznacza

wptyw na catej dtugosci obiektu
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wzdtuz wybranej osi. Fixed oznacza
wptyw na czes¢ obiektu znajdujaca
sie pomiedzy wybranymi wartosci-
ami wspotrzednych, wpisanymi w
pola Low i High.

Sense

Okresla kraniec obiektu, na ktory
zadziata Taperl.

Znak "+"
ktoérego

oznacza kraniec, dla

wartos¢  wspoétrzednej
wybranej osi jest wieksza, drugi

kraniec bedzie nieruchomy.

Znak " powoduje odwrotne dzi-
atanie. Przetgcznik ten jest nieakty-
wny, jesli wybrany jest parametr
Fixed.

Ease-in, Ease-out

Normalnie funkcja Taperl dziata
liniowo. Wybranie opcji Ease-in lub
Ease-out powoduje jej nieliniowe
dziatanie. Opcje Ease-in i Ease-out
réznia sie kierunkiem krzywej wy-
ginania.

Factor

Wspotczynnik skalowania okre$la-

jacy  wartos¢ wygiecia. Do-
puszczalne sa rowniez wartosci
ujemne.

Center
Srodek zwezania. Po ustawieniu
wartosci parametrow Factor i Cen-
ter i wyjsciu z menu, wykona sie
automatycznie funkcja Taperl.

Units

Jednostki, w ktérych podane s3g
parametry.
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Reset
Ustawia poczatkowe wartosci
menu.
TAPER 2
Uogdlniona funkcja zwezania

obiektu lub Sciany niezaleznie w
dwu osiach.

Jak uzy¢ funkcji Taper2? Wybierz
obiekt, ktéry chcesz modyfikowad.
Kliknij na Taper2. Przesun kursor
do okna edycyjnego, nastepnie
nacisnij lewy przycisk i przesuwaj
mysz.

Obiekt bedzie zwezany w dwu osi-
ach niezaleznie, w zaleznosci od
Srodek
zwezania zalezy od potozenia kur-

kierunku ruchu myszy.

sora.
Nacisniecie Ctrl powoduje

wymuszenie ruchu kursora w jed-
nej osi lub na skos.

Uwaga:

Obiekt bedzie zwezany w osiach
zaleznych od okna edycyjnego, na
ktorym znajduje sie kursor. Na
przyktad, jezeli znajdujesz sie na
widoku z przodu, zwezane beda
wymiary w osiach X i Y.

Parametry numeryczne:

Axis

0$, wzgledem ktorej obiekt bedzie
zwezany.

Range

Okresla wptyw dziatania zwezania

na obiekt. Automatic oznacza

wptyw na catej dtugosci obiektu

wzdtuz wybranej osi. Fixed oznacza
wptyw na czes¢ obiektu znajdujaca
sie pomiedzy wybranymi wartosci-
ami wspoétrzednych, wpisanymi w
pola Low i High.

Sense

Okresla kraniec obiektu, na ktory
zadziata funkcja Taper2.

Znak "+"
ktorego

oznacza kraniec, dla

wartos¢  wspotrzednej
wybranej osi jest wieksza, drugi

kraniec bedzie nieruchomy.

Znak " powoduje odwrotne dzi-
atanie.

Ease-in, Ease-out

Normalnie funkcja Taper2 dziata
liniowo. Wybranie opcji Ease-in Llub
Ease-out powoduje jej nieliniowe
dziatanie. Opcje Ease-in i Ease-out
réoznia sie kierunkiem krzywej wy-
ginania.

Factors

Wspotczynniki skalowania okresla-

jace wartosc wygiecia w
poszczegolnych osiach. Do-
puszczalne s3 rowniez wartosci
ujemne.

Center

Srodek zwezania. Po ustawieniu
wartosci parametrow Factors i
Center i wyjsciu z menu, wykona

sie automatycznie funkcja Taper2.
Units

Jednostki, w ktérych podane s3a
parametry.
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Reset
Ustawia poczatkowe  wartosci
menu.

BEND

Wyginanie obiektu. Zwré¢ uwage,
ze funkcja ta w pewnych przypad-
kach powodowac
stawanie nieptaskich
prowadzi do bteddéw renderowania.

moze pow-

Scian, co

Aby uzy¢ tej funkcji kliknij na Bend,
przejedZz kursorem na okno edy-
cyjne i wyginaj obiekt za pomoca
myszy.

Uwaga:
Przed skorzystaniem z funkcji
Bend, raczej zamien sciany

czterokatne na tréjkatne, szczegol-
nie, jezeli wyginasz o duzy kat lub
zostanie

jesli powierzchnia

wygtadzona.

Nacis$niecie Ctrl
gianie z krokiem wynoszgcym 15
stopni.

spowoduje wy-

Parametry numeryczne:

Axis

Os$ wyginania.

Range

Okresla zakres dziatania wygniania
na obiekt. Automatic oznacza wy-
ginanie na catej dtugosci obiektu
wzdtuz wybranej osi. Fixed oznacza
wptyw na czes¢ obiektu znajdujaca
sie pomiedzy wybranymi wartosci-
ami wspotrzednych, wpisanymi w
pola Low i High.

Sense

Okresla kraniec obiektu, na ktory
zadziata funkcja Bend.

Prezentowane grafiki pochodzg z oficjalnej strony firmy NewTek,
ktora takze dzisiaj informuje o swoich amigowych korzeniach.
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Znak "+"
ktorego
wybranej osi jest wieksza, drugi
kraniec bedzie nieruchomy.

oznacza kraniec, dla

wartos¢  wspotrzednej

Znak "'
atanie.

powoduje odwrotne dzi-

Angle

Kat, o jaki zostanie wygiety jednen
koniec obiektu.
Direction

Kierunek wygiecia, okreslony
zgodnie z reguta prawej reki. Na
przyktad, jezeli osig wyginania jest
0$ Z, wartos¢ kierunku réwna 0 oz-
nacza zagiecie w strone dodatnig
osi X, 90 w strone dodatnig osi Y,

180 w strone ujemna osi X, 270 w
strone ujemna osi Y.

Najlepiej
mozesz skorzystac z funkcji Undo!

eksperymentuj, zawsze

Center
Srodek wyginania.
Units

Jednostki, w ktoérych podane s3
parametry.

Reset
Ustawia poczgtkowe wartosci
menu.
MAGNET

Magnetyzm. Funkcja przyciggajaca
punkty w kierunku $rodka obiektu
lub przeciwnym.
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Jak uzy¢ funkcji Magnet? Wybierz
obiekt. Kliknij na Magnet. Przesuh
edycyjne,
nacisnij lewy przycisk myszy i za-

wskaznik na okno

kresl prostokat, okreslajacy
kolumne oddziatywania pola mag-
netycznego. Jesli chcesz ograniczyc¢
dziatanie pola do prostopadtos-
cianu, przejedz na drugie okno
edycyjne i ustal pozostate wymiary
prostopadtoscianu.

Mozesz przesungc powstaty
prostopadtoscian, klikajac na jego
srodek. Po wyznaczeniu wielkosci
prostopadtoscianu nacisnij
przycisk myszy i przesun jg w lewo
lub w prawo powodujac przyciag-
niecie lub odepchniecie punktéw
Lub Scian.

prawy

Nacisniecie Ctrl
wymuszenie ruchu kursora w jed-

powoduje

nej osi lub na skos.

Uwaga:

Pole magnetyczne oddziatywuje na
punkty znajdujace sie wewnatrz
prostopadtoscianu, tym silniej, im
blizej $rodka znajduja sie punkty.
Jezeli chcesz, aby pole oddziaty-
wato tylko na pewnym fragmencie
obiektu, wybierz ten fragment, a
dopiero wtedy uzyj funkcji Magnet.

Parametry numeryczne:

None, X, Y, Z

Zmiana rodzaju granic dziatania

pola: wewnatrz prostopadtoscianu
(None) lub wewngtrz stupa sto-
jacego w jednej z trzech osi.

Radius

PromieA oddziatywania pola mag-
netycznego.

AMIGAZYN 15/2018
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Center

Srodek obszaru oddziatywania pola
magnetycznego.

Offset

Wartos¢ i kierunek oddziatywania
pola.

Units

Jednostki, w ktorych podane s3a

parametry.
Reset
Ustawia poczatkowe  wartosci
menu.
VORTEX

Wir. Funkcja ta obraca zawartosc
zaznaczonego obszaru tym silniej,
im blizej srodka obszaru znajduje
sie fragment obiektu,
rezultacie efekt spirali. Za pomoca

dajac w

tej funkcji mozna tatwo utworzyc
ramiona galaktyki spiralnej.

Jak uzy¢ funkcji Vortex? Kliknij na
Vortex. Przesuh wskaznik na okno
edycyjne,
myszy i zakres$l prostokat, okresla-

nacisnij lewy przycisk
jacy kolumne oddziatywania wiru.
Jesli chcesz ograniczy¢ dziatanie
do prostopadtoscianu, prze-

na drugie okno edycyjne i

wiru
jedz
ustal pozostate wymiary tego ob-
szaru.
Ewentualnie mozesz przesung¢
powstaty prostopadtoscian, klika-
jac na jego srodek. Po wyznaczeniu
jego wielkosci nacisnij prawy przy-
cisk myszy i przesun jg w lewo lub
w prawo powodujac powstawanie
zawirowan.

Nacisniecie Ctrl spowoduje skre-
canie wiru z krokiem wynoszacym
15 stopni.

Uwaga:

Po zdefiniowaniu obszaru, mozesz
przechodzi¢ do kolejnych okien
edycyjnych, tworzac zawirowania w
roznych kierunkach. Jesli przypad-
kowo klikngte$ lewym przyciskiem
myszy w innym oknie edycyjnym,
przez co kolumna zmniejszyta
sie do prostopadtoscianu, wywotaj
zmien

menu numeryczne i

parametr None na X, Y lub Z.

Parametry numeryczne:

None, X, Y, Z

Zmiana rodzaju granic dziatania
wiru: wewnatrz prostopadtoscianu
(None)

jacego w jednej z trzech osi.

lub wewnatrz stupa sto-

Radius

Promien oddziatywania wiru.

Center

Srodek
wiru.

obszaru oddziatywania

Axis

0$ tworzenia wiru.

Angle

Kat zawirowania.

Units

Jednostki, w ktérych podane sa
parametry.
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Reset
Ustawia poczatkowe  wartosci
menu.
POLE 1

Funkcja ta dziata podobnie do pola
magentycznego, przycigga lub
odpycha punkty, rbwnomiernie w
dwu osiach. Funkcja ta nadaje sie
do tworzenia ksztattobw organ-

icznych.

Jak uzy¢ funkcji Polel? Kliknij na
gadzet Polel. Przesun wskaznik na
okno edycyjne, nacisnij lewy przy-
cisk myszy i zakresl prostokat,
okreslajacy kolumne oddziatywa-
nia funkcji. Jesli chcesz ograniczyc¢
jej dziatanie do prostopadtoscianu,
przejedz na drugie okno edycyjne i
ustal pozostate wymiary obszaru.
Mozesz przesungc powstaty
prostopadtoscian, klikajagc na jego
srodek.

Po wyznaczeniu jego wielkosci
przesun kursor na wybrany $rodek
oddziatywania funkcji (w jednym z
okien edycyjnych), nacisnij prawy
przycisk myszy i przesun jg w lewo
lub w prawo powodujagc pow-
stawanie deformacji obiektu.

Uwaga:

Kierunek deformacji obiektu zalezy
od potozenia srodka oddziatywa-
nia, czyli od umiejscowienia
wskaznika przed kliknieciem na
prawy przycisk myszy.

Parametry numeryczne:

None, X, Y, Z

Zmiana rodzaju granic dziatania

wiru: wewnatrz prostopadtoscianu

(None) lub wewnatrz stupa sto-
jacego w jednej z trzech osi.

Radius
Promien oddziatywania funkcji.
Center
Srodek deformacji.
Factor/Center

Wielkos$¢ i przesuniecie srodka de-
formacji.

Units

Jednostki, w ktorych podane s3a

parametry.

Reset
Ustawia poczatkowe wartosci
menu.

POLE 2

Funkcja o dziataniu takim samym,
jak  Pole 1, lecz dziatajaca

nierébwnomiernie w dwu osiach.

Jak uzy¢ funkcji Pole2? Kliknij na
gadzet Polel. Przesun wskaznik na
okno edycyjne, nacisnij lewy przy-
cisk myszy i zakreSl prostokat,
okre$lajacy kolumne oddziatywa-
nia funkcji. Jesli chcesz ograniczy¢
jej dziatanie do prostopadtoscianu,
przejedz na drugie okno edycyjne i
ustal pozostate wymiary obszaru.

Mozesz przesunac powstaty
prostopadtoscian, klikajagc na jego
srodek. Po

wyznaczeniu jego

wielkosci  przesun  kursor na
wybrany $rodek oddziatywania
funkcji (w jednym z okien edy-

43

cyjnych), nacisnij prawy przycisk
myszy i przesun jg w lewo lub w
prawo powodujgc powstawanie

deformacji obiektu.

Uwaga:

Kierunek deformacji obiektu zalezy
od potozenia Srodka oddziatywa-
nia, czyli od
wskaznika przed kliknieciem na
prawy przycisk myszy.

umiejscowienia

Parametry numeryczne:

None, X, Y, Z
Zmiana rodzaju granic dziatania
wiru: wewnatrz prostopadtoscianu

(None)
jacego w jednej z trzech osi.

lub wewnatrz stupa sto-

Radius
Promien oddziatywania funkcji.
Center
Srodek deformacji.
Factors/Center

Wielkos$¢ deformacji w kazdej osi i
przesuniecie srodka deformacji.

Units

Jednostki, w ktoérych podane s3
parametry.

Reset
wartosci

Ustawia poczgtkowe

menu.

Opracowat:
Mariusz Wasilewski
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Polskie edytory tekstu

AmiTekst Pro

Dla Amigi powstato co najmniej kilka bardzo interesujacych edytoréw tekstu. Wiele
mowi sie na ich temat w kontekscie historii, ja jednak chciatbym poruszy¢ kwestie
bardziej uzytkowe w mozliwie zwiezty sposéb. Na poczatek zajatem sie chyba na-
jbardziej popularnym polskim programem tego typu czyli stynnym "AmiTekstem Pro".
Jego mozliwosci sg szerokie, ale mozemy je dodatkowo zwieksza¢ korzystajac z jezyka

skryptowego ARexx.

Istnieja skrypty  ARexxa au-
tomatyzujace proces kompilacji i
uruchamiania programow
napisanych w AmigaE, ale dotarcie
do nich nie jest tatwe, bo . Do-
datkowo dotgczane sg do nich trzy
pliki konfiguracyjne i poprawiony
skrypt "LoadPrefs.atxt"
zony do uzycia z edytorem w wersji

3.03 GOLD.

przeznac-

Skrypty nie
wymagan

maja
typowg
"E:bin/", ktéra powinna by¢ na liscie
PATH, aby pliki byty dostepne w
kazdego katalogu
oknie AmigaDOS.

specjalnych

poza sciezka

biezagcego w

Instalacja jest troche bardziej

skomplikowana, bowiem trzeba
wykona¢ kilka nietypowych czyn-
nosci. Zawarto$¢ zawartos¢ kata-
logu "E_skrypty_i_ustawienia” kopi-
nastepujacego

dzenia logicznego:

ujemy do urzg-

AMITEKST:

AMIGAZYN 15/2018

Nastepnie w edytorze wybieramy
opcje "Konfiguracja globalna.." z
menu gornego "Konfig., a potem
korzystamy z przycisku "Katalogi..."
W polu oznaczonym jako "Po wgra-
niu dok." (grupa "Wykonaj skrypt")
ustawiamy ponizszg wartos¢:

AMITEKST:skrypty_arexxa/Load-
Prefs.atxt

Konfiguracje =zapisujemy za po-
moca opcji "Nagraj konfiguracje”
dostepnej w menu goérnym "Kon-
fig.. To w zasadzie wszystko. Teraz,
po wczytaniu pliku Zzrédtowego w
jezyku E (czyli pozycji z rozszerze-
niem "e"),
wywota kompilowanie programu,

klawisz funkcyjny F1

natomiast F2 - uruchomienie kodu
wynikowego.

Procedura jest bardzo prosta i
moze wydawac sie wrecz niewarta
opisania. Jednak taki sposéb rozsz-
erzania mozliwosci programoéw jest
kwintesencja oprogramowania dla
Amigi, o czym dzisiaj wiele osob

zapomina. Dlatego postanowitem
w krétkich stowach przypomniec
jedna z ciekawych funkcji. W kole-
jnych numerach Amigazynu bede
kontynuowat temat przedstawiajgc
kolejne polskie programy.

W miedzyczasie polecam zapoznac
sie z mozliwosciami "AmiTekstu", bo
jest to program napisany w zgodzie
z systemem operacyjnym i w
niczym nie ustepuje zagranicznym
odpowiednikom.

Marcin Libicki

0d Redakcji:

Archiwum z plikami wymienionymi
w artykule mozna pobrac z serwisu
katalogu “"dev/e"
Wtasciwy plik posiada ponizsza

Aminet.net, =z

nazwe:

Amitekst_E.lha

Nalezy pobra¢ wersje oznaczong
numerem 1.00
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Asembler
a Zielonych

W dzisiejszym odcinku szczegétowo oméwie podstawowy sposéb dziatania oraz uzy-
cia jednego z koprocesorow graficznych, ktéry drzemie w naszej Amidze i nosi nazwe
Blittera. Jest to procesor przeznaczony do przeprowadzania operacji logicznych na
danych zlokalizowanych w pamieci graficznej CHIP komputera oraz rysowania od-
cinkéw. Dodatkowo, podczas kopiowania, Blitter moze wypetnia¢ obszary.

Blitter najlepiej sie do
efektu animacji na ekranie kom-

nadaje

putera. Na poczatek opisze sposéb
dziatania Blittera, a nastepnie wy-
jasnie sposéb uzycia.

Blitter to 16-bitowy procesor, ktory
pracuje na tzw. kanatach. Kanaty
moga wskazywa¢ na dane w
pamieci graficznej CHIP, lub zaw-
jedng, stata, 16-bitowa

wartosc. Blitter dysponuje trzema

ierac

kanatami zrodtowymi, oznac-
zonymi literami alfabetu A, B i C
oraz jednym kanatem docelowym

oznaczonym literg D.

Kazda operacja Blittera posiada je-
czyli
wysokos¢ prostokata objetego op-
eracjg. Szerokos¢ liczona jest w 16-

den rozmiar, szerokos¢ i

bitowych stowach, za$ wysokos¢ w
liczbie wierszy.

Jednakze  kazdy kanat moze

wskazywa¢ na czes¢ wiekszej

catosci. Dlatego tez kazdy kanat
dysponuje witasng tzw. wartoscia
modulo, czyli liczbg dodawang do
adresu kanatu po wykonaniu ope-
racji na kazdym z wierszy. Liczba ta
jest odlegtoscia do nastepnego
wiersza liczong w bajtach.

Najczesciej Blittera stosuje sie do
wycinania i wklejania obiektow an-
imowanych (ang. termin ‘cookie-
cut”). Wowczas kazdy kanat petni
pewna role:
Kanat A stanowi
obiektu. Maska posiada zapalone
bity tam, gdzie znajduja sie piksele
obrazka, za$ zgaszone bity tam,
gdzie znajdujg sie piksele tta.
Maska ma rozmiar jednego bit-
planu obrazka. Dzieki masce nasz

tzw. maske

obiekt moze miec¢ dowolny ksztatt,
niekoniecznie prostokatny.

Kanat B to dane graficzne obiektu.
Jezeli obiekt ma kilka bitplandw,
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po prostu powtarzamy operacje
Blittera dla kazdego z nich.

Kanat zrodtowy C wskazuje na
miejsce docelowe. Stuzy to temu,
zeby pobra¢ dane graficzne tta i
wklei¢ w miejsca, gdzie obiekt ma
przezroczyste piksele (czyli
gdzie maska obiektu ma zgaszone
bity).

tam,

Kanat D wskazuje na miejsce do-
celowe.

Operacje logiczng "cookie-cut" za-

pisujemy za pomoca rachunku

zdan logicznych jako:

D=AB+aC

Mata literka kanatu oznacza ne-
gacje bitowa tego kanatu (czyli
zamienienie zer na jedynki, i je-

dynek na zera).
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Maska Obraz Tto Wynik

A C AB aC
0 X 0 0 0
0 X 1 0 1
1 0 X 0 0
1 1 X 1 0

Ta operacja wstawia bity obrazka
tam,
sie bity zapalone (wbéwczas tto jest

gdzie w masce znajduja
ignorowane), za$ tto tam, gdzie w
masce znajduja sie bity zgaszone
(woéwczas grafika obrazka jest ig-
norowana).
Oczywiscie mozna wykona¢
dowolng sposréd 256 operacji na
trzech kanatach, jednak jak
sie wkrotce przekonasz, operacja
"cookie-cut” ma duzy oddzwiek na
sposobie dziatania Blittera i przez-
naczeniu kanatow.

Otéz Blitter wykonuje nastepujgce
czynnosci:

- Blitter pobiera dane z kanatow i
umieszcza w swoich rejestrach

danych.

- Jezeli jest to pierwsze, badZ ostat-
nie stowo kanatu A w wierszu, to

wowczas  Blitter przeprowadza
specjalne maskowanie na tym
stowie, okreslone przez pro-
gramiste poprzez ustawienie

odpowiednich rejestrow (rejestry

opisane sg szczegbétowo dalej).

- Nastepnie Blitter przesuwa nieza-
leznie dane z kanatu A i B w prawo
0 pewng stata liczbe bitéw (od 0O
do 15),
gramiste.

okre$long przez pro-
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AB+aC

0 Wklejamy tto, czyli O

1 Wklejamy tto, czyli 1

0 Wklejamy obraz, czyli 0
1 Wklejamy obraz, czyli 1

Uwaga:

Jezeli jest to pierwsze stowo ope-
racji, wchodzace z lewej strony bity
majg wartos¢ zero, za$ dla kazdego
kolejnego stowa, sg to bity ktére
wyszty z poprzedniego stowa.

- Teraz Blitter wykonuje okreslong
przez programiste operacje logi-
czng na danych z kanatow A, B i C.

- Na koniec Blitter umieszcza wynik
powyzszych operacji w kanale D.

Nie musimy korzysta¢ ze wszyst-
kich
kanat

kanatow. Mozemy kazdy
wtaczac¢, badz
kanat jest wyta-

czony, a wybrana operacja

dowolnie
wytaczac. Jezeli

logi-
kanat w

czna uwzglednia ten

obliczeniach, to wowczas wyko-

rzystywana jest stata wartosc
wpisana przez programiste do re-
jestru danych Blittera dla tego

kanatu.

Przyszta pora na sposdb uzycia
Blitter'a. Blitter kontrolujemy za
pomoca 16-bitowych
zlokalizowanych w pamieci kom-

rejestrow

putera pod statym adresem
$dff000. Jest to baza wszystkich
rejestrow specjalizowanych.

Oto opis rejestrow Blittera:

BLTCONO:

Blitter Control 0: Pierwszy rejestr
kontrolny Blittera. Mozna za jego
pomocg  okresSli¢  przesuniecie
kanatu A (bity 15-12), witaczy¢ badz
wytgczy¢ kanaty (bity 11-8) oraz
okresli¢ operacje logiczng (bity 7-
0). Przyktadowo zeby okresli¢ ope-
racje "cookie-cut’, nalezy wpisac tu
wartos¢ $0fca, ktéra wigcza wszy-
stkie kanaty i ustawia operacje lo-
giczng na $ca.

Asm-Pro 05 ¥{.17 By Genetic Source B »main_custom.s

_LV0SetSignal (AGY
shosMamei (PC), A1
#8,08

- — i

_LU0OpenLibrary(A6)

b8, hbosBase-DT{A4}
_su_DetectStartEnv

#564,D8
_su_ﬁhutduun

ThisTask{(A&),A3
Dir{A3),hCurrentbir-DT{A4)

dFronlB
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BLTCON1:

Blitter Control 1: Drugi rejestr kon-
trolny Blitter'a. Mozna za jego po-
moca okresli¢ przesuniecie kanatu
B (bity 15-12), sposob
wypetniania obszaréw, witaczyc
tryb zstepujacy Blittera, kiedy to
pracuje w odwrotnym kierunku

okreslic

oraz wigczy¢ tryb rysowania linii.

BLTxPT:

Blitter Channel A/B/C/D Pointer:
Gdzie x to A, B, C i D. Te rejestry
przechowujg adres potozenia w
pamieci danych dla odpowiednich
kanatéw Blitter'a. Kazdy taki adres
sktada sie z dwbdch rejestrow 16-
bitowych: BLTXPTH i BLTXPTL.

BLTXDAT:

Blitter Channel A/B/C/D Data: To s3
Blittera,
przechowujg aktualnie pobrane z

rejestry danych ktore

kanatéw dane, bgdz wartosc stata.

BLTXMOD:
Blitter Channel A/B/C/D Modulo: To
sg rejestry wartosci modulo,
liczb,

czyli

parzystych oznaczajacych

DAM IGA.nei.pI

KRZYSZTOF RADZIKOWSKI

AmigaOS 4. 1

Emulacia

Poradnik nie tylko dla poczgtkujgcych

AMIGA 0S 3.1

Podrecznik uzytkownika

odlegtos¢ w  bajtach
kohAcem linii, a poczatkiem nastep-

miedzy

nej. Dzieki temu prostokatne dane

graficzne w poszczegolnych
kanatach moga by¢ czesSciami
wiekszych catosci.

Przyktadowo mozemy skopi-

owac fragment jednego ekranu w
pewne miejsce na drugim ekranie i
te ekrany niekoniecznie musza

miec ta sama szerokosc.

BLTAFWM:

Blitter Channel A First Word Mask.
To jest rejestr, ktory przechowuje
maske, ktéra jest naktadana na
pierwsze stowo kazdego wiersza

kanatu A.

BLTALWM:

Blitter Channel A Last Word Mask:
To jest rejestr, ktory przechowuje
maske, ktora jest naktadana na os-

tatnie stowo kazdego wiersza
kanatu A.
BLTSIZV:
Blitter Size Vertical: Tutaj
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umieszczamy pionowy rozmiar

naszej operacji w wierszach.

BLTSIZH:
Blitter Size Horizontal: Tutaj z kolei
umieszczamy
operacji
Uwaga:

poziomy rozmiar

naszej w 16-bitowych
stowach. Umieszczenie
wartosci w tym

rozpoczyna prace Blittera.

rejestrze

BLTSIZE:

Blitter Size: Jest to
chipsetu 0OCS, ktory
rownoczesnie szerokos¢
wysokosc¢ operacji.

rejestr z
zawiera
oraz

JesteSmy ograniczeni tutaj do
operacji o maksymalnym rozmiarze
1024 x 1024 pikseli. W chipsecie
ECS i AGA to ograniczenie zostato

zniesione.

To bytoby na dzisiaj wszystko. W
nastepnym numerze postaram sie
podac

Blittera.

przyktady  wykorzystania

Robert Szacki

Przejdz na naszg strone

Adam Zalepa
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Wiecej niz archiwum

/-21p

Archiwizer o nazwie ,7-Zip” jest wedtug wielu testéw najbardziej wydajnym pro-
gramem stuzacym do kompresji danych. Co ciekawe, potrafi tworzy¢ archiwa nie tylko
wedtug wtasnych metod kompresji, ale takze zgodnie z kilkoma innymi popularnymi
programami. Wersja dla Amigi powstata w oparciu o edycje przeznaczong dla sys-
temow rodziny Windows. Dzieki temu jej obstuga jest prawie identyczna jak na kom-
puterach PC, a wiec mozemy tatwo przenosi¢ dane.

Do pracy potrzebny jest procesor
Motorola 68020 lub nowszy oraz

koprocesor arytmetyczny. Jezeli
posiadasz zwykta Amige 500,
nawet z nowszym Kickstartem,

niestety nie bedziesz mogt sko-
rzysta¢ z dobrodziejstw programu.
Jest to sztywne ograniczenie obec-
nej edycji,
Aminecie

ktéra znajdziemy na
Lutil/arc”
Nalezy pobra¢ plik o nieco bardziej

w katalogu

skomplikowanej nazwie:

p7zip-9.13-m68k.lha

W katalogu docelowym znajdziesz
ikone podpisang jako ,p7zip-9.13-
m68k”. Odczytaj
logu, a nastepnie kolejnego - ,bin”.
Dalej zobaczysz pliki o nazwach

zawartos$¢ kata-

»7za040fpu” oraz ,7za060fpu”. Jezeli
posiadasz procesor 68020, 68030
lub 68040 - skorzystaj z pierwszego
pliku. Drugi jest odpowiedni dla
najszybszego modelu z serii, czyli
Motorola 68060. Aby zainstalowa¢

AMIGAZYN 15/2018

w systemie prawidtowe polecenie,
nalezy skopiowac¢ pliki do syste-
mowego katalogu "C", usuwajac oz-
naczenia procesorow, czyli na
przyktad za pomocg ponizszych

Linii:

copy 7za040fpu C:7za
copy 7za040fpu C:7z

W miejscu ,,7za040fpu” musi oczy-
wiscie znalez¢ sie nazwa pliku,
ktory zostat wybrany. Po symbolu
urzadzenia logicznego ,C:” mozesz
podac¢ nazwe ,7za” lub ,7z”. Nie ma
to znaczenia dla funkcjonowania
programu. Zalecang przez autora
opcja jest ,7z" lecz w wielu sys-
temach operacyjnych operuje sie
dtuzsza wersja ,7za” i, pomijajac
symbol procesora, tak domyslnie
nazwany jest plik w archiwum.

Po wykonaniu tych czynnosci pro-
gram jest prawie gotowy do pracy,
lecz nie mozesz jeszcze z niego ko-

rzysta¢. Do dziatania wymaga

bowiem biblioteki o nazwie ,ix-
emul” w wersji oznaczonej nu-
tym przypadku

Aminet nie pomoze. Nalezy przejs¢

merem 63. W
pod nastepujgcy adres interne-
towy:

http://amiga.source-
forge.net/?showpackage=ix-
emul.library

Wsrod wielu plikow znajdziesz tam
pozycje ixemul-63.1-m68k.lha”.
Zwroc¢ uwage, aby nie pomyli¢ nu-
meréw. Po rozpakowaniu archi-
wum, odczytaj zawartos¢ katalogu
i odszukaj pozycje o nazwie ,ix-
emul_63.1_m68Kk”. w
ilos¢ danych,

srodku
zobaczysz wieksza
lecz na razie zainteresuj sie kata-
logiem ,Sys”, w ktérym umieszc-
zone s3 trzy kolejne. PLliki zapisane
wewnatrz powinny znalez¢ sie na
dysku systemowym.



AmigaO0S 3 » Oprogramowanie

Aby  wszystko zostato zain-

stalowane prawidtowo, musimy
przeprowadzi¢ kilka czynnosci. Po
pierwsze plik ,ixpipe-handler” z
katalogu ,l” skopiuj do
mowego urzadzenia ,L:” za pomoca

syste-
Linii:

copy ixpipe-handler L:

Potem odczytaj zawartos¢ kata-
logu ,libs” i w taki sam sposéb
wszystkie pliki skopiuj do katalogu

systemowego. Powiniene$ uzyskac
ponizsze wpisy:

copy ixemul.library LIBS:

copy ixnet.library LIBS:

copy ixemul_poolmem.library LIBS:
copy ixemul.trace LIBS:

Dla utatwienia, zamiast wpisywa-
nia czterech mozesz uru-
chomi¢ okno ,Shell” i zmieni¢ kata-
log biezacy na ten, gdzie znajduja

sie pliki z rozszerzeniem ,.library”.

Linii,

Potem wpisz linie:

copy #? LIBS:

Spowoduje to skopiowanie wszyst-
kich plikow we witasciwe miejsce.
Na koniec odczytaj katalog ,prefs”,
ktéry znajduje sie obok poprzed-
niego i przenie$ myszka ikone
~ixbl_MUI" do katalogu ,Prefs” na
dysku systemowym. Jesli podczas
wywotywania powyzszych polecen
informacje o konie-
cznosci ,nadpisania” lub ,zastapi-

zobaczysz

enia” plikow, potwierdz swoéj wybor
uzycie ~Zastap”
(ang. Replace).

przez przycisku

Taka sytuacja moze sie zdarzy¢,
jesli wczesniej zainstalowates$ bib-
lioteke ,ixemul” w innej wersji, na
przyktad na potrzeby programu
-UNRAR”. Nowa wersja nie powinna
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dziatania

zaburzy¢
polecen,
starszymi wydaniami.

pozostatych

gdyz jest zgodna ze

Gdy wszystkie pliki znajda sie na
swoich miejscach dla pewnosci
Amige, aby weczytad
ponownie Workbencha, a nastep-
nie uruchom okno ,Shell”. Na probe
wpisz samg nazwe programu i
nacisnij ENTER. Ze wzgledu na to,
ze biblioteka ,ixnet” zwigzana jest

zresetuj

z obstuga sieci, na ekranie moze
pojawi¢ sie okno mowigce o
potrzebie utworzenia urzadzenia
logicznego o LAMITCP:”

Standardowo powinno ono

nazwie

prowadzi¢ do katalogu, gdzie zain-
stalowany jest pakiet do obstugi
sieci.
Jesli Twoja Amiga nie posiada
dostepu do Internetu, musisz ut-
worzy¢ tymczasowe urzadzenie
logiczne w systemie. Aby ustrzec
sie ewentualnych ktopotow bedzie

ono przypisane do pustego kata-

logu. W tym celu na dysku syste-
mowym utwoérz nowy katalog, na
przyktad tak:

makedir SYS:Tools/AmiTCP

a potem uruchom systemowy edy-
tor tekstu i wczytaj do niego za-
wartos$¢ pliku ,user-startup” z kata-
logu ,S™:

ed S:user-startup

Teraz na koncu dodaj nastepujaca
linie:

assign AmiTCP: SYS:Tools/AmiTCP

i zapisz plik za pomoca opcji ,Save”
z menu gornego ,Project”. Nazwa
katalogu moze by¢ dowolna, wazny
jest tylko symbol urzadzenia log-
icznego po stowie ASSIGN. Pro-
ponuje jednak trzymac sie orygi-
nalnego nazewnictwa. Zresetuj
Amige i uruchom ponownie Work-

bencha. Jesli nie pojawity sie ko-
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munikaty o btedach, mozesz zaczac¢
korzystac z archiwizera ,,7-Zip”.

Warto zwroéci¢ uwage, ze program
dla Amigi powstat w petnej wersji,
a zatem mozemy nie tylko roz-
pakowywac dane, ale takze tworzy¢
archiwa. Nie jest to regutg w przy-
padku
archiwizerow.

nowszych wersji
Wszystko
podobnie jak w przypadku innych

innych
robimy

programow - za pomoca funkcji ,,a”
(ang. add). W tym przypadku nie
stosujemy znaku myslnika przed
jej nazwa, czyli prawidtowa linia
polecenia powinna miec¢ forme:

7za a Worek:Moje_dane5.7z SYS:D-
evs/mfm.device

lub

7z a Worek:Moje_dane5.7z SYS:D-
evs/mfm.device

Drugi przypadek jest odpowiedni
jesli podczas instalacji zachowate$
polecenie ,7z", zamiast ,7za” Aby
nie wprowadzac
bedziemy sie
pierwszej

zbednego za-
mieszania, jednak
trzymac wersji.  Po
wprowadzeniu powyzszej linii pro-
gram rozpocznie kompresje pliku
kolejno

-mfm.device”. Zobaczysz

trzy komunikaty:

Creating archive
Compressing

Everything is OK
Pierwszy oznacza utworzenie
archiwum, drugi operacje pakowa-
nia danych, natomiast ostatni to
braku
Bardzo podobnie mozesz dodac do
archiwum caty katalog. W tym celu
wystarczy poda¢ jego nazwe zami-

potwierdzenie

btedow.

ast nazwy pliku, na przyktad:
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7za a Worek:Moje_dane5.7z SYS:St-
orage

aby spakowad katalog systemowy
~Storage” wraz z catg zawartoscia.
dodac¢ znak
jest to
konieczne. ze program
bierze pod tylko
wskazang S$ciezke dostepu, ale
automatycznie
katalogi

wewnatrz. Jest to cecha odréznia-
~7-Zip”
zostatych archiwizerow, ktore do

Na koncu mozesz
ukosnika ./, lecz nie
Zauwaz,

uwage nie
takze wszystkie
inne umieszczone

jaca od wiekszosci po-

takiego dziatania wymagaja

wprowadzenia dodatkowej opcji.
Poza tym kompresja plikéw i kata-
logéw przebiega w analogiczny

Sposob.

Gdy masz juz gotowy plik archi-
wum, mozesz bardzo tatwo wyswi-
poddanych
kompresji. W tym celu uzyj kolejnej

etli¢ nazwy pozycji
funkcji o nazwie ,l” (ang. list) w
nastepujacy sposoéb:

7za L Worek:Moje_dane5.7z

W rezultacie zobaczysz tabele zaw-
ierajaca podstawowe informacje o
plikach i katalogach. Na przyktad:

Mozesz réwniez dodac opcje ,-slt”,
dzieki ktorej
bardziej szczegodtowe

program wypisze
informacje.
Ponizsza linia:

7za -slt L Worek:Moje_dane5.7z

spowoduje, ze dla kazdej pozycji w

archiwum  zobaczysz oddzielny
kilkuwierszowy komunikat. Dzieki
opcji ,-slt”, zamiast zbiorczych in-
formacji, widzimy opis dla kazdej
pozycji osobno. Szczegélnie intere-

sujgca jest linia zawierajgca nazwe

zastosowanej
(,Method”) oraz obliczong sume
kontrolng (,CRC"), za pomoca ktoérej

metody pakowania

mozemy zorientowac sie, czy dwa
pliki  sa Aby to
potwierdzi¢, ich wartos¢ CRC musi

identyczne.

by¢ taka sama.

Moze by¢ to przydatne, gdy chcemy
przetestowac¢ dziatanie programu
albo w sytuacji, gdy piszemy
wtasny skrypt AmigaDOS i chcemy
mie¢ petng kontrole nad operacja
pakowania. Zwréc takze uwage, ze
musisz poda¢ petng nazwe pliku
archiwum wraz z rozszerzeniem
w712,

zostanie on prawidtowo

W przeciwnym razie nie
rozpoz-
nany. Jest to kolejna cecha odréz-

niajgca program od konkurentow.

Aby przetestowa¢ czy dane za-
pisane w archiwum nie sa uszkod-
zone, nalezy zastosowac funkcje ,t”
(ang. test). Wykonujemy sg w stan-
dardowy sposoéb, czyli:

7za t Worek:Moje_dane5.7z

W rezultacie zobaczysz nowy ko-
munikat, gdzie najwazniejszg in-
formacja jest napis ,Everything is
OK”. Wskazuje on na fakt, ze w
trakcie wykonywania operacji nie
btedy. Ponizej
podsumowanie

wystgpity zadne
widoczne  jest
plikdw, ich objetosci
rozmiar po kompresji.

ilosci oraz

Ciekawa funkcjg jest mozliwos¢
sprawdzania fragmentu archiwum.
Mozemy bowiem okresli¢ jakie
pozycje beda brane pod uwage.
Aby tak sie stato na koncu linii
nalezy podac ich wzér, przyktad-

OWO:

7za t Worek:Moje_dane5.7z dod”
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spowoduje, ze testowane beda
wytacznie pliki rozpoczynajgce sie
od stowa ,dod”. Znak gwiazdki za-
stepuje dowolne znaki, przy czym
jest to nietypowy sposéb oznacza-
nia pozycji, gdyz standardowy filtr
AmigaDOS to symbol ,#?”. Niestety
opcja ta nie dziata najlepiej i pro-
gram nie do konca poprawnie
rozpoznaje wskazane pliki. Dlatego

W pierwszym przypadku efektem
bedzie
plikdw, w drugim za$ odtworzona

rozpakowanie samych
zostanie cata zrédtowa struktura
katalogow, o ile oczywiscie byty
wczesniej zapisane. Jezeli na dysku
istniejg juz pozycje o takich

samych nazwach jak te, ktére roz-
pakowujemy, w oknie zobaczysz
dodatkowy komunikat.

w obecnej wersji proponuje uznac
ja za ciekawostke.

Dekompresja archiwum jest tak
samo tatwa jak poprzednie czyn-
nosci. Do uzycia pozostajg funkcje
-€" oraz ,X” (ang. extract), ktérych
obstuga jest identyczna. Nalezy
podac linie wedtug schematu:

7za e Worek:Moje_dane5.7z

lub

7za x Worek:Moje_dane5.7z

Informacja ta pojawi sie osobno
dla kazdego pliku, ktérego nazwa
pokrywa sie w archiwum. Musisz
podja¢ decyzje czy chcesz za-
chowa¢ stare pliki, czy zastapic je
nowymi
nalezy nacisnac¢ jeden z klawiszy
ujetych w nawias i

wersjami. W tym celu

potwierdzi¢
wybor klawiszem ENTER. Masz do

dyspozycji nastepujace mozli-
wosci:
-Y - potwierdzenie opcji za-

stgpienia pliku wersjg umieszc-
zong w archiwum
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- N - operacja przeciwna, na
dysku pozostanie stara wersja
pliku

-A - kazdy plik o pokrywajacej

sie nazwie zostanie zastgpiony
nowym

-S - kazdy plik o tej samej
pominiety, na
dysku zachowane beda dotychcza-

nazwie zostanie

sowe wersje

- U - powoduje rozpakowanie
plikow z jednoczesng samoczynng
zmiang nazwy tak, aby nie utraci¢
obu wersji - tej na dysku i drugiej
zawartej w archiwum; zwykle do
nazwy (lub rozszerzenia) dodawana
jest koncoéwka ,_1" lub z kolejna

liczbg porzgadkowa

-0 - zakonczenie pracy pro-

gramu.

Pisownia powyzszych liter nie ma
znaczenia, nalezy jednak zwrdcic
uwage, aby nie pomyli¢ oznaczen,
bowiem pytanie zostanie powtor-
zone, a operacja nie bedzie kon-
tynuowana do czasu wybrania jed-
nej z poprawnych opcji.
uwage, ze po uzyciu ostatniej
funkcji w oknie zobaczysz napis:

ZWroc

Break signaled

ktory jest charakterystyczny dla
wszystkich  sytuacji awaryjnego
przerwania pracy ,7-Zip” Dzieki

temu mozesz tatwo zorientowac
sie czy wywotywana funkcja

zostata poprawnie zakonczona.

Wazng funkcjg jest mozliwosc
dokonania kompresji przy uzyciu
wielu réznych sposobdéw zwanych
.metodami”. MozZna je podzieli¢ na
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dwie grupy. Pierwsza to mecha-
nizmy wtasne programu, ktérych
nie znajdziemy w innych archiwiz-
erach. Druga grupe stanowig opcje
pozwalajace nasladowac dziatanie
innych polecen. ,7-Zip” bedzie wt-
edy dziatat tak jak inne programy i
zachowa z nimi zgodnos$c¢. Dzieki
temu, mozesz za jego pomoca ob-
stugiwac archiwa z réznymi rozsz-
erzeniami bez koniecznosci in-
stalowania w  systemie do-

datkowych archiwizeréw.

Do obstugi wszystkich metod kom-
presji stuzg opcje dodawane po
nazwie funkcji ,a” (ang. add), a
przed nazwa archiwum, ktore
chcemy utworzy¢. Tym razem jed-
nak nalezy je wpisa¢ wraz z
poprzedzajagcym znakiem minusa.
Na przyktad, aby ustawi¢ okreslony
stopien kompresji

tosowac¢ opcje ,-mx” w taki spo-

mozemy zas-

sOb:

7za a -mx=5 Dane8.7z Worek:Gra-
fika

W rezultacie spakowane zostang
znajdujace sie w
katalogu ,Grafika” na dysku ,Worek”
z uzyciem

wszystkie pliki

Sredniego
Warto$¢ po
réownosci moze w tym przypadku

poziomu
kompres;ji. znaku
wynosi¢ maksymalnie 9. Analog-
icznie mozesz zastosowac¢ dwie
kolejne opcje:

-mO=lzma - metoda tzw. bezstrat-
nej kompresji o nazwie ,LZMA”

-ms=on - poprawia zysk z kompresji
podczas pracy na wielu plikach
(ang. solid compression).

Opcje,
kolejno

ktére chcesz uzy¢ wpisz

rozdzielajagc  wszystkie
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znakiem SPACUI. Zwr6¢ uwage, aby
zachowa¢ podany porzadek i nie
zapomnie¢ o uzyciu znaku mysl-
nika przed kazda z opcji.

Aby tatwiej zrozumiec¢ sposdb ob-
stugi spojrz na ponizszy przyktad:

7za a -mx=8 -m0=lzma -ms=on Da-
ne8.7z Worek:Grafika

Linia ta spowoduje utworzenie
archiwum z tych samych danych,
co wczesniej. R6znice stanowi jed-
nak seria opcji ,-mx”, ,-m0” oraz ,-
ms”, dzieki ktérej praca programu
bedzie przebiegata nieco inaczej.
Podobnie mozesz skorzysta¢ z kilku
opcji, dzieki ktérym ,7-Zip” bedzie
uzywat mechanizméw kompresji
znanych z innych programoéw. Ich
podac po
wprowadzeniu ,-t”, lecz tym razem
bez SPAUI
opcji:

nazwy nalezy

- jako jedna nazwe

-tzip,
-ttar,
-tgzip,
-tbzip2.

Dwie ostatnie pozycje nie archi-
wizujg danych, a jedynie kompre-
suja gotowe archiwum. Za ich po-
mocg mozna sprobowaé bardziej
spakowa¢ dane, lecz nie zawsze
bedzie to skuteczne ze wzgledu na
zawartosc¢ plikéw. Przyktadowo, aby
wykona¢ kompresje danych za-
pisanych w systemowym katalogu
LUtilities” za

pomocg metody

charakterystycznej dla programu
JTAR”, nalezy wprowadzi¢ nastepu-

jaca linie:

7za a -ttar Worek:Moje_ar-chi-
wum3.7z SYS:Utilities

Za pomocg tych samych opcji
mozliwa jest takze dekompresja. W
tym celu trzeba zamieni¢ nazwe

funkcji na ,e” albo ,x”:

7za x -ttar Worek:Moje_ar-chi-
wum3.7z

Przypomnijmy, ze znak ukosnika ,/”
na koncu Sciezki dostepu nie jest
wymagany, choc mozna go
stosowac dla wiekszej czytelnosci.
Nie mamy jednak mozliwosci
dodatkowych

metréw pracy, tak jak poprzednio.

ustawiania para-

Funkcja obstugi innych archiwi-
zerow jest wazna, bowiem ich wer-
sje dla Amigi sa w wiekszosci duzo
starsze niz ,7-Zip°, w zwiazku z
czym jest to doskonate uzupetnie-
wzgledu na obstuge

réoznych sposobdw kompresji warto

nie. Ze

takze wiedzie¢, ze jesSli w oknie
,Shell” pojawi sie ponizszy komu-
nikat:

Error:
Unsupported archive type

oznacza to, ze plik wskazany w linii
polecenia nie zostat rozpoznany
przez program. Moze to oznaczac,
ze archiwum zostato utworzone za
pomocg innego archiwizera Lub
wersji, ktorej ,7-Zip” dla Amigi nie
jest w stanie prawidtowo odczytac.
Ponadto zwré6¢ uwage, ze rozsz-
erzenie pliku nie musi by¢ zgodne
z faktycznym formatem danych.

Dlatego jezeli posiadasz archiwum
utworzone przez kogos
ktére

innego,
wydaje sie uszkodzone,
sprawdz je na kilku réznych pro-
gramach.

Adam Zalepa
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Technologia CD

Napedy optyczne powoli odchodza w przesztos¢, ale dla mnie nadal sg jedng z najlep-
szych mozliwosci magazynowania oprogramowania dla Amigi. Skoro wciaz korzys-
tamy z dyskietek, dlaczego nie mielibySmy uzywac ptyt CD? Osobiscie posiadam duza
ilos¢ ptyt ze zbiorami "wypalonymi” w latach 90-tych i nie zamierzam z nich rezy-
gnowac. Co ciekawe, wiekszos¢ ptyt odczytuje sie po tylu latach, a podobno jest to

niezbyt trwaty nosnik.

Mozliwe, ze wszystko zalezy od
jakosci ptyt. Nie zmienia to jednak
faktu, ze podtaczenie napedu opty-
cznego do Amigi to dobry pomyst.
Tym bardziej, ze wiekszos¢ o0sob
ptyt CD, a
mozliwe jest réwniez korzystanie z
ptyt DVD. W tym artykule nie bede
omawiat sposobu

uzywato wytgcznie

instalacji czyt-

nika, chciatbym natomiast
powiedziec¢ troche wiecej o chyba
najbardziej rozbudowanym pro-
gramie obstugujgcym nagrywarki,
czyli MakeCD. Dawno temu pow-
stata kompletna polska wersja, co
byto pewnym wyczynem, bowiem
obejmowato réwniez obszerng
dokumentacje i nie mniej rozbu-
dowang pomoc wyswietlang na

ekranie.

Celem wprowadzenia do tematu,
chciatbym przypomniec
ma MakeCD oraz jak

nalezy z nich korzystac.

jakie
mozLliwosci
Pojecia
uzywane w programie moga byc
dzisiaj niezrozumiate, nie mowigc
juz o bardziej technicznych aspek-
tach nagrywania ptyty CD. Sg one
wazne z tego wzgledu, ze MakeCD
nie nalezy do najtatwiejszych w

obstudze. Musimy bardzo pre-

cyzyjnie ustawic¢ wszystkie

parametry, w zamian mamy
rowniez szalenie szczegotowe ko-
munikaty programu. Jesli dodamy
do tego, ze praca odbywa sie na
wielu oknach jednocze$nie - sitg
rzeczy musimy zapoznac sie cho-
Ciaz z podstawowymi informacjami
Stopien
rozbudowy programu, a takze jego

"sSrednia”

na temat zapisu ptyt.

przyjaznosc dla
uzytkownika byty zresztg szeroko
MakeCD
okoto roku 2000 nalezat do na-
jczesciej
typu Shareware dla Amigi. W Polsce

krytykowane, niemniej

kupowanych programoéw

mieliSmy punkt rejestracyjny, dz-
ieki ktéremu program mozna byto
naby¢ wygodnie, szybko i co na-
jwazniejsze - taniej niz oficjalna
"zachodnia" cena.

Zacznijmy jednak od rzeczy, ktéra
moze byc¢ dla wielu oséb zaskaku-
jaca,
napedami optycznymi. Nagrywarki
zdecy-
dowanie ciezsze od konwencjonal-

czyli réznicach pomiedzy

majag bowiem  zwykle

nych - stosowanych w zwyktych
napedach CD. W wyniku tego gtow-
ica nie moze porusza¢ sie tak szy-
bko, jak w zwyktych CD-ROM-ach. W
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wyniku tego czas
predkosc
danych jest mniejsza. Oba rodzaje

dostepu do
Sciezek i nagrywania
napeddéw mozna za to obstugiwacd
w taki sam sposdb w systemie op-
eracyjnym. miec
sterownik obstugujacy naped op-
tyczny (czyli plik z rozszerzeniem

Wystarczy

"device"), plik tak zwanej

mountlisty oraz zainstalowany

odpowiedni system plikowy.

Gdy nagrywarka rozpoczyna nagry-
wanie danych, proces musi by¢
kontynuowany nieprzerwanie,
dopoki wszystkie dane nie zostang
jedna Ssciezka. W

MakeCD spos6b ten okreslany jest

zapisane jako
jako Track-At-Once. Druga mozli-
woscig jest wybér trybu Disc-At-
Once, w ktérym za jednym razem
musi zosta¢ nagrana cata ptyta.

Nagrywarka zapisuje dane na ptyte
CD-R kilka
wyszukanie ewentualnych btedow,

razy, co umozliwia
na przyktad podczas zapisywania
blokébw dane moga by¢ wery-
fikowane rownolegle. W zwiagzku z
tym oprogramowanie dla nagry-
warek, a takze same nagrywarki

wymagaja odpowiedniego bu-
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forowania transmisji danych. Jezeli
przeptyw danych zostaje zatrzy-

many, nagrywarka wysyta sygnat
btedu i zatrzymuje caty proces.
Napedy maja zazwyczaj wbu-
dowany wewnetrzny bufor o

wielkosci od 512 KB do nawet 2
MB. MakeCD oczywiscie potrafi
wykorzysta¢ ten bufor, lecz stosuje
rowniez swoéj wiasny, by zmniejszyc¢
mozliwos¢ oproznienia bufora na-
grywarki. W wielu przypadkach, aby
ptyta zostata poprawnie zapisana
bez bteddow, musimy ustawic¢ duzy
bufor.

Dobrym rozwigzaniem jest takze
jednej
szyny IDE lub SCSI, a nagrywanie

odczytywanie danych =z
na drugiej. Moga by¢ to na przyktad
dwa kontrolery w "duzych” Amigach
lub dysk IDE i nagrywarka SCSI
podtagczona do karty turbo w
Amidze 1200.
mozemy uzyc

Jezeli jednak nie
innego kontrolera,
aby za jego pomocga przesyta¢ dane
dla nagrywarki, =zalecane jest
wytaczenie opcji "Rownolegtego
Odczytu/Zapisu” (ang. Parallel
Read/Write) w konfiguracji pro-
gramu. W kazdym innym przypadku
opcja ta powinna byc¢ wigczona.
Zalecane jest rowniez
przetestowanie wydajnosci  sys-
temu w testowym trybie nagrywa-
nia, aby mie¢ pewnos¢, ze odczyty-
wanie informacji przebiegnie bez
probleméw oraz z odpowiednig
szybkoscia.

Ptyty CD-R zawierajg jedng Llub
wiecej sesji. Kazda sesja sktada sie
z jednej lub wiecej $ciezek. Sciezka
nie moze by¢ w Zaden sposéb
powiekszona po zapisie. Schemat
wyglada tak jak w ramce ponizej.
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Zaleta jest fakt, iz tworzenie nowej
Sciezki wymaga stosunkowo matej
ilosci miejsca na ptycie. Wymaga to
tylko okoto 300 KB Lub 152 blokéw
oraz danych nagrywanych na
nowej sciezce (musi ich by¢ przy-
najmniej 600 KB). Nowa sesja za-
biera okoto 22,5 MB potrzebnych
na zakonhczenie poprzedniej sesji
oraz 13,5 MB na zakonczenie i za-
pamietanie wszystkich poprzed-
pomijajac
miejsca potrzebng na dane nagry-

nich  Sciezek, ilos¢

wane W nowej sesji.

Wieksza ilosc¢ sesji na ptycie CD za-

biera wieksza ilosc
potrzebng na odczytanie wszyst-
kich potrzebnych
temat zawartosci ptyty (czyli "table
of contents”" w skrocie TOCQ).
Przyktadowo, indeks $ciezek 1 do 3

(wedtug kolejnosci na ptycie) moze

czasu,

informacji na

by¢ zapisany w 1, indeks sciezek 4
i 5-w 2, indeks Sciezki 6 - w 3,
natomiast indeks Sciezki 7 -w 4. Z
tego wynika, ze naped CD odczytu-

jacy zawartos¢ ptyty musi odczytac
dane z czterech pozycji.

Stare napedy w czesci nie ob-
stuguja nagrywania multi-
sesyjnego i s3a bezuzyteczne w

przypadku odczytywania ptyt zaw-
ierajacych wiekszg ilosc¢ Sciezek, na
przyktad nie odczytajg Sciezki 2,
lecz jedynie sciezki 1i 3.

Wiekszo$¢ napeddw CD-R potrafi za
to wyswietli¢ zawartos¢ nieza-
kohczonych Sciezek, ale wymaga to
specjalnych Opro-
gramowanie do odczytu ptyt CD
potrafi rozpoznac takie Sciezki, o
ile ptyta CD-R znajduje sie w na-
grywarce (nie w CD-ROM’ie) oraz
jesli naped nagrywajacy wyswietla

komend.

liste sciezek.

Jezeli jest to potrzebne, MakeCD
potrafi odczyta¢ dodatkowe infor-
macje ze specjalnego obszaru PMA.
Niestety, systemy plikowe nie

udostepniajg takiej mozliwosci.

Schemat zapisu danych na ptycie CD-R:

--—- Lead-In (Poczatek piyty i pierwsza sesja

Sciezka 1
Sciezka 2
Sciezka 3
Lead-Out (Koniec pierwsze]j sesji)
Lead-In (Poczatek drugiej sesji)
Sciezka 4
Sciezka 5
Lead-Out (Koniec drugiej sesji)
Lead-In (Poczatek trzeciej sesji)
Sciezka 6
Lead-Out (Koniec trzeciej sesji)
Lead-In (poczatej czwarte]j sesji)

$ciezka 7

--—- Lead-Out (Koniec ptyty i czwartej sesji)
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Btedy odczytu moga pojawiac sie
réowniez podczas przeszukiwania
kilku sesji. Niektore sciezki moga
nie zosta¢ rozpoznane i wyswiet-
lone. Zdarza sie to szczegOlnie
czesto w przypadku ptyt zawieraja-
cych wieksza ilos¢ sesji. Wyjecie i
ptyty raz
zZwyczaj rozwigzuje ten problem.

wtozenie jeszcze za-

Dlatego, jezeli
nagranych ptyt tylko w napedzie
nagrywajacym, mozliwe jest wyko-

bedziemy uzywac

nanie operacji zamkniecia ptyty,
ale zajmuje to spora ilos¢ miejsca.
Sciezki mozna wypala¢ jedna po
drugiej, a
wykonywac dopiero wtedy, gdy za-
petnimy catg ptyte. Ta sama droga
mozemy
sesyjne ptyty CD-R, na przyktad bez
zamykania ptyty do czsu dogrania

operacje zamkniecia

takze tworzy¢ multi-

wszystkich danych. Funkcjonalnosc¢
takiej ptyty jest taka sama, jak w
przypadku tradycyjnie nagranych
ptyt multisesyjnych.

Warto tez doda¢ kilka informacji na
temat zamkniecia ptyt lub sesji.
Jezeli zamkniemy ptyte, nie mozna
juz nagra¢ na niej zadnych infor-
macji. Taka ptyta moze byc¢ jedynie
odczytywana. Jezeli natomiast za-
mykamy sesje, nowa sesja au-
tomatycznie jest otwarta.
sesji powoduje, ze
mozliwe jest odczytywanie za-

Zamkniecie

wartosci nagranych Sciezek i sesji
w napedach CD-ROM.

Jezeli ptyta nie jest zamknieta oraz
nie zakoiczyliSmy sesji, zazwyczaj
niemozliwe jest odczytanie jej za-
wartosci przy uzyciu konwencjon-
alnych napedow CD. Takie ptyty
moga byc¢ odczytane tylko w nagry-
warkach. Jezeli odczytujemy ptyty
W nagrywarce, mozemy pozwolic¢

sobie na pominiecie zamykania
sesji w ogoéle, aby uzyska¢ wiekszg
ilos¢ danych na ptycie.

Sesje nagrane na ptyte CD-R moga
by¢ zamkniete
padku, gdy ostatnia sesja zawiera
przynajmniej jedna $ciezke. Puste

jedynie w przy-

sesje nie moga by¢ zamykane.
Dlatego
zamknieta
zamkngc
sesja
otwierana. Zamkniecie sesji jest
bardzo podobne do zamkniecia

jezeli na ptycie mamy
sesje, nie
ptyty,

jest automatycznie

mozemy
catej poniewaz

nowa

ptyty, z tym matym zastrzezeniem,
ze zamkniecie ptyty nie powoduje
otwarcia nowej sesji i nie umozli-
wia dogrywania kolejnych danych.

Niektéore napedy odczytujg dtuzej
ptyty,
tylko sesje. Zdarza sie,
napedy wyswietlajg btedy odczytu,
ostatnig  otwarta
sesje, na ktérej nie ma danych.

na ktérych zamkniete s3
iz takie

przeszukujgc

Podczas dziatania trybu testowego
nagrywarka jest przygotowywana
do zapisu, podobnie jak w przy-
padku "prawdziwego" nagrywania.
MakeCD wysyta dane do nagry-
warki w taki sam sposob, a naped
nagrywajacy wykonuje takie same
operacje jak podczas zwyktego na-
grywania. Tutaj
wtaczany laser i na ptyte nic nie
jest nagrywane. Wszystkie operacje
wykonywane podczas nagrywania

jednak nie jest

w trybie testowym sag takie same,
jak podczas normalnego zapisu.

Z tego wzgledu tryb testowy jest
doskonatym narzedziem do
przetestowania konfiguracji,
szczegolnie w przypadku wystapi-
enia problemoéw na szynie SCSI, w
razie wystgpienia problemoéw z bu-
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forowaniem Llub tez przesytaniem
danych do W ten
Sposob przyktad

nagrywarki.
mozemy na
przetestowa¢ wydajnos¢ systemu
podczas nagrywania w locie (czyli
On-The-Fly).
Niektére nagrywarki zapamietujg
sciezki zapisane w trybie
testowym. Takie "wirtualne" sciezki
moga by¢ wyswietlane w liscie za-
ptyty. Nie jest to duzy
problem, lecz nalezy pamietac, aby

usungc

wartosci

taka Sciezke w razie
potrzeby za pomoca opcji “Zaktu-
alizuj” (ang. Update) w oknie o
nazwie "MakeCD: Docelowy naped
CD-R").

Testowanie konfiguracji przydaje
sie rowniez wtedy, gdy nagrywamy
katalogi zawierajace duza ilos¢
matych plikéw, gdy uzywamy wol-
nego napedu zroédtowego, lub gdy
kopiujemy ptyty CD z napedu CD-
ROM bezposrednio do nagrywarki,
czyli nie uzywajac plikow ISO Im-

age.

Powyzsze informacje to tylko czes¢
wiedzy jaka musimy naby¢, aby
sprawnie poruszac sie po funkcjach
programu. W zasadzie mozemy
poming¢ niektére informacje, ale
wiele opcji bedzie wtedy niezrozu-
miatych. Ma to szczegd6lne znacze-
nie, jezeli chcemy nagrywa¢ niety-
powe ptyty albo wykorzystywane
na innych platformach.

W drugim odcinku porusze szerzej
temat multisesyjnosci, a
sposob
danych oraz Sciezek audio na jed-
nej ptycie.

takze

omowie nagrywania

Opracowat:
Mariusz Wasilewski
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Directory Opus

Globalne ustawienia ikon

O ikonach piszemy ciagle i wszedzie - od lat. Najlepszy menadzer plikowy dla Amigi
posiada jednak bardzo szerokie mozliwosci w zakresie konfiguracji nie tylko wygladu,
ale takze funkcji symboli graficznych. Mozna te ustawiac¢ lokalnie, mozna réwniez
wptywaé na dziatanie globalnie, czyli w zakresie catego srodowiska graficznego. Opus
moze zastapié pulpit Workbencha, dzieki czemu osobiscie traktuje go jako zamiennik
wielu systemowych programow. "All-In-One” - tak mozna okresli¢ najkrdécej te filozofie
pracy. Wczesniej pisatem o konfiguracji ikon zapisanych w systemach "MagicWB" oraz
"New Icons". Teraz uzupetnimy te informacje.

Opus, podobnie jak Workbench,
pozwala na edycje danych kazdej
ikony. Stuzy do tego nieco zmody-
fikowane okno o nazwie ,Informa-
cje”. Wywotujemy je albo tak, jak w
Workbenchu:
ikony oraz wybranie opcji ,Infor-

przez zaznaczenie
macje” z menu ,Ikonki”, albo przez
najechanie wskaznikiem myszki na
pozycje
wywotanie menu aktywnego. Kiedy

zawieraja ikone i
juz menu znajdzie sie na ekranie -
mozesz z niego wybra¢ te sama
opcje, czyli , Informacje”

Wyglad okna
bedzie
rodzaju (typu)

informacyjnego
rozny w zaleznosci od
ikony. Najbardziej
zostanie

rozbudowana  wersja

wyswietlona w przypadku, gdy
ikona bedzie typu ,Narzedzie” (ang.
JTool”), czyli przeznaczona jest do
reprezentowania programoéw. W in-

nych przypadkach okno ,Informa-
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cje” bedzie ubozsze, ale zawsze za-
wiera¢ bedzie czes$¢ elementéw
znanych z ikon ,Narzedzi”.

Mozesz - tak jak na Workbenchu -
zmienia¢ tzw. ,argumenty” ikon,

ktore nazywane s3a takze ,parame-

trami” lub ,tooltypami” (ang.
tooltype). Zawieraja  okreslone
ustawienia programu, ktore

przekazywane sg mu w trakcie
uruchamiania przy uzyciu ikony.

Kazda pozycja na liscie oznacza je-
den argument. Jesli znajduje sie w
nawiasie, oznacza to, ze zostanie
zignorowany przez program. Kazdy
argument moze mie¢ charakter
przetgcznika, wéwczas znaczenie
ma tylko to, czy parametr jest
wtaczony czy nie. Jesli bedzie ujety
W hawiasy - spowoduje to wytacze-
nie danej funkcji programu. Jesli

nie bedzie w nawiasach,

spowoduje to okre-
slonego

moze byc:

wybranie
ustawienia. Przyktadem
EDIT. Istnieja jednak
takze argumenty, ktére maja
konkretng wartos¢. W takim przy-
padku wskazujg na nig przez znak

rownosci =", na przyktad:

FILE=RAM:Disk.info

Jak tatwo sie domysli¢ napis przed
znakiem réwnosci oznacza nazwe
jego
wartos¢. Moze by¢ ona zaréwno

argumentu, a po znaku -

liczbowa, jak i tekstowa - zalezy to
od konkretnego argumentu. W ten
sposOb mozesz tatwo rozpoznawac
rodzaj ,tooltypow” ikon.

Przy wpisywaniu argumentéw ikon
trzeba zwréci¢ szczegbélng uwage,
gdyz jesli pomylisz nawet jednag
cyfre lub litere, moze nie by¢ on

uwzgledniony. To samo dotyczy
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wszystkich znakéw dodatkowych
takich
Parametry w wiekszosci przypad-

”

jak np. podkreslenie ,_"

koéw nie zawierajg takze odstepow
(znakéw SPACII), co ma zwigzek ze
sposobem ich rozpoznawania
system operacyjny Amigi.

Jesli jednak zdarzy sie sytuacja, ze

przez

wartos¢ danego argumentu zaw-
iera odstep, nalezy go zachowac.

Zauwaz takze, ze mozesz wygodnie
pracowac z wieloma oknami ,Infor-
macje” wykorzystujac ,przenosze-
nie” elementéw (ang. Drag-and-
Drop). Jezeli otworzysz dwa okna,
bedziesz mégt tatwo przenosic
myszkg pozycje pomiedzy ich Lis-
tami parametrow. Wystarczy, ze na-
jedziesz wskaznikiem myszki na
pozycje
nacisniesz lewy klawisz.

zawierajagcg parametr i

Nastepnie (nie puszczajgc przy-
cisku) przenies wskaznik myszki
wraz z ,trzymang” pozycjg na liste
w drugim oknie. Dzieki temu nie
musisz przepisywac zawartosci, co
jest szczegblnie wygodne w przy-
padku dtuzszych i bardziej skomp-
likowanych argumentéw, gdy tatwo
0 pomytke.

Powyzej

listy zawierajacej argu-

menty (parametry) znajduje sie
ramka, ktéra pozwala odczytywac
lub modyfikowa¢ komentarz. Moze
on np. opisywac¢, do czego przez-
naczona jest lub plik, z
ktéorym jest Nie ma
wptywu na dziatanie programu.

ikona
zwigzana.

Ramka opisana jako ,Lokacja” zaw-
iera Sciezke dostepu wraz z nazwa
programu, na ktéry wskazuje ikona.
Oznacza to, ze podwodjne klikniecie
na ikonie spowoduje uruchomienie
tego witasnie programu.
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Okna informacyjne ikon wygladajg nieco inaczej niz na Worben-
chu, ale zachowujg wszystkie funkcje.

Okno ,Informacje” podaje réwniez
date i
pliku zwigzanego z ikona. Informa-
cje te obok
napisu ktory

godzine ostatniej zmiany

mozesz odczytac
,0statnia zmiana?’,

znajduje sie w centrum okna.

Mozesz tez odczytywac i zmieniac
atrybuty pliku. Wiedza o tym fakcie
przyda Ci sie przede wszystkim wt-
edy, gdy chcesz wykonywac rézne
operacje AmigaDOS.
Lista atrybutow pliku, z ktérym
zwigzana jest ikona znajduje sie w
prawym goérnym rogu okna ,Infor-
macje”. Mozesz swobodnie wtaczad
i wytgcza¢ poszczegolne atrybuty
poprzez najechanie na nazwe jed-
nego z nich wskaznikiem myszki i
nacisniecie lewego klawisza.

Jak  zwykle

wybrana  pozycja

zostanie zakreSlona po lewej
stronie nazwy danego atrybutu.
Oznacza to, ze dany atrybut jest

wtaczony.

Kazda
wszystkim grafike, ktérg wida¢ w

ikona zawiera przede
oknach zawartosci katalogow, czyli
w przypadku Opusa - w listerach.
Jest ona wyswietlana w specjalnym
polu umieszczonym na lewo od
listy atrybutéw. Przedstawia dwie

grafiki dla kazdej ikony.

Domyslnie wida¢ grafike, ktéra jest
wyswietlana w oknach od razu po
odczytaniu zawartosci. Jesli na-
jedziesz na nig wskaznikiem
myszki i nacisniesz lewy klawisz,
jak bedzie wygladata

».Zaznaczona”.

zobaczysz
ikona Wybranie w
taki sposob ikony jest analogiczne
do pods$wietlenia nazwy pliku, gdy
witaczony jest tryb listy nazw. Oczy-
wiscie okno ,Informacje” pokazuje
tylko wyglad grafiki. Aby korzysta¢
z innych funkcji musisz ,zaznaczy¢”
ikone w listerze. Dziata to podob-
nie jak na Workbenchu.

Tak samo jak parametry, réwniez
grafike mozesz przenosi¢ miedzy
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poszczegblnymi ikonami. Wykonu-
jemy to analogicznie jak poprzed-
nio, lecz musisz przenie$¢ wskaznik
myszki z pola, gdzie widoczna jest
grafika do takiego samego pola w
drugim oknie.

Po wykonaniu tej operacji pojawi
sie dodatkowe menu, w ktérym ak-
tywne moga by¢ opcje:

- ,Copy Original Image”,
- ,Copy NewIcons Image”,
- ,Copy Both Images”.

Funkcje te oznaczajg trzy sposoby
wstawienia grafiki ikony. Wybranie
pierwszego spowoduje skopiowa-
nie obrazu w standardowy sposéb,
w jaki system operacyjny Amigi za-
pisuje ikony.

Druga opcja oznacza skopiowanie
ikonie typu
New Icons. Jest to specjalny rodzaj
ikon, ktérych grafika moze by¢ za-

grafiki zapisanej w

pisana obok standardowej, w jed-
nym pliku. Opcja trzecia to mozli-
wos¢ skopiowania obu grafik. Opus
stara sie rozpozna¢ rodzaj ikony i
najczesciej do dyspozycji bedziesz
miat tylko jedng z wymienionych
opcji.

Nalezy jg wybrac. Jesli jednak kopi-
ujesz ikone, ktéra daje mozliwosc¢
wybrania kazdej opcji - wybierz
~Copy Both Images” Dzieki temu
mozesz by¢ pewien, ze cata grafika
ikony zostanie skopiowana. Nie za-
wsze jest to jednak dziatanie poza-

dane.
W lewym goérnym rogu okna zna-

jdziesz napisy ,Blokéw:” oraz ,Ba-
jtow:”. Liczby znajdujace sie obok
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oznaczaja rozmiar, ktére zajmuje

na dysku plik zwigzany z ikona,
wyrazony w bajtach lub tzw.
.blokach”. Ponizej umieszczono

ramke opisang jako ,Stos:”. Pozwala
odczytywac i zmienia¢ rozmiar tzw.
»stosu”, jaki zostanie przydzielony
pojecia s3
bezposrednio zwigzane z Amiga-
DOS.

Ramka i

programowi. Oba

przycisk o nazwie ,Pro-
gram:” zostang umieszczone w
oknie ,Informacje” tylko woéwczas,
gdy wybrana ikona, bedzie typu
LProjekt” lub ,Dysk”. Takie

reprezentujg produkty dziatania in-

ikony

nych programoéw. Mowigc najpros-
ciej sg to pliki zapisywane przez
poszczegolne programy, np. teksty,
dokumenty czy grafiki.

Wybranie przycisku umieszczonego
obok napisu ,Program:” spowoduje
poka-zanie okna wyboru, w ktérym
bedziesz mogt okresli¢ jaki pro-
gram ma byc¢ potaczony z ikona.
Jezeli chcesz, aby dwuklik na ikonie

Directory Opus 171112 graphics

13668224 other

spowodowat automatycznie zatad-
owanie programu, a do niego Two-
pliku, musisz

jego poprzedzic

nazwe sciezka dostepu.

Przeanalizuj zawarto$¢ ponizszych
ramek:

- ,Lokacja:",
- ,Program:”.

Przedstawione powyzej mozliwosci
pokrywaja sie z funkcjami podob-
nego okna, ktére mozna znalez¢ na
Workbenchu. Teraz zajmiemy sie
dodatkowymi  funkcjami, ktore
ukryte sa w kolejnym menu. Nie
jest ono od razu widoczne, lecz
trzeba je uruchomié. W tym celu
najedz wskaznikiem myszki na
grafike ikony i

nacisnij prawy

klawisz.

Menu, ktére pojawi sie na ekranie,
pozwala na zmiane wygladu ikony.

Jezeli czujesz w sobie talent
grafika, mozesz spréobowac
25-Har-18  6:39:21pn ||
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wprowadzi¢  witasne poprawki.
Wystarczy, ze wybierzesz z menu
opcje ,Edit”. Spowoduje to uru-
chomienie edytora, do ktérego
zostanie automatycznie zatadowa-

na Twoja ikona.

Domyslnie uruchamiany jest syste-

mowy edytor ikon o nazwie
~lconEdit”. Nie jest on jednak na-
jbardziej wygodny, ani rozbu-

dowany. Dlatego Opus daje mozli-
wos$¢ wyboru innego programu.
Wiele podobnych edytorow zna-
jdziesz na Aminecie, zagladajac do

katalogu ,gfx” a potem ,edit”.

Aby zmieni¢ standardowy program
skorzystaj z kolejnej opcji ,Pick Ed-
itor”. Spowoduje to pojawienie sie
okna, gdzie w specjalnej ramce
mozesz wpisa¢ nazwe programu
(najlepiej wraz ze Sciezka dostepu).
Dobrym przyktadem jest program
~lconian”

Zwr6c¢ uwage, ze zgodnie z infor-
macja wyswietlong w oknie, jezeli
korzystasz z systemowego pro-
gramu ,IconEdit”, zakreSlony musi
zostac¢ znacznik obok napisu ,Send
AppMessage” Ma to zwigzek z
funkcjonowaniem programu.

Omawiane menu pozwala
sprawdzi¢, jakiego typu jest ikona,
dla ktorej wyswietlite$ okno ,Infor-
macje”. Typ - czyli rodzaj ikony -
opcje
ponizej pierwszej poziomej kreski

okreslaja umieszczone
liczac od géry menu. Obok jednej z
opcji bedzie
czarna kropka. Wskazuje ona na
rodzaj ikony.

zawsze widoczna

Ikona moze miec¢ jeden z nastepu-
jacych typow:

- Urzadzenie - przeznaczona dla dy-
skow,
- Katalog - przeznaczona dla kata-
logow,

- Narzedzie -
gramy,

reprezentuje pro-

- Projekt - reprezentuje inne dane
(np. dokumenty),

- Smietnik - uzywana dla syste-
mowego Kosza.
Starsze wersje systemu opera-
cyjnego Amigi (do 3.1) wyswietlajg
domyslnie ramki wokot grafik znaj-
dujacych sie na ikonach. Aby sie
ich pozby¢ trzeba skorzysta¢ z do-
datkowego oprogramowania. Nowe
wersje systemu (3.5, 3.9, 4.0, 4.1)
pozwalaja witacza¢ lub wytgczac

ramki. Opus rowniez zostat

wyposazony w taka mozliwos¢.

Mozesz to zrobi¢ dla kazdej ikony
oddzielnie za pomoca opcji
-Ramka ikonki”. Znajdziesz jg w
oknie ,Informacje”, gdy najedziesz
wskaznikiem na grafike ikony (w
okna) i
prawy klawisz myszki. Jest mozliwe

gornej czesci nacisniesz
rowniez ustawienie tej funkcji dla
wszystkich ikon na raz za pomoca
ustawien ,Srodowisko” Podobnie
mozesz zdecydowac o wytaczeniu
nazwy ikony. Stuzy do tego funkcja
umieszczona ponizej opcji ,Ramka
ikonki” - oznaczona jako ,Nazwa

ikonki”.

Zwr6¢ uwage na to, ze obie opcje
s3 witaczone wowczas, gdy obok
napisu znajduje sie czarna kropka,
a wytgczone - gdy kropki nie ma.
Umieszczenie

oraz usuniecie

kropki polega na najechaniu na

opcje wskaznikiem myszki oraz
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nacisnieciu lewego klawisza.
Schemat dziatania jest podobny jak

przy znacznikach.

System operacyjny Amigi domysl-
nie wyswietla w oknach wytgcznie
te pliki i katalogi, ktére sg zaopatr-
zone w ikony. Jedng z metod
uzyskania wiekszego porzadku na
dysku moze by¢ zatem tworzenie
ikon tylko dla niektérych danych.
Ikona jest
mozesz jg bez problemu skasowac.
Plik lub

nalezata stanie sie niewidoczny,

normalnym plikiem,

katalog, do ktorego
przynajmniej w trybie, w ktérym
wyswietlane sg tylko ikony. Dziata
to identycznie zaréwno w Opusie,
jak i na Workbenchu.

Czasem jednak po usunieciu pliku
zawierajgcego ikone mozesz chcie¢
ja przywroci¢. W takiej sytuacji na-
jprostszym sposobem jest wyko-
rzystanie innej ikony zapisanej na
dysku. Wymaga to wykonania wielu
dodatkowych czynnosci i nie jest
zbyt wygodne. Dlatego Opus posi-
ada narzedzie do automatycznego
dodawania ikon do pozycji zaznac-
zonych w listerze. Znajdziesz je w
menu listera, ktore mozesz
wywotacé przez wybranie przycisku
oznaczonego strzatkg skierowana

w dot (na linii stanu listera).

Najpierw jednak musisz zaznaczy¢
pozycje, dla ktérych chcesz dodac
ikony. Po pojawieniu sie menu
odszukaj opcje ,Dodaj
ikonke” (ang. ,Add Icon”). Po jej
a dla
wszystkich zaznaczonych pozycji

W  nim
wybraniu menu zniknie,
zostang automatycznie utworzone

ikony odpowiednich typow.
Adam Zalepa
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Format YAFA udostepnia funkcje

zwigzane z innymi sktadnikami
systemu
przyktad obstuguje kompresje pro-
gramu ,XPack”. Animacja moze byc¢

odtwarzania nie tylko przy uzyciu

operacyjnego, jak na

karty graficznej, w zwigzku z tym
mozliwe jest bezposrednie wyko-

rzystanie  trybow  typu HAM~
(,Hold-And-Modify”), bez potrzeby
dokonywania konwersji podczas

wyswietlania grafiki.

Pliki w formacie YAFA posiadaja
rozszerzenie zgodne z nazwa, czyli
»yafa” Jest on catkowicie niez-
godny z innymi sposobami zapisy-
wania danych, dlatego wymaga
specjalnego odtwarzacza. Jak za-
wsze pomocny okazuje sie Aminet,
a konkretnie niepozorny plik o
nazwie ,yp.lha” znajdujacy sie w
katalogu ,gfx/show”. Pobierz go, a
nastepnie rozpakuj za pomoca ty-
powej formuty:

lha x yp.lha RAM:
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Filmy klasycznie
Czesc 2. - YAFA

Format YAFA stat sie popularny wraz z wydaniem rozbudowanej wersji programu
Wild Fire” stuzacego do edycji i konwersji materiatu wideo. Zostat stworzony specjal-
nie dla Amigi i w zatozeniach ma zastgpi¢ oryginalny IFF ANIM. Z tego wzgledu pod-
stawowe wymagania to procesor Motorola 68020, a wiec minimalny procesor jaki
wspoétdziata z uktadami AGA.

jaka nalezy zastosowac¢ w oknie
Wykonaj polecenie”, aby zawartosc¢
zostata zapisana w ,Ram Dysku”
Przejdz do niego na Workbenchu i
wykonaj ,,dwuklik” na ikonie pod-
pisanej ,YP_1.02". Jest to katalog,
wewnatrz ktérego zobaczysz kilka
kolejnych pozycji. Pierwsza wazna
jest LYAFAPlay_GUT",
sama

ikong ktéra

uruchamia - jak nazwa
wskazuje - program odtwarzajacy
pliki w formacie YAFA. Korzysta on
z pakietu ,Argue”, ktéry znowu jest
dotgczony w wersji gotowej do
zainstalowania.

Jezeli zrobite$ to weczesniej, nie
musisz tych czynnosci powtarzac.
Jesli jednak instalujesz odtwarzacz
korzystajacy z ,Argue” po raz pier-
wszy, najedz wskaznikiem na ikone
LArguel4” i nacisnij dwa razy lewy
klawisz
tepne
pisang jako ,Install”

myszki. Zobaczysz nas-
ikony, a wsérod nich pod-
Dalszy ciag
postepowania jest typowy, a wiec

przeprowadz instalacje za pomoca

programu "Installer” Wybierz
katalog docelowy, a pdzniej uzywaj
- jak zwykle - przyciskow "Konty-

nuuj”.

Dalej przejdz po raz kolejny do
okna ,YP_1.02” tak, aby widzie¢
~YAFAPlay GUT".
juz uruchomic,

ikone Program

mozesz ale nie
bedzie jeszcze dziatat, bowiem w
systemie trzeba zain-
stalowac polecenie, z ktérego ko-

rzysta okno interfejsu graficznego.

jeszcze

Aby to wykona¢, wtacz tryb wyswi-
etlania wszystkich plikow - caty
czas w tym samym oknie ,YP_1.02"
W oknie pojawi sie nowa ikona o
nazwie ,YP”. Powinna by¢ umieszc-
po prawej
moze by¢ nie-

zona jako ostatnia

stronie, choc

widoczna bez zmiany rozmiaru

okna.

Na ikone zaznaczong strzatkg na-
jedz wskaznikiem myszki i nacisnij
dwa razy lewy klawisz. W oknie
Wykonaj polecenie” wpisz:
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copyYPC:

i nacisnij klawisz ENTER. Poprawne
wykonanie operacji
skutkowa¢ pojawieniem sie zad-
nego dodatkowego komunikatu.

nie powinno

Teraz mozesz juz uruchomic pro-
gram ,YAFAPlay_GUI", a wiec jeszcze
raz wykonaj ,dwuklik® na jego
ikonie. Na ekranie pojawi sie duze
okno, ktére bedzie posiadato sporg
ilos¢ przyciskéw, podobnie jak przy
wczesniej omawianych  progra-
mach. Jego budowa jest jednak
nieco inna, a widoczne funkcje nie

pokrywaja sie z poprzednimi.

catkiem
czes¢

Masz tu do dyspozycji

nowe mozliwosci. Gérna
okna zawiera trzy podobne pola
zajmujace catg szerokos$c. Jednak
kazde z nich nalezy obstugiwac
troche Pierwsze z nich
opisane JYAFA
stuzy do wybierania pliku jaki ma

zostac¢ odtworzony. Powinna w nim

inaczej.

jako animation”

znalez¢ sie nazwa pliku wraz ze
sciezka dostepu. W tym celu nalezy
wywota¢ okno wyboru wybierajac
przycisk znajdujacy sie po prawej
stronie ramki. Jego funkcja jest
analogiczna do poprzednich pro-
gramow.

Kolejne pola ,Public Screen” oraz
wygladaja tak
oba dotyczg ekranu, na
ktorym wyswietlana bedzie ani-
macja. Gdy wykonasz ,dwuklik” na
jednym z przyciskbw po prawej
stronie, lista Kkilku
mozLliwosci do wyboru.

~LLustom Screen”
samo i

pojawi sie

Widoczne liczbowe
odpowiadaja
ekranu systemowego,
pisaliSmy w poprzednich punktach.

S3 pozbawione przedrostka ,0x”

pozycje
identyfikatorowi
o ktoérym

=
,|:
X

j

ale ich funkcja jest taka sama -
animacja zostanie odtworzona przy
uzyciu osobnego ekranu i trybu
odpowiadajacego

dodatkowo

wyswietlania

identyfikatorowi,
grafika zostanie wyposrodkowana.
Pole ,Public Screen” dziata nieco
liste
czyli na

inaczej,
ekranéw publicznych,
przyktad Workbencha.

bowiem pokazuje

Ponadto powoduje wyswietlanie
grafiki na oddzielnym oknie, a nie
w  formie
zwiazku z tym obu funkcji nie
nalezy taczy¢. Na dole umieszczone
sg przyciski,
konfiguracje dodatkowych opcji.
Znajdziesz je takze w programie

petnoekranowej. W

ktére umozliwiajg

odtwarzajacym pliki w formacie
AVI. Ich dziatanie jest analogiczne,
chcesz poznac ich
funkcje - przejdz do punktu ,Pro-

gram CyberAVI GUI".

a wiec jesli

Jesli chcesz po prostu odtworzyc
animacje, nie musisz ustawiac zad-

nych szczegolnych funkcji. Wystar-
czy, ze w polu ,YAFA animation”
wskazesz plik, a nastepnie uzyjesz
przycisku ,Start” w dolnej czesci
okna. Domyslnie ,film” wyswietlany
jest na petnym ekranie, co nie oz-
nacza, ze wypetni caty obszar
monitora. Zalezy to od rozdziel-
czosci w jakim zapisana zostata
grafika oraz trybu wyswietlania, z
jakiego korzystasz na Workben-

chu.

W trakcie odtwarzania animacji
mozesz sterowal programem za
pomoca kilku klawiszy funkcyjnych.
Ich krétki opis prezentuje w ramce.
S to podstawowe funkcje, nato-
miast duzo wiekszy wptyw na
sposob wyswietlania grafiki masz
przy uzyciu przyciskdbw umieszc-
zonych na dole. Trzeba je ustawic
przed uruchomieniem odtwarzania,
a wiec zanim skorzystasz z przy-
cisku ,Start” lub ,Start & Quit”. Od
przyciskéow

funkcyjnych  zaleza

gtdwne parametry odtwarzania.
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Jezeli chcesz odtwarza¢ animacje
na ekranach 8-bitowych (czyli zaw-
ierajgcych 256 kolorow), zaintere-
suj sie przyciskiem cyklicznym w
lewym gérnym rogu. DomysSlnie
widoczna jest na nim pozycja ,Dis-
creteRGB”. Za jego pomocag mozesz
decydowa¢ o sposobie odtwarza-
nia animacji 15- i 24-bitowych. Do
wyboru masz kilka mechanizmoéw,
ktore maja istotny wptyw na dobor

koloréw:

- HAM8 -
pokazana przy uzyciu trybu ,HAM-
8”, czyli 262 tys. koloréw; opcja ta
wymaga uktadow AGA,

animacja zostanie

- HAM6 - jak wyzej, lecz korzysta z

trypbu ,HAM-6", czyli udostepnia
4096 koloréw; nie  wymaga
uktadow AGA

- Gray - wyswietla grafike w od-

cieniach szarosci, co czesto

pozwala na uzyskanie lepszej
jakosci obrazu, pomijajac oczywis-

cie brak koloru

oraz dwie bardziej skomplikowane
funkcje,
poszczegolne

ktoére wyswietlajg

sktadowe koloréw
jako oddzielne piksele. Z tego
powodu zmieniajg rozmiar grafiki,
lecz umozliwiaja uzyskanie efek-
tow niedostepnych w inny sposob.
I tak:

- DiscreteRGB - pozwala odw-
ekranie 393 tys.
koloréw jednoczes$nie kosztem zm-

zorowa¢ na

niejszenia rozdzielczosci grafiki,

- DiscreteRGB2
do poprzedniej, lecz

- funkcja podobna
zwiegksza
rozmiary animacji czterokrotnie; w
tym przypadku zalecane jest

ustawienie wyzszej rozdzielczosci
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Klawisze funkcyjne i ich znaczenie:

F1 do F10 - szybko$¢ odtwarzania animacji,
SPACJA - pauza, kolejne nacisniecie kontynuuje wyswietlanie
ENTER - zatrzymuje animacje w formie ,stop-klatki”, aby kontynuowac

nalezy nacisng¢ SPACIE,

ESCAPE - przerywa odtwarzanie, w zamian mozna nacisngc¢ takze lewy

klawisz myszki.

ekranu, dzieki czemu uzyskujemy

bardziej wierne odwzorowanie

koloréw bez utraty szczegotow
grafiki; ze wzgledu na wiekszg
ilos¢ potrzebnych przeksztatcen,
do ptynnego dziatania wymaga

szybszego procesora.

Jak wida¢ autor programu umozli-
wit stosowanie bardzo doktadnych
ustawien, nawet przy tak prostych
jakim
ekranie.

wydawatoby sie czynnosci
jest ilos¢ koloréw na
Warto je poznag, ale nie musisz sie
w nie zagtebiac. Jesli interesuje Cie
jedynie obejrzenie ,filmu” przy uzy-
ciu wiekszej ilosci kolorow, wybierz
opcje ,HAM6” lub ,HAMS8”. Dwie os-
tatnie pozycje przeznaczone sa dla
uzytkownikow komputerow o
wiekszej mocy obliczeniowej oraz
kart graficznych pozwalajgcych na
ustawienie wysokich rozdzielczosci
ekranu.
Kolejne funkcje przyciskow s3
zwigzane ze sposobem wczytywa-
nia plikéw oraz wyswietlaniem in-
formacji o ich zawartosci. Jesli
posiadasz
mozesz spowodowac, aby caty plik
do pamieci
rozpoczeciem odtwarzania.

duza ilos¢ pamieci
zostat zatadowania
przed
Dzieki
zwalniana

temu animacja nie jest
poprzez operacje
dyskowe i przynajmniej w przy-

padku niektérych plikéw, uzyskasz

wiekszg ptynnos¢. Aby skorzystac z
tej funkcji wtacz przycisk ,Preload
anim” lub ,Preload+Decrunch” Ta
druga opcja przeznaczona jest dla
plikéw poddanych kompresji, jako
ze odtwarzacz

obstuguje dane

spakowane za pomoca ,XPacka”.

Powoduje automatyczne roz-
pakowanie w pamieci catej za-
wartosci  pliku. Pamietaj, ze

wymaga to duzej ilosci pamieci i w
przypadku naprawde
plikéw, nie bedzie mozliwe zas-

duzych

tosowania.

Program moze tez korzystac z
szybszych wersji bibliotek ob-
stugujacych kompresje, wystarczy,
funkcji o
,FastXPK”. Réznica w wydajnosci

ze uzyjesz nazwie
nie bedzie duza, ale moze miec to
znaczenie na wolniejszych kom-
puterach oraz plikach o duzych
rozmiarach.

Gdy chcesz zaprezentowac¢ ani-
macje obok, przydatny
moze okaza¢ sie tryb ,oczekujacy”.

komus

Polega na tym, ze program wyswi-
etla czarny ekran, a ,film” zostanie
odtworzony dopiero po nacisnieciu
SPAUI. Taka funkcje udostepnia
przycisk podpisany jako ,Wait”. Nie
jest to zadna szczegélna metoda
wyswietlania, ale moze poméc
takze wtedy, gdy chcesz nagrac
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obraz z Amigi i

uzyskac na poczatku ,pusty ekran”

potrzebujesz

~YAFAplay” posiada tez dwie opcje

zmieniajace rozmiar  animacji.

Nosza one nazwy:

Zoom 2x2

oraz

Dither 2x2

Ich dziatanie jest podobne, lecz
pierwszy  powoduje  wytacznie
przeskalowanie grafiki, a drugi -
wykonuje dodatkowo tak zwane
roztrzgsanie (ang. dithering), dzieki
czemu obraz powinien mie¢ lepsza
jakos¢. Funkcje te wymagaja do
uktadow  AGA, nie
pozwalaja takze wyswietla¢ grafiki

dziatania

przy uzyciu oddzielnego ekranu,
niezaleznie od tego, czy jest to
ekran publiczny.

Gdy chcesz jednak uzy¢ ekranu
typu ,public”

proponuje wypro-

bowac dziatanie przycisku ,Border-
less” Dzieki niemu okno, ktére nor-

malnie zawiera animacje na
ekranie publicznym, zostanie
pozbawione ramek, tytutu oraz

przyciskbw oraz bedzie wysSwiet-
lone na catym ekranie. Jest to
metoda eliminujgca ograniczenie
zwigzane z uzyciem listy ,Public
Screen”, ktéra pozwala odtwarzac
pliki jedynie na oddzielnym oknie.

Podobnie jak poprzednio, réwniez
przy odtwarzaniu plikow w forma-
cie YAFA mozesz wywotywac okno
komunikacyjne z ciekawymi infor-
macjami. Sg one wyswietlane stan-
dardowo, bowiem wiaczona jest
opcja o nazwie ,Verbose”.

Informacja jest podzielona na dwie
grupy o nazwach ,display” i ,anima-
tion”. W pierwszej przedstawiane sg
parametry ekranu, a w drugiej -
szczegoty dotyczace pliku w forma-
cie YAFA. Oto
poszczegolnych linii:

znaczenie
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- modelD - identyfikator

wyswietlania, jesli

trybu
widzisz cyfre
zero, program nie byt w stanie od-
czytac¢ parametréw ekranu

- vertical freq - czestotliwos¢ pio-
nowa obrazu wyrazona domyslnie
w Hercach (Hz),
- file name - nazwa pliku, ktory
byt odtwarzany,

- frame dimensions - rozmiar
klatek animacji oraz ilos¢ koloréw
w formacie: szerokos$¢ x wysokos¢ x
kolory, moze by¢ uzyta
nazwa trybu
przyktad ,HAMS”,

rowniez
graficznego, na

- frame type - danych
graficznych odnoszacy sie do poje-
dynczej klatki
metoda kompresji

rodzaj

oraz zastosowana

- frame number - t3aczna ilos¢
wszystkich klatek animacji, nieza-
leznie od tego, jaka czes¢ pliku

zostata wyswietlona,

- palette uzytej palety
koloréw, ktéra moze by¢ stata,
moze takze zmieniac sie w réznych
klatkach,

- rodzaj

- speed -
wyrazona liczbowo, co odpowiada

szybkos$¢ odtwarzania

predkosci ustawianej za pomoca
ilos¢
klatek na sekunde (w nawiasie),

klawiszy funkcyjnych oraz

- played frames - ilo$¢ odtwor-

zonych juz klatek,

- czas odtwarzania
tysiecznych

- play time
z doktadnoscia do
czesci sekundy,
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- average speed - $rednia predkosc¢
odtwarzania animacji w klatkach
na sekunde (,fps”).

Powyzsze informacje mozesz
wytaczy¢, dzieki
wane beda tylko ewentualne ko-
munikaty o btedach. Standard-
owym przypadkiem jest brak ob-
stugi kompresji programu ,XPack”
Mozesz zobaczyc¢ informacje o tym,

czemu pokazy-

ze w Twoim systemie brakuje bib-
lioteki ,xpkmaster” lub po prostu
nie wiaczytes opcji ,FastXPK” w
programie. Sprébuj aktywowac
przycisk o tej nazwie i jeszcze raz
uzyj LStart”.  Jezeli
powtoérzy sie ten sam komunikat,
biblioteke

przycisku
musisz zainstalowac
systemowa.

Jezeli chcesz zobaczyc¢ statystyki
odtwarzania uzyj przycisku ,Statis-
tics” Pamietaj, ze beda one wyp-
isane dopiero po wyswietleniu ani-
macji lub wtedy, gdy przerwiesz

odtwarzanie. Wtedy jednak mozesz

AMIGAZYN 15/2018
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uzyskac¢ niemiarodajne informacje,
takie jak na przyktad ilos¢ klatek
na sekunde.

Pod stowem ,statistics” widoczne
sg trzy linie, ktére oznaczaja w
kolejnosci:
klatek, czas odtwarzania oraz Sred-

ilos¢ odtworzonych
nia predkos¢ wyrazong w klatkach
na sekunde (znowu skrot ,fps”). W
przypadku wartos¢
powinna wynosi¢ 25 klatek, a wiec
249 jest wynikiem odpowiednim,
dlatego obok w nawiasie widzimy

naszym

napis ,O.k”

Jezeli
inny komunikat, przyktadowo:

w tym miejscu zobaczysz

TOO SLOW, should be 25.0

bedzie to znaczyto, ze wartoscia
zapisang w pliku, a wiec praw-
idtowa jest 25 klatek na sekunde, a
komputer
mniejszg szybko$¢. W tej sytuacji

Twoj pozwolit  na

mozesz sprobowac¢ zmieni¢ konfi-

guracje programu, aby uzyskac
wiekszg wydajnos¢. Moze sie jed-
ze nie bedzie to
mozliwe ze wzgledu na konfigu-
racje Twojego sprzetu i jedynym
rozwigzaniem pozostanie wymiana

nak zdarzyc,

procesora na szybszy lub zakup
karty akceleratora.

Wszystkie informacje
program moze wypisac¢ tacznie w
jednym oknie komunikacyjnym. W

uzyskane

tym celu musisz jednoczes$nie
witaczy¢ przyciski ,Verbose”

LStatistics”

oraz

Réznica w szybkosci wyswietlania
wynika z innych ustawien pro-
gramu ,YAFAplay” oraz odtwarzania
innych fragmentow animacji. Jezeli
chcesz tylko poznac¢ podstawowe
parametry pliku, nawet bez jego
odtwarzania, mozesz postuzy¢ sie
przyciskiem ,Info Only”. Jego akty-
spowoduje
okna
niezaleznie od ustawionych innych
funkcji. Jednak komunikat bedzie
wygladat nieco inaczej.

wnos¢ wyswietlenie

samego informacyjnego,

Teraz program wypisuje tylko niek-

toére, najwazniejsze informacje o

pliku. Natomiast w linii ,speed”
widoczne jest wytgcznie okreslenie
predkosci, bez

cunkowej ilosci klatek na sekunde.

liczbowe sza-
Zwro¢ uwage, ze okreslenie ,XPK
FAST” wykorzystanie
okreslonej metody kompresji pro-

Oznacza

gramu ,XPack” i moga tu pojawic
sie rézne symbole. Jesli zobaczysz
nieznana nazwe, powinienes$
sprawdzi¢ czy na dysku syste-
mowym zainstalowane s3g pliki ob-
stugujace wtasciwy rodzaj kom-
pres;ji.

Adam Zalepa
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Egzotyka na Amidze

emulacja unikatowych
komputerdw - cz. 2

Moda na retro swieci obecnie wielkie triumfy. Mitosnicy starych komputeréw chetnie
wracaja do czaséw swojej mtodosci. W naszych domach znowu pojawiajg sie maszyny
takie jak Atari 65XE, Commodore 64 czy ZX Spectrum. Jako ze byty to urzadzenia sto-
sunkowo popularne w kraju nad Wista, nie trudno je kupié, poza tym w powszechnej
opinii tylko one sie liczyty... no moze niektérzy dodadza jeszcze brytyjskiego Am-
strada, tudziez popularnego gtéwnie za oceanem Apple II. Na tym w zasadzie konczy

sie znajomos¢ 8-Bitowcow u Srednio zorientowanego hobbysty.

SimCoupe

Sam Copue to chyba najbardziej

znany (przynajmniej tym, Kktérzy

czytali najstarsze polskie cza-
sopismo komputerowe) w gronie
nieznanych  komputerdw, ktore
postanowitem przedstawi¢. Kom-

puter zaprojektowany przez bry-
tyjska firme Miles Gordon Technol-
ogy kreowat sie na nastepce popu-
larnego ZX Spectrum, mimo iz od
1984 roku istniat oficjalny 16-
bitowy Sinclair QL. Atutem SAMa
byta zgodnos¢ z ZX Spectrum.

Byt to
maszyny wzgledem gtéwnych roz-
grywajacych na owczesnym rynku,
i Atari ST, ktére jak
wiadomo nie byty kompatybilne z

jednak jedyny walor tej

czyli Amigi

o$smiobitowymi "Commodorkami” i
"Atarynkami”. O inne plusy ciezko,

komputer powstat dosy¢ pdzno

trafiajgc na rynek dopiero w grud-
niu 1989 roku. Mimo ze od dobrych
kilku lat rzadzity juz maszyny 16-
bitowe a wiodace firmy pomatu za-

czety prezentowac¢ konstrukcje,

ktéorych sercem byty 32-bitowe
procesory, SAM Coupe dalej oparty
byt o starenki osmiobitowy Zilog
Z80, tyle ze taktowany stosunkowo
wysokim zegarem 6MHz.

e D

o

Preferencje emulatora.
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Tym razem ustawienia parametréw pracy wygladaja duzo bardziej atrakcyjnie.

Owczeséni  czytelnicy Bajtka z
pewnoscia pamietajg ostrg kam-
panie marketingowa tego komput-
era z nosnym hastem "Dzwiek jak w
Amidze, grafika jak w Atari ST". Byto
w tym duzo przesady, cho¢ na pa-
pierze uktad dzwiekowy Philips
SAA 1099 wygrywat z Paulg chocby
liczbg kanatéw, ktorych posiadat
sze$¢, natomiast tryb graficzny w
256x192 w 16

kolorach z palety 127, mozna by uz-

rozdzielczosci

nac za prawie poréwnywalny z try-
bami podstawowej wersji ST, ktory
w low-resie (ST-LOW) wyswietlat
grafike 320x200 w 16 kolorach z
palety 512.

Réwniez wielko$¢ pamieci opera-
cyjnej (standardowo 256KB rozsz-
erzane do 512KB
4,5MB) odbiegata nieco od 6wczes-

lub max. do
nych standardow. Tradycyjnie jed-

nak to nie mozliwosci audiowiz-
ualne czy przestarzaty procesor mi-
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aty decydujacy wptyw na

popularnos¢ tej platformy, jak
zwykle gtéwng role odegrata liczba
dostepnego

producenci oprogramowania i gier

software. Owczesni
nie obdarzyli zaufaniem tej nieco
zapoOznionej konstrukcji, a w $lad
za tym nie zrobili tego klienci. W
SAM  Coupe byt pro-
dukowany niespetna 3 lata, znajdu-

efekcie

jac w owym okresie zaledwie 12
tysiecy nabywcow, czyli niewiele
wiecej niz cho¢by wszystkie wersje
znanej nam dzisiaj dobrze jakze
jaka jest

unikatowej platformy,

AmigaOne.

O ile jednak AmigaOne, dzieki swo-
jej mocy obliczeniowej a przede
dzieki
rozpowszechnionej

szeroko
polityce
oprogramowania

wszystkim
dzis
rozprowadzania
wraz z wolnym kodem zrodtowym,
moze sie pochwali¢ liczbg blisko
1000 dostepnych gier, to w bib-

liotece SAMa Cope byto ich zaled-
wie okoto 30 (cho¢ pozniej ta
liczba powiekszyta sie o kilka-
dziesigt pozycji, gdyz fani tej
maszyny tworzyli niezalezne gry
jeszcze w XXI wieku). Najbardziej
znanymi z perspektywy amigowca
s3 Lemmings, Elite i Prince Of Per-
sia. By zobaczy¢ jak prezentuja sie
te nieliczne rodzynki potrzebujemy
emulatora SimCoupe.

Emulator, ktérego autorem w wer-
sji amigowej jest, znany Wam z
poprzedniej
Hirudo" Tzvetkov, zaprojektowany

czesci Ventzislav "dr

jest w dosyc czytelny sposob. Zaraz
po uruchomieniu wita nas okno
informujgce o wszystkich dostep-
nych skrétach klawiszowych. Pier-
wszym, z ktérego powinnismy sko-
rzystac jest F10, ktéry przenosi nas
do okna preferencji. Jest ono dosy¢
gdyz
Zywo przypomina okno systemu

ciekawie rozwigzane, jako
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operacyjnego. Mamy wiec goérng
belke i
konkretne

ikony  symbolizujgce
do

dostajemy sie poprzez tradycyjny

sekcje, ktorych
dwuklik LPM. Do petni szczescia
brakuje tylko feelingu Workbencha.
Niestety autorzy emulatora
wyraznie inspirowali sie gorszym
rozwigzaniem i postawili na styl-
izacje nasladujaca pierwsze wersje
Windowsa, pozostawiajgc na boku
wyglad. Emulator domyslnie skon-
figurowany jest tak, ze od razu
mozemy przej$¢ do dziatania. Ja
jednak zmienitem Kkilka rzeczy, mi-
anowicie wytaczytem tryb scanline,
gdyz lubie metody
wyswietlania grafiki akty-
wowatem mapowanie myszy. Nie

nie takiej

oraz

podawatem natomiast niczego w
polu ze $ciezkg do ROMu komput-
era, gdyz obraz ROMu nie jest

wymagany.

Aby przetestowa¢ mozliwosci SAMa
na tapete wzigtem gre Lemmings.
Obraz gry zatadowatem korzystajac

z klawisza F1. Pierwsza rzecza,

O AmiZaccaria 24.67
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Emerson Arcadia 2001

ktéra rzucita mi sie w oczy byt fakt,
iz ta wybitnie ukierunkowana na
obstuge myszy gra, byta domyslnie
skonfigurowana na obstuge klaw-
iatury (na szczescie mozna byto to
zmienic¢), co kaze przypuszczad, iz
gryzon nie znajdowat sie w stan-
SAMa.
Druga rzeczg byta muzyka. Uktad
Philips SAA 1099 by¢ moze w teorii
prezentowat sie mocno,

dardowym  wyposazeniu

lecz w
rzeczywistosci do moich uszu do-
biegta typowa chipowa muzyczka
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AmiArcadia Galaxia

bedaca standardem ws$rdéd osmio-
bitowcéw. Grafika w odniesieniu do
pojedynczych elementéw ocierata
sie o to, co widziatem na Amidze,
lecz catosciowo wygladata
ewidentnie gorzej. W czasie gry od
razu odniostem tez wrazenie, ze
cos$ jest nie tak z ptynnoscig ani-

macji.

Na poczatku podejrzewatem nawet,
ze by¢ moze moja X1000 nie wyra-
bia, aczkolwiek systemowy licznik
zajetosci procesora pozostawat na
minimalnym poziomie, z Kkolei
licznik emulatora twardo pokazy-
100%/50fps. Dla

wytaczytem jednak na chwile syn-

wat pewnosci
chronizacje odswiezania, w efekcie
predkos¢ emulacji podskoczyta do
ponad 1200% i nie dato sie grac.
Wiedziatem juz woéwczas, ze winna
jest nie moja maszyna a mozli-
wosci SAMa, ktéry najwyrazniej nie
animowac

byt w stanie

kilkudziesieciu matych lemingéw
na ekranie, z predkoscia, do jakiej
fani

przyzwyczajeni  sa "Przy-

jaciotki”.
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Reasumujac nie jest to sprzet klasy
Amigi i nie jest to sprzet klasy Atari
ST. Najwiekszg radoche z SimCoupe

moga mie¢ chyba tylko fani
chipowych brzmien, ktérzy moga
nacieszy¢ uszy oldschoo-

lowa muzykg pogrywajac przy
okazji w tych kilka znanych i na in-
nych platformach gier sprzed lat.
Reszta zapewne uruchomi emula-
tor najwyzej jeden raz, tak dla za-
spokojenia ciekawosci i by
utwierdzi¢ sie w przekonaniu, iz
przed laty zrobili dobrze kupujac
Amige, zamiast ztapac sie na stare
reklamy z Bajtka o "godnym trzecim

16-bitowych
Commodore i

konkurencie" dla
maszyn ze stajni
Atari.

Oricutron
W poprzednim odcinku wspomi-
natem juz, ze Polska wcale nie byta

wyjatkiem gdzie w latach 80-tych
dominowat komputer spoza dwojki

sjgte, 72/6G8 wolne, 32,7GB w uzyciu
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C64, zZX Spectrum. My mielismy
swoje importowane Atari, natomi-
ast Francje skomputeryzowat im-
portowany Oric. Maszyna zostata
zaprojektowana po drugiej stronie
kanatu La Manche przez Tangerine
Computer Systems, ktéra chciata
fakt, iz
towany na olbrzymi sukces Sinclair

wykorzystac nieprzygo-
nie wyrabiat sie z zamowieniami, w
zwigzku z czym na rynku bry-
brakowato

tyjskim  ustawicznie

Spectrumow.

W efekcie klienci musieli niekiedy
komputer
nawet kilka miesiecy. Tangerine

oczekiwa¢ na swoj
postanowito zapetnic¢ te luke kon-
strukcja Oric - 1 opartg na proce-
sorze MOS 6502 1MHz z lepszym
uktadem dzwiekowym (fabrycznie
byt montowany stynny chip AY) z
porownywalng do konkurenta
wielkoscia pamieci RAM (w wari-
antach 16KB badz 48KB). Do-
datkowym atutem Orica byta tez
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Emulator w akcji.
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cena, ktéra byta o kilka funtow

nizsza wzgledem popularnego

"Gumiaka".

Produkcja ruszyta w styczniu 1983
Ambitne plany
sprzedaz na poziomie 350 tysiecy
jednostek rocznie. Niestety pewne

roku. zaktadaty

niedorébki techniczne, objawiajace
sie m.in. czestymi problemami z
wczytywaniem oprogramowania z
narobity tej
negatywnego PR.

kaset platformie

Domiar ztego dopetnit pozar w
fabryce wraz z cata produkcja przy-
gotowywang na okres Swigt. W
efekcie finalna sprzedaz wzgledem
planowanej nie osiggneta nawet
50%
niespetna 160 tysiecy sztuk. Walka
drugiego
standardu na

dobijajac  ostatecznie do
o ustanowienie
rownorzednego
wowczas bodaj najwiekszym w Eu-
ropie rynku mikrokomputeréow byta
tym samym przegrana, gdyz ZX
Spectrum, ktérego zamierzono
podgryz¢, szczycit sie w tym czasie
informacja o wyprodukowaniu

milionowego egzemplarza.

Nadwyzke 50
ktorych nie udato sie sprzeda¢ na
Wyspach,
wzglednie dziewiczy rynek fran-
- 1 przyjat sie
natychmiast, otrzymujac
tytut "komputera

tysiecy  Oricow,

przeznaczono na

cuski. Tam Oric
niemal
roku”. Idac za
ciosem 1 lutego 1984r na rynek
trafia ulepszona wersja Oric Atmos,
wyposazona w lepsza klawiature i
nowy ROM likwidujgcy czes¢
btedow. Nowa konstrukcja zyskata
nad Sekwang kolejnych 120 000
nabywcow. Niemniej konkurencja
nie czekata z zatozonymi rekami i z
biegiem czasu sytuacja producenta

stawata sie krytyczna.
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Oric
wyposazony w 64KB nie mogt za-

Kolejny model Stratos
pobiec nieuchronnemu koncowi.
Ostatecznie do Tangerine wkracza
syndyk i sprzedaje Orica (co nie
jest niespodziankg) Francuzom, a
konkretnie firmie Eureka.

Wobec faktu, ze w 1986
starzejgca sie konstrukcja zaczeta

roku

oddawac pola na francuskim rynku
takich
komputeréw jak choc¢by Amstrad
CPC, Eureka probuje podbic¢ seg-
ment telekomunikacyjny, sprzeda-
jac tam dotychczasowego Orica
Stratosa, pod nazwa Oric Telestrat.
Nie odnosi

konsumenckim na rzecz

jednak znaczacych
sukcesow znajdujac nabywcow dla

jedynie 6 tysiecy maszyn.

Na tym konczy sie historia tej plat-
formy, przynajmniej na "zgnitym
Zachodzie". W ramach ciekawostki
dodam jeszcze, ze pomimo iz kom-
puter ten byt kompletnie nieznany
w PRLu, to jednak zaistniat za "Ze-
lazna kurtyna". Swoj klon Orica pod
nazwa Nova 64 produkowata Ju-
gostawia, a najdtuzej przetrwat w
Butgarii, gdzie pod marka Pravetz
8D byt wytwarzany az do 1991

roku.

Na Orica powstato w sumie okoto
500 gier. Musimy sie przygotowac
na dosy¢ duza liczbe gier fran-
cuskojezycznych oraz na mata
liczbe hitow znanych z innych plat-
form. Przynajmniej tych wydanych
oficjalnie, bo trzeba przyzna¢, ze
jest sporo klonéw nawigzujacych
do klasycznych pozycji z wiodgcych
8-bitowcow. Sposrod tytutow, ktore
mogg cokolwiek powiedzie¢ pol-
skiemu retro graczowi znalaztem
jedynie Hyper Olympics, Nibbler,
Pac-Man, Zaxxon czy Zig Zag, cho¢ i

tutaj
kazdym przypadku méwimy o dzi-

nie mam pewnosci czy w
atalnosci wielkich graczy na rynku
software'owym, czy tez sg to tylko
"podrobki” o "pozyczonych tytutach”

wyprodukowane przez do-
morostych francuskich pro-
gramistéw.

Oricutron wsroéd emulatoréw

dostepnych dla AmigaOS 4, moze
sie poszczyci¢ tym, ze nie jest
portem a autorskim projektem
znanego amigowca Petera Gordona
i dla odmiany jego zrédta sa baza
dla portoéw na inne systemy. Mimo
amigowego rodowodu GUI prefer-
sie z
pecetem, tyle ze w przeciwienstwie

encyjne nadal kojarzy
do poprzednika tym razem nie jest
to Windows a MS-DOS, a scislej
znana naktadka w postaci Norton

Commandera.

Podobnie jak w przypadku emula-
tora SAMa, tutaj takze nie potrze-
bujemy $ciagac¢ obrazu ROM, gdyz
te sg juz zawarte w archiwum z
emulatorem. Program potrafi emu-
lowa¢ maszyny Oric - 1 (w wersji
standardowej 16K),
(wybér domyslny) Telestrat i but-
garski  Pravetz  8D.
danych moze by¢ obraz kasety
(emulowanej

oraz Atmos

Nosnikiem
rowniez w wersji

turbo) oraz jednego z kilku dostep-
nych typow stacji dyskow.

Nie czekajgc dtugo wybratem z
menu opcje tadowania obrazu .tap,
po czym niestety nastapit "zonk".
Okazuje sie, ze emulator nie ma
czego$ takiego jak tryb autostart
(przynajmniej jesli chodzi o wirtu-
alny magnetofon, bo na szczescie
w przypadku dyskietek nie ma tego
problemu).
niegdysiejszy posiadacz

Oczywiscie jako

matego
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Atari
komende nalezy wpisa¢ i musze

nie miatem pojecia, jaka

powiedzie¢, ze zajeto mi dosyc¢
dtuga chwile, zanim wyszukatem
przepis na magiczny rozkaz w sieci.
Oszczedzajagc Wam trudu, podaje
go ponizej:

cload"”

Gdy juz wiedziatem co i jak, pojawit
sie nastepny problem, mianowicie
wpisania z klawiatury znaku cud-
zystowia. Jak sie pewnie juz
domyslacie kombinacja z
amigowej klawiatury nie dziata. Na
szczescie wyjscia sg dwa, mozemy
spréobowac zamapowac
poszczegolne klawisze w menu
emulatora, tudziez witaczy¢ wirtu-
alng klawiature. Wowczas pod
gtébwnym oknem emulatora, po-
jawia sie drugie obrazujgce klaw-
iature Orica. Teraz juz wybierajac z
wirtualnej klawiatury znak " i
przytrzymujac jednoczes$nie klaw-
klawiaturze

isz shift na realnej

Amigi, uzyskamy zgadany symbol.

Na pierwszy ogien poszta gra Cy-
bedaca
larnego weza w oprawie jako zywo

clotron, klonem popu-

przypominajacg  ZX Spectrum.
Podobne wrazenie zrobit na mnie
klon Donkey Konga, Honey Kong,
natomiast trzecia Zaxxon mi sie
nie uruchomita. W zasadzie nie
mozna miec¢ tutaj pretensji, gdyz
autor wyraznie zaznacza, ze emu-
lator jest caty czas w stadium "work
in progress".

Z drugiej strony, dosy¢ wysoki nu-
merek 1.2 oraz fakt, ze stopien za-
awansowania emulacji prawie
wszystkich uktadéw na ptycie
gtéwnej okresla na 99% do 100%

(jedynie w przypadku VIA jest to

AMIGAZYN 15/2018
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95%) pozwala miec¢ nadzieje, ze ta
problematyczna gra to raczej
wyjatek. Faktycznie, wiele na to
gdyz przetestowatem
jeszcze kilka pozycji i
wszystkie dziataty OK.

wskazuje,
potem

Poniewaz gry uruchamiane z
kasety,

nie porywaty na kolana, postanow-

delikatnie rzecz ujmujac,
item przetestowac jeszcze dyskowy
Pulsoids, klon Arkanoida wydany
bedacy dosy¢
wysoko na listach wszech czaséw,
ale mysle, ze i
szczegblnego wrazenia na fanach

juz w XXI wieku,

on nie zrobitby

konkurencyjnego Spectruma.

Owszem muzyka odgrywana na
planszy tytutowej jest lepsza niz w
przypadku gotego Gumiaka bez
rozszerzenia AY, gdyz trudno sobie
wyobrazi¢ co$ gorszego od wbu-
dowanego  brzeczka
Niemniej podczas
atut nie jest juz wykorzystywany i

trumienki.
rozgrywki ten

tak jak we wszystkich poprzednich
grach, ktére uruchomitem, nie to-
warzyszy nam zadna melodia, a je-
dynie proste efekty SFX.

Zdecydowanie lepsze wrazenie ro-
biag dema scenowe, ktérych kilka
réowniez zostato dotaczonych do
emulatora. Niemniej popularny
"Spektrus” tez moze sie poszczyci¢
ciekawymi demami. Summa sum-
marum, nie dziwie sie, ze Oric po-
zostat platforma niszowa. Jako Po-
lacy mozemy sie chyba cieszy¢, ze
w przeciwienstwie do Francji czy
Butgarii,
miejsce pozbycia

zostaliSmy wybrani na
sie nadwyzek
magazynowych przez Atari Corpo-
ration, a nie przez Tangerine Com-
puter Systems.

AMIGAZYN 15/2018
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Cokolwiek by nie méwic¢ o pewnych
brakach
wzgledem C64 czy Spectrum to

software'owych Atarynki

jednak w poréwnaniu do Orica

mate Atari grato w innej lidze,
zarowno pod wzgledem zaintere-
sowania  wielkich  firm  soft-
ware'owych, jak i mozliwosci sprze-

towych.

Jako ze 99,99% Polakéw nie tgczy z
Oricem zaden sentyment, Oricu-
trona trudno traktowac inaczej niz
ciekawostke, cho¢ z drugiej strony,
jak pisat kiedys magazyn Pixel
mozna na tej platformie znalez¢
interesujgce ekskluzywne peretki
wyprodukowane przez rodzgcg sie
scene gamingowa we Francji.

AmiArcadia

Jesli do tej pory czytajgc o mato
atrakcyjnych platformach nie prz-
kartki
Was

erzuciliscie jeszcze dalej

pisma, to ‘teraz «czeka

i FO AtarisT

SimCoupe. txt

sad
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SimCoupe.bmp
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Basilisk2

wyjatkowo ciezka préba. Oto
bowiem cofamy sie do czaséw
jeszcze bardziej prehistorycznych i
maszyn, z ktérych wiele ma swoj
rodowodd jeszcze w latach 70-tych.
Przy czym pod wzgledem atrak-
rownac

cyjnosci nie moga sie

nawet z konsolg Atari 2600.

Nawiasem mowiac, jest cokolwiek
dziwnym fakt, iz na platforme Ami-
gaOS 4, powstato wiele emula-
kompletnie nis-
zowych, a nie ma ani
poswieconego, jakze popularnej
konsoli, przy ktérej powstaniu, nota
bene swdj spory wktad miat Jay

torow maszyn
jednego

Miner (na szczesScie mozna uru-
Stelle
starszych systemow, w tym réwniez
ta wykorzystujacg PPC via WarpOS).

chomi¢ w wersji dla

Signetics 2650 to o$miobitowy
procesor zaprojektowany w 1975
roku. Stat sie on podstawag dla bu-

dowy konsoli, a w zasadzie catej

ScummVvM

SimCoupe

o NEW
| UEVEL
=

Lemmings - gra znana przez kazdego Amigowca.
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grupy konsol produkowanych w
1976 - 1985. W
latach  réznoracy

latach
poczatkowych
producenci produkowali w oparciu
o ten uktad réznorakie "zabawki’,
mozna by rzec od Sasa do Lasa.

Przetom nastgpit w 1982 roku za
sprawa konsoli
przez Emerson Radio pod nazwa

wyprodukowanej

Arcadia 2001. Stata sie ona za-
czynem standardu, ktory zaistniat
W znacznej czes¢ Swiata. W sumie
wyprodukowano ponad 30 réznych
klonéw tej konsoli, w krajach ta-
kich jak Francja, Japonia, USA, Hisz-
pania, Izrael, Niemcy, Szwajcaria,
Wtochy, Holandia, Wielka Brytania,
Australia, Finlandia i Kanada.

Konsola byta popedzana wspomni-
anym procesorem Signetics 2650 o
taktowaniu 3.58MHz, wyposazona
byta w zaledwie 1KB pamieci RAM i
uktad
wyswietla¢ grafike w trybach 128 x
208 / 128 x 104 z wykorzystaniem 8
koloréw. Za dzwiek odpowiadat

graficzny pozwalajacy

brzeczek wraz z jednokanatowym
generatorem szumow. Mimo tak
ascetycznych mozliwosci powstato
na te maszynki
Wsréd nich znalazty sie klony tak
znanych

okoto 50 gier.
pozycji, jak Pac-Man,
BreakOut, Tanks czy Galaga. Klony
jednak
oficjalnymi

te nie mogty  byc¢
sprzedawane pod
nazwami, gdyz prawa do nich mi-
ato Atari, ktére grozito procesami

sgdowymi.

Dlatego tez niektére z gier, ktore
byty zbyt podobne do pierwow-
zoréw sprzedawane byty jedynie
poza rynkiem amerykanskim. Brak
oficjalnych hitow z automatow w
ofercie, plus ogolnie mata liczba
jakichkolwiek gier, to jedna z przy-

czyn krotkiego zycia tej platformy.
Druga byt fakt, ze w 1982 roku Atari
nie dysponowat juz jedynie weter-
anem w postaci V 2600, ale do boju
rzucit tez nowszy model konsoli
znany jako Atari 5200. Do walki o
serca klientow wkroczyt tez inny
powazny gracz w postaci ColecoVi-
sion.

Gdy dodatkowo w potowie 1983
rynku
prezentujacy zupetnie nowa jakos¢

roku na zadebiutowat,
NES, stato sie jasne, ze sprytny plan
powtoérzenia sukcesu IBMa z rynku
komputeréw, poprzez przeniesienie
zwyczaju klonowania sprzetu na
rynek konsol, zakohczyt sie komer-

cyjna klapa.

AmiArcadia

To emulator rozwijany od wielu lat
Jacobsa, obok
odstony dla AmigaOS 4 istniejg tez
wersje dla systemu AmigaOS 3 i

przez Jamesa

MorphQOS. Program emuluje opisy-
wany wyzej standard Emerson Ar-
cadia, a takze nieco starszy stan-
dard z 1978 roku Interton VC 4000 i
dodatkowo kilkanascie innych kon-
strukcji opartych o procesor Sig-
netics 2650.

W przypadku GUI poprzednich em-
ulatorow pisatem o inspiracjach
wzietych ze $wiata PC. Tutaj mamy
okno WB z
zestawem amigowych ikon, ktére
obok typowych funkcji jak tad-

owanie ROMu, oferujg m.in pau-

typowe typowym

zowanie maszyny, wykonanie
screenshota czy tez nagranie roz-
grywki do filmu, ktéry potem
mozemy odtworzy¢ z
samej Amiarcadii. Centralng czes¢
okna zajmuje obraz emulowanej

po prawej

poziomu

maszyny, nhatomiast

71

stronie mamy podglad na liste gier,
z ktoérych czes¢ jest standardowo
dotgczana do emulatora.

Na liscie znajdziemy m.in. prosty
klon Ponga, czy strzelanine kos-
ascetycznej
oprawie Malzak. Niewatpliwie jed-

miczng w ultra

nak na pierwszy plan wysuwa sie

Galaxia, czyli klon klasycznej
Galagi.

Oprawa audiowizualna tej gry
wydaje sie by¢ na Llepszym

poziomie, wzgledem tego, co ofer-
owato Atari 2600. Wida¢ zatem. ze
opisywana platforma miata swoj
potencjat. Przynajmniej tak uwaza
autor, ktéry z uporem godnym

podziwu przez lata dopieszcza
swoOj emulator (wydat juz chyba
kilkadziesigt wersji Amiarcadii), a
dodatkowo jeszcze czynnie pow-
ieksza skromna

baze opro-

gramowania Emmersona.

W sieci znalaztem klona gry Frog-
ger oraz Tron, ktoére wyszty spod
reki Jacobsa. Obok klona Tetrisa, to
bodaj jedyne gry,
napisane na te zapomniang plat-

jakie zostaty

forme w XXI wieku. Cata reszta to
klasyka z lat 1982 - 1983. Rea-
sumujac, emulator ten mozna
poleci¢ gtownie zagorzatym kom-

puterowym archeologom.

Opisujac 2001
ptynnie przeszedtem od komput-

system Arcadia

eréw do konsol. W trzeciej i ostat-
cyklu, ktéra mam
nadzieje ukaze sie w kolejnym nu-

niej czesci

merze Amigazynu, przedstawie juz
wytacznie emulatory egzotycznych
maszyn, ktére zostaty stworzone
typowo pod katem elektronicznej
rozrywki.

Rafat "Mufa” Chyta

AMIGAZYN 15/2018
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Procesory tekstu
nowej generacji

Komputery Amiga, w zastosowaniach biurowych nigdy nie byty wiodgcymi maszynami.
Jednak, w dzisiejszych czasach, zmienito sie podejscie do pakietéw biurowych, a dz-
ieki narzedziom online, nawet na AmigaOS mamy dostep do wiodgcego produktu jak
MS Office, czy pakietu biurowego od Apple. Co wiecej Google w tej dziedzinie wyz-
naczyto pewne standardy swoimi swietnymi narzedziami. Jednak nie kazdy chce lub
potrzebuje korzysta¢ z pakietéow dostepnych w sieci. Sytuacja dla nowej generacji

Amigi, ulegta poprawie.

Od pewnego czasu dos¢ dyna-

postepuja
arkuszem kalkulacyjnym Ignition.

micznie prace nad

Jednoczes$nie bardzo znany proce-
sor testu Final Writer zaczat byc¢
ponownie rozwijany. Dlatego tez
skupimy sie na tych dwobch
propozycjach, pierwsza to natywna
aplikacja dla AmigaOS 4, drugi to
program 68k, ktory dzieki emulacji
starych procesorow mozemy swo-
bodnie wykorzysta¢. Nota bene, dz-
ieki tej emulacji mozna siegnac po
inne S$wietnie biurowe programy
takie jak: Wordworth, AmigaWriter
(ktérego kréciutko tez przyblizymy)
lub bardzo znany TurbocCalc.

Biuro réwniez nie moze obyc¢ sie
bez programu do prezentacji, na
tym polu mamy do dyspozycji Hol-
lywood Designer, ktéry jest wrecz
czym$ wiecej niz tylko aplikacja
typu
wspomnie¢, iz dla AmigaOS, w ma

PowerPoint. Warto tez
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by¢ dostepny pakiet LibreOffice.
Zacznijmy jednak od najwiekszej
bolgczki Amigowcéw, czyli druka-
rek.

Drukowanie
Zaproponujemy tu inne
rozwigzanie niz podejscie trady-
cyjne. Wielu uzytkownikow Ami-
ga0s, pragnie podtaczy¢ drukarke
wprost do komputera. Czy nie lep-
iej jednak sie w
drukarke WiFi (praktycznie, obecnie

zaopatrzy¢

nie ma innych modeli) i skorzysta¢
z dobrodziejstwa sieci? Potgczmy
nasza drukarke do ustugi Google
Cloud Print:

www.google.com/cloud-
print/learn/index.html

Dzieki temu dostep do drukowania
bedziemy
urzgdzenia mobilnego, czy kazdego

mieli z kazdego

komputera. W przypadku AmigaOS

wystarczy wygenerowac plik PDF i
wysta¢ go do chmurowej drukarki.
Lista obstugiwanych drukarek jest
bardzo dtuga:

www.google.com/cloud-
print/learn/printers.html
cho¢ obecnie raczej jest ciezko
kupi¢ sprzet, ktoéry nie obstuguje
tej technologii. Co wiecej zysku-
jemy integracje z innymi ustugami
Google, tak wiec mozna zbudowac¢
bardzo wygodne Srodowisko pracy.

Dodanie wybranej drukarki do
ustugi Google realizujemy prosto z
drukarki, lub poprzez opcje Add a
Cloud-Ready Printer
Google Cloud Print.

W serwisie

W tym przypadku zostaniemy prze-
ktéra dla
typu drukarki

niesieni na strone,
danego modelu i
opisuje co nalezy zrobi¢ by moc ja

wykorzystac. W przypadkuj dos¢ juz
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starej drukarki Epson XP-305, ktéra

nie wspiera oficjalnie Google
Cloud Print, trzeba byto wykonac
kroki podane na stronie produ-
centa. Generalnie caty proces jest
dos$¢ prosty, kazdy kto wie co to
jest IP (a to juz wiemy) bedzie w

stanie go przeprowadzic.

Nadmieni¢ warto, iz duzo starsze
drukarki, ktére sg podtaczone pod
komputer typu PC, rébwniez mozna
ustuga. Po
udanym procesie ustuga Google

wykorzysta¢ z ta

bedzie podzielona na dwie gtéwne
Print Jobs,
Printers,

czesci: czyli wydruki

oraz czyli dostepne
drukarki. Przejdzmy do wtasciwego

drukowania.

Te czynnosc¢ realizujemy z Google
Drive (lub Google Docs/Sheets-
/Slides/Forms),
wydrukowa¢ dokument Word, PDF,

gdzie mozna
czy JPG. W tym celu nalezy wgrac
wybrany plik do
wybrac juz tam istniejacy. Postugu-
jac sie opcja Open with mozna
dany plik edytowac¢ w Google Docs

chmury, Llub

lub innych aplikacjach, ktére doda-
jemy poprzez Connect more apps.
Dzieki tej opcji odszukujemy do-
datek Cloud Print with Drive i go
instalujemy.

Gdy jest
urowane

juz wszystko skonfig-
nalezy wydrukowac
wybrany plik, wystarczy Kklikngc¢
wspomniang wyzej aplikacje. Efek-
tem tego bedzie otwarcie nowej
zaktadki, w ktoérej to bedzie za-
warty plik, ktéry ma byc¢ przestany
do drukarki. Wystarczy klikng¢
opcje Cloud Print this file.

Dzieki dodatkowi Cloud Print with
Drive,
na jego strone gtéwna:

przechodzac bezposrednio

http://cloudprint.softgateon.net
mozna drukowac pliki prosto z
komputera (Select File...). Wystarczy
wybra¢ nasza

drukarke, oraz

parametry wydruku. Na stronie:

www.google.com/cloudprint

mozna podejrze¢ aktualny status
wydrukow.

System drukowania w AmigaOS ni-
estety nie jest tym czym oczekiwali
by jego

uzytkowcy. Jak wyzej

opisano pewnym rozwigzaniem
jest Cloud Print, jednak po stronie
systemu dobrze jest przygotowac
drukarke do eksportu wydrukéw
PS. W katalogu Prefs,
Printer,

Printer driver jako PostScript. Port

jako pliki
uruchamiajac wybierzmy

device: ustawiamy na print-

tofile.device.

W zaktadce Page size & margins,
wybieramy Density: na wartos¢ 3
(300 DPI x 300 DPI). Natomiast w
sekcji
quality na Letter. W preferencjach
PrinterPS, zmieniamy Paper format:
na ISO A4 (dla Europy). W zaktadce
Graphics, opcje Shading: konfigu-

Settings zmieniamy Print

rujemy na Color i zapisujemy
ustawienia.
Nadmienmy, iz standardowe

ustawienia systemu pozwalajg na
drukowanie do obrazkéw IFF, w
dos¢ niskiej jakos¢, ktorg jednak
mozna polepszy¢. Odpowiada za to
drukarka File. W takim przypadku,
w drugiej zaktadce format papieru
nalezy przestawi¢ na DIN A4, a
Density: na 6 (300 DPI x 300 DPI).
Natomiast w ostatniej zmieniamy
Photo,

Dithering na Shade na

Color.
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W systemie AmigaOS mozna za-
pisa¢ kilka takich drukarek, jako
Unit np. 0 - PostScript, 1 - format
IFF. W teorii wszystkie aplikacje
potrafig wykorzysta¢ te ustawienia.

Niestety nie jest tak zawsze. Jednak
program  MultiViewer z tym
zadaniem radzi sobie doskonale.
Mozemy wyeksportowac¢ dokument
tekstowy lub obrazek jako plik PS.
Wystarczy tylko wybra¢ funkcje
Print z gébrnego menu, lub ikony i w
oknie dialogowym =zapisac¢ pliki
jako, dla obrazka pic.ps, dla tekstu
text.ps w Ram Dysk.

Uruchamiajac AmiGS ze Sciezki
SYS:Utilities/AmiGS, wybieramy ut-
worzone pliki PS i po ich otwarciu
klikamy przycisk Print. W nowym
oknie ustalamy forma wyjsciowy
jako PDF, a plik wynikowy Output
file zapisujemy w Ram Disk.

Uzyskalismy pliki PDF, ktére mozna
dalej lub po prostu
wydrukowa¢ za pomocg ustugi

przestac
Google (lub przenies¢ je na
nos$niku USB do naszej drukarki).

Nadmiennmy, ze z 0S4Depot mozna
zaopatrzy¢ sie w program PDF
Maker, ktéry bezposrednio konwer-
tuje pliki PS do PDF. Dodatkowo
pobierajgc PDFToolkit zyskujemy
narzedzie, ktére potrafi dzieli¢ i
taczyc rozne pliki PDF w jeden.

Od niedawna dostepny jest tez
nowy program do obstugi plikéw
PDF. VPDF mozna pobra¢ z OS4De-
pot (vpdf.lha). Jest to narzedzie
wygodniejsze od znanego juz
AmiPDF. VPDF
pracuje duzo bardziej wydajne niz

Jednoczes$nie

jego konkurent.
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W dziedzinie drukowania pod Ami-
gaO0s, wkrétce, dzieki firmie A-EON
nastagpi¢ ma znaczna poprawa.
Bedzie to mozliwe, dzieki przepor-
ktory to

obstuge

ponad 1300 sterownikow do na-

towaniu  Gutenprint,

umozLliwi systemowag
jpopularniejszych drukarek.

Skanowanie dokumentéw bezpo-
srednio z poziomu AmigaOS nie
jest tatwe. Jednak tak jak w przy-
padku
mozna poradzic

chmurowego drukowania,
sobie pewnym
sposobem. Praktycznie wiekszosc¢
obecnie dostepnych drukarek
(WiFi) posiada albo slot na karte
SD, a czesto tez dodatkowo port
USB. W tym momencie proces

skanowania dokumentow jest dosc

prosty. Wystarczy umiescic
odpowiedni dokument na szybie
skanera, podtaczy¢ pendrive i
nacisngc przycisk  skanowania

bezposrednio na urzadzeniu wielo-
funkcyjnym. Dokument praktycznie
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zawsze bedzie w formacie PDF, z
ktorym pod AmigaOS jestesmy w
stanie pracowac. Ponad to, obecnie
dostepne drukarki sieciowe oferujg
wygodne interfejsy webowe. Tak
wiec, temat, ktory dla waskiego
grona developeréw byt nie do
obecnie dla
uzytkownikéw przestaje by¢ az tak

przeskoczenia,

problematyczny.

Final Writer

Jak juz wspomniano, jest to ap-
likacja z procesoréw 68k oraz cza-
séw AmigaOS 3.x. Instalujac jg na
naszym

nowym komputerze

przekonamy sie, iz opro-
gramowanie pisane pod system w
danych czasach dziata poprawnie
pod AmigaOSs 4.1. Dzieki temu ilos¢
software,
dostepny zdecydowanie wzrasta.

Zainstalujmy ostatnig wersje Final

ktory dla nas jest

Writer'97. Byta ona dostarczona na

dyskietkach, tak wiec wczesniej

trzeba stworzyc¢ sobie ich obrazy na
Amidze klasycznej. Na AmigaOS 4.1
uzyjemy narzedzia DiskImage, dz-
ieki czemu, program zainstalujemy
z wirtualnych dyskietek. Podczas
wybieramy sciezke dla
Final Writer np. SYS:Programs, a

instalacji

tryb instalacji jako kompletny
(Complete).

Podczas instalacji  zostaniemy
poproszeni o) umieszczenie
odpowiedniego dysku w wirtual-
nym napedzie IDFO Llub IDF1.

Nastepnym krokiem jest przygo-
towanie Final Writer do pracy z cz-
cionkami TrueType (TTF). Program
jest dosc¢
bezposrednio korzysta¢ z jakby nie
patrze¢ obecnego standardu. Do
tego celu nalezy uruchomi¢ pro-
gram TypeManager =z katalogu
SYS:System. W sekcji Source direc-
tory wybieramy zrédto czcionek
TTF FONTS: TrueType, a w czesci
Destination directory miejsce do-
celowe:

stary i nie potrafi

SYS:Programs/FinalWriter/FW-
Fonts/TTF

(katalog TTF musimy stworzyc).
Odznaczamy opcje Copy source
files during installation, gdyz nie
plikew TTF w
zdefiniowanym folderze. Wybier-

potrzebujemy

amy wszystkie czcionki Select AlL,
lub te ktore tylko potrzebujemy i
klikamy Install.

Po zainstalowaniu czcionek, klika-
jac Modify otwiera sie okno, w
ktorym mozemy zmieni¢ strone
kodowa fontow Charset. Dla jezyka
polskiego bedzie to ISO-8859-2.
Tak wiec dla wybranej czcionki za-
znaczmy jej wszystkie rozmiary (od
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8 do 72), zmienmy strone kodowa i
klikamy Add bitmap, a nastepnie
Save. Czynno$¢ nalezy powtorzyc¢
dla kazdej czcionki oddzielnie.

Od tego momentu, Final Writer jest
gotowy do wspotpracy z cz-
cionkami typu TTF. Pozostaje do-
dac¢ je w preferencjach programu.
Uruchamiamy Final Writer na odd-
zielnym ekranie np. 1920x1080x32
bit (suwakiem wybierzmy maksy-
malng ilo$¢ koloréw w Number of
Color) i przechodzimy do Project /
Preferences... w gérnym menu pro-
gramu. W zaktadce Fonts z kata-
logu SYS:Programs/FinalWriter/FW-
Fonts/TTF
Nalezy wybrac¢ pliki
niem .font (uwaga program miewa

dodajemy  czcionki.

Z rozszerze-
problemy z nazwami
plikéw).

dtugimi

Oczywiscie po dodaniu wybranych
fonts,
Save. Od tego momentu mozna juz
korzysta¢ z bogatej bazy czcionek.

nalezy zapisa¢ ustawienia

Aby w petni méc korzystaé z tego
procesora tekstu bez watpienia
przyda sie opcja drukowania do
PDF.
rozwigzanie w potaczeniu wirtu-

Dodatkowo  to idealne
alng drukarka Google. Z Aminet po-
bieramy Convert_to_PDF.lha (ami-
net.net/text/fwrit/Convert_to_PDF-
.lha) i
do Ram Dysk. Nastepnie kopiujemy
plik Convert to PDF do SYS:Pro-
grams/FinalWriter/FWMacros.

rozpakowujemy zawartosc

Skonfigurujmy Final Writer, prze-
chodzac do gérnego menu i opcji
/ Other
Klikamy przycisk New i definiujemy

User / Preferences....
Menu Item Name jako Convert to
PDF,
ARexx Script, a nastepnie w polu
Select... wybieramy Convert to PDF

Command zmieniamy na

z katalogu
Writer/FWMacros. Zapisujemy usta-
wienia poprzez Save. Od tego mo-

SYS:Programs/Final-

mentu z menu User / Convert to
PDF mozemy drukowac¢ dokument
do PDF. Skrypt jednak nie dziata
poprawnie z czcionkami TTF (dzi-
ata natomiast z fontami dostar-

czonymi razem z programem).

Final Writer pokazuje przyktad jak
mozna dostosowac¢ aplikacje 68k
do dziatania na
Amiga0OS. Ponad to, wersja naty-
wna dla nowej generacji komput-

wspotczesnym

erbw powinna pojawi¢ sie juz
niedtugo. Zapewne, w nhajnowszej
odstonie tego procesora tekstu,
problemy takie jak czcionki TTF

przestang istniec.
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instalacja jest prosta, przebiega tak
samo jak przy innych tego typu ap-
likacjach.

Zaznaczmy, ze warto jest zaktuali-
zowac biblioteke wizard.library do

najnowszej wersji z 0S4Depot
(os4_wizard_library.lha). Po uru-
chomieniu programu, od razu

dostepne s3g wszystkie czcionki

obecne w systemie. Tworzac
przyktadowy dokument, wystarczy
go wydrukowac funkcjg Print do
pliku PS. Nastepnie programem
AmiGS konwertujemy format na
PDF. Wszystko przebieg sprawnie, a
efekt jest taki jaki

ekranie.

widzimy na

Tak wiec drogi Czytelniku, poki nie
bedzie natywnego Final Writer dla

AmigaWriter AmigaOS 4, by¢ moze Llepszym
rozwiazaniem jest nowoczesniejszy
Poznalismy juz mechanizm dziata- AmigaWriter.
nia aplikacji ze starej Motoroli Krzysztof "Radzik”
(procesory 68k) na nowych maszy- Radzikowski
nach wyposazonych w PowerPC.
Dlatego tez, warto
wspomnie¢ o pro- =
EEEEE R bEE]
gramie AmigaWriter, o] [oeiavu sens

| S 2 - )R S S T

ktory e
procesorem tekstow z

czasow Amigi

jest kolejnym

klasy-
cznej. Jego zaleta jest
to, iz powstat on dos¢

' G lElc il Blolclololulololaioin - [P

pézno, a wiec w
poréwnaniu do kon-
kurencji  jest mu
blizej do nowoczes-
nych rozwigzan. Nie
dosg¢, ze potrafi
otwiera¢ pliki MS

20

Word 2000, to nie ma
probleméw z obstuga

czcionek TTF, cho¢

I 23 D

ucigzliwoscia moze

TTF Fonts PDF
Testy

by¢ brak wsparcia dla

tworzenia tabel. Jego
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wrazeniami z placu boju.

Wktadajgc ptyte CD z MorphOS-em
3.10 do
staratem sie zachowa¢ pewna os-

mojego PowerBooka
troznos¢. To przeciez tylko "demon-
stracyjna" wersja systemu, a wiec
moga wystgpi¢ nieprzewidziane
zachowania. Zdecydowatem sie
jednak zaryzykowac i zaczg¢ uzy-
wac go jak petnoprawnego
nowego wydania.
Proces aktualizacji z wersji 3.9
przebiegt jednak sprawnie i bez
zadnych komplikacji. Zauwazytem
grafike  przy
rowniez  nieco

oczywiscie inng
rozruchu, jak

zmieniony program instalacyjny,
ale nie ma tutaj Zadnych re-

wolucyjnych zmian.

Wystartowanie systemu z dysku
takze przebiegto bez probleméw i
po chwili mogtem cieszy¢ sie up-
ragniong wersjg 3.10. Wizualnie za-
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MorphOS 3.10

Pierwsze wrazenia

Na nowa wersje systemu MorphOS musimy czekaé¢ bardzo dtugo, bo az od czerwca
2015 roku. Jestem w tym szczesliwym potozeniu, ze od pewnego czasu posiadam wer-
sje 3.10 pre-release, ktéra otrzymatem w ramach testéw. Wydanie jest datowane na
marzec 2018 roku i wszystko wskazuje na to, ze na udostepnienie gotowej nowej
wersji systemu nie bedziemy musieli czekaé¢ juz zbyt dtugo. W systemie wcigz
wprowadzane sg poprawki, ale mozemy juz wyciagnagé¢ wstepne wnioski odnosnie
dziatania nowego MorphOS-a. Dlatego postanowitem podzieli¢ sie z Wam pierwszymi

chowano te samg skorke, co za-
wsze, jednak zdjecia jakie obiegty
Internet przedstawiaty nowe style
wizualne. Dlatego pierwsze, co zro-
bitem to sprawdzenie, jak wiele sie
zmienito jesli chodzi o wyglad.

Rzeczywiscie dostepnych jest kilka
nowych skoérek, z
jbardziej przypadty mi
Origo i Ater, ktore

podobne, ale
"jasng” i
Oczywiscie w $lad za tymi zmi-

ktéorych na-
do gustu
sg bardzo
stanowia jakby
‘ciemng"” strone mocy.
anami podazajg takze preferencje
MUI, ktore rowniez zawieraja nowe
definicje zgodne z nazwami skorek.
To tylko
wyglada
nowoczesnie i elegancko.

wyglad, ale system

teraz bardziej

ze nie zmieniono
okien,
ikony zyskaty takze

Warto dodac,
tylko
odpowiednie

wygladu bowiem

takie elementy jak menu kontek-
stowe czy menu goérne. Symbole
klawiszy funkcyjnych odpowiadaja
komputerowi, na ktérym uru-
chomiony jest MorphQS, a wiec na
moim PowerBooku w menu wida¢
charakterystyczny symbol klawisza
COMMAND

klawiaturze kompu-

funkcyjnego wido-
cznego na

tera.

Przebudowano nieco okno prefer-
MorphQS-a,
teraz w goérnej czesci dodatkowe

encji ktore posiada

przyciski pozwalajace wréci¢ do
gtbwnego okna, a takze prze-
chodzi¢ do kolejnych podstron bez
koniecznosci powrotu do widoku
ikon. W listerach mamy dodatkowy
przycisk przetgczajgcy tryb widoku
"po  kolei" bez koniecznosci
wybierania konkretnej

pomoca przycisku cyklicznego.

nazwy za
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System zawiera duzo wiecej tego
typu drobnych zmian, na przyktad
ponizej suwaka gto$nosci pojawia
sie przycisk uruchamiajgcy mikser
dzwieku, a Kklikniecie na date lub
godzine
ktory posiada takze bezposrednia
opcje wywotania preferencji czasu,
Dzieki
roztaduje sie bateria w Power-

uruchamia kalendarz,

czyli "Time" temu, gdy

Booku moge wygodniej ustawic
date i godzine.

Kolejna, tym razem wieksza, zmi-
ana to nowy system drukowania.
De facto w mojej wersji pozostaw-
iono stary mechanizm Turbo Print i
dodano nowy, czyli w oknie prefer-
encji mamy dwie ikony - "Drukarki”
oraz "Printer". Z tego, co wiem te
dwie funkcje bedg sie wzajemnie
uzupetnia¢. Stare ustawienia nie
roznig sie, natomiast nowe wygla-
dajg zupetnie inaczej i stanowig
jakby menadzer plikéw PPD, czyli
opisdow mozliwosci i
drukarki.

parametrow

Trzeba przyzna¢, ze instalacja jest
bajecznie prosta, bo wystarczy po-
bra¢ wtasciwy plik z Internetu i po
chwili w oknie pojawia sie nie
tylko model drukarki, ale przede
wszystkim - cata strona opgcji
drukowania. W przypadku mojego
CLP-320

rozpoznane

Samsunga wszystko

zostato prawidtowo,
pojawity sie nawet opcje zwigzane
ze stosowaniem papieru fo-

drukarki

czego nie wida¢ na

tograficznego dla
laserowej,
moim komputerze dziatajgcym pod
kontrolg Linuksa.

Mozemy skonfigurowac urzgdzenie
wyjsciowe, dodawac wiele profili
drukarek i ustawiac¢ jeden z nich
jako drukarke domyslng. Warto do-
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0o Preferencie MorphOSa * Drukarki

Sl

= = Pokazwszystkie ustawienia

Profile

Sterowniki

Profile diukarek

Samsung &

Dodaj.

Szezegoly

Plikiurzadzenie wyjSciowe: PS
Drukarka domysina

Zapisz

dac, ze pliki PPD i profile to dwie

zupetnie oddzielne listy, dzieki

czemu rozne
konfiguracje na bazie tych samych

plikbw. Moze by¢ to przydatne nie

mozemy stworzyc

tylko do testéw, ale rowniez moze
by¢ to koniecznoscig w przypadku
drukowania z poziomu
programow obstugujacych druk w

réozny sposob.

réoznych

Niestety sama obstuga parametrow
drukowania, a fizyczny wydruk to
dwie rozne sprawy. Moja drukarka
jest obstugiwana prawidtowo, o
czym S$Swiadczy resetowanie stanu
podczas wczytywania systemu,
programy takie jak "VPDF" wyswiet-
laja jej symbol i

poprawnie parametry druku.

wywotuja

Niestety do chwili oddania tekstu
do druku nie udato mi sie nic
wydrukowag, ale nie zdazytem tez
przetestowac¢ wszystkich dostep-
nych plikébw PPD do mojego mod-
elu. Z informacji jakie uzyskatem

Zumieri nazog

Anuluj

od zespotu MorphQOS-a, nie kazdy
plik bedzie dziatat, dlatego trzeba
na to poswieci¢ wiecej czasu.

Na pewno wroce do tematu w
nastepnym numerze Amigazynu,
sprobuje sprawdzi¢ kilka
drukarek roznych firm. Na
odnotowatem, Zze autorzy systemu
zrobili duzy krok naprzéd, ale nadal

nie jest to sytuacja idealna, gdzie

innych
razie

mozemy zainstalowac sterownik do
drukarki w kilka chwil.

Mysle, ze pomogtaby baza zawier-
ajace liste plikébw z sumami kon-
trolnymi lub pliki mogtyby sie po-
biera¢ z sieci automatycznie, tak
jak dzieje sie to w Linuksie. W in-
nym wypadku uzytkownik nie ma
pewnosci, czy pobierze wtasciwy
pliki oraz czy jego drukarka jest na
pewno obstugiwana, tak wiec przy-
datoby sie to dopracowac.

WezZzmy jednak pod uwage, ze jest
to dopiero poczatek tworzenia
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nowego systemu druku, wiec oso-

biscie czekam na rozwdj wyda-

rzen.

Na dysku systemowym otrzymu-
jemy kilka nowych programow, jak
"Flow Studio" czy "Show Case" W
zasadzie sg to
nowe wersje starych pozycji, czyli
"Show Girls" i "Scribble”, niemniej

zmodyfikowane

edytor o petnej nazwie "Flow De-
velopment Studio” jest bardziej
rozbudowany i ma ustawiona

domyslnie specjalng "ciemng”
skoérke, ktéra jak sadze ma poma-
gac¢ przy dtuzszej pracy nad tek-

stem.

"Audio
oraz rozbudowany "Grabber”. O ile
prostego programu do nagrywania
dzwieku brakowato,
wanie zrzutow jest teraz wygod-

Znalaztem tez Recorder”

to wykony-

nieszeog, bo pozwala w jednym

oknie ustawia¢ wiekszg ilosc
parametréw, miedzy innymi format

wyjsciowy grafiki.

Bardzo waznym rozszerzeniem jest
klasa MUI
ktéra jest portem biblioteki o tej
samej

0 nazwie "Sctintilla",

nazwie z "wiodacych" sys-
temow. Zawiera ona funkcje po-
mocne podczas edytowania kodu
zrodtowego, miedzy innymi
kolorowanie sktadni, automatyczne
kodu, a

tworzenie

uzupetnianie takze

pozwala na réznych
stylow tekstu widocznego w oknie

edytora.

Jak mozemy przeczyta¢ w zatac-
zonej dokumentacji, funkcje obej-
muja
powiedzi,
zarowno tekstu, jak i tta, a takze
stosowanie wielu réznych krojow

takze wysSwietlanie pod-

zmiane kolorystyki

czcionek w tym samym dokumen-
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cie. Na probe wczytatem kilka
kodow zrodtowych, jakie pisatem
przy okazji ksigzek o programowa-
niu i rzeczywiscie wyglada to
obiecujaco. Jest to kolejny temat,
ktory trzeba zbada¢
doktadnie, ale bardzo sie ciesze, ze

autorzy systemu nie zapominaja o

bardziej

developerach,
pisa¢ programy dla MorphOS-a.

ktorzy  chcieliby

Przejdzmy teraz do najwazniejszej
sprawy dla wielu oséb, mianowicie
przegladarki internetowej. Mamy
nowa wersje OWB oznaczong nu-
merem 1.24 z data 4 grudnia 2017
roku. Mozna wiec powiedzie¢, ze
doganiamy pozostate systemy NG,
a wiec program zawiera poprawki

majace usprawnic¢ obstuge sieci.

W mojej na dysku nie
znalazt sie plik z opisem zmian,
dlatego sprobuje omoéwic¢ je w
praktycznym dziataniu. To, co sie

wersji

nasuwa od razu po wczytaniu
dowolnej
szybkosci dziatania. Bytem przeko-

nany, ze na PowerBooku G4 1,67

strony to zwiekszenie

GHz nie odczuje specjalnej réznicy,
a jednak bytem w btedzie.

Strony wczytuja sie duzo szybciej,
tak samo zdecydowanie lepiej dzi-
ata przewijanie zawartosci. Pod-
po wpisaniu frazy do
wyszukania w oknie OWB znikaja,
CO nie zawsze miato miejsce w
"z tytu”
okna pozostawata ramka w pod-
powiedziami, nawet po wybraniu

powiedzi

starszej wersji. Czasem

jednej z opcji na liscie. Teraz

zostato to wyeliminowane.
Duzo szybciej dziata obstuga
filméw. Udato mi sie nawet odt-
worzyc¢ film na stronie YouTube w

rozdzielczosci HD 720p i wysSwiet-

lat sie prawie ptynnie. Oczywiscie
bardzo wiele zalezy od
tosowanego stopnia

wiec nie jest ré6zowo przy kazdym

zas-
kompresiji,

filmie, ale jednak wida¢ i czug, ze
przegladarka jest nie  tylko
poprawiona, ale takze zaktuali-

Zzowana.

Niestety nadal nie udato mi sie za-
logowa¢ do poczty GMail, nie
bytem w stanie edytowac plikow w
Google Documents, a
wyszukiwarka Google domyslnie
wigcza "klasyczny” styl wizualny.
OWB nie przeszedt takze pomyslnie
testu mechanizmu Captcha, wiec
jestesmy
przegladaniu stron internetowych.

sama

nadal ograniczeni w

Przegladarka potrafi sie zawiesic i
to, jak wynika nawet z pobieznych
obserwacji, czesciej niz poprzednie
wersje. Nie wiem, czy wynika to z
probleméw z obstuga kodu stron,
czy program jest jeszcze testowany,
ale kilka razy OWB zawiesit sie
podczas wczytywania relatywnie
prostych stron, na przyktad forum
opartego o "phpBB".
Ponowne wczytanie przebiegto bez

system

probleméw, wiec stawiatbym jed-
potrzebe dodatkowych
testoéw programu.

nak na

Reasumujac, po OowB nie

spodziewatem sie ‘cudéw". Jest
jasne, ze silnik WebKit nie zostat
zaktualizowany, lecz
tylko

przegladarka mogta lepiej dziatac.

wykonano
szereg poprawek, aby

Rezultat oceniam neutralnie z
matym "plusem”, bo wida¢, ze nowa
wersja OWB jest lepsza, jednak od
systemu, stara sie by¢

nowoczesny oczekiwatbym czego$

ktory

wiecej.



MorphOS » Oprogramowanie

Moéwiac ogdlnie widac, ze proble-
mem nie jest wykonanie prac nad
przegladarka, lecz
towanie nowego silnika, na co w

zaimplemen-

najblizszym czasie sie niestety nie
zanosi. Z pewnoscig jesli chcemy
uzywac¢ naszych systemow NG
nadal, musimy mie¢ gotowa cho-
ciaz co jaki$ czas wiekszg aktual-

izacje przegladarki internetowej.

Zauwazytem takze, ze wiele pro-

gramow posiada nowe wersje,
mimo ze dziatajg analogicznie do
starszych. Jak wiemy wiele elemen-
tow musiato zosta¢ przepisanych
ze wzgledu na odejscie kilku pro-
gramistow z zespotu MorphOS-a
wraz z kodami zrédtowymi swoich
projektéw. Z pewnoscig wydtuza to
dodatkowo czas premiery nowego
"niebieskiego” systemu.

Przez krotki czas uzywania nowej
wersji systemu nie bytem w stanie
zmian i

sprawdzi¢ wszystkich

nowych funkcji, ale uwazam, ze

jest petne sprzecznosci. Z jednej
strony wykonano naprawde duzg
prace, aby interfejs systemu byt
bardziej wyglad
nowoczesny. Poprawki nie s3 re-

spojny, a

wolucyjne, ale wida¢ je w bardzo
wielu miejscach i poprawiajg kom-
fort pracy. Nowe funkcje przydadza
sie wszystkim uzytkownikom,
ktoérzy zechcg w bardziej zaawan-
sowany sposob skorzysta¢ z mozli-
wosci systemu. Wersje 3.10 oce-
jako najbardziej dojrzatg i
dopracowana.

niam

Wielkie brawa nalezg sie wszys-
tkim osobom zaangazowanym w
rozwoj systemu, bez wzgledu na to,
nad jakim elementem pracowaty.
Jest to kolejny krok naprzéd, aby
Amiga NG byta bardziej funkcjon-
alna i moze cho¢ w minimalnym
stopniu gonita wielki $wiat kom-
puterdéw osobistych.

Niestety nie mozna catkiem pozy-

tywnie oceni¢ stopnia rozwoju

MorphOS 3.10 to wydanie, ktore przegladarki OWB, ale jest to
Preferencie Morph©Sa * Screens SR
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bardziej skomplikowany problem, a
do tego nie do konca zalezny od
developerow MorphOSa, dlatego
nie nalezy by¢ w tym miejscu zbyt

ostrym w ocenie.

Na koniec chciatbym serdecznie
podziekowac¢ Frankowi Mariakowi
za udostepnienie systemu do
testow. Jestem wdzieczny rowniez
za udzielanie wyczerpujacych
odpowiedzi na moje pytania, ktére
czasem potrafity by¢ mocno niety-

powe.

Dzieki naszej niedawnej korespon-
dencji jestem blizej pewnych in-
formacji o MorphQOS-ie niz
kiedykolwiek i mam nadzieje, ze
wspotpraca nie zakonczy sie na
obecnym wydaniu 3.10. Zyczmy so-
bie wzajemnie, aby MorphOS i po-
zostate systemy NG rozwijaty sie
jak najdtuzej i przynosity wiele
zadowolenia obecnym oraz nowym
uzytkownikom.

Biore pod uwage, ze w wersji pre-

release nie mam okazji prze-
testowac wszystkich funkcji, ktore
pojawig sie w petnej wersji, dlat-
ego wstrzymam sie z ostateczng
ocena. Gdy tylko ukaze sie ukohc-
zona wersja systemu, na tamach
Amigazynu przeprowadze wiekszy i

bardziej szczegotowy test.
Adam Zalepa
Omawiany w artykule system
operacyjny, w wersji
demonstracyjnej mozna pobra¢
z oficjalnej strony pod

adresem:

http://www.morphos.de/
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Badanie plikow
w oknie She

W systemie Amigi pliki, oprécz samej zawartosci, mogg roézni¢ sie miedzy soba
wieloma réznymi cechami. Trzeba przyznaé, ze mamy pod tym wzgledem duzo szersze
mozliwosci niz inne platformy, nawet te supernowoczesne. MorphOS oczywiscie kon-
tynuuje te chlubna tradycje. Biegta obstuga wszystkich mozliwosci jest jednak
czasochtonna i wymaga wprawy. Dlatego chciatbym poruszy¢ temat, ktéry moze
wydawacé sie oczywisty, a mimo wszystko sprawia wiele probleméw. Mam na mysli
takie elementy jak wersja, rewizja czy suma kontrolna.

Kazdy plik moze posiadac¢ zapisane
informacje o swojej wersji, nawet
taki, ktérego bySmy o to nie pode-
jrzewali. Funkcja ta jest wyko-
rzystywana przez autorow opro-
gramowania, ale mozna jej uzy¢ w
odniesieniu do prawie kazdej
pozycji na dysku. Aby odczyta¢ ak-
tualng wersje pliku, nalezy uzyc
polecenia VERSION, po ktérym po-
dajemy wraz ze

Sciezka dostepu.

nazwe pliku

Na przyktad:

version LIBS:iff.library

W odpowiedzi
nikat, zawierajacy nazwe wywoty-

zobaczysz komu-

wanego elementu oraz oznaczenie
wersji. Nasza linia spowoduje wiec
wyswietlenie informacji o)

nastepujace;j tresci:

iff.library 23.2
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W oknie zostata wypisana wersja
jednej z bibliotek systemowych.
Jest to bardzo przydatna funkcja,
bowiem czesto spotkasz sie z sytu-
acja, gdy programy beda wymagaty
obecnosci bibliotek w okreslonych
wersjach.

Pliki moga miec¢ jednak zapisana
dodatkowa
owo o autorze, dacie napisania

informacje, przyktad-
programu lub pochodzeniu danego
elementu. Mozesz je zobaczyc¢ przy
uzyciu dodatkowego argumentu
FULL, ktory nalezy wpisa¢ na koncu
Linii:

version LIBS:iff.library FULL

W ten sposéb uzyskasz informacje
na przyktad o tym, ze plik jest da-
towany na 1993 rok, a jego au-
Christian A. Weber.
ze data nie jest

torem jest
Zwr6¢ uwage,
tozsama z datg utworzenia pliku

na dysku, co mozesz sprawdzi¢ ko-
rzystajgc z polecenia LIST. Tak sie
dzieje, bowiem jest to informacja
zaszyta w pliku i nie mozna jej
zmieniac innymi poleceniami. Obie
daty moga byc¢ rdézne, ale tylko
jedna mozesz modyfikowac.

Zwroc¢ uwage, ze pierwsza linia ma
znormalizowany format, w ktérym
widoczna jest najpierw nazwa, a
nastepnie data ujeta w nawias. W
przypadku pliku ,dir”, zapisanego w
urzadzeniu logicznym ,C:", catos¢

wyglada tak jak ponizej:

Dir 50.8 (2004-11-27)

Druga linia jest natomiast po-
zostawiona do dyspozycji autorow
polecern i
moze nie zawierac¢ zadnych infor-
posiadac
dowolny tekst. Z tego wzgledu

analiza

programow, dlatego
macji  lub wpisany

informacji wyswietlonych
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za pomoca argumentu FULL moze
przyczyni¢ sie do odkrycia niety-
powych komunikatow i
autorzy programoéw sg w stanie to
wykorzysta¢ do zapisania ,ukry-

niektérzy

tych” tekstéw.

Spréobujmy teraz wywotac¢ wersje
pliku rozruchowego ,user-startup”,
wpisujac ponizszg linie:

version S:user-startup

Zobaczysz oznaczenie:

1.1

a wiec wersja moze by¢ zapisana
takze w zwyktym pliku tekstowym.
Jest to wazne, bo moze Ci sie przy-
dac¢ do oznaczania wtasnych doku-
mentéw, pisanych nawet w na-
jprostszym edytorze tekstu. Mozna
to zrobi¢ bardzo tatwo, umieszcza-
jac w tresci linie zawierajaca sym-
bol ,$VER:" oraz tres¢ jaka pojawi
sie po wywotaniu za pomoca
polecenia VERSION. Aby sie o tym
przekona¢
pliku rozruchowego poprzez syste-

wyswietl zawartosc¢
mowa przegladarke ,Multiview”. Po
wprowadzeniu linii:

multiview S:user-startup

zobaczysz okno z zatadowang tres-
cig. Niektoére linie musza rozpoczy-
na¢ sie od znaku S$rednika, co
powoduje, Ze beda traktowane
jako komentarz. Jednoczes$nie nie
wyklucza to rozpoznawania

znakéw specjalnych i symboli
przez polecenia i programy. Jezeli
chcesz analogicznie oznaczyc¢
wtasny plik wystarczy, ze wpiszesz
podobna linie - nawet jesli bedzie
to jedyny element Twojego pliku

tekstowego.

3¢ '
; MorphOS user-startup
; This script is executed on system boot by
. startup-sequence. You can make personal

; changes in here

. $VER: user-startup 1.1

s:user-startup

81
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i Enable the following to mount the inet-handler. Note that TCP: allows
. easy access to internet, and allows scripts to listen for incoming

; connections. Some malware could abuse this
;Mount TCP:
JBEGIN AmiSSL
Assign AniSSL: "SYS:Applications/AmiSSL®
If Exists AmiSSL:Libs
Assign LIBS: AmiSSL:Libs ADD
EndIf
Path AmiSSL: ADD
JEND AmiSSL
JBEGIN Ghostscript
cassign =>NIL: gs: sys:Applications/Ghostscript
iassign <=NIL: gsB70: gs:
tassign ==NIL: gsfonts: gs:fonts
iassign <=NIL: Ghostscript: gs:
iassign <>NIL: gscache: t:
JEND Ghostscript
JBEGIN TypeSmith
Assign Typesmith: "sys:Applications/Typesmith®*
JEND TypeSmith

nnnnan

;BEGIN ImageFX
Assign "ImageFX:" "sys:Applications/ImageFx2"
If NOT EXISTS ENV:ImageFX
Makedir ENV:ImageFX
EndIf
SetEnv ImageFX/JPEG Smoothing ON
RexxMast =NIL: =NIL:
JEND ImageFX
JBEGIN S4A
Assign S4A: sys:Applications/Sid4Amiga
JEND S44

Gdy w oknie ,Shell” wydasz polece-
nie VERSION, wypisany zostanie
komunikat, ktéry umiescisz po
znaku dwukropka. Co wiecej, linia z

symbolem:

$VER:

moze znajdowac sie w dowolnym

miejscu pliku, a nie tylko na
poczatku. Niezaleznie od swojej
pozycji, jesli jest podana

poprawnie - zostanie rozpoznana
jako oznaczenie wersji pliku. Dzieki
temu mechanizmowi mozesz
opisywac¢ dodatkowo swoje doku-
menty bez potrzeby stosowania
dodatkowego oprogramowania
oraz zajmowania wiekszej ilosci
wolnhej pamieci. Z czasem sposob
ten moze stac sie dla Ciebie natu-
podczas

tworzenia plikow tekstowych.

ralnym elementem

Warto tez wiedzie¢, ze zapis zaw-
liczby
kropka, w rodzaju:

ierajacy dwie rozdzielone

H<|>|%
50.8

nie jest dowolnym opisem, lecz
rozpoznawane jest przez system
jako dwa cztony - tak zwana ,wer-

sja” (ang. version) oraz ,rewizja’

(ang.
czesto w skrocie ,rev’.

oznaczana takze
Z tego
wzgledu pierwsza liczba powinna

revision),

dotyczy¢ wazniejszych zmian w
pliku, a druga - mniej istotnych
Polecenie VERSION
posiada dwa osobne argumenty

modyfikacji.

dotyczace odczytywania tych in-
formacji.

Aby wyszukac pierwszy nalezy zas-

tosowa¢ stowo o takiej samej
nazwie jak polecenie, czyli VER-
SION, w drugim przypadku - REVI-
SION. Nalezy po nich wpisac liczbe,
ktoéra jest przedmiotem naszego
zainteresowania, w przeciwnym

razie zobaczysz informacje:

btedna liczba
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lub

brak wartosci po
stowie kluczowym

Funkcja ta jest przydatna gtéwnie
podczas pisania witasnych skryp-
tow, pozwala bowiem odnalezc
okreslong wersje pliku. Oczywiscie
nie musisz stosowac sie do tego
zapisu, ale funkcjonuje on wsrod
grupy
utatwia orientacje w wielu réznych

duzej uzytkownikéw i

odmianach plikéw o tych samych

nazwach.

Niektére polecenia i programy
mogg byc¢ zainstalowane jako
sezydentne”, co oznacza, ze s3

wczytanie do pamieci i mogg byc
uruchomione w kazdej chwili bez
Jed-
noczesnie mozesz mie¢ inng wer-
sje tego samego polecenia za-
pisana na dysku.

ponownego odczytywania.

Sprawdzajgac numer wersji za po-
mocg polecenia VERSION, mozesz
mie¢ watpliwosci, czy
dotyczy pliku rezydentnego czy za-
dysku. Aby to
rozrézni¢ nalezy uzy¢ argumentu

rezultat

pisanego na

RES lub FILE. Pierwszy oznacza
badanie elementu zatadowanego
(czyli rezydentnego),
drugi - umieszczonego na dysku.

do pamieci

Dziatanie tego mechanizmu
mozesz sprawdzi¢ nawet wtedy,
gdy nie wiesz, ktory plik jest ,rezy-
dentny”. Wystarczy wpisa¢ nazwe
polecenia wraz z jednym, a potem

drugim argumentem, na przyktad:

version newcli RES

oraz
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version newcli FILE

W pierwszym przypadku w oknie
pojawi numer wersji, czyli informa-
Cja o tresci:
shellemd 51.3
CoO oznacza - zgodnie z argu-
mentem RES, Ze jest to polecenie
rezydentne.
drugiej linii bedzie natomiast ko-
munikat:

Efektem wywotania

nie znaleziono obiektu

a wiec polecenie NEWCLI nie
zostato odnalezione na dysku. I
rzeczywiscie, nie znajdziesz go w
systemowym katalogu ,C, ani
sciezce dostepu ,MOSSYS:C/”, gdzie

standardowo umieszczane s3a

(]| C

“Morph0$ Shell (MUICON:)

cjami, ktére nie posiadajg za-
pamietanych danych na ten temat.
W takim wypadku w odpowiedzi

zobaczysz nastepujaca informacje:

Could not find version
information for

obok ktérej pojawi sie nazwa pliku
ujeta w apostrofy. Jest to kolejny
element, ktéry moze Ci sie przyda¢
podczas pisania skryptow albo
wtedy, gdy chcesz sprawdzi¢ infor-
macja pochodzgce z wiekszej ilosci
roznych plikéw.

W niektérych przypadkach mozesz
rowniez zobaczy¢ nieprawidtowy
zapis lub program moze nie wy-
pisa¢ zadnego komunikatu, a jed-
noczesnie nie zakonczy pracy. Mu-
sisz wtedy przerwac jego dziatanie

7 [ [B] @

Page 1 Add page \MNew window |Detach...| Close page  Close window,

Nowy proces konsoli nr B

System:> wversion LIBS:iff.library FULL

_i'F‘F.'Libr'arr 23.2 (1993-05-24)
{-: by Christian A. Weber :-]
System:> [

wszystkie polecenia przeznaczone
do uzycia w oknie ,Shell”.

Informacja o wersji jest zapisywa-
nia w przypadku wiekszosci plikéw
systemowych i programow. Pamie-
tajmy jednak, ze nie musi by¢ to
reguta i mozesz spotkac sie z pozy-

-

za pomocg kombinacji klawiszy
CONTROL i C, czyli w podstawowy

sposob.

Powiniene$ to wiedzie¢, bowiem
polecenia nie
zostanie zatrzymane, mozesz miec

jezeli dziatanie

problemy z zamknieciem samego
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okna ,Shell”, a pracujgce zadanie
moze mie¢ wptyw na obnizenie
wydajnosci catego systemu.

Oproécz zapisywania liczby okresla-
jacej pomoca tego
samego polecenia VERSION
mozesz sprawdzi¢ tak zwang ,sume

wersje, za

kontrolng” Jest ona zapisana za

pomoca algorytmu kryp-
tograficznego o nazwie ,MD5” i
stanowi cyfrowy odcisk pliku,

bowiem dwa pliki, w praktyce, nie

mogg posiada¢ tej samej sumy

kontrolnej.

Dzieki temu, nawet jesli autor nie
zapisat zadnych danych na temat
utworzonego polecenia czy pro-
gramu, mozesz zorientowac sie czy
masz do czynienia z tag sama kopia,
czy plikiem o innej zawartosci,
czyli w praktyce - innej wersji lub
catkiem innym programem.

mozesz

Te wszystkie dane

pozyska¢ bez koniecznosci uru-
chamiania programu. Musisz tylko
uzy¢ znanego polecenia VERSION
wraz z argumentem MD5SUM. Zapis

jest catkiem inny i wida¢ go obok

[x] ¢

Ambient Shell

nazwy pliku - po lewej stronie. W
ten sposéb mozesz sprawdzi¢, czy
Twéj plik nie zostat zmodyfikowany
na przyktad podczas przenoszenia
danych lub
uzytkownika komputera.

przez innego

Algorytm MD5 jest obecnie uzy-
wany powszechnie do weryfikowa-
nia zawartosci plikéw takze na in-
nych systemach  operacyjnych,
dlatego warto zwroci¢ na niego

szczegOlng uwage.

Kolejng mozliwoscig jest odczy-
tanie informacji o wersji systemu
plikowego urzadzenia dostepnego
w systemie. Robimy to takze za po-
mocg polecenia VERSION, lecz po-
dac nalezy symbol dysku. Przyktad-
owo linia:

version DH1:

wyswietli komunikat:
SFS.filesystem 1.223

ktéry oznacza ,Smart File System”

(w skrécie ,SFS”) oraz wersje 1.223.
Podobnie mozesz wpisa¢ nazwe

Y AMIENE

Page 1 |Add page  \Wew window| Detach...| |Close page | Close window

Ram Disk:= wersion C:dir

Dir 50.8

Ram Disk:= wersion C:dir MDSSUM
S9dadRefasdfo894fd6cca2fba73621cEhb
Ram Disk:= l

Dir 50,8
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sterownika, czyli pliku z rozszerze-
niem ,.device”:

version ide.device

co moze by¢ wazne w sytuacji, gdy
potrzebujesz skorzysta¢ z
okreslonej wersji, ktéra obstuguje

okres$lony rodzaj urzadzenia.

Pamietaj, ze powyzsze dane nie

beda
kazdego

dostepne w  przypadku
dlatego

mozesz spotka¢ sie z informacja

urzadzenia,
podobng jak wczesniej o]
niemoznosci uzyskania informacji,
czyli zawierajgca tekst ,Could not
find version information” Jego
znaczenie jest, rzecz jasna, identy-
czne.

O powyzszych mechanizmach
warto wiedzie¢ nie tylko dlatego,
ze pomagajg w sprawdzaniu za-
wartosci  plikéw. Dzieki nim
lepiej budowe
systemu operacyjnego oraz sposéb

mozemy poznac

zapisywania danych, ktérych nor-
malnie "nie widac"

W wielu przypadkach pozwala to
na uzyskanie zaskakujacych rezul-
tatow, na przyktad wtedy, gdy

mamy pliki o zmienionych
nazwach, pochodzacye z ptyty CD

nagranej wiele lat temu.

Co wiecej, nie ma znaczenia czy
plik pierwotnie byt przeznaczony
do uruchamiania na klasycznym
systemie Amigi czy NG. Trzeba tylko
pamietac, ze

sposob  obstugi

nowych wersji polecen w oknie
"Shell" nieco sie rozni, ale jest to
tatwe do sprawdzenia, a potem
takze przyzwyczajenia.

Adam Zalepa
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Wirtualne finanse:
A-Train

W ramach przypomnienia ciekawych gier, ktére wymagaja wysitku szarych komoérek,
warto powiedzie¢ o A-Train. Jest to gra, w ktérej budujemy imperium finansowe w

oparciu o sie¢ kolei, planowanie rozwoju

infrastruktury, spekulacje gruntami,

zarzadzanie nieruchomosciami, a takze handel akcjami. Mozna powiedzie¢, ze jest to
niejako skrzyzowanie Sim City i Railroad Tycoon. Ciekawostka jest fakt, iz gra zostata
pierwotnie opublikowana jako "Take The A-Train III" w Japonii dla komputerow serii
FM Towns, czyli japoniskich klonéw peceta, ktére byty produkowane przez firme Fujitsu

od 1989 roku.

Oczywiscie to nas mniej interesuje,
ale warto pochyli¢ sie nad wyma-
ganiami wersji amigowej. Wyma-
jest minimum 512 KB

Chip i
Fast. Jesli chcemy uzywac ekrandow

gane
pamieci 512 KB pamieci
w wysokiej rozdzielczosci (standar-
dowo Interlace), oryginalna doku-
mentacja twierdzi, ze potrzeba wt-
edy 2 pamieci Chip,
czyli minimalnie 1 MB. A-Train dzi-

razy wiecej

ata nawet na Kickstarcie 1.2 i posi-
ada fabryczny instalator, bowiem
producent od poczatku zalecat gre
z twardego dysku.

Niezaleznie od tego, gra uruchomi
sie bez probleméw na standard-
owej Amidze 500 z 1 MB pamieci.
Mozna jg uruchomi¢ w trybie Hires

(czyli w rozdzielczosci 640x400
punktéw) Llub "zwyktej" (640x200
punktéw). W obu przypadkach

mamy te sama grafike, ale mozemy
zyska¢ czterokrotnie wiekszy ob-
szar wyswietlania. Warto doda¢, ze
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gra jest
rozdzielczosci
sorze 68030.

ptynna w wysokiej

dopiero na proce-

Pierwsza rzecza, ktéra zauwazymy
w A-Train jest S$wietna grafika.
Wszystko jest pokazane w perspek-
tywie izometrycznej, z dbatoscig o
szczegoty, takie

wiele réznych rodzajow domow i

jak drzewa czy

gospodarstw. Jest zachowany cykl

dnia i nocy, Kktoéry, nawiasem
mowigc, mozna wytaczy¢. Jesli tego
grafika bedzie sie

przyciemnia¢, a o zachodzie stonca

nie zrobimy,

zobaczymy Swiatta  kursujacych

pociagow.

W grze wida¢ tez zmieniajace sie
pory roku, zimg pada $nieg, a od
czasu do czasu pojawiajg sie inne
mate szczegoty, takie jak Swiety
Mikotaj, przelatujacy swoimi sani-
ami zaprzezonymi w renifery. Wys-
tepujg tu nawet obiekty UFO, a
takze parki rozrywki, ktére czasami

wybuchaja fajerwerkami w
piatkowe letnie wieczory. Drapacze
chmur zain-
stalowane obok dzwigi, a na uli-
Budynki
komercyjne majg neony, reklamy i
inne ciekawe elementy. Dbatos¢ o

szczegoty jest naprawde imponu-

w budowie majag

cach widac¢ latarnie.

jaca.

Jednak A-Train ma co$ wiecej niz
tylko dobry wyglad. Mozemy grac
na podstawie szesciu scenariuszy,
w  ktérych musimy
problemy

posiadajac rézne kwoty pieniedzy.

rozwigzywac
rézne ekonomiczne,
Najbardziej
uruchomimy wybierajac opcje "New
Town" (czyli "Nowe Miasto"), ktéra
przedstawia mata spotecznos$c¢ z
linia kolejowg i dziatajacg juz
stacja.

swobodng rozgrywke

Pociagi pasazerskie i towarowe -
nad ktérymi nie mamy kontroli -
przybywaja 24 godziny na dobe.
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Zaleta jest fakt, ze otrzymujemy
ich Cate
wyzwanie polega na zbudowaniu
zasilajacej miasto,
spowoduje  powstanie

zyski z kursowania.

Linii co
nowych
osiedli.

Na drugim biegunie znajduje sie
scenariusz
town Reorganization” (czyli "Prze-
budowa s$rédmiescia”), w ktorym
musimy linie pod-
miejska tak, aby zaczeta z niej ko-
rzysta¢ wieksza liczba podréznych.

zatytutowany "Down-

rozbudowac

Pozostate scenariusze mieszczg sie
powyzszych
co pozwala

w ramach dwoéch

pomystow, uzyskac

rézny poziom trudnosci.

W grze mozna znalez¢ rozne ele-
dlatego sprébuje je
pokroétce opisac. Po pierwsze, masz
do czynienia z miejskimi Lliniami

menty,

dojazdowymi, a nie z liniami
gtéwnymi. Jedno spojrzenie na ta-
bor kolejowy pokazuje, ze s3 to
pociggi w stylu metra. Po drugie,
jesli linia biegnie poza mapa, gra
zaktada, Zze jest to potaczenie z
duzym miastem. Pociagi "ucieka-
jgce" z mapy wracajg z materiatami

i pasazerami.

Materiaty wygladajg jak mate biate
skrzynie, ktére pociagi towarowe
przenosza i zrzucajg obok stacji.
Jest to jednak uzaleznione od tego,
czy masz w poblizu teren, na
ktorym mozna przechowywac to-
war. Pusty pociagg towarowy zatrzy-
mujacy sie na stacji usunie materi-
aty, jesli s3 w poblizu i przewiezie
je do nastepnego przystanku.

Materiaty sa wykorzystywane do
budowy budynkéw. W zaleznosci
od okresu potrzebujesz mniejsza
lub wieksza

ilos¢ materiatow

dostepnych lokalnie. Domy rowniez
wymagaja materiatow, dlatego jesli
ich nie ma, w grze zatrzymuje sie
rozwoj, co moze zrujnowac caty
plan zatozony na poczatku scenar-
iusza. Pociagi to jedyny sposdb na
przewozenie materiatow i

pasazeréw.

Mamy dostepnych pie¢
pociaggdbw towarowych o roéznych

réoznych

predkosciach i réznych pojemnos-
ciach. Istnieje okoto 18 roéznych
pociggow pasazerskich. Moga one
nie by¢ w stanie przejechac¢ przez
stacje bez zatrzymywania sie, co
jest wazne, bowiem pociggi kosz-
tuja rézne kwoty, aby mozna byto
je wprowadzi¢ do ruchu.

Kazdy pocigg musi mie¢ swoj
rozktad jazdy. Na ekranie wyswiet-
lana jest mata mapa, gdzie decydu-

jesz, jaka orientacje ma miec tor,
jakie beda punkty lub rozjazdy oraz
kiedy ma

przejezdza¢ pociag.

Rolling Stock Morket
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Mozemy wykonac¢ test aktualnego
rozktadu, ponadto nalezy ustali¢
czas odjazdu pociagow.

Domyslnie pociag kursuje wa-
hadtowo, zatrzymujac sie na godz-
ine na kazdej stacji na trasie. W
przypadku jednak pociggow
pasazerskich bardziej logiczne jest
na przyktad opuszczenie miasta o
8:00 rano i powrot z wezta kole-
jowego w miescie o 6:00 wiec-
zorem, aby przewiez¢ wszystkich
dojezdzajacych. Kazda stacja moze
mie¢ 2 tory, a pociagi mozna tak
ustawi¢, aby mozna byto jezdzic¢ 2
pociggami
petla.

na jednym torze z

Dalej mozemy zwroci¢ uwage na
budowanie blokéw mieszkalnych,
aby zacheci¢ osoby dojezdzajgce
do pracy. Mozemy budowad bu-
dynki przeznaczone do najmu (od 5
do 40 pieter), budynki komercyjne,
hotele, fabryki (ktére produkujg
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materiaty), parki rozrywki, pola gol-
fowe, osrodki
podobne obiekty. Wszystko oczy-

narciarskie i inne
wiscie po to, aby zwiekszy¢ zyski.
jed-
noczesnie inni deweloperzy buduja

Nalezy zwroci¢ uwage, ze

swoje budynki i czasami mozna

nimi handlowac. Zapewniajg za-
trudnienie, zakwaterowanie i
zwiekszaja aktywnos¢ Twoich Llinii

kolejowych.

Mamy tez.. gietde oraz bank, w
ktérym mozemy zaciggac¢ pozyczki
(do 10%
netto). Nie sg one jednak otwarte

wartosci twojej firmy

codziennie, a oprocentowanie
kredytéw jest zmienne - istniejg 3
dostepnych
Trzeba wiec szukac okazji i korzys-

rodzaje pozyczek.
tac z ofert, gdy pojawiajg sie niskie
stopy procentowe.

Chociaz moze wydawac sie to os-
zatamiajaca gama opcji, wszystko
jest tatwo dostepne poprzez szereg
opcji
nabra¢ wprawy i nauczy¢ sie ob-
stugi poprzez metode préb i bte-
dow, ale nie jest to zniechecajace

menu. Oczywiscie trzeba

tak jak potrafi by¢ przy innych
rozbudowanych grach strate-
gicznych.

Model finansowy w tej grze jest
bardzo ztozony, podobnie jak po-
datki, mamy tu m.in.: podatek od
podatek od
kapitatowych,

przedsiebiorstwa,
zyskow zmienne
ceny gruntoéw, ceny budowlane i
ceny akcji, ktére rosng i spadajg w
zaleznosci od tego, co robimy.

Mozna przyktadowo spodziewac
sie wzrostu udziatu spétek hut-
niczych i firm budowlanych, a wraz
z pojawieniem sie kolejnych bu-
dynkéw do wynajmu rosnie poziom
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zarzadzania. Jednak nie jest to
przyttaczajace, poniewaz wiekszos¢
funkcji  jest obstugiwana au-
tomatycznie przez nasz ulubiony

komputer.

Szczerze mowiac,
spotkatem sie z gra strategicznag na
Amige, ktéra dawata poczucie aut-

wczesdniej nie

entycznosci w dziataniu. W A-Train
dostepne sg arkusze z bilansem,
gdzie mozemy zobaczy¢,
godzine po
godzinie. Istnieje rowniez "wykres

co sie
dzieje - nawet
radarowy”, ktéry pokazuje, w jakich
sektorach odnotowujemy najwie-
kszy wzrost.

Stymulowanie tego wzrostu bez
bankructwem jest
wyzwaniem samym w sobie. Jesli
zbudujemy potezng miejska siec
komunikacyjna,

zagrozenia

mozna jg hawet
wydrukowac,
dzisiaj ta opcja moze by¢ przy-
datna. Jest to niezwykle skomp-

likowana i

ale nie wiem czy

ztozona gra, a prze-
jrzysty system menu zacheca do
zabawy.

Ciekawe jest tez to, ze o ile gtowny
nacisk jest potozony na budowanie
kolei i przewozenie tadunkéw - aby
osiagnac okreslone zyski - to sg to
elementy ekonomiczne.
Jesli nie bedziemy mieli wielkich

jedyne

sukcesow w budowaniu linii kole-
jowych, mozemy mie¢ inne zyski
pochodzace z akcji i obligacji lub
Jednak uktadanie
stacji jest
bardzo wazne, podobnie jak w Rail-

nieruchomosci.
torow i budowanie
road Tycoon.

Mowigc o nieruchomosciach, oczy-
wiscie nie mamy kontroli nad
takimi elementami jak drogi czy
elektrownie. Jednak to, co budu-
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jemy ma rzeczywisty wptyw na

rozwoj miasta. 0Ogoélnie uwazam,
ze A-Train jest o wiele bardziej re-

alistyczna gra.

Niestety A-Train posiada tez wady.
Po pierwsze - dzwiek, ktoéry jest
okropny. Na szczescie mozna go
wytgczyc. bardzo
krétka i powtarzalna,
co$, co ma brzmiec¢, jak kota prze-

jezdzajacego pociagu,

Muzyka jest
natomiast

brzmi jak
kto$ strzelajacy z karabinu ma-
szynowego.

Po drugie - wysokie budynki, ktére
jesli maja powyzej 10 pieter, cza-
sami s3 nieprawidtowo wyswie-
wystarczy
aby ekran sie

odswiezyt i wszystko wygladato jak

tlane. Na szczescie

przewina¢ mape,

nalezy. Po zastanowieniu, sg to
witasciwie jedyne wieksze zarzuty,
ktore moge postawic¢. Reszta jest
dla mnie albo akceptowalna, albo
wrecz bardzo dobra, cho¢ trzeba
lubi¢ tego typu gry.

Jest to S$wietna produkcja, ktoéra
moze stanowi¢ rozrywke na wiele
godzin czy nawet dni. Jest na tyle
skomplikowana, ze nie nauczymy
sie wygrywac "zawsze i wszedzie", a
raczej trzeba zdobywa¢ kolejne
cele, ktére powoli powieksza nasz
udziat w rynku i wartos¢ firmy. Na
pewno nie jest to gra dla wszyst-
kich, szczegdlnie, gdy duzo pracu-
jemy.
Jesli jednak masz wiecej czasu,
polecam jg poznac, a takze inne
tytuty wydane przez firme Maxis,
szczegOlnie serie "Sim" (SimCity
2000, SimAnt, SimLife), o ktorej
pisalismy w poprzednich numerach
Amigazynu.

Mariusz Wasilewski



Amiga 68k » Rozrywka

87

Wirtualne finanse:
StimCity 2000

Obok opisu gry "A-Train" chciatbym powiedzie¢ kilka stow takze na temat innej znanej
produkgcji, czyli "SimCity 2000". Byta to gra réznie oceniana przez uzytkownikow Amigi,
bo posiadata duze wymagania sprzetowe oraz nietypowy interfejs uzytkownika ro-
dem z komputerow Macintosh. Jednoczesnie jest to nowa wersja gry "SimCity"”
wydanej na Amige jeszcze w 1989 roku, tak wiec sitg rzeczy wszystkim nasuwato sie
poréwnanie z duzo mniej wymagajacym oryginatem. Mimo wielu zastrzezen
chciatbym ponownie zacheci¢ Was do uruchomienia tego tytutu.

SimCity 2000 zostato po raz pier-
wszy wydane przez Maxisa w 1994
roku. Rzeczywiscie pierwszg plat-
forma byty komputery firmy Apple.
Nastepnie gra pojawita sie na Ami-
gach, systemie MS-DOS oraz Micro-
soft Windows, a pézniej takze 0S/2
Warp. Dodajmy, ze w roku 1995 gra
zdobyta nagrode w kategorii "Na-
jlepsza  gra
dziedzinie gier
strategii”

komputerowa w
wojskowych lub

Nieoczekiwany i trwaty sukces ory-
ginalnego SimCity, w potgczeniu z
wzglednym brakiem sukcesu z in-
nymi tytutami firmy Maxis, ostate-
cznie zmotywowaty producenta do
stworzenia nowej wersji pierwot-
nego pomystu. SimCity 2000 byto
rozszerzeniem koncepcji, gdzie
zmieniono widok graficzny, dodano
mozliwos¢ zmiany wysokosci
terenu i wprowadzono szereg in-

nych udoskonalen scenariusza.

Pojawity sie nowe rodzaje obiek-
tow, w tym wiezienia, szkoty, bib-
lioteki,
moga budowa¢ autostrady, drogi,
zajezdnie autobusowe, tory kole-

muzea i szpitale. Gracze

jowe, przejscia podziemne, sktady
strefy ladowe dla
portow morskich oraz lotnisk. W
"SimCity 2000"  jest
dziewie¢ roéznych

pociagow i

tgcznie
typoéw elek-
trowni,
weglu, ropie naftowej, gazie ziem-
a takze energii

turbinach wiatrowych,

w tym operujacych na
nym, jadrowej,
zaporach
wodnych, energii stonecznej oraz
termo-

futurystycznej energia

jadrowe;j.

Wiekszos¢ typoéw elektrowni ma
ograniczony czas pracy i musi byc¢
okresowo przebudowywana. Gracze
moga réwniez budowac autostrady
do sasiednich miast, aby zwiekszyc¢
handel i populacje.

Kontrola finansowa stata sie

znacznie bardziej rozbudowana.
Stawki podatkowe mozna ustalad
indywidualnie dla stref
mieszkalnych, komercyjnych i
przemystowych. Mozliwe stato sie
wprowadzanie zarzadzen miejs-
kich, a takze tgczenie terenow z
sgsiednimi  miastami. Kolejnym
nowym dodatkiem w SimCity 2000
jest narzedzie do

szczegotowych informacji o obiek-

uzyskiwania

tach, takich jak nazwa i typ struk-
tury oraz wartosc ziemi.

Niektére pola wyswietlajg rowniez
dodatkowe informacje, na przyktad

elektrownie  pokazuja  procent
zuzywanej energii, a opcja
przeszukiwania drég pokazuje
natezenie ruchu. Poprawiono

grafike i dodano wiele elementow
do budynkéw w budowie w stre-
fach mieszkalnych, komercyjnych i

przemystowych, a takze do za-
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ciemnionych  budynkéw  przed-
stawiajgcych opuszczone budynki

w wyniku przebudowy miasta.

Doniesienia ze Swiata majg forme
wczesniej napisanych artykutow w
gazetach,
wywotywac od razu lub cyklicznie,
biorgc pod uwage czas uptywajacy
w grze (na przyktad 1 rok). Opcja
gazety zawiera wiele humorysty-

ktore mozna albo

cznych opowiesci, a takze istotne
informacje dotyczgce tematéw ta-
kich jak rozwdj technologii, os-
trzezenia o starzejacych sie elek-
trowniach, niedawnych Kkatastro-
fach i wynikach sondazy opinii
publicznej, ktére podkreslaja prob-
lemy terendw miejskich.

Cho¢ w SimcCity 2000 nie ma mozli-
wosci "zwyciestwa’, jednak po up-
tynieciu pot wieku wywotywana
jest opcja startu w kosmos, gdzie
cze$¢ mieszkancow ma tworzyc
odlegtych
Swiatach. Zmniejsza to populacje

nowe cywilizacje na
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miasta i otwiera szerokie obszary
do przebudowy. Ponadto w takiej
sytuacji zwracane sa koszty bu-
dowy do skarbu miasta. Jest to
kolejna ciekawostka i element ua-
trakcyjniajacy ktorego
nie widac¢ na pierwszy rzut oka.

rozgrywke,

Gra zawiera takze
kilka scenariuszy do
gry, w ktérych gracz
musi poradzi¢ sobie z
odbu-

dowac¢ miasto. Sg one

katastrofg i
oparte na wyda-
rzeniach w prawdzi-
wych miastach, ta-
kich jak huragan w
Oakland w 1991 r,
Huragan Hugo z 1989
r. w Charleston (w
Karo-
linie), Wielka Powddz
w 1993 r. w Daven-
port czy recesja
gospodarcza w 1970
w Flint w stanie

Potudniowej
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Michigan. Mozna znalez¢ takze
bardziej fantastyczne scenariusze
jak potwor niszczacy Hollywood w
2001 roku lub wyb6r jadrowy na

Manhattanie w 2007 roku.

Moim celem nie jest omawianie
sposobu gry, bo pisaliSmy juz na
ten temat w Amigazynie. Niemniej
jest to jedna z najbardziej popu-
larnych gier dla Amigi, a w sieci -
szczegOlnie na polskich stronach -
nie doczekata sie rozbudowanych
omowien.

Wiecej informacji na temat gry
mozna znalez¢ miedzy innymi na
stronie lemonamiga.com, natomi-
ast petng instrukcje legalnie po-
bierzemy z nastepujacego adresu:

http://www.lemonamiga.com/ga-
mes/docs.php?id=1450

Opracowat:
Mariusz Wasilewski

LITY 2000

THE ULTIMATE CITY SIMULATOR

USER'S
MANUAL





