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Gdy w 2003 roku powoli kohczytem
swojq dziatalnos$¢ zwigzang z
Amigq, nie przypuszczatem, ze 10
lat pdzniej rozpoczne jg znowu. Co
wiecej, do gtowy mi nie przyszto, ze
za kolejne 6 lat bede nie tylko dalej
pisat o Amidze, ale i planowat
wydawnictwa na kolejne lata. To
wszystko jest mozliwe dzieki Wam,
naszym Czytelnikom. Serdecznie
dziekuje!

Dziekuje za wszystko stowa
wsparcia, krytyki, za pochwaty i
nagany, dle przede wszystkim - za
zainteresowanie. Amiga zyje tylko
dzieki zebranej wokdt nigj
spotecznosci i taki stan rzeczy
ufrzymuje sie juz 25 lat po
bankructwie firmy Commodore. To
naprawde niesamowite, ze nadal
mamy site i ochote nie tylko
uruchamiac nasze komputery, ale
takze pisac dla nich nowe
programy, gry, dema albo
opracowywac nowe rozszerzenia
sprzetowe.

Amiga ma wiele twarzy i kazdy z nas
ma swojg niepowtarzalng wizje
swojego ulubionego komputera.
Niektorzy nie akceptujg rozwoju
oprogramowania dla procesorow
PowerPC, inni nie chcg wracac¢ do
klasycznej serii 68k, a jeszcze inni
uruchamiajg wirtualng Amige na
emulatorach programowych lub
urzgdzeniach FPGA. Nie ma to
znaczenia, bo nadal stanowimy
jedng amigowq rodzine, cho¢
nieco podzielong w poglgdach.

Macie przed sobg dwudziesty
numer Amigazynu, ktéry jest dla

mnie bardzo szczegdlny. Zmienilismy
papier, uktad stron i wprowadzilismy ;
petny kolor. Piszemy wiecej o
klasycznych modelach Amigi,
zgodnie z narastajgcymi trendami w
naszej spotecznosci. Nie
zapominamy jednak o systemach
Nowej Generacji, mozecie tez
przeczyta¢ duzo wiecej o grach -
tym razem o Swietnych produkcjach
firmy Vulcan Software.

Zwracam tez Waszg uwage na
artykut i historii naszego magazynu.
Wracam w nim do lat '80-tych i
przezyC, bez ktérych nie
zdecydowatbym sie stworzy¢
jakiekolwiek wydawnictwo. Pisze w
nim jaka byta motywacja dla
stworzenia Amigazynu, a takze jak
przebiegaty kolejne etapy rozwoju
tego pomystu. Przez tyle lat bardzo
wiele sie zmienito, ale moje
zainteresowanie komputerami
niezmiennie podgza w tym samym
kierunku - korzysta¢ z petnych
mozliwosci sprzetowych oraz
pokazywac, ze mozemy 1o zrobi¢
bez potrzeby stosowania gotowych
silnikdw i frameworkdw, co dzisiqj
nowego pokoleniu wydaje sie juz
dziwne.

Mamy takze konkurs dla wszystkich
Czytelnikdw, o tym mozecie
przeczyta¢ na ostatnich stronach.
Mam nadzieje, ze bedziemy sie
mogli zobaczy¢ na stronach wielu
kolejnych numerdw naszego pisma.
Pamietajcie tez o odpoczynku,
mamy petnie lata i grzechem
bytoby nie skorzystac ze stonhca.
Komputery to nie wszystko.
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Dziekujemy, ze jestescie z nami!

Z okazji 20-1’990 numeru Amigazynu ogtaszamy konkurs:
Przyslijcie nam zdjecia Waszej najlepszej Amigi - moze by¢ to zwykta
PieCsetka lub wypasiona Czterytysigczka, oryginalna, zmodyfikowana

lub wyposazona jak zadna inna.

Najbardziej pomystowe zdjecia nagrodzimy:

- prenumeratqg na kolejne numeru Amigazynu

- grami Bridge Strike oraz Worthy

- pakietem ksigzek AmigaOS 3.1 oraz Amiga od A do Z

- kuponami rabatowymi na zakupy w sklepie AMIGA.net.pl

ADAMZALEPA AMIGA 0S 3.1

Podrecznik uiytkownika

Zgtoszenia przyjmujemy mailowo: a2@amiga.net.pl do 31 sierpnia 2019 r.

Rozwigzanie konkursu w nastepnym numerze Amigazynu



Starflight

Starflight jest jednqg z tych gier, ktére z powodu ogromnego
stopnia rozbudowy wrecz zapierajg dech w piersiach. Jest to
gra przygodowa, ktéra moze poszczycic sie symulatorem
zawierajgcym az 269 systeméw gwiezdnych i ponad 800
planetami, zawiera tez system sztucznej inteligenciji. A
wszystko to miesci sie tylko na jednej dyskietce.

Starflight to gra, ktdrej
zaprojektowanie i dopracowanie
zajeto kilka lat. Prace rozpoczety sie
juz w 1983 roku i frwaty az do 1986
roku. Produkcja zostata stworzona
przez 5-osobowq grupe pod
szyldem "Binary Systems", a
nastepnie wydana wydana przez
Electronic Arfs.

Gra spotkata sie z entuzjastycznymi
recenzjami i ostatecznie sprzedata
sie w ogromnym naktadzie 1 miliona
egzemplarzy, poczgtku w wersji dla
systemu MS-DOS. W roku 1989
zostata przeniesiona na Amige i kilku
innych platform. Co ciekawe,
zbiegto sie to z wydaniem drugiej
czesci, czyli Starflight 2 na PC. W
tym wypadku wersja dla Amigi
powstatq nieco pdzniej, bo w 1991
roku.

Podstawowe zatozenie Starflight
brzmi prosto: dowodzimy statkiem
kosmicznym, "odkrywamy nowe
Swiaty" i poznajemy nowe obce
formy zycia. Prawie jak w serialu Star
Trek. Nie mozemy dac sie zabic.

Jak zaczqé? Po pierwsze, musisz
zebrac¢ zatoge mostka, by dowodzi¢
réznymi funkcjomi statku. Bedziesz
potrzebowat oczywiscie kapitana,

oficera naukowego, nawigatora,
inzyniera, oficera do spraw
tgcznosci i lekarza. Masz mozliwosé
wyboru kilku réznych gatunkéw
obcych. Bardzo wazna jest budowa
galaktyki, ktérg musisz uchroni¢
przed zniszczeniem. Aby to zrobié,
nalezy wykonywac¢ zadania
zardbwno na planetoidach, jak i w
ramach galaktyki.

Mamy tez mape
gwiazd. Kazda
kolorowa kropka
oznacza kolor
gwiazdy. Wokot
kazdej gwiazdy
znajduje sie uktad
stoneczny. Systemy
te muszg by¢
zbadane w celu
znalezienia
potencjalnych
nowych migjsc do
kolonizaciji
Twojego gatunku.
Po drodze
napotkasz kilka
dziwnych
kosmicznych ras
obcych, z ktérych
kazda ma swoje
wtasne cechy
szczegdine i
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zachowania. Mogg by¢é pomocne,
a mogq réwniez widzie€ gtéwnie
che¢ zabijania, w zaleznosci od
tfego, w jaki sposéb zdecydujesz sie z
nimi wspoétdziatad.

Bardzo szybko mozna sie przekonac,
ze przyjecie agresywnego
postepowania w stosunku do
kosmitdw spowoduje, ze Twoja gra
zakonczy sie dos¢ szybko.
Najwieksza sztuka to zorientowaé
sie, jak dziata¢ bez uzycia
przemocy. Tylko wtedy mozna
osiggngc¢ petne cele w grze.

Starflight nie wybacza bteddw, nie
ma mozliwosci cofniecia
wykonanych ruchdw. Mozna jednak
zapisa¢ 5 standéw gier, wiec
problemy mozna prébowaé
rozwigzywacé w rézny sposéb. Musisz
réwniez robi¢ notatki na temat tego,
co powiedzieli Ci obcy. Rozmnowe
mozna prowadzi¢ wtedy, gdy

[T1BINARY SYSTEMS
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znajdujesz sie w swoim
porcie kosmicznym, nie
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kosmicznego i pobliskich planet w sbierzesz
celu zdobycia mineratdw. Mozesz je odpowiedni
poéZniej sprzedad za jednostki qilosé
monetarne, ktdérych uzywasz, aby funduszy
wzmocni¢ wyposazenie statku. mozna
Mozna to zrobic¢ za pomocq zbroi, kupié
tarcz, lepszych silnikdéw i broni. Mimo wiecej
tych dodatkdéw gracz nie jest paliwa, co
niezwyciezony, ale moze poruszac dodatkowo

sie w miare bezpiecznie z miejsca
na miejsce.
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powoduje zwigkszenie przewagi
bojowe;.

Jedng z ciekawych pomystow sqg
tunele czasoprzestrzenne, dzieki
ktérym mozna przemieszczac sie
bardzo szybko oszczedzajgc przy
tym duzq ilo§¢ paliwa.

Z punktu widzenia mechaniki gry
przemierzasz planety nie tylko po to,
aby zdoby¢ zasoby, ale takze
wiedze. Dzieki temu odkrywassz
historie siegajgcq czasdw
starozytnosci.

Ciekawostkq jest fakt, ze gra
ukazata sie najpierw wersji dla MS-
DQOS, ale wersja dla Amigi ma
ulepszong grafike i bardziej
rozbudowany interfejs
uzytkownika. Druga sprawa to
sposdb zapisywania stanu
rozgrywki. Wydawca sugeruje
wykonac¢ kopie oryginalnej
dyskietki, aby w razie potrzeby
wréci¢ bez problemdw. do stanu
poczgtkowego. Oczywiscie nie
dotyczy to wersji dziatajgcej pod
kontrolg WHD Load, ktéra ma
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bardzo mate wymagania
pamieciowe. Wystarczy nawet 0,5
MB wolnej pamieci.




VULCAN:

Uropa?2

tytutu, ktére pojawity sie gtdwnie w

lat '90-tych, kiedy coraz trudniej byto o rozbudowane
i dopracowane produkcje. Tym bardziej warto je
poznac. Dlatego w tym numerze poswiecamy az 10
stron na przedstawienie dorobku firmy.

Uropa 2 zostata wydana
poczatkowo jako oprogramowanie
Shareware. Pézniej firma Vulcan
Software przejeta projekt, poprawita
zauwazone btedy oraz dodata kilka
nowych funkcji. W efekcie powstato
komercyjne wydawnictwo i gra
stata sie dos¢ popularna.

Osobiscie jestem zdania, ze dobra
gra powinna przede wszystkim
dobrze wyglgdac i tutaj tak wtasnie
jest. Wszystko zaczyna sie od
tadnego wprowadzenia, ktére
wyjasnia fabute gry i zawiera bardzo
dobrg renderowanq grafike wraz z
animacja, ktéra przypomina
kosmiczny film. Sity wroga Kapone
przeszty przez tunel i zaatakowaty
kolonie na Ksiezycu zwang Uropa 2.
Kwatera gtéwna InterCorp
przygotowuje sie do kontrataku, a Ty
jako gracz musisz w tym pomaéc.

W grze mozesz konfrolowa¢ droida
lub pojazd Surface Havar. Ponadto,
istnieje wiele ukrytych
niespodzianek. Na przyktad, na
pierwszym poziomie twoj droid

Firma Vulcan Software to wydawca jednych z
najbardziej znanych i cenionych gier dla Amigi. Sg to

drugiej potowie

Havar zmienia sie z droida Havar na
Kapone. Kazdy poziom ma swoje
unikalne lokacje, co naprawde
bardzo uatrakcyjnia rozgrywke.
Mozesz zobaczy¢ pracujgcy
generator energii, a w pokoju
komunikacyjnym jest umieszczone
urzgdzenie holograficzne.

Sterowanie jest do$¢ proste.
Uzywamy joysticka do przesuwania
droida lub pojazdu, a mysz jest
potrzebna,
aby uzyskacé
dostep do
komputera
poktadowego.

Komputer
tfransportowy
umozliwia
przeniesienie
sie na
powierzchnie
lub do innych
czescCi
kompleksu.
Jest to bardzo
pomocne,
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poniewaz gdy znajdziemy
zaktadnikéw, bedziemy
potrzebowac transportera, aby
przenies$¢ ich w bezpieczne miegjsce.
Wyglada to bardzo dobrze, a
catosci dopetniajg ciekawe efekty
dzwiekowe.

Z kolei komputer magazynu pozwala
kupowac¢ bron, zywnos¢, materiaty
wybuchowe, detonatory i wiele
innych przedmiotéw, ktére pomogaq
nam zrealizowac¢ zadane misje. Bron
mozna rowniez znalez¢ w réznych
pomieszczeniach, jest to bardzo
czesto najlepszy sposdb, aby
uzyskac bron i materiaty
wybuchowe, dle niestety zajmuje
duzo czaosu.

W zwigzku z tym brof w grze staje
sie coraz lepsza. Na poczgtku mamy
tylko miecz, ale pdzniej dostajemy
bron laserowq. W grze sq oczywiscie
bomby, takie jak T.E.D., ktéra stuzy
do wysadzania drzwi lub niszczenia
droiddw wroga. Mozemy miec tez
materiaty wybuchowe, ktdre
postuzg do niszczenia maszyn w
pomieszczeniach.

Nieprzyjacielskie sity Kapone nie sq
schematyczne, wiec trzeba
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naprawde dobrze zaplanowaé swoj
atak, najlepiej niespodziawany.
Wrég zazwyczaj znajduje Cie, kiedy
najmniej sie tfego spodziewasz, wiec
najlepiej jest by¢ czujnym przez caty
czas. Najlepszqg bronig do uzycia na
poczatku jest Phaser Gun, natomiast
w celu zniszczenia droidéw
zabezpieczajgcych, uzyj miecza
Sabre Sword.

Na drugim poziomie masz szanse
skorzysta¢ z pojazdu naziemnego
Havar. Ten pojazd jest swietny,

porusza sie
szybko i ptynnie,
ale nalezy
pamietac, ze sity
wroga mogq
by¢ réwnie
szybkie i
inteligentne.
Bedq sie starac,
by wycelowaé w
Ciebie swojg
bron, nawet jesli
nie bedziesz ich
widziat. Najlepiej
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zejs¢ z linii strzatéw, otworzy¢ obien
w strone nieprzyjaciela i zaczgé go
goni¢. Inaczej, predzej czy pdzniej
ZNnowu zostaniesz zaskoczony
atakiem.

Eksplozje sg wykonane bardzo
szczegbtowo, na przyktad, gdy
pojazd rozpada sie na kawatki.
Budynki w grze sq bardzo
réznorodne, co dodaje klimartu.

W grze zostaty tez dodane
niespodziewane funkcje, jak na
przyktad mowa generowana przez
komputery albo po odebraniu
ukrytych wiadomosci. Zostaty one
wykonane tak, jakby miaty
zaktdcenia i trzaski. Oczywiscie jest
to dziatanie celowe i dzieki femu
gra jest bardziej realistyczna.

Trudno podsumowac te gre w
jednym zdaniu, bo jest bardzo
rozbudowana. Dla mnie
najwazniejszym faktem jestr
rozlegto$¢ kosmicznego Swiata,
dzieki temu gra nie nudzi. Mozna
bardzo dtugo odkrywac¢ nowe
pomieszczenia lub inne ukryte
elementy. Jest to jeden z
najlepszych tytutdw na Amige w
moim prywatnym zestawieniu.
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Niestety symulatory lotu samolotem
to gatunek gier, ktdry dzisiaj nie jest
specjalnie popularny. Firma Vulcan
Software w 1996 roku wydata gre
Jet Pilot i jest to jeden z ostatnich
komercyjnych tytutéw tego typu dia
Amigi. Zaproponowano symulacje
dwdch samolotdéw bojowych NATO,
a mianowicie English Electric
Lightning i Lockheeda F-104
Starfighter.

Gra, w odréznieniu od wielu innych
produkciji, nie prébuje ukrywaé
zawitosci prawdziwego pilotazu.
Samoloty sg dostepne w szerokim
zakresie réznych specyfikacii, z
towarzystwem prawdziwych
europejskich lotnisk. Otoczenie
moze by¢ dostosowane do
wymagan gracza, nie tylko w
odniesieniu do pory roku i dnia, ale
takze temperatury, wiatru i cisnienia
powietrza.

Jet Pilot nie dziata zbyt szybko na
moim procesorze 68030. Grafika jest
szczegdtowa, a lot wirtualnym
samolotem daje naprawde
realistyczne odczucie. Nie wystarczy
po prostu przesungé joystick w
jednym z kierunkdw, tutaj jest to
duzo bardziej skomplikowane. Brane
sq takze pod uwage osiggi maszyn i
ich ograniczenia wynikajgce z
budowy.

Dla kazdego samolotu dostepne sq
innego rodzaju style kokpitu. Mozna
rozgladac sie w kazdym kierunku,
aby zobaczy¢ fotel albo
zorientowac sie w widocznosci,
ktéra jest rdwniez inna w réznych
samolotach. Sterowanie klawiaturg,
cho¢ skomplikowane, jest tatwe do
opanowania.

Wystarczy opanowaé podstawowe
elementy sterujgce niezbedne do
startu, lgdowania i lotu. Oczywiscie

VULCAN:
Jet Pilot

Czy jest ktos, kto nie lubi symulatoréw lotu? Mysle, ze tak,
chociaz osobiscie zawsze lubitem ten rodzaj rozrywki. Na
komputerach 8-bitowych typu ZX Spectrum czy Commodore
64 za oknem wirtualnego samolotu nie mozna byto zobaczyé
nic realistycznego, mimo to gry wciggaty. Amiga to zupetnie
inna liga, ale takze wyzsze wymagania sprzetowe, ze wzgledu
na uzywanie grafiki wektorowej. Natomiast Jet Pilot to jeden

z najlepszych symulatoréw na Amige w jakie gratem. Do tego
nie wymaga "wypasionej" konfiguracji sprzetowe;j.

bez instrukcji sie nie obejdzie, na
szczescie dzisiaj mozna jg znalezé w
sieci.

Jak wiekszos¢ dobrych symulacii
lotu, potrzeba troche czasu, zanim
nowy gracz bedzie mogt okreslic sie
inaczej niz jako nowicjusz. Musimy
sie nauczy¢ wielu rzeczy z zakresu
sterowania i frzeba przyznaé, ze jest
to jedna z najbardziej
wymagajgcych gier na Amige pod
tym wzgledem.

Na poczgtek mozliwe jest
pominiecie trudnej czynnosci
startowania i rozpoczecie rozgrywki
od razu w powietrzu. Mozna tez
zaczg¢ na pasie startowym, z
samolotem przygotowanym do
odlotu, a nawet lepiej - przy
hangarze, z maszyng podtgczong
jeszcze do zewnetrznych linii
zasilajgeych.

Trzeba bedzie uruchomi¢ silnik lub
dwa, w zaleznosci od samolotu,
poprosi¢ o odtgczenie linii

zasilajgeych, o zgode na kotowanie,
zwolni¢ hamulce, i tak dalej, az uda
sie wystartowac.

Jednq z najciekawszych rzeczy w
grze jest latanie nocq. Niebo jest
przyciemnione, a krajobraz zanika i
pojawiqjq sie bursztynowe $wiatta
tablicy przyrzgddw. Kiedy w korcu
nastanie noc, zobaczymy staby
horyzont i $wiatta - jasne Swiatta
pasa starfowego oraz $wiatta
nawigacyjne innego samolotu w
oddali. Mozliwy jest nawet przelot
obok wiezy kontrolnej z predkosciq
naddzwigkowq, co spodowuje
wygenerowanie efektu
charakterystycznego gromu
dzwiekowego. Gra jest naprawde
dopracowana.

Niestety Jet Pilot potrafi sprawiac
problemy z kompatybilnoscig na
rozbudowanych konfiguracjach
Amigi. Gtéwnym powodem sq tatki
typu Visual Prefs, ale grafika potrdfi
sie wyswietla¢ nieprawidtowo
réwniez po ustawieniu sterownika



DoublePAL na Workbenchu. Na
szczescie nie sq to powazne
problemy. Wystarczy uruchomicé
system bez sekwenciji startowej lub
wytgczy¢ dodatki systemowe, aby

wszystko dziatato jak trzeba.
Oczywiscie moéwie o zwyktej
instalaciji gry, bo jest tez dostepna
wersja poprawiona, dziatajgca pod
kontrolg pakietu WHD Load.

Jedli chodzi o instalacje na twardym
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mnie dodatkowa zaleta, bo dzieki

temu Jet Pilot wymaga
mniejszej ilosci pamieci do
uruchomienia.

NAFOOS
F-104G

AIRCRAFT:008
NETHERLANDS AIR FORCE

Jet Pilot kojarzy mi sie zinng
AUTOMATIC VIEW COMTROL symulacja, mianowicie F-18
Interceptor - polecam
sprawdzi¢. Jest co prawda
uproszczony i napisany z
myslg o Amidze 500, ale daje
podobne odczucia z
prowadzenia samolotu.

Kolejny tytut, ktdry jest
zblizony jakosciowo to Fighter
Duel Pro 2. Mamy tam
doskonaty model lotu i duzg
szybkos¢ pracy osiagnietq
poprzez mniej szczegodtdwg
scenerie. Osoby
zainteresowane mogqg nawet
pobra¢ demo obu gier z

086 DGR Aminetu (katalog
game/demo).

1480 FT




VULCAN:
Final

Final Odyssey to gra zrecznosciowa, ktdra
pojawita sie w przedpremierze w
czasopismach Amiga Format oraz CU Amiga
w listopadzie 1996 roku. Nie byto o nigj
wiadomo zbyt wiele do czasu, gdy firma
Vulcan Software nie zajeta sie rozwojem

i promocja. W miedzyczasie gra zostata
rozbudowana i zdecydowano o jej wydaniu
na ptycie CD.

Po uruchomieniu gry widzimy
animowane intro, ktére moze dzisiaj
nie powala jakoscig, ale na pewno
warto je obejrzeé. Cata historia
rozgrywa sie w mrocznym miejscu.
Masz na imie Tezeusz | opuscites
Atfeny, aby udac sie na Krete, gdzie
Minotaur ma mie¢ ztozonych w
ofierze 6 dziewic. Zdecydowates sie
potozy¢ kres tej zbrodni i planujesz
zgtadzi¢ Minotaura. Jest on dobrze
przygotowany, w zwigzku z tym
bedziesz musiat przejs¢ przez
skomplikowany labirynt, aby sie do
niego dostac. Wiele oséb poszto tg
samqg drogq i nie wrdcito. Ty nie
mozesz zawiesc.

sie do ataku na krétki zasieg, a takze
bron tancuchowq i ogniste ostrze,
ktére z kolei jest niezwykle przydatne
w sytuacjach bliskiego kontaktu.

Po drodze przez Labirynt natkniesz
sie na bron, ktéra pomoze zniszczy&
stugi Minotaura. Zaczynasz od
posiadania podstawowej broni, czyli
kuszy, ktéra ma nieograniczong ilos¢
amunicji. Po drodze znajdziesz bron
takg jak karabin plazmowy -
podstawowq bron
dtugodystansowq, ktdra nie nadaje

MARCIN LIBICKI

Mozna za jego pomocg zabijaé
wszelkie potwory w poblizu gracza.
Jednak ostateczng bronig w Twoim
arsenale jest Nuke, ktdry niszczy
wszystkich wrogdw na ekranie.

Dla przetrwania kluczowe znaczenie
ma Twoja kondycja, wiec
wkraczajgc na kolejne poziomy
powinienes sie upewnic¢, ze unikasz
prostych putapek jak kolce w
podtodze, poniewaz zmniejszajg
one zdrowie bohatera. Musisz tez
zbiera¢ jedzenie, mozna tez
natkng¢ sie na przedmioty dajgce
chwilowq niewidzialno$¢. Aby
zobaczy¢, co Final Odyssey ma do
zaoferowania, najlepiej przejs¢ przez
pierwszych kilka ekrandw. Mozna
wtedy zorientowac sie, jakiego
rodzaju zagadki zostaty
umieszczone w grze.

Po rozpoczeciu gry styszysz krzyki
dziewczat, ktdére masz uratowacd.
Pierwszy poziom jest tatwy, bo musisz
tylko unika¢ latajgcej strzatki oraz




kolcéw wystajgcych z
podtogi w momentach, gdy
najmniej sie tego
spodziewasz. Pamietqj, aby
podczas podrézy przez
Labirynt uzywac ksiag.
poniewaz oferujg one
porady, ktére powinny by¢
brane pod uwage, chociaz
nie sq bardzo jasne i frzeba
pogtéwkowac, aby wszystko
dobrze zrozumiec.

Nastepny poziom jest juz

bardziej zdradliwy. W ksiedze
przeczytatem, aby nikomu nie ufac,
ale nie do kohca wiedziatem o co
chodszi i szybko zginagtem
uruchamiajgc przetgcznik, ktéry
otworzyt dziure w ziemi pode mna.
Tak to wtasnie wyglgda - trzeba
zwracac¢ uwage na kazdqg
podpowiedz. Nieco pdzniej mozna
natkng¢ sie na przetgcznik
otwierajgcy schody, ktére prowadzg
pod ziemie.

Poziom, ktéry moze doprowadzi¢ do
znalezienia pieniedzy i zdrowia,
moze jednoczesnie miec wptyw na
zdrowie bohatera. Tak sie dzieje,
bowiem wszystkie przedmioty sq
dobrze strzezone przez straznikdw.

Sq tu takze
wiezyczki
strzelnicze, ktdrych
trudno unikng¢, bo
strzaty padajqg z
duzq precyzjg w
Twoim kierunku.

W grze mozna
znalezé ukryte
przejscia, ale nie
sQ one tatwe do
znalezienia.

Wazne, ze kazdy
poziom zawiera
co$§ nowego. Na

przyktad, na
poziome 3
strzelajac w
sciane mozna
otworzyé
przejscie i
otrzymac bron
Nuke. Z kolei
poziom 4
przypomina film
o0 obcych, bo
potwory
wychodzqg ze
Scian. Niektére potwory nie bedq
Cie gonic¢, lecz tylko ucieka¢, ale
znajdq sie tez takie, ktére nie
wiedzqg, co to ucieczka.

Tego typu wrogowie nie wycofujg
sie nawet, gdy zostang zranieni.

W labiryncie mozna rozmawiacé z
innymi postaciami ludzkimi i uzyskac
od nich cenne informacje lub nawet
pomoc w przejsciu poziomu.

Podsumowujqgc, Final Odyssey to gra
trudna i frzeba uczy¢ sie na
btedach, co prowadzi co czestego
restartu catego poziomu lub
ostatniej zapisanej pozyciji.
Niektérych moze to denerwowad,
mnie jednak fen poziom trudnosci
przypomina gry z komputerdw 8-
bitowych. Jest to kombinacja gry
zrecznosciowe;j z
logiczng, ale autor
jednoczesnie nie
zapomniat o akcji. Tu z
pewnoscig nie mozna
sie nudzi¢, choc
niektére zagadki mogg
by¢ naprawde trudne
lub nawet mylgce.

Z tego punktu widzenia
gracz moze sie
zniechecic lub graé
dtuzej, aby rozwigzac

tamigtéwki. Osobiscie jestem w tej
drugiej grupie graczy, diatego
polecam zapoznac sie blizej z Final
Odyssey.



MARIUSZ WASILEWSKI

Pierwszq rzeczq, na ktérg nalezy
zwréci¢ uwage fo instalacja na
twardym dysku. Genetic Species
wymaga biblioteki RTG Master, ale
wersja zawarta na oryginalnej
ptycie jest uszkodzona. Diatego
polecam od razu pobraé plik
‘rtgmaster.lha” z Aminetu (katalog
driver/video) i wykona¢ instalacje
niezaleznie od samej gry. Uniknamy
w fen sposéb problemow.

Po uruchomieniu, na poczatek
oglgdamy ok. 8-minutowe
wprowadzenie, ktére jest naprawde
dobrze wykonane. Kosmiczna
opowies¢ podobna w estetyce do
stynnego Alien Breeda Tower
Assault, ale duzo bardziej
dynamiczna i po prostu tadniejsza.
Gra posiada fabute i choé nie jest
specjalnie rozbudowana, warto jg
przytoczyc.

Mowige w skrocie, jest to opowiesé
0 zaawansowanej technologicznie
sondzie zdolnej do przejmowania

VULCAN:
Genetic

Species

Genetic Species to gra wydana w 1998 roku. Pojawita sie na
ptycie CD, do ktérej nie byto dotgczonej drukowanej instrukciji
obstugi. Podkreslam to, aby pokazac¢ wszystkim
malkontentom, ze dzisiejsze pudetkowe wydania gier na
Amige wcale nie sq mniej rozbudowane niz kiedys. Gra miata
instrukcje tylko w wersji cyfrowej, za to zostata
przettumaczona na az 16 jezykéw.

kontroli nad zywymi organizmnami, a
takze robotami, poprzez potgczenie
ich systemdw neuronowych. Jako
gracz pracujesz dla centrum
Counter Force Alliance, ktérego

gtdwnym celem jest utrudnienie
zycia bezwzglednym korporacjom
dominujgcym na $wiecie. Od lat
czekano na szanse przywroécenia
demokracji na $wiecie, pokonujgc
korporacje.

Bazy korporacyjne zostaty
zaatakowane przez nieznang site, a
zmiennoksztattny byt zostat wystany
do stacji Cantex w celu
przeprowadzenia dochodzenia.
Wprowadzenie i instrukcja sg
oczywiscie nieco bardziej
rozbudowane, a wiadomosci na
ekranie dajqg lepsze poczucie
realizmu niz w innych podobnych
grach.

Gra nie jest prostq strzelaning, jakg
moze sie wydawac. Bardzo waznym
elementem jest sonda Bioshifter,
ktérg w kazdej chwili mozna
uruchomic¢ w wersji "mobilnej".
Przejmujesz nad nig kontrole na
okresdlony czas lub do momentu,
gdy uderzy w przeszkode.



Jedli jest to Twéj wrdg, sonda
przejmie nowe ciato, co spowoduje
$mier¢ poprzedniego gospodarza.
W wielu misjach trzeba przejmowac
niektérych przeciwnikéw, w
przeciwnym razie nie osiggniemy
zatozonego celu. Rdzne jednostki
mogqg postugiwac sie réznymi
rodzajami broni i majg rézne
zabezpieczenia w swoich bazach.

Kolejng zaletq jest sposdéb dziatania
mapy, ktéra jest witgczana i
wytgczana klawiszem Caps Lock.
Jesli zostanie wtgczony, w lewym
gdrnym rogu ekranu pojawi sie
poétprzezroczysta mapa.

nyrile

2

Nacisniecie klawiszy "plus" i "minus"
spowoduje przesuwanie mapy. Jest
to infuicyjne i wyglgda bardzo
dobrze.

Silnik, na ktérym opiera sie gra jest
bardzo rozbudowany. Mamy efekty
takie jak dym, mgte, znieksztatcenia
cieplne i efekty swietlne. Wszystko
dziatg z akceptowalng predkosciq
juz na procesorze 68030. Szybkose
udato sie uzyskac poprzez
uproszczenie dziatania algorytmoéw

- nie mozna
przyktadowo
poruszac sie w
kierunkach
gbra-dét. Nie
mozna rowniez
podskakiwaé,
ani pochylaé¢
sie.

Mimo to silnik
robi wrazenie, a
wymienione
braki
rekompensuje
doskonata
grafika.

MY

A  Wszystko jest bardzo
dobrze narysowane,
poziomy majg
mroczny klimat, ale
nie brakuje im
koloréw.

A

KoM

Bardzo dobry jest
takze dzwiek. Muzyka
wprowadza gracza w
odpowiedni nastrdj, a
efekty sg odtwarzane
Za pomocg wysokiej
jakosci sampli.

.......

Dodajmy, ze gra
zdobyta
nagrode za
najlepsza
oprawe
dzwiekowq
jeszcze w 1998
roku.

Dla wielu oséb
Genetic
Species fo

jeden z najlepszych, o ile nie
najlepszy tytut 3D na Amige.
Pomijam tutaj porty gier
pecetowych, ale nawet przy nich
produkcja firmy Vulcan Software nie
wyglgda Zle. Gra wzbudza emocje i
pozwala wczu€ sie w wykreowany
Swiat,

Wiem, ze to dalekie pordwnanie, ale
podobne odczucia mam ogladajgc
animowane sceny w Another World.
Bardzo niewiele gier daje taki
zastrzyk adrenaliny.




Opracowat: MARCIN LIBICKI

Seria gier Valhalla to chyba
najlepsze wydawnictwo firmy
Vulcan Software. Twoércy probowali
stworzy¢& ogromnqg sage o ciekawej
historii i nietypowych rozwigzaniach
technicznych. Méwiqgc najkrécej sg
to gry przygodowe ze specyficznym
stylem graficznym z widokiem "od
gdry" oraz méwionymi dialogami. To
ostatnie robito wrazenie w
momencie premiery pierwszej
czesci, czyli w 1995 roku.

Wczesdniej byty wydawane gry z
samplowanymi dialogami, ale w
Valhalla bohater zawsze postuguje
sie mowq, a do tego ma precyzyjnie
animowane usta. Cata animacja
jest bardzo ptynna, co jest kolejng
rzeczqg wyrdznigjagcq te serie. Mimo
wysokiego stopnia rozbudowy,
Valhalla byta sprzedawana na
dyskietkach. Gry dziatajg na zwyktej
Amidze 500, a do kompletu byto
dotgczane nieco wieksze tekturowe
pudetko oraz krétka instrukcja
zawierajgca samouczek na temat
uruchamiania Valhalli.

Jak wyglgda fabuta? Mniej wiecej
tak: W krélestwie Valhalli rzgdzit

eria

mqdry i sprawiedliwy krol
Garamond. Miat on brata, ktérego
nazywano ,Wtadcg
Nieskofhczonosci”. Spiskowat
przeciwko krélowi, az w kohcu

alhalla

Walhalla — w mitologii nordyckiej miejsce
przebywania polegtych w chwale wojownikdw,
ktorych z pola bitwy zabieraty walkirie, a na
progu Walhalli witat ich Bragi. Walhalla to kraina
wiecznego szczescia. Znajduje sie w Asgardzie,

a doktadniej w Gladsheim i nalezy do gtdwnego
boga Normandw, Odyna. Patac o 540 bramach,
przez ktére jednoczesnie mogto przejs¢ 800
wojownikéw idgcych ramie w ramie. Czy to Was
nie zacheca do zagrania w amigowq wersje
Valhalla, ktéra zostata napisana w AMOS-ie?

VULCAN:

znikngt w tajemniczych
okolicznosciach. Musisz teraz przejsé
dtugq droge, petng zagadek, od
logicznych do pozornie
nielogicznych i catkowicie
nielogicznych.

W kolejnych dwéch czesciach
Valhalli poczyniono zmiany
powodujgce przede wszystkim
powiekszenie obszaru gry.
Najwieksza niespodzianka to trzecia
cze$¢, ktdra zamiast widoku z lotu
ptaka oferuje rzut pseudo-
izometryczny. Tym razem sterowanie
nie odbywa sie joystickiem, ale za
pomoca myszy, czyli jak w rasowe;j
przygoddwce.

Jako ciekawostke dodam, ze gra

jest napisana w jezyku AMOS, co
moze by¢ sporym zaskoczeniem dla

wielu oséb.




Inne ulepszenia mogqg
zainteresowaé osoby, ktdre nie znajg
Zbyt dobrze jezyka angielskiego.
Wczesdniegj frzeba byto wszystkiego
stuchac, a gtdwny bohater
postugiwat sie nawet archaicznym
stownictwem. W trzeciej czesci
pojawity sie dodatkowo napisy, tak
wiec jest duzo tatwiej.

Valhalla ma wysoki poziom
frudnosci, chociaz rozwigzywanie
zagadek jest dos¢ liniowe.
Zasadniczo mamy tylko jeden
rozwdj wypadkdw, w przeciwnym
razie nie ukohczymy gry. Wiele
rzeczy mogqg wydawag sie proste,
ale w rzeczywistosci czesto sqg
zagadki sg podchwytliwe i tfrzeba
pomyslec dtuzej, aby je rozwigzac.

Jednak czasami gra objawia
gtéwny problem wielu
przygoddwek,

gdy musimy probowac "wszystkiego
ze wszystkim", bo inaczej nie
przejdziemy dale;.

Dialogi samplowane sq z niskg
czestotliwosciqg, inaczej nie
zmiescityby sie na dyskietkach. Jest z
tym zwigzana kolejna ciekawostka,
bowiem autorom udato sie zapisa¢
poszczegdine kwestie méwione w
plikach o wielkosci tylko 6
kilobajtéw. Sg one odtwarzane z
duzq szybkosciq, dzieki temu niska

jakos¢ specjalnie nie przeszkadza,
cho¢ oczywiscie jest to
zauwazalne.

Podczas rozgrywki mamy
tez odgtosy Swiata typu
Spiew ptakdw czy szum
drzew. Gry bohater
sie porusza stychac¢
jego kroki, ktérych
dzwiek zmienia

sie w zaleznosci od podtoza.
Mozemy rozmawiac z
pojawiajgcymi sie postaciami i
frzeba to robi¢ dos¢ czesto. Gdy
przygotowujemy magiczne
mikstury, mozemy kontaktowac sie
z duchami przodkdw, aby
dowiedzie¢ sie jaki powinien byt
wtasciwy sktad.

Warto zapisaé swojg pozycje
przed wyprébowaniem mikstury,
bo jej aktywnos¢ jest ograniczona.
Dodam, ze do zapisywania stanu
gry stuzy tylko jeden slot, wiec
frzeba uwazagé - to udogodnienie
nie powoduje, ze gra staje sie zbyt
tatwa. Trzeba tez pamietac, ze
nawet pozornie nielogiczne
rozwigzanie moze by¢ jedynym
prawdziwym dla naszego
bohatera. Niektdre elementy
mogq by¢ uzywane wielokrotnie,
ale nie zdarza sie to czesto. Warto
sprawdzac wszystko, co wyrdznia
sie na ekranie. Praktycznie kazdy
element jest uzywany przynajmniej
raz. Nie nalezy za to wrzucaé
przedmiotéw o dziur, poniewaz
pdzniej ich nie odzyskamy. Mam
nadzieje, ze ta gars¢ porad
pomoze poczatkujgcym graczom.

Mozna $miato powiedzieé, ze
Valhalla to gry dla catej rodziny.
Mozna przy nich posiedzie¢ wiele
godzin i przezy¢ niezapomniane
przygody. Trzeba sie tylko zanurzy¢
w specyficzny $wiat i znaé choé w
ograniczonym stopniu jezyk
angielski. Szkoda, ze nigdy nie
pojawito sie polskie ttumaczenie,
ale moze jeszcze nie wszystko
stfracone? Mamy przeciez tylu
aktywnych uzytkownikéw
znajgcych jezyki. | tym
optymistycznym akcentem
zapraszam do poznania Swiata
Valhalli.

Obie karty zawierajg procesory o
taktowaniu 40 MHz, ale rzecz jasna
68030 bedzie wolniejszy od 68040
przy tym samym zegarze. To sg dla
mnie elementarne podstawy, jak
mawiata moja nauczycielka od
matematyki. Nie da sie ukry&, ze
SysInfo pokazuje ok. 10 MIPS-6w
(karta ACA) i ok. 30 MIPS-6w
(karta Apollo). Czy to ma realne
przetozenie na szybkos¢ pracy w
systemie? Oczywiscie tak, cho¢
nie bez matych zastrzezen.

Po pierwsze, procesor 040
wymaga instalacji kilku dodatkéw,
aby realnie odczué wiekszq
szybkos$¢, szczegolnie podczas
uzywania Amigi bez karty
graficznej. Trzeba wiec
zainstalowac programy typu FBIit
czy Flext i biblioteki
matematyczne, np. z serii
HSMathLib. Nalezy tez
zainstalowaé program RemApollo,
a wszystko razem bedzie
wymagato przynajmnigj jednego
resetu podczas rozruchu Amigi.

Sytuacja wyglgda nieco inaczej w
przypadku testdw pamieci.
Producent kart ACA chwali sie, ze
pamieé zamontowana na karcie
jest szybsza niz ta, ktéra byta
uzywana kiedys. Nie jest to do
kohca prawdg, bo przeciez
wydajnos$¢ pamieci pracujgcej
faktycznie w Amidze limitowana
jest takze poprzez inne elementy
konstrukcji. W konsekwenciji
pamiecé rzeczywiscie jest szybsza,
ale i tak nie doréwnuje wydajnosci
Apollo 1240. Rdznica jest niewielka,
wiec po tym wzgledem jest to
praktycznie nieodczuwalne.

Niestety model 040 jest froche
mniej kompatybilny z catqg serig
680x0, niz 030. Mimo prawidtowej



konfiguraciji w systemie, mozemy
spotkaé sie z takimi kwiatkami jak
przektamania grafiki w grach (np.
Jim Power), zbyt szybkie
odtwarzanie muzyki (np. Pinball
Dreams) lub tez konieczno$é uzycia

odpowiedniej wersji pracujgcej pod
kontrolg WHDLoad, aby w ogdle gra

zechciata sie uruchomié. Nie jest to
wadqg samej karty, ale takie rzeczy
trzeba wzig¢ pod uwage majac
ochote na zakup niezbyt taniej

przeciez (moéwiqc delikatnie - przyp.

Red.) karty z procesorem 68040.

Natomiast w programach
wymagajacych wiecej mocy
szybszy procesor zawsze bedzie
zaletqg. Konwersja grafiki w Personal
Paint, odtwarzanie plikdw MP3 w
Song Playerze, wyswietlanie grafiki
nawet w Multiview czy tez ilosé
klatek animaciji grafiki wektorowej
(np. w grze Frontier) - to trzeba
koniecznie zobaczy¢.

Amiga 1200 z procesorem 030 i 040
to troche dwa rézne komputery.
Trzeba je inaczej konfigurowad i
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ACA 1233

konira

Apollo 1240

Czy mozna poréwnywaé karty turbo z procesorami 030 i
040? Wszystko mozna, ale czy to ma sens? To zalezy. Mdj
krétki test ma pokazaé nie tylko oczywistg roznice w
wydajnosci tych dwoch procesordw, ale takze zalety
nowych kart turbo w stosunku do starych akceleratoréw.
Przedstawiam bohateréw tego artykutu: Apollo 1230 i

ACA 1233.

mozna mie¢ od nich nieco inne
wymagania. Po odpowiednim
ustawieniu systemu, praca w trybie
PAL przy 128-256 kolorach nie jest
ucigzliwa. Rysowanie w Deluxe Paint
nawet z uzyciem trybu HAM-8 dziata
z akceptowalng szybkoscig, a
scrolling w systemowych oknach nie
"przycina’”.

Trzeba tez dodac, ze karta ACA ma
jedng wielkq zalete - pamiec¢ az 128
MB. Apollo ma dwa gniazda SIMM,
a jedno obstuguje maksymalnie
tylko 32 MB. Do tego, drugie
gniazdo raczej nie bedzie

mozliwe do uzycia w obudowie
desktop. Za to mamy mozliwosé
podtgczenia kontrolera SCSI, ktéry
jednak nie byt nigdy bardzo dobrze
dopracowany. Poza tym mato kto
teraz chce korzysta¢ z urzgdzen
SCSI, tak wiec jest to bardziej
teoretyczna zaleta.

Na karcie Apollo 68040 mamy tez
uktad MMU oraz koprocesor
zintegrowany z procesorem. W
zwigzku z tym uruchomimy emulator

Shape Shifter z zewnetrznym
sterownikiem obrazu typu Turbo EVD,
a praca bedzie naprawde szybka i
przyjemna. To kolejna sprawa trudna
do osiggniecia na karcie ACA, gdy
mamy "niepetng" wersje procesora.

Mimo wszystkich zastrzezen, wole
mie¢ procesor 040 w Amidze.
Wymaga to jednak wigkszej wiedzy
o systemie i konfiguracji
oprogramowania. Po latach
mozemy o tym tatwo zapomnied i
szybko zniechecic¢ sie do bardziej
wydajnego, ale i problematycznego
sprzetu. M&j egzemplarz karty
Apollo nie jest fakze ktopotliwy pod
wzgledem zasilania, wbrew mitom
powtarzanym ze "starych czaséw".
Na zasilaczu 3A (6V) i zwyktym
talerzowym dysku twardym 2,5" oraz
karcie sieciowej PCMCIA nic sie nie
zawiesza i nie zwalnia. Przy tej okazji
mozemy wiec obali¢ mit - wyglada
na to, ze karty Apollo zachowane w
dobrym stanie wcale nie sprawiajg
tak wiele problemoéw. Ktopot
pozostaje jeden - gdzie kupi¢ taki
sprzet w rozsgdnej cenie?
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Cel uzycia adaptera u mnie byt
jasny - chciatem wykorzysta¢ sygnat
Reset, ktdry jest wyprowadzony na
ptytce w formie dwdch pindw.
Ponadto ucieszyto mnie, ze adapter
posiada ztgcze USB skierowane "do
przodu" oraz drugie - w formie 4-
pinowego wewnegtrznego gniozda.
Wedtug reklamy uzywane mogq
by¢ jednoczesnie dwie klawiatury -
oryginalna i pecetowa, co jest
rozwigzaniem uniwersainym.

Montaz nie sprawia zadnych
ktopotdw - adapter trzeba tylko
natozy¢ na oryginalny uktad U7 na
ptycie gtdwnej A1200. Oczywiscie
musimy uwazacé, aby zrobic to
doktadnie, ale wystarczy spojrze
na zdjecia w Internecie, aby nie
mie¢ zadnych watpliwosci co do
instalaciji. Klawiatura jest rozpoznana
od razu po wtgczeniu komputera,
nie trzeba czekaé ani resetowad
Amigi.

Wszystkie klawisze dziatajg dobrze i
nie majg tendencji do
automatycznego powtarzania, jak
w niektérych starszych adapterach.
Jesli z klawiatury chcemy korzystaé
w systemie, AmIKEY 1200 mozna
$miato polecié.

Problem zaczyna sie, gdy interesujg
nas takze gry. Adapter niestety nie
rozpoznaje nacisniecia dwdch
klawiszy, wiec wszelkie gry
‘doomopodobne" odpadaqjg.

Przyktadowo, jesli poruszamy sie w
jednym kierunku i szybko zmienimy
Qo, ostatni klawisz traci
powtarzalnos¢ i frzeba goi nacisngé
jeszcze raz. W zwigzku z tym nasz
bohater w grze, zamiast
przemierzac korytarze zatrzymuje
sie. To samo dotyczy jednoczesnego
poruszania sie i strzelania, co jest
jeszcze bardziej denerwujgce.

Adapter
AmIKEY 1200

Pochodng modyfikacji mojej Amigi 1200 byt test adaptera
AmIKEY 1200 sprzedawanego przez firme Electronicadyou. Czy
jest wart swojej ceny, czyli prawie 100 zt razem z wysytkg? Od
razu odpowiem: wszystko zalezy od zastosowania Waszej
Amigi.

Zdaje sobie sprawe, ze nie kazdy
chce grac¢ za pomocq klawiatury,
ale wydaje mi sie, ze tak wazna
cecha powinna byé
wyszczegolniona w reklamach
producenta. Tymczasem nie ma to
miejsca, cho¢ nie brakuje informagiji
na temat mozliwosci aktualizacji
oprogramowania za pomocqg
specjalnego programu.

Niestety nie prowadzg do niego
zadne odnosniki, a strona
eletronicadu.com jest bardzo
uboga. Wtasciwie mamy tylko na
niej skrécone
poréwnanie
produktéw
firmy w

Interfejs
dziata bardzo
dobrze. Szkoda tylko,
Ze nie obstuguje nacisniecia

dwéch klawiszy jednoczesnie.

formie tabeli oraz adresy mailowe
do kontaktu.

Podsumowujgc, AmIKEY 1200 jest
dobry produktem, ale pod
warunkiem, ze klawiatury USB nie
chcemy uzywaé do niczego innego
niz uzywanie systemu i programdow
uzytkowych. Do innych zastosowan
polecam inne adaptery, jak cho¢by
popularny Sum. Oba produkty
wygladajg podobnie, lecz ten drugi
niestety nie posiada funkcji Reset.
Maom nadzieje, ze Electronicadyou w
niedtugim czasie poprawi swoj
adapter tak, aby mozna byto go

poleci¢ kazdemu uzytkownikowi
Amigi.

Po prawej
stronie
widoczne
wyjscie
na klawisz
Reset.
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joystickow

Joystick to nieodzowne wyposazenie kazdego Amigowca. Nie
kazdy jest fanatykiem gier, ale kazdemu zdarza sie uruchomicé

Cannon Fodder czy Chaos Engine. Mnie tez interesuje na
Amidze duzo wiecej niz rozrywka, ale mimo wszystko przez
lata uzbieratem matq kolekcje joystickéw. Postanowitem
sprawdzi¢, ktéry bedzie dla mnie najlepszy. Pamietajcie, ze
moja ocena moze sie rézni¢ od Waszej, wiec nie traktujcie
ponizszych uwag jako namawianie lub zniechecanie do

zakupow.

Nie chce, aby mdj test byt 'jednym z
dziesieciu" najlepszych modeli.
Wybratem raczej joysticki, ktére
uzywam najczesciej lub najbardziej
mi sie podobajg z wygladu. Nie
zawsze idzie to w parze z dobrg
funkcjonalnosciq, poza tym nie
kazdy kontroler jest odpowiedni do
kazdego gatunku gier, a czesto o
tym zapominamy.

CA Defender

Rzadko spotykany model, maty i
niezbyt wygodny. Wyglgda
zachecajgco, ale tylko na pierwszy
rzut oka. Rgczka nie ma zadnych
wyztobien, a dodatkowo mamy
dwa przyciski Fire - w gornej czesci
rgczki oraz w podstawie. Dla mnie
jest o potgczenie dziwne, bo po
prostu Zle mi sie go trzyma w rece.
Przycisk Fire w podstawie jest
umieszczony po lewej stronie, co
prawdopodobnie jest dobre tylko

dla mankutéw. Z ciekawostek, méj
egzemplarz nie ma w ogdle
nadrukowanego symbolu, ma tylko
pozostawione puste miejsce w
dolnej czesci obudowy. Tego
modelu zdecydowanie nie
polecam.

Competition Pro

Tego joysticka nie trzeba
przedstawiag, jest o
ponadczasowa konstrukcja,
Zbudowana z bardzo trwatych
materiatéw. Mozna go spotkac
w réznych wersjach
kolorystycznych, cho¢
oczywiscie najbardziej
typowe kolory to czarny i
czerwony.

Dla mnie Competition Pro
jest dobry tylko na chwile,
bo jest dos¢ twardy i mozna
sie szybko zmeczy¢. Z
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drugiej strony frudno go zniszczy¢ i
jest precyzyjny, wiec ma
niezaprzeczalne zalety.

QuickShot QS-128F

Dotarlismy do jednej z najlepszych
konstrukciji, czyli Maverick 1. Jest
elegancki, precyzyjny i bardzo
wytrzymaty. Ma duzq, szerokg
podstawe, a dzieki przyssawkom
mozna go tatwo umiesci¢ na
ptaskiej powierzchni. Pewng wadg
jest fakt, ze zastosowane gumowe
styki zuzywajq sie z czasem.

Jednak mozna je tatwo wymienic i
joystick moze znowu dziata¢ jak
nowy. Producent stworzyt takze
blizniaczy modem QS-138F, ktéry jest
wyposazony w mikroprzetgczniki.
Niestety, nie moge go w petni
poleci¢, nie jest zbyt precyzyjny.

Zipstick

Kolejne urzgdzenie mozna opisac
jako zmodyfikowany Competition
Pro. Oba sq bardzo podobne z
wygladu, jednak osobiscie wole
wiadnie Zipstick. Po pierwsze, jest on
bardziej miekki i reka
nie meczy sie nawet
podczas diugiego
grania. Po drugie,
zawsze podobaty mi
sie bardziej przyciski
kwadratowe niz
okragte,
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ale to zalezy od Waszego gustu.
Niestety zdarza sie, ze zacinajqg sie
mikroprzetgczniki kierunkdw, co jest
szczegdinie denerwujgce przy
szybkich ruchach. Trzeba to wzigé
pod uwage.

Tac 2

Do tego joysticka mam stosunek
ambiwalentny i uwazam go raczej
za konstrukcje, ktéra mogta byé
Swietna, ale jest niedopracowana.
Gdyby zostat wyprodukowany z
nieco wiekszg dbatoscig o
szczegoty, mogtby stac sie
naprawde jednym z najlepszych
klasycznych konfroleréw do gier.

Tac 2 jest precyzyjny, a rgczka
pracuje lekko. Niestety joystick ten
ma wade konstrukcyjng polegajacq
na tym, ze po pewnym czasie
przyciski stajg sie mniej czute. Trzeba
je wtedy wyczysci¢, ale nie
pomaga to na zbyt dtugo.

Quickjoy
SV-126

Masywny joystick
o duzej
podstawie i
naprawde
solidnie
"tfrzymajgcych’
przyssawkach.
Dziata bardzo
lekko, ale niezbyt
precyzyjnie.

Tryb AutoFire
mozna wtgczy<&
za pomocqg
przyciski
umieszczonego
zaraz obok
zwyktego Fire, co
jest z kolei
wygodne.

Nie jest to m&j ulubiony konftroler ze
wzgledu na to, ze podczas gry
trzeba wychyla¢ mocno rgczke,
przez co mecze sie podobnie jak
przy Competition Pro. Zaletq jest dla
mnie nietypowy wyglad.

QuickShot QS-131

Zdecydowanie lepszy wybor.
Joystick duzo mniejszy, z
gumowymi stykami i matym
wychyleniem rgczki. Gram na nim
najczesciej i nie czuje zmeczenia,

chociaz brakuje mu precyzji.

Styki potrafig tez nieco
przeskakiwac po dtuzszym
czasie i frzeba je

wymienia¢. Model QS-131
nie posiada trybu
AutoFire, ani zadnego
innego przycisku, poza
dwoma zwyktymi Fire,
dodajmy - bardzo czutymi.

Moze by¢ to zarbwno wada, jak i
zaleta - mnie taka budowa bardzo
odpowiada. Ten model ma tez
jeden z najdtuzszych i miekkich
przewodow.

Quickjoy Supercharger

Ten joystick o jakby drugi biegun w
stosunku do QS-131. Jest wiekszy, ma
podstawe skierowanqg w kierunku
"od gracza", czyli z przodu jest duzo
grubsza niz z tytu. Ma
mikroprzetgczniki dziatajgce twardo,
tak samo jak przyciski Fire.

Z tego wzgledu wymaga wiekszej
sity od uzytkownika, ale
rekompensuje to stabilng pozycjq,
nawet po wielu latach. Oryginalne
przyssawki mojego egzemplarza
frzeba wrecz oddziera¢ od biurka,
mMimo ze nie sg niczym smarowane.
Dla poréwnania - inne modele
wystarczy po prostu podniesc.
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Albatros Ball

Bardzo ciekawa konstrukcja
pochodzgca z Wtoch, ale mato
znana w Polsce. Ma bardzo mate
przyciski, ktdre wydajq sie nie do
uzytku, oraz cienkq rgczke
wyglgdajacq tak, jakby miata sie za
chwile utamac. Przypuszczam, ze
jest to jeden z gtéwnych powodow
jego niskiej popularnosci.

Jednak nic bardzo btednego -
joystick dziata bardzo dobrze, jest
precyzyjny, miekki i bardzo czuty.
Trzymajgc go w rece po prostu
czu¢, ze zostat wyprodukowany z
materiatdw wysokiej jakosci.

Quickjoy SV-125

Model o oznaczeniu Superboard to
prawdziwa forteca. Wielki, masywny,
z wielona przyciskami i cyfrowym
zegarem w $Srodkowej czesci. Gdy
wiele lat tfemu zobaczytem go po
raz pierwszy, zrobit na mnie niemate
wrazenie. Podstawa jest zaletq, bo
jest ciezka i stabilizuje konstrukcje
nawet przy bardzo dynamicznych
ruchach.

Niestety model SV-125 ma fez wadly.
Jest twardy, a uzyte
mikroprzetgczniki
nie sq
Najwyzszej
jakosci.

Ma troche inny rodzaj plastiku niz
wiekszos$¢ kontrolerdw, ale dla mnie
nie ma to wiekszego znaczenia.

Zegar jest
niespodziankg, ale
czesto ulega
uszkodzeniu i moj
egzemplarz byt
pod tym
wzgledem
bezuzytecz
ny. Jako
zZwykty
joystick
Superboar
d wyréznia
sie takze
iloscig
przyciskdw
Fire - ma
ich az 6 oraz tryb AutoFire.

Mam nadzieje, ze moje uwagi
przydadzqg sie Wam przy
kompletowaniu wtasnej kolekcji
joystickdw. Uwazam, ze trzeba mieé
co najmniej 2-3 rézne modele, aby
wygodnie gra¢ w gry wymagajace
duzej zrecznosci, szybkosci lub
precyzji. Polecam tez, w miare
mozliwosci, samodzielne
sprawdzenie wymienionych
joystickéw, bo wiele zalezy od
wielko$ci dtoni gracza.

Niektére z wymienionych
kontroleréw sg trudno dostepne w
Polsce, ale mozna je z
powodzeniem kupi¢ na aukcjach w
serwisie eBay za niewygdrowanq
cene. Na przyktad, jeden z
najlepszych Albatros Ball
kosztowat mnie ok. 150
ztotych, a serie
QuickShop mozna
kupi¢ juz za
40-60 zt.

Oczywiscie ceny
przeliczamy z euro lub

dolaréw. Pamietajcie tylko, aby
doktadnie sprawdza¢ modele, bo
zdarza sie, ze dwa joystick
wygladajqg prawie tak samo, a tylko
jeden modelem dziatajgcym z
Amigaq. Aby sie upewnic, jak zwykle
najlepiej sprawdzi¢ parametry w
wyszukiwarce Google.

Gdzie jest zwyciezca?

Nie ma i nie bedzie. Kazdy joystick
jest inny, a dziatanie mozna
odbiera¢ zupetnie inaczej w réznych
gatunkach gier. Dodatkowo, w
zaleznosci od wielkosci dtoni
mozemy mie¢ zupetnie rézne
odczucia z uzywania tych samych
kontroleréw. Dlatego proponuje,
aby kazdy samodzielnie
wyprébowat wymienione joysticki i
ocenit, na ile bedq dla niego
przydatne.

Moje zestawienie jest bardzo
subiektywne, bo jestem raczej
niedzielnym graczem, ale mam
nadzieje, ze bedzie dla Was
przydatne.
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Amige

Co zrobi¢, gdy mamy uszkodzong lub niekompletng
obudowe do Amigi? Mozna jg wyrzucic lub wykorzystac¢ w
lepszy sposdb. W moim przypadku postanowitem jg
odnowic¢ i zmodyfikowac. To moj wtasny przepis na

unikalng A1200.

Pewnego dnia w moje rece wpadta
uszkodzona Amiga. Co prawda
dziatata, ale ptyta gtdwna
wymagata wymiany stynnych
kondensatordw, a w dobrym stanie
byta tylko dolna czesé obudowy. W
klawiaturze nie dziatato kilka
klawiszy, a stacja dyskietek wydata
juz z siebie ostatnie tchnienie. Taki
stan faktyczny zmotywowat mnie do
dziatania.

Postanowitem przerobi¢ obudowe
tak, aby zmontowaé w nig
klawiature pecetowq, ale jak
najbardziej zblizong do oryginalnej
klawiatury Amigi 1200. Zupetnie
przypadkowo zobaczytem reklame
produktu, ktéry wydat mi sie idealny
do tego zastosowania - klawiatury
Manta 931N Polar. Wiem, ze nie jest
to firma o najlepszej reputacii, ale
po zmierzeniu okazato sie, ze
wymiary idealnie pasujg do moje;j
obudowy, na dodatek klawisze
bardzo dobrze komponujq sie z
biatg obudowg Amigi.

Oczywiscie moja obudowa nie byta

juz biata, na dodatek miata wiele
ubytkdw. Poczgtkowo chciatem jg

wybieli¢, ale po zastanowieniu
zmienitem zdanie. Wycigtem czesé
plastiku, aby w powstatym otworze
zmiescita sie nowa klawiatura i
zamontowatem cato$é uzywajqgc
szpachléwki modelarskiej.

Praca byta dos¢ zmudna, bo
warstwe materiatu musiatem
natozy¢ na wiekszg cze$C gornej
czesci obudowy, a pdzniej
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doktadnie wyréwnaé powierzchnie i
szlifowa¢ do uzyskania
odpowiedniego efektu.

Najwiekszy ktopot stanowita sama
obudowa, bowiem byta nieco
zdeformowana, prawdopodobnie
ze wzgledu na temperature
panujgcg wewnatrz Amigi z
zamontowanag kartg turbo. Na
szczescie plastikowe elementy sg
podatne na lekkie zmiany ksztattu, a
kohcowa obrébka spowodowata,
ze obudowa prawie odzyskata swdj
oryginalny wyglad. Pisze "prawie”,
bo oczywiscie nie licze wykonanych
zmian oraz lekkiego wygiecia, ktére
na szczescie nie jest bardzo
widoczne.

W mojej A1200 mam karte Apollo
1240 z zegarem 40 MHz, o czym
mozecie przeczytal tez w
oddzielnym artykule. Karta wiele lat
lezata nieuzywana, mimo to
zadziatata bez problemu
praktycznie od pierwszego
uruchomienia. Musiatem tylko
wymieni¢ pamie¢ SIMM, bo
wczesniej Apollo dziatato w
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obudowie typu Tower, aja
zastosowatem klasyczny desktop.

Klawiatura Polar ma ztgcze USB,
wiec musi by¢ podtgczona do
Amigi przez adapter. Udato mi sie
zdoby¢ wersje montowang w
obudowach Micronik Tower 1200,
jednak nie tych, ktére sq najgorzej
oceniane, czyli wersji Infinitiv.
Micronik wczesniej produkowat
obudowy metalowe, ktére miaty
zupetnie inny wyglad, ponadto
zastosowane byty inne wersje
adapterdw.

Przelotka klawiatury Infinitiv nie
obstugiwata jednoczesnego
nacisniecia dwdch klawiszy,
natomiast moja wersja jest
pozbawiona tego defektu. Jedyne
co musiatem zrobic, fo
podtgczenie dodatkowego
adaptera pomiedzy ztgczem PS/2 a
USB. Adapter ma bowiem starszg
wtyczke, ale jak sie okazuje - uzycie
zwyktego "pecetowego" adaptera
zatatwia sprawe.

Podczas montazu klawiatury w
obudowie tfrzeba zwréci¢ uwage
nie tylko na estetyke i rwne
umiejscowienie klawiszy.
Najwazniejszqg sprawq jest ilos¢
migjsca pozostajgca pod
klawiaturg. Trzeba przeciez tam
zmiesci¢ chocéby twardy dysk lub
adapter IDE z kartg pamieci,
ponadto chtodzenie procesora na
karcie turbo musi nie tylko sie
zmiesci¢ - musimy przewidzie¢
odpowiednig ilo§¢ miejsca, aby
karta nie grzata sie nadmiernie.

Obudowa bez zadnych napiséw i
symboli nie wyglada najlepiej, ale
klawiatura Polar ma dwa migjsca w
prawej czesci, gdzie mozna
zmiesci¢ oryginalng plakietke z
napisem A1200 oraz przyciski,

przetgczniki lub wyswietlacz LCD
emulatora Gotek.

Osobiscie nie korzystam z
emulowanej stacji, dlatego u mnie
sqg to funkcje typu Reset, wytgczenie
pamieci na karcie Apollo oraz
regulacja szybkosci wentylatora
chtodzgcego procesor.

Dodatkowo, jesli ktos chciatby nieco
zmieni¢ wyglad A1200, mozna
nalepi¢ folie z nadrukiem
wykonanym na drukarce laserowe;.
Takie folie sq bardzo tanie, arkusz
kosztuje ok. 1-2 zt, a pozwala to
opisa¢ zamontowane przyciski lub
zabezpieczyé powierzchnie przed
dalszymi uszkodzeniami. Wszystko
zalezy od naszej pomystowosci.

Zdaje sobie sprawe, ze moja
modyfikacja nie przypadnie do
gustu kazdemu. Purysci powiedzqg,
ze nie wolno przerabiaé
oryginalnych czesci, tak wiec
mozna powiedzie¢, ze zniszczytem

piekng Amige. Problem z tym, ze
wcale nie byta ona taka piekna, a
alternatywq byto wyrzucenie i
kupno nowej obudowy. Zawsze
staram sie odzyskiwac¢ czesci, chyba
ze nie jest to mozliwe, dlatego
mysle, ze lepiej da¢ obudowie
drugie zycie. A to, ze nie jest fo
amigowy uktad klawiszy nie jest dla
mnie wielkich problemem. W sieci
mozna znalez¢ wiecej podobnych
przerdbek. Niektére polegajg na
wymianie wnetrza przy zachowaniu
oryginalnego wygladu, inne - jak
moja - zmieniajg wyglad przy
zachowaniu starej ptyty gtdwnej
Amigi.

W tej chwili nie wyobrazam sobie
pracy tylko na emulatorze, dlatego
musze mie¢ na biurku prawdziwg
Amige, natomiast wykonanie mojej
wtasnej, indywidualnej wersji
sprawito mi wiele przyjemnosci.
Zycze Wam tego samego podczas
realizacji wtasnych pomystow.
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na Amige 1200, w ustawieniach
mozna wybra¢ plik HDF, aby
automatycznie wystartowac z niego
Workbencha. Jest fo proste i
infuicyjne, a menu jest wygodne i
nie wymaga wgryzania sie w
strukture skomplikowanych opcji.

Jeden z przyciskdw na obudowie
wtgcza lub wytgcza scan-doubler,
ktéry jest woudowany w amigowy
wsad (ang. core) dla Mista.
Wystarczy go przytrzymac dtuzej,
aby ustawi¢ tryb PAL dla telewizora
lub typowy obraz VGA, ktdry bedzie
wyswietlany na pecetowych
monitorach. Nie wymaga o
zadnych umiejetnosci poza
poznaniem funkcji przyciskdw. Dwa

Dawno temu kilka oséb namawiato mnie na zakup
urzgdzenia Mist, ktére produkuje Lotharek. Nie bytem
do tego zbyt pozytywnie nastawiony i po krotkim
przemysleniu stwierdzitem, ze nie ma to co
prawdziwy sprzet retro. Catkiem niedawno czysty
przypadek sprawit, ze jednak Mist trafit w moje rece.
Nie byto rady - musiatem go przynajmniej
przetestowac. Teraz wiem, ze moje poprzednie
‘odpuszczenie tematu” byto btedem.

Nie chce wracac do teorii zwigzanej
z technologig FPGA, na ktérej opiera
sie nowe urzgdzenie. Jednym taki
sposéb symulaciji starych sprzetdw
odpowiada, inni wrecz przeciwnie -
uwazajq, ze to profanacja.
Osobiscie chciatem tylko sprawdzic,
na ile rézne doniesienia, ktére
styszatem sprawdzq sie w
rzeczywistosci. Dlatego ogranicze
sie do uzytkowego omodwienia
Mista, przede wszystkim z
uwzglednieniem pracy joko Amiga.

Pierwsze, co mnie zaskoczyto
pozytywne to obudowa. Jest
metalowa i robi dobre wrazenie,
whbrew opiniom na niektérych
formach internetowych. Cate
pudetko nie zajmuje wiele miejsca i
miesci sie na przyktad pod
monitorem. Rozmieszczenie portdw
jest dosy¢ naturalne - z tytu mamy
przewdd zasilajgey, wideo oraz
gniazda USB, z boku porty joysticka,
myszki i ztacza MIDI, a z przodu -
diody sygnalizujgce prace, gniazdo
karty pamieci SD i trzy przyciski.

Przygotowanie karty SD do pracy
jest bardzo proste i polega na
skopiowaniu kilku plikdéw na karte
sformatowanqg w systemie plikowym
FAT32. Po wtgczeniu Mista na
ekranie widac¢ przez chwile ekran
kontrolny ze stynnym Boing Ballem, a
zaraz poézniej startuje domysina
konfiguracja Amigi. Mozna zapisac¢
4 r&zne ustawienia i wezytywac je
poprzez menu uaktywniane za
pomocq klawisza F12. W tym samym
menu ustawiamy wszystkie
parametry, jak ilos¢ pamieci, wersje
Kickstartu, rodzaj chipsetu i inne. Nie
frzeba zmienia¢ zadnych ustawien
edytujgc pliki konfiguracyjne, ani
wykonywac podobnych operacii.
Wszystko po prostu dziata po
uruchomieniu.

Na przyktad, jesli domysing
konfiguracjg bedzie Amiga 500 z
Kickstartem 1.3, na ekranie pojawi
sie od razu "zebrzgca rgczka", zw
menu mozemy wybraé plik ADF i
przypisa¢ go do czterech stacji -
oczywiscie od DFO: do DF3:. Gdy
konfiguracje zamienimy na przyktad

pozostate wywotujg menu oraz
resetujg Amige.

| teraz sprawa najwazniejsza. Wiele
0s6b zarzuca emulacii
programowej, ze nie zachowuje sie
tak jak prawdziwy komputer, bo
wszystko jest filtrowane przez
sterowniki systemu operacyjnego,
jak Windows czy Linuks, na ktérym
dziata emulator. W przypadku Mista
nie ma z tym problem, bo
urzgdzenie generuje obraz
doktadnie taki sam jak prawdziwa
Amiga.

Gdy podtgczymy go do telewizora
za pomocq przewodu Scart, obraz
bedzie nie do odréznienia od tego,
co widzimy na zwyktej Amidze 500
czy 1200. Po wejsciu do Boot Menu,
naciskamy klawisz i tryb przetgcza
sie pomiedzy PAL i NTSC. To samo
dotyczy sterownikdw na
Workbenchu.

Jesli uruchomimy Multiscan, Euro72
czy DoublePAL, na wyijsciu wideo
Mista otrzymamy doktadnie to
SamMo, Co z prawdziwej Amigi - te
samq czestotliwos¢ odswiezania i
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takg samo rozdzielczos$¢. Nie ma tu
skalowania czy zmiany parametrow
- obraz zajmuje petng ramke, dziata
tryb Overscan, Interlace i wszystkie
inne rzeczy, z ktérymi mamy do
czynienia na prawdziwej Amidze.
Jedynqg réznicq jest nieco wieksza
jaskrawo$¢ obrazu, co jednak nie
stanowi zadnego problemu.

Symulowana Amiga nie posiada
wad typowych dla emulacii
programowej jak tearing (czyli fzw.
rozrywanie obrazu), brak ptynnosci
w frybach 50 Hz, gubienie ramek
czy opdznienia przy sterowaniu
joystickiem albo myszkg. Mdwigc
najkrécej, nie zobaczymy zadnej
réznicy. Moéwie to z petng
odpowiedzialnosciq, bowiem
ustawitem Mista w ten sposéb, ze do
tego samego telewizora miatem
jednoczesnie podtgczong Amige
1200, a obroz przetgczatem za
pomocq recznego switcha Scart.

Pod wzgledem obrazu, dzwieku,
sterowania - wszystko wypada
wrecz perfekeyjnie. Do Mista
podtgczamy normalny amigowy
joystick, myszke iich stan jest
aktualizowany w locie. Mamy
jednak udogodnienie, bowiem
mozemy w tfen sam sposdb
podtgczy¢ myszke lub joypada do
gniazda USB. Oczywiscie to dla tych,
ktérzy nie lubig oryginalnych
kontroleréw.

Nieco gorzej jest z
kompatybilnoscig. Wsad dziatajgcy
jako Amiga z uktadami ECS jest
bardzo dobrze opracowany i
praktycznie pozycje sprawiajgce
problemy mozna policzy¢ na
palcach jednej reki. Przynajmnigj nie
udato mi sie znalez¢ takich
niezgodnosci podczas kilku tygodni
testéw. Prawde mowigc wiecej
rzeczy nie chce dziata¢ poprawnie

Do urzgdzenia MiST mozna podtqczy¢ klasyczny joystick
oraz zwyktq amigowq mysz - bez zadnych adapteréw.
Wszystko dziata tak samo jak na prawdziwej Amidze.

na mojej Amidze 1200 z procesorem
68040 niz na Mist. Mdéwie tutqj
przede wszystkim o grach, bo
oprogramowanie uzytkowe nie
sprawia ktopotdw.

Po wtgczeniu symulacii uktadéw
AGA jest nieco gorzej i czesciej
mozna znalez¢ niedziatajqce gry,
na przyktad Reshoot R, ale
wiekszo$¢ rzeczy réwniez po prostu
dziata. W przypadku wsadu z
chipsetem AGA mozna ustawié
pamie¢ Fast do 24 MB oraz
procesorem 68020 dziatajgcy z
szybkoscig ok. 7 MIPS-Ow (wedtug
programu Sysinfo). Mysle, ze
praktycznie jest to odpowiednik
Amigi z procesorem 28-33 MHz, czyli
prostych kart turbo. Dla wiekszosci
graczy bedzie to wystarczajgce,
chyba ze chcemy koniecznie
uruchamia¢ gry 3D.

Mist polecam wszystkim, ktdrzy nie
chcg wydawacé zbyt duzo na

rozbudowe Amigi. W czasach, gry
najprostsze rozszerzenie pamieci do
A1200 kosztuje ok. 400 zt, koszt 500-
600 zt (tyle trzeba wydac¢ na
uzywanego Mista) jest swietng
propozycjq.

Rzecz jasna, nie zastgpi nam to w
100% prawdziwej Amigi, ale wierzcie
mi, ze po uruchomieniu wiele razy
mylitem sie uparcie naciskajgc
klawisze na mojej A1200 stojgcej
obok, zamiast na klawiaturze USB
podtgczonej do Mista. A przeciez
nic nie stoi na przeszkodzie, aby za
pomocq adaptera podtgczyé
oryginalng klawiature od Amigi.

Pamietajmy tez, ze Mist pozwala
uruchomi¢ symulowane inne
platformy retro i to - wedtug moich
testéw - rdwniez zachowujgc
doskonatg kompatybilnosé. Te
historie zostawie jednak na inng

okazje.
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Nie da sie ukry¢, ze pliki ADF
rozpowszechnity sie nie tylko na
emulatorach, ale takze na samej
Amidze. Do tej pory nie brakowato
narzedzi obstugujgcych obrazy ADF,
ale byty to raczej mate programy
do nagrywania dyskietek. Na
pewno wiele razy uzywaliscie ADF-
Blitzer czy ADF2Disk. Jesli chodzi o
bardziej zaawansowanqg obstuge,
do tej pory pozostawato skorzystac z
WINUAE, co nie kazdemu sie
podoba. | tutaj z pomocqg
przychodzi wtasnie GoADF!

Na poczgtek, wymagania - sg
naprawde niskie. Wystarczy
procesor 68000, Kickstart 2.0i 1 MB
pamieci. Potrzebujemy jeszcze
biblioteke "regtools’, ale jest
darmowa i mozna jg pobraé z
Aminetu. Do niektérych funkciji
potrzeba takze procesora 68020, ale
nie dotyczy to najwazniejszego. czyli
mozliwosci odczytywania informaciji
o plikach i nagrywania dyskietek.

Program uruchamia sie na osobnym
ekranie w typowej rozdzielczosci
Hires. Poczgtkowo wiekszo$¢ opciji
jest nieaktywnych, ale od razu
widzimy, ze jest mozliwosé
wyswietlania wielu informacji o
zawartosci plikdw ADF. Po lewej
stronie wida¢ liste, ktérg nalezy
czyms$ wypetni¢. Odczytujemy
katalog z obrazami dyskietek za
pomocq opcji "Dir" i mozemy
dziata¢ dale;j.

Lista jest oczywiscie wypetniana
nazwami plikdw zapisanych we
wskazanym katalogu. Nie bedzie tu
jednak wida¢ wszystkich pozyciji,
lecz GoADF automatycznie filtruje
liste i pokazuje tylko pliki w formacie
ADF. Jedli chcemy odczytac¢ wiecej
informaciji, wskazujemy plik i
korzystamy z przycisku "Read ADF
info". Po prawej stronie zobaczymy

nazwe dyskietki, uzyty system
plikowy, objetos¢ i inne przydatne
parametry.

Jesli dyskietka nie jest "nie-DOSowa”,
mozemy dostac sie do zawartosci
katalogu. Mozna to zrobi¢ na kilka
sposobdw. Pierwszym jest uzycie
opciji "Explore", aby wyswietli¢ liste
plikéw. Po katalogach mozemy
poruszac sie podobnie jak w
menadzerach plikowych z tq
réznicq, ze nie ma dodatkowego
paska narzedzi.

Druga mozliwos¢ to zamontowanie

obrazu ADF jako wirtualna dyskietka.

Przy uzyciu GoADF jest to banalne.
Po prostu klikamy jeden z przyciskow
"Mount" znajdujgcych sie w dolnej
czesci ekranu. Dlaczego jest ich
kilka? Prograom pozwala
zamontowacé cztery wirtualne
dyskietki, jako urzgdzenia od "ADO:"
do "AD3:".

Po zamontowaniu na ekranie
pojawia sie okno z potwierdzeniem

Dawno nie miatem okazji testowac tak
ciekawego programu, na dodatek wydanego
komercyjnie. Scislej méwigc, GoADF! 2019 jest
produktem z kategorii Shareware, ale o tym za
chwile. Najwazniejsze, ze mamy nowy
program, ktoéry tgczy w sobie wiele
funkcjonalnosci zwigzanych z obstugqg plikdw
ADF. Kto go napisat? Tu sie zdziwicie, polski
programista - Krzysztof Donat.

lub komunikat o btedzie, jesli z
obrazu ADF nie mozna skorzystac.
Wazne sq tutaj dwie informacje. Po
pierwsze z wirtualnej dyskietki mozna
korzysta¢ tak samo jak z kazdego
innego dysku w systemie. Dziata
odczytywanie i zapisywanie danych,
co jest wazne szczegdlnie jesli
chcemy przygotowac wtasny plik
ADF. Nie musimy juz montowaé
urzqdzen takich jak "RAD:" czy
konwertowa¢ plikdw DMS, aby
udostepni¢ komus gotowy olbraz
dyskietki.

Druga wazna sprawa to fakt, ze do
zamontowania wirtualnych
napeddw nie musimy instalowaé
absolutnie zadnych plikéw w
systemie. GOADF automatycznie
tworzy i kopiuje odpowiednie pliki,
przechowujgc je tymczasowo w
"Ram Dysku", aby wszystko dziatato
prawidtowo. Dzieki temu z
wirtualnych dyskietek moze
skorzysta¢ nawet
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poczatkujacy uzytkownik Amigi, a
do tej pory byta to funkcja raczej
skomplikowana w obstudze. A co
zrobi¢, gdy chcemy "odmontowad”
wirtualny naped?

To znowu banalnie proste - klikamy
na przycisk "Unmount”. Brawa dla
autoral

To nie koniec dostepnych funkciji. Po

wybraniu funkcji "ADF o disk"
pojawia sie ekran z
charakterystyczng kratkg
pochodzacqg z programu "X-Copy".
Ten modut stuzy do nagrywania
dyskietek. Zanim o zrobimy istnieje
mozliwo$¢ automatycznego
sformatowana nosnika, trzeba tylko
zaznaczy¢ funkcje "Format disk".

GoADF operacje formatowania
oznacza biatymi kwadratowymi
polami, a nastepnie zapisuje
dyskietke i pola zmieniqjqg sie na
niebieskie. Jesli wystgpi btgd, na
ekranie pojawia sie komunikat, a
nagrywanie jest przerywane.
Szkoda, ze w takiej sytuacji nie
mozna kontynuowaé zapisu, ale
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rozumiem intencje autora - dba o
to, aby dyskietki zostaty nagrane
poprawnie.

Pewng niedogodnosciq jest tez brak
mozliwosci zapisania tylko czesci
dyskietki - zawsze sq nagrywane
wszystkie cylindry,
czyli od "zerowego"
do 79. Przydataby
sie tez funkcja ’ ’
wtgczenia i
wytgczenia
weryfikacji zapisu.
Jednak ogdlnie
rzecz biorgc, modut
zapisywania spetnia

Nie musimy juz
montowaé
urzgdzen takich
jak "RAD:" czy

konwertowacé

ofrzymamy co$§ w rodzaju prostego
edytora dyskowego. Mozemy
bowiem wyswietli¢ zawartos¢
kazdego bloku dyskietki.

Po lewej stronie wida¢ dane w
formie szesnastkowej, a po prawej -
jako znaki ASCII.
Jest to czes¢
mniej potrzebna
przecietnemu
uzytkownikowi,
ale z pewnoscig
powoduje, ze za
pomocqg GoADF
mozemy dotrzeé
do wszystkich

swojq funkcje plikbw DMS, aby informacj
bardzo dobrze, udostepnié zapisanych

ho¢ cat P
cho¢ cg 0. . komus g ot owy wewlanrz obrazu
operacja nie dziata i . dyskietek.
najszybeie. obraz dyskietki.

Jesli wrécimy do
gtdwnego ekranu
mozliwe jest tez
przeglagdanie zawartosci pliku ADF
w inny sposob. Wystarczy skorzystaé
z przycisku "Blocks". Ekran po raz
kolejny sie zmieni, ale teraz

Ity by atataty sty byttt by byt e

Kolejne, mniej
przydatne
funkcje to pole
'Create" oraz
przycisk "More dates". Pokazujg date
i godzine utworzenia pliku ADF,
mozemy tutaj takze dowiedzied sie,
kiedy dyskietka byta ostatnio
modyfikowana.

Mobwie, ze sg to opcje mniej
oczekiwane, bo nie kazda Amiga
posiada zegar czasu rzeczywistego,
poza tym chyba mato kto dzisiaj
zwraca na to wiekszg uwage. Z
drugiej strony, niezaleznie od
faktycznej daty czy godziny,
program pozwala sprawdzi¢, czy
zapis na dyskietce byt zmieniany od
czasu formatowania, a to w wielu
wypadkach moze by¢ juz
interesujgca wiadomose.

Z wad trzeba wymieni¢ brak polskiej
wersji jezykowej. Autor jest Polakiem,
a pisze program tylko po angielsku?
Niestety tak jest, ale mnie to nie
dziwi. Wiekszos¢ takich narzedzi
posiada wbudowang angielske
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wersje, a dopiero pdzniej
dodawane sq inne jezyki. Tak jest w
tym wypadku, na szczescie juz
zapowiedziana jest nowa wersja z
obstugq lokalizacii.

Zaletq jest natomiast mozliwosé
uruchomienia programu takze
bezposrednio na ekranie
Workbencha. Mysle, ze najbardziej
sq tym zainteresowani posiadacze
kart graficznych, bo wszystkie opcje
i tak zapetniajg caty ekran w
typowej rozdzielczosci. Dla mnie nie
ma to wiekszego znaczenia, ale
trzeba odnotowac kolejny maty
"plusik".

We wstepie napisatem, ze GoADF o
produkt Shareware. Jest to prawdqg z
tym zastrzezeniem, ze nawet wersja
niezarejestrowana posiada aktywne
wszystkie funkcje. Dlaczego wiec
autor nie okredlit go jako Freeware?
Czy trzeba wykupic¢ rejestracje, aby
uzyskac jakies nowe funkcje?

AMIGAZYN - TEST

Nic z tych rzeczy. Program jest w
petni funkcjonalny, jedynie listwa
tytutowa ekranu wyswietla
informacje o wersji
niezarejestrowanej. Autor po prostu
liczy na to, ze zostanie doceniony
przez uzytkownikéw. Stworzyt
program przydatny dla kazdego

Zalety:
+ stabilne dziatanie

Amigowca i chce sie nim podzieli¢ z
catqg spotecznosciq.

Jesli uwazacie, ze jest to produkt
warty dobrej oceny, wykupcie
rejestracje, a z pewnosciq Krzysztof
bedzie miat wiecej zapatu do
dalszej pracy i rozwijania GoADF. Juz
teraz zapowiadane sg nowe wersje.
A jezeli chcecie dowiedziec sie
wiecej o motywach autora,
przeczytajcie krotki wywiad
zamieszczony obok.

Moja ocena programu musi byé
pozytywna. Nie jest o przetomowe
narzedzie na miare nowej
przegladarki internetowej czy
pakietu biurowego, ale przeciez nie
po to korzystamy z Amigi 500 czy
1200.

Program jest bardzo dobrze
zaplanowany, napisany w zgodzie z
systemem operacyjnym i dziata
bezawaryjnie. Mnie osobiscie nie
zawiesit sie ani razu, a staratem sie
go "pomeczy¢". Dlatego, od teraz
nie uzywam juz innych narzedzi do
obstugi plikdw ADF. Wam réwniez to
polecam.

+ mozliwo$¢ montowania wirtualnych dyskietek
+ brak potrzeby instalacji dodatkowych programow
+ niskie wymagania sprzetowe

Wady:

- wolne zapisywanie dyskietek
- wymagany procesor 68020 (do niektdrych funkciji)
- brak innych wersji jezykowych niz angielska

Odwiedz strone domowq GoADF:
https://www.bitplan.pl/goadf/
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Dlaczego zainteresowates sie
programowaniem na Amidze? Czy
specjalnie po to, aby stworzyé
GOADF?

Moje obecne programowanie na
Amidze jest przede wszystkim
spowodowane znanym wielu
Amigowcom sentymentem -
programowania uczytem sie w
latach '90-tych witasnie na Amidze, i
programowanie wtedy pochtaniato
mnie najbardziej.

Kiedy wiec po latach wrécitem do
amigowania, naturalnie wrécitem
tez do programowania na Amidze, z
tym ze w bardziej ograniczonym
czasowo zakresie.

Dzisiaj programowanie dla AmigaOS
w AmigakE to po prostu jedno z
moich hobby, ktére mnie relaksuje i
przypomina czasy kiedy
programowatem dla przyjemnosci i
bez deadline'dw.

A GoADF! tgczy przyjemne z
pozytecznym - jest Swiethym
uzasadnieniem dla Urzedu
Skarbowego, ktdre ttumaczy
dlaczego wrzucam amigowe
zakupy w koszty prowadzenia firmy -
w kofcu przeciez moja firma na tej
Amidze zarabial

Na jakiej konfiguraciji powstaje
GoADF i czy programowanie w
AmigakE jest tatwe na Twoim
sprzecie?

Wiekszo$¢ kodu powstata w
windowsowym Notepad++
potgczonym z WINnUAE, co jest po
pierwsze wygodne, po drugie
mobilne (duza czes¢ GoADF!
powstata np. w czasie réznych
delegaciji), a po trzecie umozliwia
szybkie testy na réznych
konfiguracjach Amigi.

WYWIAD:
Krzysztof Donat
- aufor programu

GoADF! 2019

Wydanie programu GoADF! to prawdziwa niespoadzianka. Nie
dosé, ze wyglqgda jak za "starych dobrych czaséw’, to jeszcze
jest produktem komercyjnym. Mnie osobiscie kojarzy sie
najbardziej z narzedziamy takimi jak Diavolo Backup czy
Quarterback. Wyprébujcie GoADF! a w miedzyczasie
zapraszam do przeczytania, co sam Krzysztof ma do
powiedzenia o swoim produkcie.

Druga w kolejnosci byta Amiga 600
z karta Furia, Indivision i KS 3.1,
powstato na niej w sumie catkiem
sporo kodu. Swdj udziat miata tez
A1200, ale tu udziat ograniczyt sie
do testéow.

Samo AmigaE jest bardzo mato
wymagajgcym i jednoczesdnie
szybkim kompilatorem, do wygodnej
pracy wystarcza nawet
standardowy procesor 68000 i
najmniejszy chocby twardy dysk na
pakiety i moduty Amiga E. Do
mniejszych programdéw wystarczy
nawet 1-2 MB pamieci RAM. Do
fego koniecznie jakis dobry edytor,
np CED i mozna wygodnie dziataé.

Czy jestes zadowolony z poziomu
zainteresowania programem wséréd
Amigowcéw?

Tak, od momentu premiery GoADF!
program zarejestrowato kilkadziesigt

0s6b z catego Swiata, co byto dla
mnie mitg niespodzianka.

Zaskoczyta mnie bardzo liczna
grupa Amigowcow z takich krajow
jak Wtochy, Grecja czy Czechy -
iloS¢ rejestracji byta poréwnywalna z
tymi tfradycyjnie bardziej amigowymi
krajami, jak Niemcy, USA czy Wielka
Brytania. Réwniez kilka osdb z Polski
zdecydowato sie rejestracje, za co
im bardzo z fego miejsca dziekuje.

Jakie nowe funkcje planujesz
dodaé w kolejnych wersjach?

Kolejna wersja na pewno bedzie
miata konfigurowalne GUI w zakresie
ekranu i czcionek (co powinno
zadowoli¢ wszystkich posiadaczy
high-endowych konfiguraciji Amig),
weryfikacje nagrywania plikéw ADF,
i nowy modut tworzenia plikdw ADF
z dyskietek. W planach tez jest
obstuga plikéw ADZ



(skompresowanych ADF) i
rozszerzenie trybu eksploracii
plikowej poprzez umozliwienie
odczytywania catych katalogdw z
pliku ADF. Chciatbym tez doda¢
mozliwos¢ lokalizacji programu, bo
to taki fajny i fradycyjny amigowy
mechanizm.

Mozliwe, ze dojdg tez nowe formaty
obstugiwanych obrazéw dyskietek,
bo chociaz program nazywa sie
GoADF!, to jedng z najczesciej
zgtaszanych propozyciji zmian byto
dodanie obstugi plikdw DMS czy
HFE.

Czy wykupiony klucz rejestracyjny
bedzie dziatat w przysztych
wersjach GoADF?

Tak, klucz otrzymany po rejestracii
bedzie dziatat z kazdg nastepng
wersjq programu, nie bedzie
zadnych ptatnych aktualizacii.

Czy planujesz tworzy¢ inne
programy/gry, czy GoADF to Twoj
jedyny projekt?

Kiedy wrdcitem do programowania
na Amidze, moim pierwszym
'dzietem" byta mata gra na WB
'Galactica”:

(https://www.ppa.pl/forum/strefa-
gier/27960/galactica-beta-
wbgame

Bardzo lubie pierwowzér tej gry
(linuksowy Konquest), wiec
chciatbym w wolnej chwili wrécic
do Galactiki i przenie$¢ jg na petny
ekran AGA w 256 kolorach.

Mam nawet skompletowang prawie
catqg grafike z darmowych zasobdw,
wiec moze za jaki§ czas bedzie jaki§
upload na Aminet. Ale poki co w tej
chwili priorytetem jest GOADF!

Dziekuje za rozmowe.

GoADF! 2819 uuu.bitplan.plfg_uadf Reg_istered to: Krzysztof Donat IT-_'-l]

ADF: [wb31-extras. adf
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Funkcje t& mozna stosowac na dwa
sposoby - ustalajgc rozmiar w
poziomie lub pionie. Za kazdym
razem program wyswietli animacje
proporcjonalnie, a wiec po zmianie
jednej wartosci, automatycznie
dostosowana zostanie druga. Tak
dzieje sie po skorzystaniu z funkciji
.+5x” lub ,+Sy”. Po kazdej z nich
nalezy wprowadzi¢ liczbe
oznaczajgcg rozmiar - poziomo lub
pionowo, wyrazony w pikselach.
Oto przyktad:

xanim ,,+Sx180”
Worek:wideo/superimpose.avi

Po wykonaniu powyzszej linii , film”
zostanie wyswietlony na obszarze
180 punktéw i do tej wielkosci
zostanie automatycznie
przeskalowana wysokos$¢ grafiki.

Tak samo mozesz zmienic¢ wielkos¢ w
pionie, lecz zamiast ,+Sx” - wpisz
LSy

xanim ,,+Sy180”
Worek:wideo/superimpose.avi

Zwrd¢ uwage, ze obie linie dadzqg
zdecydowanie inny efekt, bowiem
w drugim przypadku rozmiar w
poziomie zostanie dostosowany do
wartosci 180 pikseli, ale tym razem
uzyskanej w pionie. Dla utatwienia
przyjmijmy, ze posiadasz animacje
zapisang w typowej rozdzielczosci
320 x 240 punktéw. Uzycie
powyzszych parametréw spowoduje
wiec zmiane wielkosci w
nastepujgcy sposdb:

+Sx180 - do rozmiaru 180 x
135 punktéw (240 x 0,5625)

+Sy 180 - do rozmiaru 240 x
180 punktéw (320 x 0,75)

Poczgtkowo moze by¢ to trudne do
zrozumienia, dlatego pogrubilismy

Przeglgdarka XAnim potrafi pokazywaé wiele réznych
formatéw animaciji i pojawita sie w wersji na Amige juz w
potowie lat '90-tych. Nie ma duzych wymaganh sprzetowych,
bo potrzebuje tylko procesora 68020 i Workbencha 2.0.
Posiada jednak wiele ciekawych funkciji, wsrod ktérych jest
zmiana wielkosci wyswietlanej grafiki.

liczby, ktére stanowig wymiar
obliczony na bazie wartosci
wprowadzonej w linii polecenia.
Mnozenie w nawiasie wynika z
proporcji matematyczne;j i
podajemy je ze wzgledu na
weryfikacje wyniku. Wyswietlanie
animagcji w innym rozmiarze niz
zapisany w pliku wptywa na
szybkos§¢ odtwarzania. Zwykle
wpisanie mniejszej wielkosci
powinno spowodowaé wyrazne
zwiekszenie predkosci i odwrotnie —
zwiekszanie bedzie zawsze
skutkowato zwolnieniem pracy.

W tym przypadku czes¢ grafiki
zostanie oczywiscie obcietq,
niemniegj jezeli zawiera ona wiekszg
ilos¢ szczegdtdw — mozesz je
zaobserwowac lepiej niz bez uzycia
funkcji ,+Sx” i ,+Sy”. Mozna ich
takze uzy¢ jednoczesnie, dzieki
czemu ustalisz bardzo precyzyjnie
wymiary grafiki. Trzeba to jednak
zrobi¢ w nieco nietypowy sposéb,
bo podajgc obie wartosci w jednym
cudzystowie, bez zadnych przerw.
Przyktadowo, aby uzyska¢ animacje
w rozmiarze 100 x 20 pikseli, nalezy
wpisac:

xanim ,,+Sx100Sy20”
Worek:wideo/superimpose.avi

Jak wida¢ musisz uzy¢ tylko jednego
znaku ,plus” - przed nozwqg
pierwszej wywotywanej funkcji, a

reszte trzeba wprowadzi¢ bez
znakéw SPACUI. Catose jak zwykle
frzeba ujg¢ w cudzystéw, co dla
LXAnIM” bedzie oznaczato funkcje
podzielonqg na kilka czesci. Mozesz
réwniez nie powtarzac wielkiej litery
w cudzystowie, w rezultacie uzyskasz
linie w ponizszej formie:

xanim ,,+Sx100y20”
Worek:wideo/superimpose.avi

Jest to jednak sposdb duzo mniej
czytelny, dlatego najlepiej zawsze
podawac petne nazwy funkcji. W
ten sam sposéb mozesz taczyE
rdzne opcje, pamietaj jednak, ze ich
dziatanie musi mie¢ sens i nie mogq
sie wzajemnie znosic.

Moze sie réwniez zdarzy¢, ze po
nacisnieciu klawisza ENTER okno
.Shell” pokaze standardowy
komunikat sugerujgcy poprawne
dziatanie, lecz nie zostanie
wywotany zaden ekran. W zwigzku z
tfym animacja nie bedzie mogta by¢
odtworzona, a préby zatrzymania
klawiszem Q nie dadzqg skutku.
Jednoczesnie bedziesz mogt
zauwazy¢ obcigzenie procesora,
bowiem program bedzie wykonywat
zadane czynnosci, pomimo
nieprawidtowego wywotania. Jedli
tak sie stanie, sprébuj zamkngé okno
i otworzy¢ je ponownie, a w
przypadku niepowodzenia — zresetu;j
Amige i wczytaj ponownie system.



Aktualizacja
systemu 3.9

Wiele osdb krytykuje zawziecie Workbencha 3.51i 3.9,
mowigc, ze sq to wersje niedopracowane, a na
dodatek dziatajgce bardzo wolno. Oczywiscie
doposazony system nie bedzie dziatat tak szybko jak
4-kolorowy blat w wersji 3.1, ale zyskujemy przeciez
nowe funkcje. Ma to szczegdine znaczenie, gdy
wezmiemy pod uwage nowy sposdb obstugi dyskdw,
bez ograniczenia do 4 GB. Jednak sama instalacja

systemu 3.9 nie wystarczy.

Instalacja "czystego" systemu w
wersji 3.9 nie konczy sprawy
aktualizacji, bowiem po jego
premierze wydano kilka
dodatkowych pakietéw
usprawniajgcych prace. Noszg one
nazwe ,Boing Bag” i méwiqc
najprosciej sq to czesciowe
aktualizacje, ktére nie wprowadzajg
na tyle powaznych zmian, aby
zmodyfikowaé wersje Workbencha.
Ich instalacja potrafi byé
problematyczna, ale warto to
zrobi¢, bowiem mamy tutqj
poprawki przydatne podczas
codziennej pracy z komputerem.

Poza tym ich obecnosci mogg
wymagac niektére programy
pobrane z Internetu.

Pakiety ,Boing Bag” znajdziesz w co
najmniej kilku miejscach w

Infernecie, miedzy innymi na stronie:

http://os.amigaworld.de/
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Po prawej stronie widoczny jest dziat
,AmigaOSs 3.9”, a ponizej odnosnik
.Downloads”. Nalezy pobraé
pozycje o nastepujgcych nazwach:

- BoingBag 1 - .BoingBag39-1.Iha”,
- BoingBag 2 - ., BoingBag39-2.1ha”,
- BoingBag 2 Contribution -
,BoingBag39-2-Contribution.lha”,
- BoingBag 2 Locale (polski) -
.BoingBag39-2-polski.lha”.

ADAM ZALEPA

Dalej musimy je zainstalowaé w
okreslonej kolejnosci, wedtug nasze;j
listy. Ma to zwigzek z faktem, iz
zawarto$¢ wiele plikdw jest tylko
akfualizowana, diatego jesli
pominiesz jeden z punktéw, dane
nie bedq mogty by¢ w odpowiedni
sposdb zapisane na dysku.

Po pobraniu wszystkich pozyciji
nalezy je rozpakowaé, bowiem
kazda jest archiwum LHA. Zréb to
przy pomocy programu ,AnUrc”, o
czym pisalismy wczesniej, miedzy
innymi w punkcie ,Polska wersja
systemu”.

Najlepiej do tego celu wykorzystaé
roboczy katalog na innej partycji
dysku twardego lub ,Ram Dysk”, o
ile masz odpowiedniq ilos¢ wolnej
pamieci.

Jezeli na ekranie zobaczysz
komunikat o tym, ze jeden z plikdw
juz istnieje, wybierz przycisk ,Zastgp
wszystko”. W rezultacie wszystkich
dziatan w katalogu docelowym
powinny zostaé zapisane nowe
ikony.

Jezeli nie widzisz wszystkich pozyciji
w oknie, przesuh zawarto$¢ za
pomocq suwakdw albo wywotagj
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Welcome to the (unofficial) AmigaOS Support Homepage

On this page you will find all important information and updates for the
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Since the launch of the Amiga 1000 back in 1985 the Amiga Operating System
has continuously improved. It was built around tightly integrated hardware and

software. The hardware was onglna.lly based on proprietary chips running the
of

Motorola 68000 series of

Introduction
Features

software produced a very fast, puwerfu\ and easy to use computing platform.
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platforms in the world.
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menu gérne ,Okno”, a nastepnie
wskaz pozycje ,Wyswietl” oraz z
rozwijanego pod-menu funkcje o
nazwie ,wszystkie pliki“. Aktywna
powinna by¢ druga pozycja, o
czym $wiadczy charakterystyczny
znak ,zakreslenia” po lewe;j stronie.

Obecnos¢ ikon w oknie ,Ram Disk”
oznacza, ze wszystkie pliki zostaty
rozpakowane poprawnie i mozemy
zajg¢ sie instalacjg wszystkich
aktualizacji. Najedz wskaznikiem na
ikone katalogu podpisang
"BoingBag3.9-1" i nacisnij dwukrotnie
lewy klawisz myszki. Na ekranie
zobaczysz nowe okno z kolejnymi
ikonami. Wykonaj dwuklik na ikonie
"Installation”, dzieki czemu
uruchomisz program instalacyjny.

W systemie 3.9 program , Installer”
korzysta zwykle z osobnego ekranu,
a nie Workbencha. Tak sie stanie
takze i teraz, w zwigzku z czym okno
bedzie tylko jednym z elementéw
wiekszej catosci.

Jak wida¢ pierwszy etap to
wyswietlenie okna informacyjnego.
Wybierz przycisk ,Kontynuuj”, aby
przejs¢ dalej. Zobaczysz tak zwane

opcje instalaciji, ktérych nie zmieniaj,

a tylko jeszcze raz wskaz to samo
pole ,Kontynuuj”. Instalator spyta o
dysk, na ktérym chcesz
przeprowadzi¢ aktualizacje.
Domyslinie powinien by¢ rozpoznany
dysk systemowy, ktéry u nas nazywa
sie .Workbench”. Nazwa powinna
by¢ widoczna w polu oznaczonym
jako ,Wybrany katalog”.

Jesli jest inaczej najedz wskaznikiem
na odpowiednig nazwe na liscie w
gbrnej czesci i nacisnij lewy klawisz
myszki. Nastepnie znowu uzyj
przycisku ,Kontynuuj”. Dwa kolejne
etapy po informacja o tym, ze wiele
plikdw zostanie zastgpionych

Installer

nowymi wersjami oraz wybor
Twojego jezyka. W obu
przypadkach kolejny raz musisz
wskazaé funkcje ,Kontynuuj”, zwrée
tylko uwage czy aktywne jest pole z
napisem , Polski”. Pozostate powinny
by¢ wytgczone tak jak ponizej:

Program pokaze teraz prosbe o
wtozenie ptyty AmigaQOS 3.9, czyli
tfego samego nosnika, z ktérego od
poczgtku instalowates system. Tak
jak wspomnielismy wczesniej
obstuga napedu optycznego jest
waznym sktadnikiem Workbencha i
to wyraznie widaé¢ w tym przypadku.

Sterownik powinien by¢
zainstalowany wraz z
Workbenchem, jezeli jednak Twoja
konfiguracja jest nietypowa lub
wytgczytes urzgdzenie ,CDO”,
musisz o zmieni¢ i uruchomic
aktualizacje .BoingBag” jeszcze raz.
Gdy wszystko bedzie dziatacé
prawidtowo, wtdz ptyte do napedu i
znowu wybierz przycisk ,Kontynuuj”.

Po chwili zobaczysz mniejsze okno
zatytutowane ,AmigaOS Updater”,
a wewnatrz pasek wskazujgcy na
postep operacii.

Poczekaj, az wykonane zostang
wszystkie czynnosci, po czym
wyswietlony zostanie napis "The
installation ... is now complete’, a
pdéZniej juz w jezyku polskim
"Instalacja zakohczona". Wskaz
dwukrotnie to samo pole
LKontynuuj”, a instalator zostanie
zamkniety. Wtasnie zakonczytes
pierwszg czes¢ aktualizacji systemu
operacyjnego.

Dalej odczytaj zawarto$¢ drugiego
katalogu, ktéry wczesniej
zapisalismy, czyli ,BoingBag3.9-2”.
Jego zawarto$¢ bedzie bardzo
podobna do ,3.9-1" i tak samo w
srodku widoczna bedzie ikona
JInstallation”.

Analogicznie wykonaj na nigj
dwuklik. Instalator bedzie wyglgdat



Installer

tak samo, ale informacje w oknie
bedq od poczatku w jezyku polskim.

Wybierz pole ,Kontynuu;j”. Gdy
pojawi sie wybor trybu instalaciji
wskaz przycisk ., Kontynuuj

instalacje”, a nastepnie ,Kontynuuj”.

Pamietaj, aby nie zmienia¢ zadnych
ustawien, zwrd¢ natomiast uwage
na to, czy aktywna jest funkcja
przeznaczona dla uzytkownika
LSrednio- zaawansowanego”. Jest
to domysiny tryb pracy, ale jezeli
~witqczona” jest inna opcja najedz
wskazZnikiem na pole umieszczone
obok napisu i nacisnij lewy klawisz
myszki.

Teraz instalator spyta o dysk, na
ktérym ma by¢ zainstalowany
.BoingBag2”. Nalezy to zrobi¢ tak
samo jak wczesniej i wskazaé ten
sam dysk systemowy, po czym
wybra¢ przycisk , Kontynuuj”. W
oknie powiniene§ zobaczy¢ dtuzszy
komunikat rozpoczynajgcy sie od
stéw ,BARDZO WAZNE”,

= zawarto$¢ katalogu
.LocaleUpdate”. W srodku
znajdziesz ikone ,Install_Locale”, na
ktérg najedz wskaznikiem myszki i
nacisnij dwukrotnie lewy klawisz.

Znowu zobaczysz okno instalatora,
ale tym razem na pulpicie, a nie
oddzielnym ekranie. Pierwsza
informacja to wybér trybu instalacii.
Tak jak poprzednio nic nie zmieniaj,
tylko wskaz pole ,Kontynuuj
instalacje”. Program przez chwile
bedzie kopiowat pliki, a potem
wyswietli napis ., Instalacja
zakohczona”.

Teraz wystarczy uzy& przycisku
LKontynuuj”, aby zakonczy¢ catg
aktualizacje systemu 3.9. Zresetu;j
komputer i poczekaj na ponowny
rozruch. Workbench nie zmieni
swojego wygladu, nie powinien
takze pojawic sie zaden nowy
komunikat. Twoj system jest teraz
jednak w petni aktualny i
kontynuowac prace.

Po raz kolejny skorzystaj z funkciji
LKontynuuj”. W oknie zobaczysz
informacje o aktualizacji zwanej
.AmigaOS ROM Update”:
Jest to istotny element nowej
wersji systemu. Na razie
wybierz przycisk po prawej
stronie, czyli:

Zainstaluj uaktualnienie

Na ekranie znowu pojawi sie
mate okno ,AmigaOS
Updater”, a po chwili
komunikat o zakohczonej
instalaciji. Uzyj dwa razy
przycisku ,Kontynuuj”, aby
zakohczy¢ caty proces.

Gdy okno zniknie pozostaje
jeszcze trzecia czesé
instalaciji, ktérg jest
uaktualnienie polskiej wersji
Workbencha. Ponownie wréé
do katalogu, gdzie
rozpakowates pliki i odczytaj
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Blitz Basic
ekrany

Podobno programowanie w Basicu nie ma sensu. Lepiej pisa¢
program w jezyku obecnym na innych platformach, jak C.
Wymaga to jednak wiekszej wprawy. Kodowanie w
Asemblerze jest jeszcze trudniejsze i moze zniechecaé. Nie
kazdy program musi by¢ super szybki, czasem bardziej liczy
sie mozliwos¢ uruchomienia pierwszej wersji w krotkim czasie.
Od czegos trzeba zaczqé, diatego zapraszam do przeczytania
kilku stéw na temat obstugi systemowych ekranéw.

Blitz Basic umozliwia bezposrednig
obstuge elementdw interfejsu

graficznego systemu operacyjnego.

Mozesz wiec otworzyé nowy ekran,
tak samo jak robi to prawie kazdy
wiekszy program dla Amigi.

Masz do dyspozycji szereg polecen,
ktére w wiekszosci posiadajg w
nazwie stowo ,Screen”, co oznacza
wtasnie ,ekran”.

Otwieranie ekranu

Jesli chcesz otworzy¢ oddzielny
ekran dla swojego programu,
skorzystaj z krétkiego polecenia
SCREEN. Wystarczy podac tylko frzy
podstawowe parametry:

- numer ekranu,
- fryb wyswietlania,
- tytut ekranu.

Parametr okreslajgcy tryb
wyswietlania jest drugi i wpisujemy
go w formie liczby. Okresla on tak
zwang ., gtebokos¢” ekranu, czyli
ilos¢ bitplanéw jakie bedqg

dostepne. Oczywiscie przektada sie
to na dostepne kolory, na przyktad 4
bitplany to 16 barw. Aby obliczyé
ilo$¢ nalezy liczbe 2 podnies¢ do
potegi oznaczajgcej ilos¢
bitplanéw.

Liczby od 1 do 6 to tryb Lowres, czyli
rozdzielczos¢ 320x256 punktow.
Jezeli potrzebujesz skorzystac z
ekranu Hires (640x256 pikseli), dodaj
liczbe 8 do numeru frybu.
Rozdzielczos$¢ zostanie zmieniona,
co widac¢ szczegdlnie po tytule na
listwie ekranu.

MoZzliwe jest rbwniez uruchomienie
programu na ekranie w trybie
Interlace, czyli zzachowaniem
przeplotu. W tym wypadku nalezy
dodac¢ liczbe 16.

Z polecenia SCREEN mozesz
korzystac réwniez w bardziej
wyrafinowany sposdb. Nalezy
jednak podac az 10 argumentéw,
ktére bedqg zachowywac inng
kolejnosce.

ADAM ZALEPA

Dzieki widocznej linii otworzysz ekran
0 rozdzielczosci 640x256 z minimalng
iloscig 2 dostepnych koloréw (czyli 1
bitplan). Tak sie dzieje, bowiem
uzylisSmy argumentu zapisanego jako
liczba $8000. Zwrd¢ uwage, ze
mamy nie tylko wiekszqg ilos¢ danych
w linii, ale takze majg one rézne
rodzaje. Oto efekt dziatania
programu:

Jak wida¢, ekran jest automatycznie
przesuniety w pionie, tak wiec gérna
czes$¢ Workbencha wraz z oknem
.CLI” jest caty czas widoczna. To
wszystko jest mozliwe, bowiem
polecenie SCREEN wymaga
wpisania argumentow w istotny
sposdb wptywajgcych na cechy
ekranu. Sqg to ponizsze elementy, w
kolejnosci:

- numer ekranu, - pozycja pozioma
ekranu, - pozycja pionowa ekranu, -
rozdzielczo$¢ pozioma, -
rozdzielczo$¢ pionowa, -
.gtebokos¢” ekranu, - tryb wideo, -
tytut ekranu.

Dwie ostatnie liczby oznaczajg
kolory, ktére bedq uzywane.
Pozostate pozycje oprocz trybu
wideo powinny by¢ zrozumiate. Tutqj
muszg znalez¢ sie konkretne
warto$ci oznaczajgce:

-0--1ryb Lowres,

- $8000 - tryb Hires,

- 4 - tryb Interlace (512 punktéw w
pionie),

Zmiana pozycji ekranu

Gdy juz mamy gotowy ekran
mozemy wykona¢ na nim szereg
dalszych czynnosci.
Charakterystyczng cechqg systemu
Amigi jest funkcja przesuwania
ekrandw. Zwykle robimy fo za
pomocqg myszki, gdy uruchomimy



wiekszq ilo§¢ programodw. Jednak
nic nie stoi na przeszkodzie, abys
wykorzystat to w swoim programie.
Ekran moze zmienia¢ pozycje
wedtug liczb podanych obok
polecenia o nazwie MOVESCREEN.
Musisz jedynie wpisa¢ odlegtos¢ od
lewego gdrnego rogu, o ktérg ekran
ma by¢ przesuniety. Na przyktad:

MoveScreen 0,0,100

Zobacz jaki bedzie efekt dziatania
programu, ktéry najpierw otwiera
nowy ekran, a nastepnie przesuwa
go o wartosci podane powyzs;j:
Oczywiscie uzytkownik nie
obserwuje momentu zmiany pozycii
ekranu, wszystko dzieje sie na tyle
szybko, ze po prostu zobaczysz
ekran ,zsuniety” w doét.

Dzieki tej funkcji mozesz
spowodowac ptynne
przemieszczanie sie ekranu,
wystarczy utworzy¢ petle
modyfikujgcq liczby obok stowa
MOVESCREEN.

W przypadku programu uzytkowego
tfrudno znalez¢ zastosowanie
takiego dziatania, ale mozesz to
$miato wykorzystac przy pisaniu gry.

Zwré6¢ uwage, ze mozesz otworzy¢
kilka ekrandw i zmienia¢ ich pozycje
wzgledem siebie. Robi tak wiele gier
dla Amigi. Aby skutecznie zarzgdzac
wieloma ekranami powiniene$
jednak poznaé polecenia
umozliwiajgce zmiane ich
kolejnosci, czasowe ukrywanie oraz
wyswietlanie odpowiednich
fragmentdw.

Najprostsza operacja to schowanie
ekranu o okreslonym numerze. W
tym celu wprowad? linie podobng
do ponizsze;j:
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HideScreen 1

Obok polecenia podajemy tylko
numer ekranu, ktdry zostat wczesniej
otwarty. Tak samo mozliwe jest
pokazanie na nowo ekranu, musimy
jednak uzy¢ stowa SHOWSCREEN,
czyli razem:

ShowScreen 1

Pamietaqj, ze w przypadku
utworzenia wielu réznych ekrandw,
ich kolejno$¢ moze by¢ rézna.
Otwarty ekran niekoniecznie musi
by¢ tym, ktéry jest ,na wierzchu”.
Polecenie wykonuje dodatkowo
wykonuje operacje ustawienia
ekranu o podanym numerze jako
pierwszego.

W rezultacie po uzyciu stdw
HIDESCREEN oraz SHOWSCREEN
zmienisz kolejnos¢ obszardw
roboczych. Jezeli piszesz program
operujgcy na kilku ekranach, a na
kazdym z nim umieszczasz wazne
elementy sterujgce, moze miec to
kolosalne znaczenie dla czytelnosci
tak utworzonego interfejsu
uzytkownika.

Moze nam sie réwniez przydacé
opcja wyszukania ekranu o
okreslonym numerze. Stuzy do tego
polecenie FINDSCREEN, ktéremu
mozna dodatkowo podac tytut
ekranu. Funkcje mozna wykorzystac¢
takze w taki sposdb:

FindScreen 0

Zwrd¢ uwage, ze po wykonaniu tej
operaciji funkciji, podany ekran
stanie sie automatycznie aktualnie
uzywanym. Oznacza to, ze mozesz
na nim wykonywac rézne operacje
bez potrzeby pokazywania
uzytkownikowi Twojego programu.
W wielu przypadkach bedziesz miat

potrzebe ,cichej” zmiany zawartosci
ekranu, dlatego warto pamietac o
tej mozliwosci.

Operacje mozesz rbwniez
wykonywac bezposrednio na
ekranie Workbencha. Mozesz to
zrobi¢ podajgc numer zerowy obok
polecenia FINSCREEN, wiec po
prostu:

FindScreen 0

Mozesz mu takze przypisac wiasny
numer, a nastepnie wykorzystywac
go tak jak inne otwarte ekrany. Aby
byto to mozliwe musisz uzy¢ stowa
WBTOSCREEN, zamiast FINDSCREEN.

Po przypisaniu numeru do ekranu
Workbencha mozliwe jest na
przyktad otwieranie na nim
wiasnych okien. Innymi stowy Twdj
program moze dziata¢ na pulpicie,
ale nie wyklucza to rownoczesnie
wykonywania operacji na innych
ekranach.

Pamietaj jednak, ze Amiga posiada
ograniczong pamie¢ graficzng
(fypu Chip). Im wiecej ekrandw w
wysokiej rozdzielczosci oraz koloréw,
tym bardziej zuzywasz dostepny
obszar. Dlatego polecenie
WBTOSCREEN moze by¢ przydatne
takze wtedy, gdy chcesz zmniejszy¢
zapoftrzebowanie na pamiec.

Ekran mozesz zamkngé¢ w razie
potrzeby i nie wymaga o
specjalnych umiejetnosci. Trzeba
tylko wpisac¢ polecenie
CLOSESCREEN i podaé numer
ekranu. Zanim to jednak zrobisz
warto poznaé inne mozliwosci
modyfikacji ekranu, na ktérym
pracowaé¢ ma Twoj program.
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Gdy uzywasz tryboéw wyswietlania
256-kolorowych (czyli 8-bitowych),
mozesz wptywaé na sposéb
dobierania tak zwanych , pisakdw”
systemowych w procesie
dostosowywania koloréw.

Warp PNG” posiada dwie opcje
zwigzane z kontrolg pisakdw, dzieki
ktérym mozesz decydowacd jaka
ilo§¢ barw bedzie wykorzystywana
do wyswietlania grafiki.

Podobnie jok w przypadku
roztrzgsania, masz do dyspozycji
ustawienia zwigzane z jakoscig
obrazu. Nalezy tu skorzystaé z
argumentu nazwanego
.PENS_QUALITY”, ktéry posiada
nastepujgce opcje:

- POOR - uzywana bedzie mata ilos¢
pisakdw, kosztem jakosci obrazu,

- GOOD - domysiny sposéb, ktéry
polega na uzyciu takiej ilosci barw,
ktéra gwarantuje prawidtowy
wyswietlenie wszystkich
podstawowych koloréw; pisaki nie
sg w tym przypadku w zaden

sposéb blokowane dla przegladarki,

C
C
8
E
C
C
C

|
l

Fragment instalacji pakietu WarpPNG. Pakiet pozwala

Workbench:
Obstuga
formatu PNG

Grafiki PNG przedstawiac nie trzeba. Jest
obecna w sieci, cho¢ wiele osdb preferuje
formaty dajgce lepsze efekty kompresji jak
JPEG. Portable Network Graphics (PNG) jest
nastepcq stynnego GlF-a i nie wymaga
bardzo szybkiego procesora. Jednak pewne
problemy mogaq pojawic sie podczas
wyswietlania grafiki na Workbenchu w frybach
64-, 128- i 256-kolorowych. Aby wszystko dobrze
wyglgdato frzeba dobrze dopasowac
ustawienia datatypdw. Moim zdaniem w tym
wypadku najlepiej uzy¢ pakietu "WarpPNG".

dlatego mogq wystgpi¢ znaczne - BEST - pozwala wykorzystaé jak
przektamania grafiki, najwiekszq ilos¢ . pisakdw” dzieki

czemu uzyskuje najlepszg mozliwg
jakos¢, metoda ta nie bierze pod
uwage innych elementéw
graficznych, ktére mogq by¢ w tym
samym czasie widoczne na ekranie,
dlatego podczas przegladania
réznych plikdw kolorystyka moze byé
nieprawidtowa dla niektérych
obrazéw.

Sposdb uzywania pisakdw moze byé
okredlany w rézny sposdb nie tylko w
ramach Workbencha, lecz takze
innych programow.

Dlatego do dyspozycji masz kolejny

wybraé oddzielne wersje, zoptymalizowane:pod kagtem argument , PENS_OVERRIDE”, ktdry

szybkosci dziatania na réznych procesorach, w tym

PowerPC.

przyjmuje tfe same wartosci i funkcje
jak omawiany wczesniej
,DITHER_OVERRIDE".



Analogicznie mozesz tu korzystac ze
stow: NOTHING, DEFAULTS, APPS,
EVERYTHING. Wywotujg one
analogiczne rezultaty, lecz kazdy z
nich dotyczy .pisakdéw”, a nie efektu
roztrzgsania.

Podczas korzystania z formatu PNG
masz mozliwos$¢ kontroli tak
zwanego kanatu ,alfa”. Stuzy do
tego argument ,ALPHA_MODE",
ktéry umozliwia zmiane ustawien
zwigzanych z przezroczystoscig
grafiki. Pierwsza opcja to wywotanie
Qo wraz ze stowem ,USE”, czyli
razem:

ALPHA_MODE USE

dzieki czemu kanat ,alfa” jest
tgczony z kolorem tta i jest to
standardowe zachowanie w catym
systemie operacyjnym. Mozesz z tej
funkgciji zrezygnowa¢ podajgc inng
warto$¢ argumentu, mianowicie:

ALPHA_MODE DISCARD

Teraz kanat , alfa” nie bedzie w
ogdle brany pod uwage, co moze
by¢ przydatne w sytuaciji, gdy
grafika zawiera obraz catkowicie
przezroczysty. Niektére programy
mogag bowiem wyswietlac¢ taki plik
jako pusty obraz. W rezultacie obu
opcji uzyskasz grafike 24-bitowq,
zamiast 32-bitowej (czyli 24-bity oraz
kanat ,alfa”).

Mozesz to zmienic przy uzyciu
kolejnej wartosci ,KEEP”, ktéra
spowoduje utworzenie pliku 32-
bitowego za pomocq systemowego
datatypu o nazwie , picture”.

Zwro¢ uwage, ze nie kazda wersja
obstuguje tryb ,RBGA”, ktéry jest w
tym przypadku wymagany. Z
przezroczystoscig zwigzany jest tez
argument ,BACKGROUND”, ktéry

Warp PNG posiada ustawienia, ktére mozemy
kontrolowaé za pomocqg programu zapisywanego w
katalogu Prefs na dysku systemowym. Niestety wymaga
on systemu operacyjnego w wersji 3.5 lub nowszej. Autor
przewidziat jednak reczng zmiane preferenciji za pomocq
dodatkowej zmiennej sSrodowiskowej. Nalezy z niej
korzysta¢ z pomocq systemowych polecen SETENV oraz

GETENV.

nie ma zadnych dodatkowych
ustawien. Dziata tylko wtedy, gdy
zastosujesz argument:

ALPHA_MODE USE
i pozwala zmieni¢ barwe tta. Jako

warto$¢ nalezy mu podac kolor w
formacie szesnastkowym zwanym

tez heksadecymalnym. Na przyktad:

BACKGROUND FF0000
lub
BACKGROUND 0xFF0000

spowoduje ustawienie koloru na
czerwony. Tak sie dzieje, bowiem
dwa pierwsze znaki oznaczajqg

warto$¢ czerwonej sktadowej koloru,

ktéry chcesz uzyskaé. Dwa kolejne
odpowiadajqg za barwe zielong, a
ostatnie — za niebieskg. Wszystko
zawiera sie w schemacie
kolorystycznym typu RGB.

Zwrd¢ uwage, ze powyzej podane
linie sq rdbwnorzedne. Z przedrostka
.0X" mozesz zrezygnowac, choc¢

czasem jest przydatny, na przyktad
przy pisaniu wtasnych skryptéw
ARexxa.

To wszystkie ustawienia pakietu
Warp PNG”, ktére majq
bezposredni wptyw na sposob i
jakos¢ wyswietlanego obrazu. Dla
Amigi powstato bardzo wiele
oprogramowania umozliwiajgcego
zwiekszenie mozliwosci systemu
operacyjnego.

Pamietaqj, ze kazdy produkt bedzie
miat inne funkcje i wtasne
Jpreferencje”. Niektére mogg nie
posiadac¢ rozbudowanych ustawien
lub tez posiadac specyficzne
wymagania, nie tylko odnosnie
zainstalowanych plikdw na dysku,
ale takze sposobu uzycia.

Jezeli nie jestes pewien jak korzystac
z pobranych datatypdw, w
pierwszym rzedzie zawsze przeczytqj
dotgczong dokumentacije.



Nieinwazyjne

zmiany

w systemie

Wsréd programéw poprawiajgcych funkcje oryginalnego
Workbencha istnieje wiele pozyciji, ktére dziatajg w sposob
niezgodny z zaleceniami firmy Commodore. Przez "tatki"
tracimy zgodnos§¢ z réznymi programami, a stabilnos¢ systemu
pozostawia wiele do zyczenia. Czasami nie ma innego
wyjscia, ale sq tez programy, ktére korzystajg z mechanizméw
systemu tak, aby uzupetni¢ dziatanie funkciji i nie zmienia¢
przy tym pracy innych uruchomionych proceséw, albo robié¢ to

w ograniczonym zakresie.

System Amigi nie posiada
zintegrowanego menadzera
zainstalowanych programow,
dlatego w kazdym przypadku
mozemy po prostu skasowac z dysku
niepotrzebne dane. Czasem jednak
pliki sg kopiowane do wielu réznych
katalogdw i nie jest to takie tatwe.

Dlatego istnieje mozliwose
automatycznego usuwania
programoéw z dysku. Aby byto to
mozliwe musi zostac spetnionych
kilka warunkéw. Program musi by¢
instalowany za pomocqg
standardowego skryptu
instalacyjnego. Ponadto powinien
utworzy¢ fzw. ,raport instalacji”
(ang. log file), dzieki ktéremu bedzie
mozliwe wykonanie czynnosci
odtwarzajgcych poprzedni stan na
dysku.

Takqg funkcje majg omdwione
programy instalacyjne, lecz mozna

jg réwniez wywotaé za pomocq
zwyktego . Installera”
dostarczanego z oryginalnym
Workbenchem. Nalezy tylko
pamietaé, aby za kazdym razem
wskazac tryb dla uzytkownika
~.Zoawansowanego” (ang. . Expert
User”).

Nastepnie w opcjach instalacii
musimy uaktywnic¢ pole oznaczone
jako ,Zapisz do pliku”. Spowoduje to
automatyczne zapisanie
odpowiedniego pliku na dysku.
Jezeli korzystasz z fabrycznego
programu instalacyjnego, opcje te
musisz ustawi¢ za kazdym razem,
gdy instalujesz nowy program na
dysku.

Gdy uzywasz jednego z
zamiennikdw — mozesz to ustawic
globalnie tak, ze , odinstalowanie”
bedzie tatwiejsze. Niezaleznie od
sposobu tworzenia pliku ,raportu”,

ADAM ZALEPA

musimy jeszcze uruchomi¢ program,
ktéry skorzysta z zapamietanych
informacii.

W tym celu znowu zaglgdamy na
Aminet, tym razem do katalogu
LUtil/wb”, gdzie znajdziemy plik o
nazwie ,Uninstaller.lha”. Nalezy go
pobra¢ i rozpakowac¢ za pomocq
okna ,Wykonaj polecenie” lub w
oknie ,Shell” poda¢ nastepujaca
linie:

lha x Uninstaller.lha RAM:

Plik liczy sobie tylko kilka kilobajtdw,
zatem nawet na nierozbudowanej
Amidze mozesz uzy¢ pamieci
zamiast dysku twardego bez obawy
o wolne miejsce. Nastepnie
odczytaj zawartos¢ ,Ram Dysku”.
Pojawi sie kilka ikon, z ktdrych
interesuje nas ,UninstallerEN”.

Najedz? na nig wskaznikiem myszki
na nacisnij dwukrotnie lewy klawisz.
Na ekranie pojawi sie okno
informacyjne z jednym przyciskiem
.Proceed”. Uzyj go.

Nastepny komunikat to mozliwose
wskazania ,raportu”, z ktérego
bedziesz korzystat. Uzyj go, a
zobaczysz standardowe okno
wyboru. Ustaw w nim odpowiedni
plik, a potem potwierdz operacje za
pomocqg przycisku ,Ok”.

Program rozpocznie
L~odinstalowanie” i bedzie sie starat
skasowac wszystkie niepotrzebne
pliki. Jesli zostaniesz zapytany o
potwierdzenie operacji usuniecia
pliku lub katalogu za pomocg
komunikatu:

Delete this file?

lub
Delete this drawer?



M potwierdz
- wybdr za
[ A pomocq
<y ; "
- przycisku ,Yes” lub

.Delete All”, chyba ze chcesz
pozostawi¢ okreslony sktadnik w
systemie do wykorzystania przez
inne programy.

W praktyce najlepiej nie kasowac
bibliotek systemowych, a takze
polecen z systemowego katalogu
.C”. Aby tak sie stato nalezy
oczywiscie wybrac przycisk ,No”.
Na koniec zostanie wyswietlone
okno z napisem ,Finished”. Wskaz
tutaj pole ,Ok”.

Pamietqj, ze program odczytuje
informacje bezposrednio z danych
przekazanych przez skrypt
instalacyjny. Oznacza to, ze nie
rozpoznaje samodzielnie plikéw i
katalogéw. Nie sg rowniez
wyszukiwane w sytuacji, gay
zabraknie ich w okreslonym miejscu
na dysku. Po zainstalowaniu swoich
ulubionych programadw nie zmieniaj
nazw plikdw, nie kopiuj ich tez w
inne miejsca.

W przeciwnym razie ,Uninstaller” nie
zadziata poprawnie, bowiem nie
bedzie mégt odczytaé danych z
dysku. Analogicznych programow
mozesz znalez& co najmniej kilka,
lecz wszystkie dziatajg bardzo
podobnie. Dlatego, gdy chcemy
uzywac funkgcji ,odinstalowania”,
musimy pamieta¢ o przestrzeganiu
tych kilku prostych zasad.

Tryb graficzny o nazwie ,Hold-And-
Modify” (w skrécie ,HAM") nie jest
standardowo uwzgledniony na
Workbenchu. Nie mozna go ustawié
w programie preferencyjnym

, Screen Mode”, ani w
wiekszosci programow. Jest
to zwigzane z nietypowym
sposobem tworzenia obrazu, ktéry
jest dostosowany wtasciwie tylko do
pokazywania statycznej grafiki.

Aby to zrozumieé musimy troche
bardziej poznac jego specyfike. Tryb
~HAM" byt projektowany jako
ciekawostka i miat nie pojawic sie w
finalnej wersji Amigi. Zostat
pozostawiony z uwagi na to, ze jego
eliminacja wigzata sie z duzymi
naktadami pracy na modyfikacje
uktaddw specjalizowanych.

Pozwala on uzyska¢ 4096 lub 262144
koloréw. W pierwszym przypadku
jest to mozliwe na Amigach z
uktadami ,OCS” i ,ECS” i tryb
oznaczany jest jako ,HAM-6". Ponad
262 tys. koloréw pozwalajg
wyswietli¢ natomiast uktady ,AGA” i
odpowiednio - fryb zwany jest
+HAM-8".

Liczba na kohcu zwigzana jest z
wykorzystaniem 6- lub 8-bitowego
ekranu, a wiec zawierajgcego z
zasady 64 i 256 barw. Dane
poszczegdinych pikseli
rozpoznawane sqg jednak w taki
sposdb, ze poza danymi dostepne
sq dwa fzw. bity sterujgce. Mogag
one przyjmowac cztery wartosci z
zakresu: ,set”, ,modify red”, ,modify
green” lub ,modify blue”. Pierwsza z
nich to zwykta inferpretacja danych
jako numer okreslonego koloru.
Warto$¢ ,modify” oznacza
zmodyfikowana sktadowq koloru:
czerwongq (red), zielong (green) lub
niebieskg (blue).

Mamy wiec mozliwos¢ ustawiania
poszczegdlnych sktadowych i dzieki
temu uzyskujemy wiecej barw na
ekranie. Jednak dia okredlonego
koloru - a wiec réwniez punktu na
ekranie - mozna zmodyfikowac tylko
jednq sktadowq, dlatego trzeba
zmieni¢ kolejno tyle pikseli, loma
sktadowymi rézniq sie kolory miedzy
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sobq. Powoduje to powstawanie
.SMug” na granicy obszaréw
kolorystycznych, gdzie barwy réznig
sie dwoma lub trzema sktadowymi.

W zwigzku z tym caty mechanizm
niezbyt dobrze nadgje sie do
wyswietlania kontrastujgcych
elementéw graficznych, tak jak na
przyktad ramki okien. Dlatego
fabryczny Workbench nie pozwala
ustawic¢ trybu ,Hold-And-Modify”.

Mozemy jednak zainstalowaé
dodatkowe programy, za pomocq
ktérych uzyskamy nowe mozliwosci.
Sg one zaliczane do tzw. ,hackdw”,
czyli sztuczek omijajgcych w
pewnym stopniu mechanizmy
zawarte w systemie operacyjnym.
Mozemy ich uzywac jesli posiadamy
Amige 1200 lub 4000, bowiem
wymagane sqg uktady ,AGA”. Nie sq
specjalnie skomplikowane w
obstudze, o czym zaraz sie
przekonamy.

Na poczgtek zajrzyj na Aminet do
katalogu ,driver/moni” i pobierz plik

Freferenc je ekranu

0 nazwie ,WBHacksAGA.Iha”.
Rozpakuj zawarto$¢ w standardowy
sposdb za pomocg okna ,Wykonaj
polecenie”:

lha x WBHacksAGA.lha RAM:

Przejdz do ,Ram Dysku” i odczytaj
katalog o nazwie takiej samej jak
archiwum. W kolejnym oknie
wykonaj ,dwuklik” na ikonie
podpisanej ,HAM6”. W srodku
zobaczysz kilka plikéw o nazwach
rozpoczynajgcych sie od
~screenmode.prefs”.

Sq to ustawienia Workbencha
umozliwiajgce skorzystanie z trybu
.HAM". Kazdy zakohczony jest
nazwq trybu wyswietlania, na
przyktad:

screenmode.prefs.PAL

oznacza, ze plik dotyczy sterownika
.PAL" z systemowego katalogu
~Monitors”. Wybierz plik wskazujgcy
na tryb, ktérego chcesz uzy¢ i

PAL: SuFar*Hwh Res
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Ustawienia ekranu systemowego blatu z mozliwosciqg
wybrania trybu "Hold-And-Modify" (przycisk "HAM").

wykonaj na nim ,dwuklik”. Pamietaj,
ze sterownik o podanej nazwie
powinien by¢ aktywny w Twoim
systemie.

Po chwili ekran zostanie przetgczony
i pozornie ustawione zostanq tylko
64 kolory. Mozesz to sprawdzi¢
uruchamiajgc program
.ScreenMode” z katalogu , Prefs”.
Ma to zwigzek ze specyfikg trybu
SJHAM”,

Aby przekona¢ sie, ze nasz pulpit
uzyskat mozliwos¢ wyswietlania
wiekszej ilosci koloréw przejdz do
katalogu ,HAM icons”, ktéry
zapisany jest obok poprzednich
plikdw. W oknie zobaczysz duze
ikony zawierajgce grafike w trybie
,Hold-And-Modify”. Normalnie
bedqg nieczytelne, ale teraz powinny
mie¢ wiasciwg kolorystyke.

Zwrd¢ uwage, ze posiadajg duzo
wiekszq ilos¢ barw niz inne ikony, a
na ich obszarze widac¢
przektamania grafiki
charakterystyczne dla trybu ,HAM”.

Jest to najprostszy sposéb uzyskania
wiekszej ilosci koloréw na ekranie
Workbencha bez dodatkowe;j karty
graficznej. Pamietaj, ze nowy
sterownik zajmuje duzqg ilosé
pamigci typu ,Chip”, ponadto
odswiezanie grafiki nie bedzie zbyt
szybkie. Ze wzgledu na
zmodyfikowang obstuge pulpitu,
niektdre programy mogg odmowic
postuszenstwa lub pracowaé w
nieprawidtowy sposéb.

Dlatego nie polecam uruchamiac¢
tej funkcji wraz ze startem systemu,
ani uzaleznia¢ od nigj instalacii

pozostatych programdw na dysku.



Najlepiej wywotywac jg wtedy, gdy
chcesz uzy¢ rozszerzonych
mozliwosci, po czym wrdcié do
.Zwyktego” tfrybu wyswietlania.
Wiele przeglgdarek grafiki korzysta z

trybu ,HAM”, jak rdwniez potrafig go

uzywac systemowe datatypy.

Dzieki temu wszedzie fam, gdzie
programy uzywajg mechanizmow
Workbencha mozliwe jest uzyskanie
trybu wiekszej ilosci koloréw.

Trzeba tylko pamietag, ze jest to
tryb, ktéry zwykle nie byt
przewidywany przez autoréw
oprogramowania i moze
powodowacé ktopoty w dziataniu.
Na tej samej zasadzie grafike w
wiekszej ilosci koloréw wyswietli
rowniez zwykty ,Multiview” z
katalogu , Utilities” na dysku
systemowym.

Proponujemy tez zwréci¢ uwage na
program o nazwie ,HammerView”
dostepny na Aminecie w katalogu
.9fx/show” pod nazwqg
~hammerview.lha”. Jest prosty w
uzyciu, poza tym obstuguje
wewnetrznie format JPEG. Potrafi
skorzysta¢ z dobrodziejstw
datatypdw, moze wiec stanowic
dobry zamiennik systemowej
przegladarki grafiki.

Instalacja programu jest
nieskomplikowana. Pobrany plik
nalezy rozpakowac tak jak
wczesniej, czyli wykonujgc ,, dwuklik”
na ikonie, a potem w oknie
Wykonaj polecenie” uzyskujgc
wpis:

lha x hammerview.lha RAM:

Nastepnie odczytujemy zawartosé
.Ram Dysku” i ponownie
wykonujemy ,dwuklik” na ikonie o
nazwie ,hammer”.

Ram Disk

Workbench uruchomiony w duzej ilosci kolorébw mozna
skonfigurowac¢ tak, aby wyglgdaé elegancko.

W kolejnym oknie wpisujemy:
copy hammer C:

i naciskamy klawisz ENTER. To
wszystko. Od tej pory mozesz
korzysta¢ z nowego programu.
Trzeba tylko przejsé do okna ,Shell” i
wpisac¢ linie zawierajgcq jako
argument nazwe pliku do
wyswietlenia. Na przyktad:

hammer Worek:dane/zamek2.jpg

spowoduje pokazanie pliku
.zamek2.jpg”. Obraz mozemy
przybliza¢ i oddala¢ za pomocqg
klawiszy ,+" i ,-".

Aby wyjs¢ z programu nalezy
nacisng¢ prawy klawisz myszki.
Dotgczony jest przyktadowy plik o
nazwie ,mhm_bomb.jp2”, za
pomocg ktérego mozesz sprawdzi¢
dziatanie polecenia.

Jest to prosta przeglgdarka, ale
zajmuje matq ilo§¢ pamieci i mozna
ja wykorzysta¢ w kazdym programie
umozliwiajgcym stosowanie
polecen AmigaDQOS, a wiec réwniez
jako element skryptow.

Tryb ,Hold-And-Modify” jest
uzywany przez wiekszos¢
programoéw graficznych, w tym
sztandarowy dla Amigi ,Deluxe
Paint”.

Za jego pomocg mozna hawet
tworzy¢é animacje, cho¢ nie jest to
zalecane ze wzgledu na
wystepujgce ,smugi”. ,HAM” ma
zastosowanie gtdwnie do
przegladania grafiki i w taki sposéb
powinien by¢ wykorzystywany. Jesli
chcesz uzyskaé wiekszq ilos¢
koloréw w ramach catego systemu
przy zachowaniu odpowiednigj
szybkosci, nalezy zamontowaé
jednq z dodatkowych kart
graficznych.



AReXxX:

polecenia

sterujqgce

Jezyk skryptowy ARexx jest szeroko znany, ale gtéwnie jako
sposob sterowania programami dziatajgcymi w systemie.
Jednak posiada on polecenia charakterystyczne dla innych
jezykow, jak petle czy skoki, czego z kolei brakuje w samym
AmigaDOS-ie. Warto pozna¢ petle, bo dzieki nim mozemy
tgczyé dziatanie skryptéw i w prosty sposéb napisa¢ nawet
skomplikowany program. A pézniej doda¢ do niego interfejs
uzytkownika za pomocqg naktadek graficznych. Polecam
pakiet "EasyGUI", ktéry mozna znalezé na Aminecie. Pozwala
on tworzy¢ GUI dla programéw dziatajgce na kazdej Amidze -

nawet na Workbenchu 1.2.

Za pomocq polecenh mozemy
sterowac dziataniem programu.
Jednym z najwazniejszych
elementéw sq tak zwane ,petle”.
Stosujemy je w sytuaciji, gdy chcemy
wywotaé okreslong czynnosé
wielokrotnie. Istnieje kilka rodzajow
petlii kazdy z nich dziata nieco
inaczej:

Petla ,DO ... TO”

Korzystamy z niej w nastepujacy
sposob:

DOi=1TO10BY 1
... tutaj zawartos¢ petii ...
END

Zmienna ..i” wystepuje jako licznik
obiegu petli. Po kazdym obiegu jej
warto$é zwieksza sie o 1. Moze mieé
dowolng nazwe, jednak po znaku

rébwnosci nalezy podac liczbe
stanowigcq poczgtkowq wartosé.
Po stowie TO wprowadzamy liczbe,
po ktdrej osiggnieciu ARexx
przestanie wykonywac petle.

Za argumentem BY znajduje sie
liczba, o ktérg zmienna bedzie
zwiekszana po kazdym obiegu.
Pomiedzy stowami DO i END

ADAM ZALEPA

umieszczamy serie polecen, ktére
bedq zawarte w petli. W naszym
przypadku wartos¢ zmiennej ,i”
bedzie zwiekszana o 1 - od wartosci
1do 10.

Petfla ,DO FOREVER”

Stanowi odmiane poprzedniego
rodzaju petli, jednak dziata w mniej
skomplikowany sposéb. Nie posiada
licznika ilosci obiegdw, wykonuje bez
kohca polecenia zawarte pomiedzy
stowami DO FOREVER a END.

Petla ,DO WHILE”

Dziata podobnie do ,DO ... TO” z tg
réznicq, ze jest wykonywana dopdki
warunek nie przestanie byé
spetniony. Ma wiec odwrotne
znaczenie, na przyktad:

DO WHILE i<10
i=i+]
END

W tym przypadku warunek jest
sprawdzany przed wykonaniem
kazdego obiegu petli. Diatego
moze nie zosta¢ wykonana ani razu,
w przeciwienstwie do ,DO ... TO",
ktéra zadziata przynajmniej raz,
bowiem warunek sprawdzany jest
po obiegu petili.




say

say 'My nick is' ircnick' and I am connected to 'serv
say 'Quiz channel is:' chan

say

DO WHILE running=1
DO WHILE game=0
GetLine
PARSE VAR line.prefix nick '!' something
PARSE VAR line.rest ':!' comnd argument
IF UPPER(comnd)="QUIT"' THEN CALL QuitQuiz
IF UPPER(comnd)='POMOC' THEN CALL PrintHelp
IF UPPER(comnd)="INFO' THEN CALL ShowInfo
IF UPPER(comnd)='GRA' THEN DO
CALL OPEN('questions',questfile,'R')
text=D2C(3) '4,1Licze pytania w bazie danych...'
CALL ToChannel
CALL CountQuestions

text=D2C(3) '4,1Ilosc pytan w bazie:'D2C(3)'1l,1 '

CALL ToChannel
game=1
END
END

numofquest||'.

text=D2C(3) '8,UWAGA 'D2C(3)'4,1- Rozpoczynam nowa gre, seria'D2C(3)'ll,1 'series D2C(3)'4,lpytan. Statystyki co'D2C(3)'ll,1

CALL ToChannel
CALL NextQuestions
result.=0
players=0

DO guest_index=1 TO series
CALL ClearPlayers
CALL GetQuestion
seskquestion=seekquestion+l
PARSE VAR line_ question ':' answer
text=D2C(3) '4,8pytanie’ quest_index||':'
CALL Pause

Tak wyglada gotowy, bardziej rozbudowany program w
jezyku ARexx. Przyktad pochodzi z Aminetu (comm/irc/
amiquiz.lha) i zostat zapisany wraz z obszernym
komentarzem w jezyku polskim.

Petla ,DO UNTIL

Jej dziatanie jest przeciwne do ,DO
WHILE”. Dziata dotgd, az warunek
umieszczony po stowie UNTIL nie
bedzie spetniony.

W trakcie wykonywania programu
moze zaj§¢ potrzeba przejscia do
wskazanego migjsca w skrypcie.
Operacjq takg nazywamy
.Skokiem”.

Nalezy jg oznaczy¢ za pomocq
etykiety, czyli nazwy zakonhczonej
znakiem dwukropka. Dzieki temu
mozemy tworzy¢ proste petle.
Wykorzystamy polecenie JUMP:

OPTIONS RESULTS i =0
DO FOREVER
i=i+l
IFi==20 THEN DO i=i"* 10

SAY i
JUMP koniec

END

ELSE SAY 'Liczba mniejsza od 20'

END

koniec:

Mozesz uzy¢ serii polecen IF, aby
wskazad jaka operacja bedzie
wykonana, gdy warunek osiggnie
rézne kolejne wartosci. W zamian
mozemy uzy¢ polecenia o nazwie
SELECT, ktére poprawi czytelnosé
programu. Na przyktad, zamiast:

OPTIONS RESULTS i = 0
DO FOREVER
=i+
IF i = 1 THEN SAY ‘Jeden’
IF i =2 THEN SAY 'Dwa' IF i >
3 THEN SAY 'Wiecej'
END

mozemy zapisac to samo w innej
formie:

OPTIONS RESULTS i =0
DO FOREVER
i=i+]

SELECT
WHEN i = 1 THEN SAY 'Jeden'

WHEN i = 2 THEN SAY 'Dwa’
OTHERWISE SAY 'Wiecej'
END

Kolejne polecenie nosi nazwe BREAK
i stuzy do natychmiastowego
przerwania wykonywania petili.
Potem dziatanie jest podejmowane
od miejsca po poleceniu END
konhczagcym petle. Spdjrz na kolejny
fragment:

OPTIONS RESULTS i =0

DO FOREVER
i=i+]
IFi==20 THEN DO i=i* 10
SAY i
BREAK
END
ELSE SAY 'Liczba mniejsza
od 20
END

W naszych programach wielokrotnie
powtarza sie stowo END. Jest ono
uzywane w celu oznaczenia konca
wydzielonej grupy polecen, na
przyktad wtedy, gdy zastosujemy
warunek IF. W petli typu ,DO ... TO”
mozemy umieséci¢ dodatkowo
nazwe zmiennej:

DOi=1TO10BY 1
... zawartosé naszej petii...
END i

Nie ma to znaczenia dla dziatania
skryptu, ale poprawia czytelnose i
utatwia analize programu,
szczegodlnie, gdy wykorzystujemy
wiele réznych petili.
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Aminet

Znany serwis Aminet.net jest
prawdziwqg skarbnicq
programéw przydatnych

w codziennym uzywaniu Amigi.
Ponizej kilka naszych propozyciji
z ostatnich miesiecy.

XAD LIBARCHIVE POLYBIOS MYKICK SQL MAN

Klient biblioteki XAD
Master stuzgcy do
rozpakowania nowych
formatéw RARS oraz
ZIPX.

Nalezy tu zauwazyé, ze
czesc obstugujaca
format ZIP nie obstuguje
jeszcze archiwdw
samorozpakowujgcych
sie, ale mozna je
rozpakowac za pomocq
wbudowanego klienta
biblioteki. Korzysta z niej
miedzy innymi program
"UnArc", ktory jest
czescig Workbencha

w wersjach wyzszych niz
3.1.

Praktycznie mamy wiec
zapewniong obstuge
formatéw RARS

i ZIPX w catym systemie.

Jest to wtyczka, ktéra
umoZzliwia tatwe
tworzenie dokumentow
PDF ze skryptéw
napisanych w programie
Hollywood.

Potrafi rowniez otwierac
gotowe dokumenty PDF i
konwertowac je na
grafike bitmapowaq.
Mozliwe jest tez
przeksztatcenie
dokumentu w grafike
wektorowq, ktéra moze
by¢ pdiniej
przeksztatcana w rézny
sposéb bez utraty
jakosci. Wyjgtkiem jest
grafika bitmapowa
zapisana wewnagtrz
dokumentu PDF. Jest to
jeden z najciekawszych
programoéw wydanych w
drugim kwartale 2019
roku,

W Hollywood mozna programowacé
prawie wszystko. Teraz jeszcze
dodano obstuge formatu PDF, kiory
na Amidze jest bardzo pozgdany.

Program ten sprawdza
obrazy Kickstartu w
systemie operacyjnym
Windows. Pozwala na
tatwe wykrywanie
wszelkich mozliwych
bteddéw w obrazie,
jeszcze przed
zapisywanie go w
uktadzie pamieci
(EPROM, EEPROM,
FLASH) i instalacji w
Amidze.

Program obstuguje 42
podstawowe wersje
Kickstartu oraz
niestandardowe
Kickstarty o wielkosci 1
MB zapisane w
programie Remus.

Zostat napisany w jezyku
C z wykorzystaniem
darmowego Srodowiska
programistycznego
'Open Watcom 1.9".
Dziata w systemie
operacyjnym Windows
95 lub nowszym.

Jest to aplikacja oparta
na silniku bazy danych
SQlite i umoZzliwia
tworzenie, przegladanie
i modyfikowanie baz.
Obstuga moze odbywacé
sie za posrednictwem
interfejsu graficznego lub
w linii polecen.

Poza tym, dodano juz
wstepnq obstuge arkuszy
kalkulacyjnych w
formacie XML, ktdre
mogg by¢
konwertowane do
formatu bazy danych, a
takze amigowych
arkuszy kalkulacyjnych.
Program obstuguje
kodowanie UTF-8.

TROCHE HISTORII:
SQL zostat opracowany
w latach 70. w firmie
IBM. Stat sie standardem
w komunikaciji z
serwerami relacyjnych
baz danych. Wiele
wspotczesnych
systemdw relacyjnych
baz danych uzywa do
komunikaciji z
uzytkownikiem SQIL,
dlatego potocznie mowi
sie, ze korzystanie z
relacyjnych baz danych
to korzystanie z SQL-a.
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Emulacja Macintosha w latach '90-
tych byta bardzo popularna wséréd
Amigowcdw. Moglismy uruchomié
oprogramowanie firm takich jak
Adobe czy Microsoft, albo jedng z
wielu gier, ktdre nie zostaty wydane
w wersji Amige. Nie trzeba byto
emulowac¢ procesora, diatego
udawany komputer byt bardzo
szybki. Pewnym problemem byta
tylko grafika, ale i na to mozna byto
znalezé rade.

Dzisiaj program Shape Shifter jest
rzadko uzywany, mimo ze
komputery firmy Apple wcigz cieszg
sie popularnosciq wsrdéd
uzytkownikdw Amigi.

Sam przez wiele lat nie korzystatem z
systemu MacOS, ale wszystko
zmienito sie, gdy wyposazytem swaj
komputer w procesor 68040 z
zegarem 40 MHz. Kupitem karte
Apollo 1240 i wreszcie moge cieszy&
sie takg Amige, jakg zawsze
chciatem miec.

etior CCess

Shape
Shifter

O emulacji do tej pory pisalismy w Amigazynie przez pryzmat
systeméw NG albo systemu Linuks. Tym razem chciatbym
przypomnieé, ze Amigowcy emulowali inne komputery takze
na komputerach wyposazonych w procesor 68030 lub 68040.
Wystarczy tylko troche wiecej pamieci i wiekszy dysk twardy.
Wiele ciekawych informacji mozna takze znalez¢ w starym
czasopismie Amiga Computer Studio. Szukajcie w numerach
wydanych zaraz po roku 2000.

Odnalaztem swoje stare ptyty z czasopismo MacWorld jednoczesnie
oprogramowaniem i pliki obrazéw z Amiga Computer Studio. W Polsce
dyskéw Macintosha. System byt to magazyn, ktéry ukazywat sie
operacyjny, kilka programadw i gier, w tym samym czasie, co legendarny
w tym legendarny Photoshop. To Magazyn Amiga.

kolekcja z czasdw, gdy kupowatem

Shape Shifter dziata sprawnie, ale
frzeba sie liczy¢ z kilkoma
problemami. Po pierwsze, przed
uruchomieniem nalezy wykonac

1.2 MB in dizk

zero K available

odpowiednig konfiguracje pamieci,

ottt

czyli uruchomi¢ program
PrepareEmul.

System Folder

Niestety, moja karta Apollo nie

1.2 ME in dizk zero K avai

lable dziata z tym programem, ale jest

[&] Ex =]

Apple Menu Hems Control Panels Extensions

T
Finder Sy=ster
O A

Freferences Startup Hems

it

inny - RemApollo - specjalnie
przygotowany dla mojego sprzetu.
Amiga musi sie zresetowac¢ podczas
rozruchu systemu, ale to jedyna
niedogodnos¢. Pdzniej mozna juz
uruchomic¢ emulator.

Transmisja danych z dysku bez
kontrolera typu FastATA nie jest zbyt
szybka, ale nie stanowi to problemu.
Przynajmniej do czasu, gdy

sformatujemy jednq z partycji dysku
w systemie plikowym Macintosha.
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zwalnia.

Rozwigzaniem jest
instalacja systemu
plikowego PFS lub
SFS - osobiscie
polecam ten
pierwszy, cho¢ duzo
zalezy od
konfiguraciji naszej
Amigi.

Kolejna sprawa to grafika i tu mamy
wigkszy ktopot. Standardowe
sterowniki obrazu dziatajg dobrze
witasciwie tylko w 2 kolorach (obraz
1-bitowy), co nie jest zadowalajgce.
W innych trybach odéwiezanie
ekranu jest bardzo wolne i
praktycznie uniemozliwia to prace.

Tutaj rozwigzaniem jest instalacja
dodatkowych sterownikdw jak
TurboEVD, ktére przyspieszajq prace,
ale wymagajqg uktadu MMU. W
praktyce musimy miec¢ procesor
68040 lub 68060.

Dlatego, po latach, zdecydowatem
sie sprawdzi¢, czy rzeczywiscie
TurboEVD spetni swojq role na karcie
Apollo. Sterownik nie jest tatwo
znalezé, bo kiedys byt produktem
ptatnym i w moim kraju mato kto z
niego korzystat.

Na szczescie, udato mi sie odczytac
kolejng ptyte z mojej starej kolekciji
oprogramowania i znalaztem
wiasciwg wersje.

Musze przyznac, ze dziatanie
nowego sterownika robi wrazenie.
Szybkos¢ pracy jest zupetnie inna i
nawet w 256 kolorach (ekran 8-
bitowy) od$wiezanie dziata tylko
tfroche wolniej niz na standardowym
Workbenchu, caty czas na
uktadach AGA.

Majac procesor 68040 mozna
naprawde komforfowo uzywac
emulacji Macintosha. Po co to
wszystko pisze? Aby pokazac¢ jedng
wazng rzecz - emulacja komputera
Apple byta kiedys tak samo
pozadana jak emulacja Amigi czy
innego sprzetu retro dzisiaj.

Oczywiscie, to nie zastgpi
prawdziwego sprzetu, ale w wielu
przypadkach jest bardzo pomocne,

EMULACJA

na przyktad podczas przenoszenia
danych czy testowania
oprogramowania.

Dlatego uruchamiajmy emulatory
takze na Amidze klasycznej - takich
programow nie brakuje. Przyktadem
mogg by¢ chociazby programy
takie jak Aé4 czy Amtari, ktére
pozwalajg uruchamiac
oprogramowania przeznaczone dia
Co64 i Atari ST.

To naprawde $wietna zabawa,
wymaga tylko szybkiego procesora.
| to moze by¢ kolejny powdd, dia
ktérego warto posiada¢ prawdziwg
Amige i rozbudowywac jej
konfiguracje.

Warto dodag, ze istniejq tez
emulatory Macintosha korzystajgce
z procesordw PowerPC, ale dla mnie
najwiecej ciekawego
oprogramowania mozna uruchomic
na klasycznym systemie MacOS.




AmFIP:

staroszkolne
przesytanie
plikow

FTP to skrét od angielskich stow File Transfer Protocol,
czyli w wolnym ttumaczeniu protokdt przesytania
danych. Jest 1o specjalna metoda, za pomocg
ktérych uzytkownicy potgczeni z Infernetem mogqg
wymieniaé miedzy sobg swoje zbiory. Protokdt FTP
jest stosowany w obrebie Internetu zarébwno przez
osoby prywatne, jak rowniez producentéw
oprogramowania, ktérzy udostepniajq infernautom
réznego rodzaju pliki. Jednak w ostatnich latach
mowi sie 0 nim mniej, bo wiele oséb korzysta z ustug
przesytania plikdw za pomocq przeglgdarki WWW.

Dlatego przypominamy zwykty "stary” sposdb na

tfransmisje danych.

Aby zaczgc¢ prace z
wykorzystaniem protokotu FTP
nalezy posiada¢ odpowiednie
oprogramowanie - tak zwanego
‘klienta" (ang. client) FTP. W
przypadku Amigi takich programéw
jest bardzo wiele, jednym z
najbardziej popularnych jest
'"AmFTP". Trzeba pamietac¢ o tym, ze
aby uzyska¢ dostep do
jakichkolwiek danych
odczytywanych przy uzyciu
protokotu FTP, nalezy potgczy¢ sie z
odpowiednim serwerem w
Internecie - serwerem FTP.

Program "AmFTP" nie ma wysokich
wymagan sprzetowych, do jego
uruchomienia wystarczy system
operacyjny w wersji 2.0 lub wyzszej
oraz zainstalowany pakiet "Magic

User Interface" (w skrécie "MUI") w
wersji co najmnigj 3.1. Rzecz jasna,
przed uruchomieniem programu
nalezy uzyska¢ potqgczenie z
Internetem, na przyktad za pomocqg
pakietu "Miami".

Aby z zainstalowa¢ "AmFTP" na
twardym dysku nalezy skorzystac z
dotgczonego programu
instalacyjnego. Natomiast samo
uruchomienie programu "AmFTP"
jest niezwykle tatwg czynnoscia.
Musisz po prostu odnalez¢ ikonke
"AMFTP" na Twoim twardym dysku,
najechac na nig wskaznikiem myszki
i nacisng¢ dwa razy szybko lewym
klawisz myszki.

Otworzy sie nowe okno z kilkoma
ikonkami. Teraz musisz wykonac te
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same czynnosci na ikonce "AmFTP"
znajdujgce;j sie w oknie. Program
zostanie uruchomiony.

Jezeli korzystasz z demonstracyjne;j
wersji programu "AmFTP" po
uruchomieniu pojawi sie okno takie
jak na ilustracji zamieszczonej obok.
W takiej sytuacji najedz wskaznikiem
myszki na pole oznaczone jako
"Testuj AmMFTP" (ang. "Test AMFTP") i
nacisnij lewy klawisz myszki.

Aby potgczy¢ sie z dowolnym
serwerem FTP wybierz opcje "Otwdrz
potgczenie..." (ang. "Open
connection...") zmenu gérnego o
nazwie "Projekt" (ang. "Project"). Na
ekranie pojawi sie mnigjsze okno z
kilkoma elementami. Najedz
wskaznikiem myszki na pole
znajdujgce sie po prawej stronie
napisu "Host:" i nacisnij lewy klawisz
myszki. W polu pojawi sie kursor.
Wopisz teraz nazwe serwera FIP, z
ktérych chcesz sie potgczy¢. Jesli
nie znasz zadnego z nich mozesz
wpisa¢ "ftp.aminet.net", oczywiscie
bez cudzystowu.

Nastepnie najedz wskaznikiem
myszki na pole "Otworz potgczenie'
(ang. "Open connection") i nacisnij
lewy klawisz myszki. Program
nawigze potgczenie z serwerem,
jesli oczywiscie bedzie to tylko
mozliwe. Po prawidtowym
nawigzaniu potgczenia na liscie
znajdujgce;j sie po prawej stronie
pojawi sie lista plikdw i katalogdw,
jakie sg dostepne na danym
serwerze FTP. Sytuacje takg
przedstawia zamieszczona obok
ilustracja.

Nalezy zwréci¢ uwage, ze jesli
potgczysz sie z serwerem FIP, lista
zZnajdujgca sie po prawej stronie
zawiera liste plikdw i katalogdw,
jakie znajdujg sie na serwerze. Jesli
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chcesz odczyta¢ dowolny plik z listy
wystarczy, ze najedziesz wskaznikiem
myszki Na jego nazwe i nacisniesz
dwa razy szybko lewy klawisz myszki.
Program odczyta plik i pokaze jego
zawarto$¢ w oddzielnym oknie.

Jednak jesli "AmMFTP" nie bedzie
mogt rozpoznaé formatu danego
pliku, pokaze tekstowo jego
zawartos$¢. Dliatego tez nie zawsze
taki sposdb odczytywania danych z
serwerdw FTP jest odpowiedni.
Zwykle najpierw pobieramy plik z
serwera, a dopiero podzniej
przegladamy go za pomocqg
odpowiedniej przegladarki.

Jezeli Twoim zyczeniem jest
odczytanie zawartosci katalogu
znajdujgcego sie na serwerze FIP,
najedz wskaznikiem myszki na jego
nazwe i nacisnij dwa razy szybko
lewy klawisz myszki. Po chwili
dotychczasowa zawartose listy
zniknie, a pojawi sie zawartosé
katalogu, ktdry wybrates.

Zwré¢ uwage na to, ze nad listg, w
polu "Remote:", poczgtkowo
znajduje sie znak "/". Jego obecnosc
oznacza, ze widzisz zawartosé
katalogu gtéwnego na serwerze FTP,
z ktérym sie potaczytes. Jesli
bedziesz odczytywat zawartosci
innych katalogdw, napis ten bedzie
sie zmieniat. Jest to swoista sciezka
dostepu do pliku, podobna do
Sciezki dostepu, jakg musisz czasem
wpisywaé w programach, aby
odczytac dane z twardego dysku.

Jest to o tyle wazne, ze jesli chcesz
pbéZniej odnalez¢ interesujgcey Cie
plik raz jeszcze, musisz znacé
wspomniang $ciezke dostepu do
pliku na serwerze FTP. Dlatego tez
proponujemy Ci zapisywaé nazwy
serwerdw i §ciezki dostepu waznych
plikéw.

Po odczytaniu zawartosci
dowolnego katalogu na serwerze
FTP, mozesz zawsze powrdci¢ do
poprzedniego, czyli wtasnie
nadrzednego katalogu. W tym celu
najedz wskaznikiem myszki na pole
oznaczone jako "Nadrzedny" (ang.
"Parent") znajdujgce sie nad listg w
prawej czesci okna programu
"AMFTP" i nacisnij lewy klawisz myszki.

Katalog lokalny to po prostu katalog
znajdujgcy sie na twardym dysku,
ptycie CD, DVD, dyskietce lub innym
napedzie podtgczonym do Twojego
komputera. Aby go odczyta¢ musisz
skorzysta¢ z listy znajdujgcej sie w
lewej stronie okna programu.
Domyslnie "AmMFTP" odczytuje
zawarto§¢ RAM-dysku ("RAM:" lub
"Ram Disk:").

Aby to zmieni¢ najedz wskaznikiem
myszki na pole oznaczone strzatkg
na ilustracji obok i nacisnij lewy
klawisz myszki. Na ekranie pojawi sie
lista aktualnie dostepnych urzgdzen.

Najedz wskaznikiem myszki na
wybrang przez Ciebie nazwe i
nacisnij dwa razy szybko lewy klawisz
myszki. Zawartos¢ gtdwnego
katalogu urzgdzenia zostanie
odczytana i wyswietlona na liscie.

Jesli chcesz odczyta¢ zawartosé
kolejnego katalogu, réwniez najedz
Nna jego nazwe wskaznikiem myszki i
nacisnij dwa razy szybko lewy klawisz
myszki. Zwré¢ takze uwage na to, ze
obstuga obu list, cho¢ dotyczg one
dwodch réznych sytuacii, jest w
gruncie rzeczy taka sama. Tak wiec
wiekszos¢ uwag dotyczgcych jednej
listy mozna rowniez odnie$¢ do listy
drugie;j.

Aby odebra¢ dowolny plik z serwera
FTP, na lidcie znajdujacej sie po lewej
stronie okna odczytaj zawartosé
katalogu, w ktérym chcesz zapisac
plik znajdujgcy sie na razie na
serwerze FTP. Na liscie
znajdujgcej sie

PO prawej
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Najedz? wskaznikiem myszki na
nazwe interesujgcego Cie pliku na
liscie znajdujgcej sie w lewej czesci
okna "AmFTP" i nacisnij raz lewy
klawisz myszki. Nazwa pliku zostanie
podswietlona. Teraz najedz
wskaznikiem myszki na pole
oznaczone jako "Wyilij" (ang. "Send")
i nacisnij lewy klawisz myszki. Na
ekranie pojawi sie nowe okno, w
ktérym bedziesz informowany o tym
jak przebiega przesytanie pliku. Po
wystaniu pliku okno to zniknie.

Aby zakohczy¢ potgczenie z
serwerem FTP najedz wskaznikiem
myszki na pole oznaczone jako
"Disconnect" i nacisnij lewym klawisz
myszki. Zwré¢ uwage na to, ze jesli
nie potgczysz sie wczesniej z zadnym

serwerem FTP, pole to bedzie miato

stronie okna odczytqj

zawarto$¢ katalogu na serwerze FIP,
gdzie znajduje sie interesujgcy Cie
plik.

Najedz wskaznikiem myszki na
nazwe interesujgcego Cie pliku na
serwerze FTP i nacisnij raz lewy
klawisz myszki. Nazwa pliku zostanie
podswietlona. Teraz najedz
wskaznikiem myszki na pole
oznaczone jako "Pobierz" (ang.
"Receive") i nacisnij lewy klawisz
myszki. Na ekranie pojawi sie nowe
okno, w ktérym bedziesz
informowamy o tym jak przebiega
przesytanie pliku. Po odebraniu pliku
okno to zniknie.

Przesytanie plikéw na serwer FTP jest
zblizone do odbierania plikéw. Na
liscie znajdujgcej sie po lewe;j stronie
okna odczytaj zawartos¢ katalogu,
w ktérym znajduje sie plik, ktdry
chcesz przesta¢ na serwer FTP. W
liscie znajdujgcej sie po prawej
stronie okna odczytqj

zawarto$¢ katalogu na serwerze
FTP, gdzie chcesz przestac swdj plik.

inne oznaczenie i takze inng funkcje.
Dlatego tez sprawdzaj uwaznie jaki
napis znajduje sie w omawianym
polu.
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Jesli ktos nie lubi MUI, proponuje poznaé¢ programy do obstugi
protokotu FTP nie wymagajgce tego pakietu. Czasami trzeba
uwazacé, aby nie pomyli¢ nazwy - sq bardzo podobne.



Problemy

Zz PFS3

Instalacja innego systemu
plikowego niz Fast File System jest
czesto koniecznie, gdy chcemy
uzywacé w Amidze dyskdw o duzej
pojemnosci. Wydaije sie fo tatwe, bo
zazwyczaj mamy dotgczone skrypty
instalacyjne lub obszerng
dokumentacje. Niestety, w trakcie
pracy mozna napotkaé frudnosci, a
nieprawidtowe ustawienie
niektérych parametréow skutkuje
nawet utratg danych z catego
dysku. Sam sie niedawno o fym
przekonatem podczas instalacii
dysku 160 GB w mojej Amidze 1200.

Jak wiemy, aby dysk wiekszy niz 4
GB byt poprawnie obstugiwany w
systemie 3.0 lub 3.1, trzeba wykonaé
szereg aktualizacji. Pisatem o tym
wielokrotnie, dlatego przypomne
tylko najwazniejsze informacije.
Najpierw dokonujemy zmiany
urzgdzenia "scsi.device' za pomocqg
polecenia LoadV43 Module. W
sekwencji startowej, przed liniq z
poleceniem SETPATCH musimy
doda¢ nowq linie zawierajgcg
nazwe pliku z aktualizacjq, czyli na
przyktad:

C:LoadV43Module >NIL:
C:a300.1d.strip REBOOT

Nastepnie pobieramy z Aminetu plik
"fixnddsize.lha", aby
oprogramowanie systemowe
witasciwie rozpoznawato objetosé
dysku. Po rozpakowaniu archiwum i
uruchomieniu nowego programy
wyswietli on mate okno, w ktérym
nalezy potwierdzi¢ operacje.

W kolejnym kroku pobieramy z
Aminetu plik "check4gb.lha". Tym
razem archiwum zawiera program,
ktdry pokaze nam, czy wszystko

przebiegto prawidtowo. Jesli tak jest,

mozemy przystgpi¢ do instalacji
nowego systemu plikowego. W
moim wypadku byt to PFS3, czyli
"Professional File System". Mozna go
takze zdoby¢ na Aminecie, jest
zapisany jako plik "PFS3_53.Iha" w
katalogu "disk/misc". Posiada
instalator, wiec samo kopiowanie
niezbednych plikbw nie jest frudne.
Wystarczy tylko potwierdzi¢
podstawowe parametry instalacji.

Nastepnie system plikowy trzeba
uaktywni¢ w programie typu
HDToolBox lub HDInstTools.

Teoretycznie nie jest to nic trudnego,

bo wystarczy tylko wpisac lub
wybra¢ plik znajdujacy sie w
systemowym katalogu "L". Jednak w
tym miejscu wystepuje drobny
problem polegajgcy na tym, ze
oprécz nazwy systemu plikowego
musi zosta¢ wprowadzony tak
zwany DOS Type. Powinien zosta¢
rozpoznany automatycznie, ale
zazwyczaj domyslnie wprowadzana
jest zta wartos¢. Po zapisaniu takiej
konfiguracii partycje bedq
poprawnie rozpoznawane, ale
podczas formatowania wystgpi
dziwny btad.

Aby tego unikngé musimy wpisac
recznie warto$¢ w polu "DosType".
Musi by¢ to liczba 50465303, czyli w
programie HDToolBox powinno to
wyglgdac¢ tak:

ADAM ZALEPA

0x50465303

Dopiero pdzniej system PFS pojawi
sie dostepny na przycisku
cyklicznym, a dysk bedzie pracowat
normalnie. Pamietajmy, aby po
instalacji zresetowaé Amige i
wczytaé jeszcze raz caty system i
dopiero pdzniej wykonaé
formatowanie.

Moze sie tez zdarzy&, ze zobaczymy
btad sugerujgcy, ze dysk nie jest
dostepny:

Write Error -3 on block 0. Make sure
disk is inserted.

To z kolei oznacza, ze uzylismy ztej
wersji pliku z katalogu “L" lub
ustawiony zostat zty rozmiar bloku na
partycji. Nalezy go zmieni¢ na
wartos¢ 512, natomiast plik "pfs3"
nalezy zastgpic¢ "pfs3ds" (czyli "Direct
SCSI") lub odwrotnie. Zmiany
zatwierdzamy z programie
HDToolBox i znowu wczytujemy od
nowa Workbencha. Prawidtowo
ustawione parametry dajg wpis
"Custom File System" (w polu "File
System") oraz napis "PFS\03" na
przycisku cyklicznym w
zaawansowanych opcjach (ponizej
pola "Partition” i symbolu dysku).

Z takiej konfiguraciji korzystam od
dtuzszego czasu na mojej Amidze
1200 i nie sprawia ona problemdw.

Jeszcze raz zwracam uwage, aby
wszystkie zmiany wykonywac z
uwaga, bowiem btedy mogq
doprowadzi¢ nie tylko do
nieprawidtowego zapisywania lub
odczytywania danych z partycji w
systemie PFS, lecz uszkodzony moze
zostac zapis na catym dysku. Moja
konfiguracja zostata przetestowana
na dyskach IDE firm Hitachi
Travelstar IC25N040 (40 GB) oraz
Samsung HM160HC (160 GB).
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Nastepny przycisk w oknie
preferenciji to ,Obrazki” (ang.
.Images”). Zawiera opcje, za
pomocqg ktdrych mozesz ustawic
funkcje zwigzane z grafikg
wyswietlang jako fto okien i
przyciskdw. Wyglgda to bardzo
podobnie jak poprzednio, jednak

listy zawierajg nieco inne mozliwosci.

Pole oznaczone jako ,Typ” (ang.
L1ype”) mozna przetqczac
pomiedzy dwiema funkcjami o
nazwach ,Wzorek” (ang. ..Backfill
pattern”) oraz ,Pisak” (ang. .Pen”).
Pokazujg one numery , pisakdw” lub
pozycje oznaczajgce kolory, na
przyktad ,Background” (czyli tto)
albo LFill” (wypetnienie). Za
pomocaq ,preferencji” mozemy
odczytywac informacje o oknach
programoéw, a takze wptywaé na
ich parametry. W pierwszym
przypadku nalezy skorzystac z
prostego menadzera, ktéry ukryty
jest pod przyciskiem ,Okna” (ang.
~Windows”) w gtdwnym oknie.

Na ekranie zobaczysz zupetnie
nowe opcje. Na liscie umieszczane
bedq nazwy programoéw lub okien.
Moze sie tez zdarzy&, ze tytut bedzie
nietypowy. Aby upewnic sie, ze
zmienisz parametry wiasciwego
okna najedz wskaznikiem na nazwe
i nacisnij lewy klawisz myszki. Pozycja
w menu powinna zostaé
podswietlona. Potem uzyj przycisku
.Informacje” (ang. .Info").
Zobaczysz kolejne okno. Widzimy
tutaj tytut wskazanego okna oraz
jego pozycje i rozmiar na ekranie.
Wartosci rozdzielone sq znakiem
uko$nika ,/” i sq zapisane w
typowym formacie uzywanym w
AmigaDOSs, czyli:

pozycja x/pozycja y/rozmiar
X/rozmiar y

Triton

CZESC 2.

W drugiej czesci artykutu chce pokazaé pozostate funkcje
ustawien oraz mozliwos¢ wptywania na ekran uzywany przez
programy korzystajgce z Tritona. Sq to mozliwosci podobne do
Magic User Interface, ale cato§¢é ma zdecydowanie mniejsze
wymagania sprzetowe. MUl wymaga przede wszystkim
szybkiego dysku, bo odczytuje bardzo wiele matych plikow.
W naszym przypadku ten problem nie wystepuje, a okna
bardziej przypominajg klasyczne systemowe GUIL.

W naszym przyktadzie komunikat o
fresci:

1/152/558/103

0znacza, ze okno jest oddalone o 1
i 152 piksele od gdérnego lewego
rogu ekranu oraz ma rozmiar 558
punktéw poziomo i 103 pionowo.
Informacje te mogaq sie przydac
podczas pisania wtasnych
programow lub w sytuacji, gdy
chcemy uruchomic kilka
programdw na raz i rozmiescic je
odpowiednio na ekranie.

Po wybraniu przycisku , Ok”
wracamy do poprzedniego okna.
Funkcje opisane stowami , Utrwal”
(ang. ,Snapshot”) oraz ,Uwolnij”
(ang. .Unshapshot”) oznaczajg
zapamietanie pozyciji
pod$wietlonego okna oraz fzw.
uwolnienie pozycji, czyli skasowanie
tych informaciji.

Przyciski ze stowem ,wszystkie” (ang.

LA™ powodujg utrwalenie lub
uwolnienie pozycji wszystkich okien
umieszczonych na liscie po lewej
stronie. Mozna je z powodzeniem
stosowac, gdy uruchomimy

program posiadajgcy wiele okien i
chcemy zapisaé pozycje wszystkich
na raz. Przy uzyciu jednej opciji jest
to wygodnigjsze i szybsze niz
wybieranie kolejnych okien.

Programy korzystajgce z ,Tritona”
standardowo uruchamiajq sie
bezposrednio na pulpicie. Jednak
mozemy je przenie§¢ na oddzielny
ekran o parametrach blizniaczych
do Workbencha lub zupetnie
innych. Ma to sens przede wszystkim
w sytuacji, gdy chcemy wyswietli¢
wiekszq ilo$¢ informaciji jednoczesnie
- przez wybor wyzszej rozdzielczosci -
lub skorzystaé z wiekszej ilosci
koloréw.

Aby wybra¢ ekran dla programu
uzyj przycisku ,System” w oknie
konfiguracyjnym. Zobaczysz nowe
okno, cho¢ froche podobne do
poprzedniego.

Tym razem lista zawiera nazwy
zdefiniowanych ekrandéw. Zwrdé
uwage, ze nie jest fo rbwnoznaczne
z oknami ,Tritona”. Ustalamy tutqj
parametry ekranu, z ktérego
korzysta¢ moze dowolny program i
mozemy dodac wiele pozyciji.
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Wskazana definicja bedzie uzywana
przez to okno, ktérego parametry
aktualnie zmieniamy. Dzieki femu
mozemy je przenie$¢ na oddzielny
ekran.

Aby to zrobi¢ wybierz przycisk
.Dodaqj” (ang. ,Add") widoczny
pod spodem listy. Aktywne stanq sie
opcje umieszczone obok. Wskaz
przycisk ,Edytuj” (ang. .Edit”), dzieki
czemu zobaczysz funkcje edycyjne
ekranu.

Teraz skorzystaj z pola
zawierajgcego strzatke, ktére
umieszczone jest po prawej stronie
pierwszej funkcji opisanej jako ,Tryb
wyswietlania”. Pojawi sie
standardowe okno wyboru.

Na liscie dostepne bedqg nazwy
identyczne jak w programie
preferencyjnym ,ScreenMode”.
Najedz wskaznikiem na tryb, ktdry
chcesz uzy¢ i nacisnij lewy klawisz

T
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myszki. Nastepnie wskaz przycisk
.Ok” ponizej. Wrécisz do
poprzedniego okna.

W polu tekstowym ,Nazwa ekranu
publicznego” (ang. ..Public name”)
powinienes wpisa¢ nazwe, pod
ktérg Twoja
definicja bedzie
widoczna na
liscie. Moze byé to "
dowolny tekst,
powinien by¢
jednak zrozumiaty,
aby pdzniej nie
zastanawiac sie
co oznacza. Poza
tym najlepigj nie
stosowac
niestandardowych
znakdw, gdyz
niektére programy
mogg miec¢ ktopoty z ich obstuga.

Ponizej widoczne jest pole tekstowe
.Nagtdwek ekranu” (ang. ,Screen

tatwo przeniesé
na oddzielny
ekran systemowy.

title”). Wprowadz w nim nazwe jaka
ma by¢ widoczna na listwie
tytutowej ekranu. Nie ma to zwigzku
z nazwg na liscie definiciji.

Gdy wypetnisz oba pola uzyj
przycisku ,Ok” w dolnej czesci okna.
Spowodujesz powrdt do okna z listg
definicji ekranéw. Mozesz tu
sprawdzi¢ swoje ustawienia przez
uzycie opcji o nazwie ,Sprawdz”
(ang. .Test”). Otwarty zostanie nowy
ekran o wybranych przez Ciebie
parametrach. Nie zobaczysz jednak
w nim zadnego programu, a tylko
matq listwe.

Aby wrdci¢ do poprzedniego okna
wybierz przycisk zamknigcia po
lewej stronie. Dodatkowo mozesz
witgczy¢ pole oznaczone jako
,Odswiezanie typu simple” (ang.
LSimple Refresh”).

Dzieki temu zawarto$¢ okna bedzie
odéwiezana bezposrednio przez
program, a nie mechanizmy
systemu niezalezne od dziatajacego
programu. Pozwala to zmniejszy&
wykorzystanie pamieci. Jezeli
wszystko jest w porzadku skorzystaj z
pola .Uzyj” (ang.
,Use”), a nastepnie
zamknij okno
LSystem”.

Programy
korzystajgce z
Tritona mozemy

Wrécisz do
gtéwnego okna
konfiguraciji.
Mozesz juz
zobaczy¢ jak
bedzie wygladato
okno programu po
umieszczeniu na
oddzielnym
ekranie. Wystarczy znowu wybrac
przycisk ,Uzyj” (ang. .Use”) - aby
zapamieta¢ zmiany lub ,Zapisz”
(ang. .Save”) - w celu zapisania ich

na dysku.



Gdy uruchomisz ponownie program,
zostang zastosowane nowe
parametry ekranu. Wez pod uwage,
ze zabiera to pamie¢ komputera.
Gdy chcesz uzy¢ trybu wyswietlania
o duzej ilosci koloréw, wazne jest czy
masz wolng pamie¢ typu ,Chip”,
czyli tak zwang ., graficzng”.

Jezeli Twoja Amiga nie posiada
duzej ilosci pamieci moze sie
zdarzy&, ze program nie zostanie
uruchomiony, mimo ze ustawisz
odpowiednie parametry w
konfiguracji ,Tritona”. Dzieje sie tak,
bowiem przy minimalne;j ilosci
wolnej pamieci system moze nie
moc wyswietli¢ nie tylko ekranu, lecz
takze komunikatu o btedzie.

W takiej sytuacji zwolnij pamie¢
przez wytgczenie innych
programoéw lub — gdy nie bedzie to
mozliwe - zresetuj komputer.

Jesli chcesz powréci¢ do
wyswietlania okna programu na
pulpicie, wystarczy, ze na liscie
wskazesz pozycje o nazwie
Workbench”. Opcja ta powoduje
najmniejsze zuzycie pamieci, jednak
w tym wypadku musisz zwrécié
uwage na fryb wyswietlania
ustawiony w systemowym
programie ,ScreenMode”.

Bardzo dobrym rozwigzaniem jest
takze sprawdzanie réznych opcji na
oknie, ktérego nie uzywamy na co
dzieh. Wazne jest, aby taki ,testowy”
program nie byt powigzany z innymi
wykorzystywanymi funkcjami.

Mozesz w tym celu wykorzystacé
program o nazwie ,Demo”, ktéry
znajdziesz w oknie katalogu od razu
po rozpakowaniu ,Tritona”.
Ewentualne nieprawidtowe
ustawienia nie spowodujg zadnych

NrormMacie o oknie

oz
[dentyfikaton;
Homiants;

HomEntealLapratinm

System

Programy

problemdw w systemie, a zobaczysz
wszystkie podstawowe elementy, na
ktére masz wptyw.

Pakiet ,Triton” jest nieodzowny jesli
chcemy korzysta¢ z nowszych
programdw. Wiréd najoardziej
interesujgcych pozycji warto
wymieni¢ MakeCD stuzgcy do
nagrywania ptyt.

Omawiana wersja nalezy do
oprogramowania typu Shareware,
dlatego wymaga optaty
rejestracyjnej, aby wykorzystac
wszystkie funkcje. Gtéwnym
ograniczeniem jest brak mozliwosci
zapisania ustawien konfiguracii
programdw innych niz tylko
Lpreferencje”. Jednak bardzo tatwo
mozemy to obejs¢.

Na Aminecie dostepny jest .Open
Triton”, ktéry powstat kilka lat po
zakonczeniu rozwijania

—— Sl e —— =

Podstawouwy
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Edvtuj ekran publiczny

oryginalnego pakietu. Znajdziemy
go w katalogu ,dev/gui” pod
nazwa:

opentriton-usr.lha

Ma poprawia¢ wczesniej
zauwazone btedy i nie wymaga
rejestracji. Jego obstuga jest
identyczna, nie potrzeba
wykonywac¢ zadnych dodatkowych
Czynnosci.

Nowe wydanie zawiera sporo
wewnetrznych zmian, dlatego jesli
zdecydujesz sie z niego skorzystac
zwré¢ uwage, ze niektoére starsze
programy mogq dziatac
nieprawidtowo. Diatego mimo
wszystko proponuje rozpoczgé
prace od ,Tritona”, a dopiero
pdzniej — gdy bedziesz sprawnie
postugiwac sie wszystkimi opcjami -
przejdz do pakietu ,Open Triton”.
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W tym celu trzeba nadaé¢ im
charakterystyczne nazwy - inne dla
kazdego nosnika. Nastepnie skopiuj
na kazdg dyskietke niezibedne piliki i
zapisz je w katalogach, ktérych
nazwy bedq jasne. Dzieki temu
unikniesz sytuaciji, w ktérych
umiescitbys te same pliki w réznych
katalogach lub innych dyskietkach.

Gdy przygotujesz wszystkie dyskietki,
mozesz korzystac z tak
Jrozrzuconych” plikdw” na dwa
gtéwne sposoby. Pierwszym jest
wprowadzanie nazwy pliku wraz z

nazwg nosnika, na przyktad zamiast:

Ratunek:Programy/FileMaster2.2
wpisz
Kopia:Prog/FileMaster2.2

Jesli w stacji bedzie wtozona
dyskietka o nazwie ,Ratunek”, czyli
Twdj gtodwny nosnik ratunkowy,
system automartycznie wyswietli
komunikat z prosbqg o wtozenie

FileMaster 2.8

Dyskietka
ratunkowa

CZESC 5.

Jezeli bedziesz chciat uzyskaé¢ rozbudowane srodowisko
awaryjne, moze zdarzy¢ sie, ze na jednej dyskietce nie
zmiescisz wszystkich plikow potrzebnych do pracy. Niezaleznie
od rodzaju uruchamianych programéw, mozesz w tatwy
sposob spowodowag, ze system bedzie automatycznie
wczytywat dane z okreslonych dyskietek.

odpowiedniej dyskietki. Zwrd6e
uwage, ze moze by¢ to dowolny

nosnik, wazna jest tylko jego nazwa.

Gdy zmienisz dyskietki w staciji,
odczytane zostang pliki z nowej
dyskietki, po czym bardzo czesto
bedziesz musiat wtozy¢ ponownie
pierwszg dyskietke.

~Trashcan

Moze sie tez zdarzy¢, ze system
bedzie wyswietlat podobne okna
wielokrotnie i za kazdym razem
musisz sftosowac sie do jego
wskazan. Tak sie dzieje, bowiem pliki
odczytywane sq w okredlonej
kolejnosci i nie mozna ich pomijac.

Jezeli wiec dane zapisane sg na
réznych nosnikach, nie ma innego
wyijscia jak przektada¢ dyskietki. W
wielu przypadkach bedzie to
niewygodne, stad najlepiej
zaopatrzy¢ sie w dwie stacje
dyskietek albo korzysta¢ z napedu
optycznego.

Drugi sposéb to podziat plikdw na
zasadzie analogicznej do
oryginalnych dyskietek z
Workbenchem. Polega to na
przyjeciu, ze konkretne dyskietki
bedq reprezentowac okreslone
urzqdzenia logiczne.

W takiej sytuacji musisz przyjgé
odpowiedniqg strukture kazdego
nosnika, na przyktad jesli bedzie to
urzgdzenie ,FONTS:”, dyskietka musi
mie¢ zapisane wszystkie pozycje w
katalogu doktadnie tak samo jak na



twardym dysku. Oczywiscie nalezy
wzig¢ pod uwage matg pojemnosc
dyskietki, dlatego zapisz na niej tylko
te pliki, ktdre sg najbardziej
potrzebne.

Kolejng wazng kwestiq jest
nazewnictwo nosnikdw, a takze
katalogdéw, w ktérych zapisywane sg
pliki. Nazwy dyskietek nie muszag
odpowiada¢ urzgdzeniom, do
ktérych bedq przyporzgdkowane.,
Wystarczy, ze utworzysz
odpowiednie wpisy w pliku ,startup-
sequence”.

Przyktadowo, aby noénik o nazwie
.Roboczy2” byt tfraktowany jako
urzadzenie logiczne ,FONTS:”, wpisz
nastepujgcq linie:

assign FONTS: Roboczy2:
lub
assign FONTS: Roboczy2: ADD

Drugi sposéb powoduje, ze do
urzgdzenia ,przypisany” bedzie
nosénik o nazwie ,Roboczy2” jako
drugi katalog. W ten sposéb mozesz
bardzo tatwo rozbudowywaé
funkcje srodowiska awaryjnego bez
przenoszenia danych na osobng
dyskietke. Pamietaj jednak, ze moze
sie to wigza¢ z ucigzliwg
koniecznosciq wielokrothego
przektadania dyskietek, dlatego
najlepiej uznac, ze jeden nosnik
odpowiada jednemu urzgdzeniu
logicznemu.

W razie potrzeby mozesz takze,
zamiast catych nosnikéw,
potraktowac konkretne katalogi
jako cze$¢ urzgdzenia
systemowego. Aby fo osiggngc
frzeba uzy¢ analogicznego sposobu
z tg réznicg,m ze po nazwie dyskietki
podaj réwniez katalog, w ktdrym

zapisane sq pliki. Na przyktad
zamiast:

assign FONTS: Roboczy2: ADD
wpisz linie:

assign FONTS: Roboczy2:ko-
pia/czcionki3/ ADD

Nazwy mogg mie¢ odstepy i
AmigaDOS bez problemu je
rozpozna. W takiej sytuaciji trzeba je
jednak podawacé ujete w
cudzystéw, niezaleznie od tego,
ktéra czes¢ Sciezki dostepu zawiera
znaki SPACJI. Pamietqj, ze dotyczy
o jedynie Sciezki, a nie catych linii
polecenia. Przyktadowo, jesli
dyskietka bedzie nosi¢ nazwe
.Roboczy dysk drugi” wpisz:

assign FONTS: ,,Roboczy dysk dru-
gi:” ADD

Gdy katalog zostanie nazwany
.Mmoje czcionki”, a dyskietka wcigz

nazywa sie ,Roboczy2” nalezy uzy¢é
ponizszej linii:

assign FONTS: ,,Roboczy2:mo-
je czcionki/” ADD

Jezeli oba elementy zawierajg
odstep, nic sie nie zmienia, a wiec
linia moze wyglada¢ na przyktad
tak:

assign FONTS: ,,Roboczy dysk dru-
gi:kopia/moje czcionki/” ADD

Cudzystdw musi obejmowac jedynie
ten element, ktéry posiada znaki
SPACJI i ma by¢ potraktowany jako
catosé, a wiec w tym przypadku —
Sciezka dostepu. Reszta pozostaje
bez zmian.

Jeszcze raz podkreslam, ze
omawiany sposdb bedzie
powodowat koniecznosé
przektadania dyskietek, czesto
nawet podczas wcezytywania
Workbencha.
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Jest to jednak jedyny sposdb
uruchomienia wielu programéw za
pomocqg ograniczonego Srodowiska
pracy. Gdy nie masz dostepu do
nosnika o wiekszej pojemnosci, jak
ptyta CD lub DVD, mozesz w ten
sposéb wywotac prawie kazdg
funkcje systemu lub dodatkowego
oprogramowania, cho¢ niestety
nie bedzie to najwygodniejsze

w obstudze.

Gtdwnym ograniczeniem — poza
pojemnosciq dyskietki — jest
mozliwos¢ zapisu, ktdrej nie bedzie
Nna napedzie optycznym, dlatego
nie twérz na ptytach katalogdw
przeznaczonych dla urzgdzeh
logicznych, ktére sq uzywane takze
do zapisywania informaciji, jak na
przyktad ,ENV:” czy ,T.".

Mozesz to tatwo zauwazy¢ podczas
pracy, bowiem jesli programy nie
bedg miaty dostepu do
zapisywania plikdw, zobaczysz okno
informacyjne mdwigce o braku

0

Tworzenie "przypisan”, czyli urzgdzen logicznych jest koniecznie do
dziatania systemu operacyjnego. Niektére urzqdzenia dodawane
sq automatyczne, o inne trzeba zadbaé samodzielnie.

mozliwosci wykonania operaciji
zapisu. Tak samo bedzie to
wyglada¢ w przypadku dyskietki,
ptyty CD. a takze dysku twardego,
ktéry zostat zabezpieczony
poleceniem LOCK.

Ze wzgledu na to, ze okna
informacyjne nie réznig sie w
przypadku réznych napeddw,
powiniene$ zapamietac¢ lub zapisac
nazwy noénikdw. W przeciwnym
razie mozesz by¢ zdezorientowany
wystepowaniem niespodziewanych
komunikatow.

Zauwaz, ze bardzo czesto wskazanie
przycisku ,Poniechaj” (ang.
.Cancel”) bedzie powodowato
uruchomienie programu, mimo
braku mozliwosci zapisu. Tak sie
dzieje, bowiem w wielu
przypadkach system chce tworzy&
pliki z ustawieniami, ktére nie sg
catkowicie konieczne do dziatania
oprogramowania.

Gdy bedziesz wywotywat bardziej
rozbudowane programy, moze do
prowadzi¢ do uruchomienia
domysinej konfiguraciji, ktéra bedzie
sie mocno réznita od tfego, co
widziate$ po wczytaniu z twardego
dysku — zaréwno pod wzgledem
funkciji, jak i wygladu.

Dlatego najlepiej utworzy¢ osobne
Lpreferencje” po uruchomieniu z
dyskietki ratunkowsj. Trzeba to zrobic
tak samo jak podczas korzystania z
twardego dysku, lecz oczywiscie
moze wigzac sie z przektadaniem
dyskietek. W kazdym takim
przypadku poczekaj, az stacja
przestanie pracowad i dopiero
wtedy zmieniaj nosnik.

Zwré¢ uwage jak bardzo elastyczny
jest system operacyjny Amigi. Ten
sam program moze miec rézne
oblicze, gdy wywotasz je za
pomocq inaczej ustawionego
Workbencha.

Co wiecej, system
operacyjny moze miec¢
skrajnie rézne konfiguracje,
a nadal zachowa
funkcjonalno$¢. Nie ma
Scistych ograniczen w
stosunku do
uruchamianych funkciji,
nalezy tylko przestrzegac
zasad pracy przyjetych
przez autoréw systemu
operacyjnego.

Mam nadzieje, ze moje
uwagi i przyktady pomoga
Wam stworzy¢ wtasne
dyskietki uruchamiajgce
sterowniki do
najwazniejszych urzgdzen.
Nawet jesli Wasza
konfiguracja Amigi jest
nietypowa.



Amiga Mail to wehodzacy w sktad systemu operacyjnego
AmigaOSs 3.5 program do zarzqdzania zasobami poczty
elektronicznej. Za jego pomocq mozesz wykonywaé
podstawowe operacje, tak jak wysytanie i odbieranie
wiadomosci, jak réwniez bardziej skomplikowane funkcje.
Program posiada wygodnq ksigzke adresowqg pozwalajgcq na
gromadzenie informacji o swoich korespondentach. Cho¢
Amiga Mail nie jest najbardziej rozbudowanym programem
pocztowym dla Amigi, ma wiele niezaprzeczalnych zalet,
wsréd ktérych wyrézni¢ warto matq objetosé i prostote

obstugi.

Dostepne w programie opcje to
zbiér wszystkich najwazniejszych i
najbardziej potrzebnych funkciji z
punktu widzenia przecietnego
uzytkownika.

Dlatego tez proponujemy Ci
rozpoczqé swojqg przygode z pocztq
elekironiczng wtasnie od Amiga
Mail, a w razie pdzniejszej potrzeby
bedziesz mogt skorzystac z bardziej
rozbudowanego pakietu, jak np.
popularny program Yet Another
Mailer (w skrocie YAM).

Aby zainstalowaé program Amiga
Mail na Twoim twardym dysku, widz
ptyte z systemem operacyjnym
AmigaOSs 3.5. Najedz wskaznikiem
myszki na ikonke ptyty i nacisnij
szybko dwukrotnie lewy klawisz
myszki. Nastepnie postgp tak samo z
ikonkami OS-Version3.5 oraz OS3.5-
Installation, jakie bedqg pojawiac sie
w nowych oknach.

Na ekranie pojawi sie okno
programu instalacyjnego. Najedz
wskaznikiem myszki na pole

AmigaHail 44.2% Hritten by Christopher E. Aldi Copyright 13939 Aniga Inc.

znajdujgce sie obok napisu Install
Internet Software i nacisnij lewy
klawisz myszki.

Postgp tak samo z polem
oznaczonym jako Kontynuuj (ang.
Proceed), a nastepnie Kontynuuj
instalacje (ang. Proceed With Install)
i raz jeszcze Kontynuuj (ang.
Proceed). W sumie powiniene$
trzykrotnie nacisng¢ lewy klawisz
myszki.

W kolejnym punkcie instalacii
komputer spyta, czy chcesz
zainstalowa¢ pakiet Miami.
Przyjmujemy, ze instalujesz tylko
Amiga Mail, a wiec najedz
wskaznikiem myszki na pole No i
nacisnij lewy klawisz myszki.
Nastepnie na ekranie ujrzysz pytanie
o instalacje przegladarki AWeb.
Analogicznie wybierz pole No.

Teraz na ekranie pojawi sie pytanie
o fo, czy zainstalowa¢ program
Amiga Mail. Najedz wskaznikiem
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myszki na pole oznaczone jako Yes i
nacisnij lewy klawisz myszki. Po kilku
chwilach program zostanie
zainstalowany na Twoim twardym
dysku, a na ekranie pojawi sie
komunikat taki jok na zamieszczonej
obok ilustracji. Wybierz tu
dwukrotnie pole Kontynuuj (ang.
Proceed).

Gdy okno programu instalacyjnego
zniknie, bedzie to oznaczag, ze
Amiga Mail zostat prawidtowo
zainstalowany na twardym dysku.
Program znajduje sie w katalogu
"Intfernet" na dysku systemowym.
Aby go uruchomi¢ po prostu
wykonaj dwuklik na ikonie
podpisanej jako "AmigaMail”.

Po uruchomieniu programu
powiniene$ dokona¢ jego
konfiguracji, w przeciwnym razie nie
bedziesz mdgt skorzystac z zasobdéw
Twojej skrzynki pocztowej. Wybierz
wiec opcje Configure.. z menu

goérnego o nazwie Settings. Twoim
oczom ukaze sie okno ustawien, w
ktérym najedz wskaznikiem myszki
na pole oznaczone jako Real Name
i nacisnij lewy klawisz myszki. Gdy w
polu pojawi sie kursorw, pisz swoje
imie i nazwisko.

Analogicznie w polu EMail Address
wpisz swdj adres e-mailowy w
formacie identyfikator@serwer. Ten
sam adres wpisz tez w polu
oznaczonym jako Reply Address.
Najedz teraz wskaznikiem myszki na
nazwe zaktadki SMTP Server i
nacisnij lewy klawisz myszki. Na
ekranie pojawiq sie nowe opcje. W
polu Server wpisz serwer e-mailowy,
z ktérego korzystasz. Wszystko zalezy
od fego., w jaki sposdb zaktadates
swoje konto.

Teraz najedz wskaznikiem myszki na
nazwe zaktadki POP Servers i
nacisnij lewy klawisz myszki.
Zobaczysz nowe opcje, tym razem

dotyczgce odbierania
wiadomosci. Najedz
wskazZnikiem myszki na pole
oznaczone jako Add.

Na liscie znajdujgcej sie w
lewej czesci okna pojawi sie
nowa pozycja. W polu Pop
Host wpisz nazwe serwerq, z
ktérego korzystasz.
Analogicznie w polu Pop
Username podaj swoj
identyfikator uzytkownika, a
w polu Pop Password - swoje
hasto dostepu.

Najedz wskaznikiem myszki
na kwadracik znajdujacy
sie obok nazwy pozycji na
liscie i nacisnij lewy klawisz
myszki. We wspomnianym
kwadratowym polu
powinno pojawié

sie charakterystyczne
zakreslenie.

Teraz powinienes zapisac swoje
ustawienia na dysku. W tym celu
najedz wskaznikiem myszki na pole
Save i nacisnij lewy klawisz myszki.
Okno ustawien zniknie, a wszystkie
parametry zostang automatycznie
zapisane na Twoim dysku.

Czy program AmigaMail moze by¢
zamiennikiem dla YAM-a lub Simple
Mail? Nie do kohca, bo ma sporo
ograniczen. Jednak nadaije sie
doskonale do podstawowej obstugi
skrzynki POP3.

Kiedys, jeszcze na tamach Amiga
Vademecum pisatem ze to "dobry
pomyst". Dzisiaj nie zmienitem
zdania, ale szkoda, ze nikt nie zajat
sie rozwojem tego narzedzia, aby
mogto stac sie czyms§ wiecej niz
prostym klientem poczty

elektronicznej.
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Lightwave

W ostatnim odcinku naszego kursu przedstawiam krzywe oraz
powierzchnie. Te pojecia wystepujg w nowych programach
3D, tak wiec nauka starego Lightwave'a nie péjdzie na marne.

Krzywa sklejana powstaje poprzez
uzycie wzoru matematycznego do
obliczenia gtadkiej krzywej
pomiedzy zbiorem punktdw. Punkty
te nazywa sie weztami, tak jak
punkty w wielokgcie nazywa sie
wierzchotkami. Siatka takich
krzywych moze tworzy¢

powierzchnie o dowolnym ksztatcie.

Z takich elementéw mozna tworzy&
bardzo skomplikowane ksztatty.

Krzywe traktowane sq przez
Modelera podobnie jak wielokaty.
Wiekszo$¢ narzedzi dziata na
krzywych tak samo, jak na
wielokgtach.

Krzywe majg poczgtek i koniec
(zgodnie z kierunkiem tworzenia
krzywej). Poczatek wybranej krzywej
zaznaczony jest kdtkiem. Punkty te
mozna ze sobg zamienic¢ za
pomocq polecenia Flip. To samo
polecenie stuzy do odwracania
scian.

Potozenie punktu poczatkowego
wptywa na zwrot normalnych do
powierzchni po utworzeniu
powierzchni z krzywych. Tak wiec
mozliwo$¢ odwrdcenia zwrotu
krzywej jest bardzo potrzebna.
Krzywe nie sq jednak obiektami,

raczej stuzq jako narzedzie do
modelowania innych obiektdw.
Krzywe moga by¢ zapisywane jako
obiekty, nie bedq jednak
renderowane przez Layouta (w taki
sposob, jaki bedq renderowane
dwuwierzchotkowe wielokaty).

Make (Ctri+p)

Funkcja Make stuzy do utworzenia
krzywej przechodzqgcej przez
wybrane punkty.

Aby utworzy¢ krzywqg wybierz kilka
punktéw i kliknij na Make (albo
wcisnij Ctrl+p).

UWAGA!

Krzywa przechodzi przez punkty w
kolejnosci ich stawiania. Mozesz
odwréci¢ koace krzywej za pomocq
funkciji Flip.

Im wiecej punktéw zawiera krzywa,
tym wiecej segmentéw powstanie w
wyniku operacji z menu Multiply.

Make CI (Ctrl+o0)

Tworzy krzywq zamknietg (Make
Closed Curve).

Aby utworzyé krzywqg zamknietqg
wybierz kilka punktéw i kliknij na
Make CI (albo wcisnij Ctrl+o).

Start CP (Cirl+b)

Pierwszy punkt krzywej bedzie
pozwalat na zmiane ksztattu krzywe;.
Jak uzy¢ tej funkcji? Wybierz krzywq,
wcisnij Ctrl+b. Pierwszy segment
krzywej bedzie zaznaczony linig
kropkowq. Oznacza, to ze teraz
pierwszy punkt krzywej nie jest juz jej
poczgtkiem, a stuzy do zmiany
ksztattu krzywej. Przesuwanie tego
punktu (funkcjg Drag z menu
Modify) powoduje regulacje
krzywizny nastepnego segmentu.

UWAGA!

Punkt kontrolujgcy ksztatt nie nalezy
do krzywej. Funkcja Start CP jest
przydatna na przyktad przy
tworzeniu bryty obrotowej
(polecenie Lathe), jezeli chcesz
uzyskac ciggtosc krzywej przy osi
obrotu.

End CP (Ctrl+n)

Ostatni punkt krzywej bedzie
pozwalat na zmiane ksztattu krzywe;.

Jak uzy¢ tej funkcji? Wybierz krzywq,
wcisnij Ctrl+n. Ostatni segment
krzywej bedzie zaznaczony linig
kropkowq. Oznacza, to ze teraz
ostatni punkt krzywej nie jest juz jej
kohcem, a stuzy do zmiany ksztattu
krzywej.

Przesuwanie tego punktu (funkcjg
Drag z menu Modify) powoduje
regulacje krzywizny poprzedniego
segmentu.

UWAGA!
Punkt kontrolujgcy
ksztatt nie nalezy do
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krzywej. Funkcja End CP jest
przydatna na przyktad przy
tworzeniu bryty obrotowej
(polecenie Lathe), jezeli chcesz
uzyskaé ciggtos¢ krzywej przy osi
obrotu.

Freeze (Ctrl+d)

Zamienia wybrang krzywg na
wielokat. Wybierz krzywq lub kilka
krzywych, otwartych lub
zamknietych i nacisnij Ctrl+d.
Wszystkie wybrane krzywe stang sie
nowymi wielokgtami.

Smooth (Ctri+s)

Jedli natozysz na siebie koace
dwoch krzywych i potgczysz te
punkty (Merge), to otrzymasz
nienaturalng nieciggtos¢ krzywej w
punkcie tgczenia. Aby zlikwidowaé
te nieciggtose, uzyj funkcji Smooth.

Jak uzy¢ tej funkcji? Przesun kohce
dwoch krzywych tak, aby

sie pokryty. Potgcz punkty
poleceniem Merge. Wywotqj
Smooth, albo nacisnij Ctrl+s. Pojawiq
sie punkty pozwalajgce na
ustawienie ksztattu krzywe;j.

MENU DISPLAY

W tym menu znajdujq sie funkcje
sterujgce parametrami wyswietlania
oraz funkcje do wyswietlenia
danych statystycznych obiektu.

Magnify

Zblizanie lub oddalanie sie od
obiektu. Kliknij na Magnify. Wskaz
kursorem wybrane miejsce. Nacisnij
lewy przycisk i przesuwaj mysz w
lewo lub prawo.

UWAGA!
Funkcja Magnify rézni sie od funkciji

In i Out tym, ze Magnify zbliza sie do
wybranego miejsca, a pozostate
dwie funkcje dziatajg wzgledem
srodka widoku.

Pan (Alf)

Funkcja Pan stuzy do przesuwania
zawartosci okna widoku. Kliknij na
Pan albo nacisnij klawisz Alt oraz
lewy przycisk myszy i przejed i myszq
w wybranym kierunku.

Measure

Pozwala na zmierzenie odlegtosci
miedzy dwoma punktami.

Kliknij na Measure, nacisnij lewy
przycisk myszy w wybranym miejscu i
przejedz w inne miejsce. W oknie ze
wspoirzednymi bedzie wyswietlana
odlegtose.

UWAGA!
Measure nie dziata na oknie
podglgdu.

In (. lub Shift+.)

Powiekszenie zawartosci ekranu o
jednostke siatki. Nacisniecie .
powoduje jednokrotne wywotanie
tej funkcji, a Shift+. dwukrotne
wywotanie.

Out (. lub Shift+.)

Zmniejszenie o jednostke siatki.
Nacisniecie . powoduje jednokrotne
wywotanie fej funkciji, a Shift+.
dwukrothe wywotanie.

Fit All (a)

Ustawienie takiego powiekszenia,
aby cato$é miescita sie na ekranie,

we wszystkich oknach widoku.

Fit Sel (Shift+a, Ctrl+a)

Ustawienie takiego powiekszenia,
aby wybrany obiekt miescit sie na
ekranie, we wszystkich oknach
widoku (Shift+a) lub w oknie widoku,
na ktérym znajduje sie kursor
(Ctrl+a).

Options (d)

Parametry wyswietlania. Po
nacisnieciu d lub kliknieciu na
Options pojawi sie menu.

Orientation

Sposéb roztozenia okien edycyjnych
na ekranie.

Preview

Opcje dotyczagce okna podglgdu.
None

Wytgcza okno podglgdu.

Static

Pokazuje nieruchomy widok obiektu.
Jezeli jestes w trybie wyboru Point

lub Polygon:

- mozesz wybrac punkty lub sciany
na oknie podglgdu

- mozesz obréci¢ okno pogladu
naciskajgc Alt, lewy przycisk myszy i
przesuwajgc mysz w wybranym
kierunku.

Jezeli jeste§ w trybie wyboru Volume
(Inlude lub Exclude):

- nie mozesz wybiera¢ punktéw ani
$cian na oknie podglgdu

- mozesz obrdci¢ okno pogladu

naciskajgc lewy przycisk i
przesuwajgc mysz w wybranym

kierunku.



Moving

Pokazuje ruchomy widok obiektu.
Wybierz opcje Wire dla normalnego
podgladu lub Solid dia podgladu
obiektu z usunietymi liniami
niewidocznymi.

Visibility

Opcje wtgczajgce lub wytgczajgce
widzialno$¢ punktdw (Points), scian
(Faces), krzywych (Curves),
normalnych (Normals), siatki (Grid) i
tta (Backdrop).

Unit System

System jednostek, w ktérych
wyrazane sqg rézne wielkosci.

S

System jednostek SI.

Metric

Metryczny system jednostek.
English

Angielski system jednostek (stopy i
cale).

Grid Units

Wielko$¢ siatki.

Odlegtos¢ miedzy weztami siatki
reprezentuje 1 jednostke. Wielko$¢
siatki zmienia sie w taki sposéb: 10m-
>1m->100mm->10mm itd.

15

Odlegtos¢ miedzy weztami siatki
reprezentuje 1/2 jednostki. Na

——

przyktad, jesli wielkos¢ siatki wynosi 1
metr, to linie siatki bedq lezaty co 0.5
metra. Wielkos¢ siatki zmienia sie w
taki sposdb: Tm->500mm->100mm-
>50mm->10mm itd.

1255

Odlegtos¢ miedzy weztami siatki
reprezentuje 1/4 jednostki. Na
przyktad, jesli wielkos¢ siatki wynosi 1
metr, to linie siatki bedq lezaty co
0.25 metra. Wielkos¢ siatki zmienia
sie w taki sposdb: Tm->500mm-
>250mm->100mm->50mm itd.

125

Odlegtos¢ miedzy weztami siatki
reprezentuje 1/5 jednostki. Na
przyktad, jesli wielkos$¢ siatki wynosi 1
metr, 1o linie siatki bedq lezaty co
1/5 metra. Wielkos¢ siatki zmienia sie
w taki sposéb: Tm->500mm-
>200mm->100mm->50mm itd.

12

Odlegtos¢ miedzy weztami siatki
reprezentuje 1/5 jednostki. Na

przyktad, jesli wielkos¢ siatki wynosi 1
metr, o linie siatki bedq lezaty co
1/5 metra. Wielkosc¢ siatki zmienia sie
w faki sposéb: Tm->200mm-
>100mm->20mm->10mm itd.

Grid Snap

Wymusza okreslong wielko$¢ skoku,
przy przesuwaniu obiektow i
stawianiu punktow.

None

Mozna dowolnie ustali¢ potozenie.
Standard

Skok wynosi 1/10 wielkosci siatki.
Fixed

Skok jest zgodny z podang liczbq.
UWAGA!

Ustawione parametry nie sq

zapamietywane przy wychodzeniu z
Modelera.



GRAFIKA

BG Image

Funkcja BG Image (Background
Image) pozwala na wyswietlenie
wczytanego do Layouta rysunku tta
na siatce Modelera. Mozna
wykorzysta¢ te mozliwos¢ na
przyktad do przeksztatcenia
zdigitalizowanego znaku firmowego
na obiekt.

Aby uzy¢ tej funkcji, musisz wczytad

rysunek tta do Layouta za pomoca

menu Images. Z listy wczytanych do

Layouta rysunkdw skorzysta Modeler.

PrzejdZ do menu Display i kliknij na

BG Image. Wybierz rysunek i wyjd i z

menu. Rysunek pojawi sie na

ekranie. Musi by¢ wtgczona

widzialnos¢ tta (zob. menu Options).
OPCJE

Image

Lista z nazwami rysunkéw.

Axis

O3 projekciji rysunku.

Center

Wspobtrzedne srodka rysunku.

Size

Do ustalenia wielkosci i proporciji
rysunku.

Automatic Size

Automatycznie dopasowuje
wielko$¢ rysunku do najwiekszego
wybranego obiektu w aktualnej
warstwie.

Units

Jednostki.

Reset
Przywraca poczgtkowy stan menu.
Exposure

Potencjometr do ustawienia
kontrastu rysunku.

Invert
Tworzy negatyw rysunku.

UWAGAI

Jedli wyjdziesz z menu, a rysunek nie
bedzie widoczny na ekranie,
sprawd i widzialnos¢ tta (menu
Options).

Stats (w)

Dane na temat punktdw, scian lub
zawartosci wybranego obszaru.
Stats umozliwia takze ich selekcje
lub deselekcje.

Wybierz odpowiedni tryb selekciji
(Point, Polygon, Volume) i nacisnij w
(lub Kliknij na Stats). Doktadniejszy
opis mozna znalez¢ w poprzedniej
czesci naszego kursu.

Info (i)
Informacja na temat punktéw.

Wybierz jeden lub kilka punktéw.
Nacisnij klawisz i lub kliknij na Info.
Pojawi sie menu, w ktérym
wysdwietlane sg wspdtrzedne
kolejnych punktow.

Mozesz zmieni¢ wspotrzedne
aktualnego punktu (po wpisaniu
liczby zamiast naciska¢ Return, ani
klika¢ na OK, mozesz od razu przejsc
do kolejnego punktu). Klikniecie na
Next powoduje przejscie do
nastepnego punktu, Previous do
poprzedniego.

Informacja na temat scian:

Wybierz jednqg lub kilka $cian.
Nacisnij klawisz i lub kliknij na Info.
Pojawi sie menu, w ktérym
wyswietlana jest ilos¢ wierzchotkdw,
ptaskos$¢ i nazwa powierzchni danej
sciany. Klikniecie na Next powoduje
przejscie do nastepnej sciany,
Previous do poprzedniegj.

Sel Conn ()

Wybdr wszystkich punktéw lub scian
potgczonych z wybranymi punktami
lub $cianami.

Invert (wersja 3.5)

Odwraca status wybrania obiektu w
aktualnej warstwie. Obiekty
wybrane stajg sie niewybrane,
obiekty niewybrane stajqg sie
wybrane.

Hide Sel

Wytqgcza widocznos$é na oknie
widoku wybranych §cian. Znacznie
utatwia to edycje skomplikowanych
obiektow.

UWAGA!

Wszystkie funkcje z serii Visibility
dziatajg niezaleznie w
poszczegdlnych warstwach.

Hide Unsel

Wytqgcza widocznos$é na oknie
widoku niewybranych scian.

Unhide
Witgcza w aktywnej warstwie
widocznos$¢ wszystkich ukrytych

(przez uzycie poprzednich dwoch
funkciji) scian.



Przeglgdarka
Voyager

Ostatnio coraz wiecej méwi sie o rozwoju starszego
oprogramowania do obstugi Internetu, kitére byto juz dawno
niejako skazane na zapomnienie. Mam na mysli program
IBrowse, ktéry ma by¢ dalej rozwijany. Kiedys bardzo
popularng przegladarkqg stron WWW byt program Voyager,
ktéry moim zdaniem byt duzo bardziej dojrzatym produktem.
Niestety byt takze dos¢ niestabilny, ale by¢é moze teraz ktos
pokusi sie, aby to poprawi¢? Coraz wiecej moéwi sie o tym, ze
programy powinny rozwija¢ typowo amigowe cechy. Diatego
przyjrzyjmy sie nie tyle samej przeglgdarce, lecz szerokim

mozliwosciom konfiguraciji.

Jak kazdy wiekszy program, rdwniez
Voyager umozliwia swobodne
dostosowywanie swojego
funkcjonowania do potrzeb
uzytkownika. Mozesz tego dokonac
Za pomocqg wielu opciji
konfiguracyjnych dostepnych w
programie. Aby uzyskac¢ do nich
dostep wybierz opcje General
settings... z menu gérnego o nazwie
Settings.

Po chwili na ekranie pojawi sie nowe
okno. Po lewej stronie widoczna jest
lista, przy ktérej uzyciu uzyskujemy
dostep do kolejnych opciji
zwigzanych z konfiguracja
programu. Lista ma wiec takg samqg
funkcje jak znane Ci juz zaktadki.
Opcje znajdujgce sie na tej liscie
bedziemy dla utatwienia nazywaé
opcjami gtdwnymi. Strona prawa
okna to odpowiednie opcje
zwigzane z dang pozycjg na liscie.

Pierwsze, co widzisz to gtdwne
opcje programu. Masz tu do

dyspozyciji kilka bardzo ogdlnych
opciji. Jesli witgczysz opcje Hide
znajdujgcq sie w grupie Transfer
animation (patrz ilustracja)
spowodujesz, ze animacja
standardowo wyswietlana w
prawym gornym rogu okna, nie
bedzie widoczna. Ponizej znajduje
sie lista oznaczona jako Home page
URL, a zaraz pod nig pole Load on
startup.

Witqgczajgce te ostatnig spowodujesz,
Ze po uruchomieniu program bedzie
automatycznie starat sie

wcezytac strone WWW, ktérej nazwe
mozesz wpisac w polu znajdujgcym
sie obok wspomnianej listy. Aby byto
to mozliwe musisz jeszcze wybrac z
listy opcje Other.

Mozesz tez skorzysta¢ z opcji V3
Portal (portal programu Voyager
prowadzony kiedys przez wydawce)
oraz About (podstawowe
informacje o programie).

KAMIL STOKOWSKI

W grupie Misc znajdziesz trzy opcje.
Wtgczenie pierwszej z nich -
Scrollbars in window border -
spowoduje, ze suwaki, za

pomocq ktdérych przewijasz
zawarto$¢ okna, stang sie integralng
czescig okna programu. W
przeciwnym wypadku suwaki bedqg
wyswietlane poza ramkqg okna
gtdwnego, przez co widocznych
bedzie w nim nieco mniej danych.

Jedli wigczysz opcje Save prefs on
exit, program bedzie automatycznie
zapisywat preferencje kazdorazowo
przed zakonhczeniem pracy.
Natomiast wybranie opciji
oznaczonej jako Show HTML errors in
requesters spowoduje, ze wszystkie
informacje o ewentualnych
btedach bedg wyswietlane w
oddzielnych oknach, a nie w formie
kolejnych stron WWW.

Przejdzmy teraz do drugiej opciji
gtdéwnej o nazwie Toolbar. Dostepne
tutqj opcje zwigzane sq z fzw.
paskiem nawigacyjnym
wyswietlanym standardowo w
gdérnej czesci gtdwnego okna
programu. Za pomocqg opciji
znajdujgcych sie w grupie Toolbar
style mozesz zmienia¢ wyglad paska
nawigacyjnego. Zauwaz, ze po
kazdej zmianie opcji w polu ponizej
wyswietlany jest podglad paska, a
wiec nie musisz zapamietywac
ustawien, aby przekonac sie, czy
okreslony wyglad bedzie Ci
odpowiadat.

Pierwszym elementem w omawianej
grupie jest lista oznaczona jako
Toobar buttons appear as. Masz tu
do wyboru opcje Icons and text,
Icons only oraz Text only. Po
wybraniu pierwszej pasek
nawigacyjny bedzie zawierat
symbole graficzne wraz z podpisami
ich funkciji. Kolejna opcja to pasek
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w formie wytgcznie symboli
graficznych, a wybranie ostatniej
opcji spowoduje, ze pasek
nawigacyjny bedzie zawierat
wytqcznie tekst.

»

|| Ferward ||

Ponizej znajduje sie kilka nie mniej
waznych opciji. Jesli wtgczysz opcje
Highlite?, po najechaniu
wskaznikiem myszki na dowolny
przycisk paska nawigacyjnego,
zostanie on automatycznie
podswietlony. Wtgczenie opciji

Mike *hike Filegarald
MUI Trog ‘Daogic’ Davis

oznaczonej jako Raised? " Stefan Stuntz Bl e
spowoduje, ze w tej samej sytuacii
. . Dr.Earl ‘Red Buttan? Bellve
przycisk bedzie otoczony Klaws kel Melchior "~ Eiipr Uros
e R e e e ame:\ .SMIZ .umez
dodatkowo ramkg. Jedli wybierzesz e
350N Grd e urra;
opcje Borderless? przyciski nie bedg LB
1215 osoml =l
posiadaty ramki, natomiast

aktywacja opcji Small? to
zmniejszenie wszystkich przyciskdw

znajdujgcych sie w pasku onych wczesniej opcji. Za pomocq W polu Label: mozesz wpisaé tekst,

nawigacyjnym. strzatek (w lewq i prawq strone) ktérym bedzie podpisana wybrana
znajdujgcych sie ponizej mozesz tez przez Ciebie ikonka. Obok - w polu

Obok pola podglgdu znajduje sie zmieniac potozenie wybranych Hotkey: - ustalasz jakim klawiszem

kilka opciji, przy ktérych uzyciu elementéw paska nawigacyjnego. bedzie mégt by wywotywany dany

mozesz zmieniaé zawartosé paska przycisk, jesli nie bedziesz chciat lub

nawigacyjnego. Jesli najedziesz Zwrdc¢ tez uwage, ze po wybraniu mogt wybrac go za pomocg myszki.

wskaznikiem myszki na pole Add przycisku paska nawigacyjnego, w Lista oznaczona jako Action: to

button i nacisniesz lewy klawisz dolnej czesci okna zmienigjqg sie oznaczenie funkcji danego

myszki, do paska zostanie dodany widoczne informacje. W polu przycisku.

nowy przycisk. Analogiczne tekstowym oznaczonym jako Icon:

wybranie pola Add space widzisz Sciezke dostepu i nazwe pliku  Oto jakie opcje masz tu do

spowoduje dodanie odstepu zawierajgcego ikonke danego dyspozyciji:

miedzy przyciskami. Jesli natomiast przycisku. Mozesz tu wybrac inne

wybierzesz opcje Remove, aktualnie ikonki, w tym celu najedz - Separator - odstep, bez przypisanej

wybrany element paska zostanie wskaznikiem myszki na pole funkciji,

skasowany. Aby dokonaé takiego znajdujqce sie po prawej stronie

wyboru najedz wskaznikiem myszki omawianego pola tekstowego. - Exec Rexx - wywotanie polecenia

na interesujgcy Cie element paska, lub skryptu jezyka Rexx,

a nastepnie nacisnij lewy klawisz Na ekranie pojawi si¢ okno wyboru,

myszki. w ktdrym powiniene$ wybraé - Exec JS - wywotanie polecenia lub

odpowiedni plik. Wez przy tym pod skryptu jezyka Java Script,

Oczywiscie powinienes tego uwage fakt, ze nie kazdy plik moze

\ dokonaé przez zosta¢ tutaj uzyty. Katalog programu - Back - cofniecie do poprzednio
uzyciem Voyager zawiera kolejny katalog o przegladanej strony,

trzech nazwie Buttons i tam znajdujq sie

omowi pliki, ktére mozna uzy¢ jako symbole - Forward - przeniesienie do

graficzne paska nawigacyjnego. nastepnej strony, jaka byta

przegladana,



- Find - wywotanie wyszukiwarki
infernetowej (Voyager Search
Central),

- Home - wczytanie strony domowej,
ustalonej za pomocqg opcji Home
Page URL,

- Load images - wczytanie grafiki na
przegladanej aktualnie stronie,

- Print - wydruk przeglgdane;j strony,

- Reload - ponownej zatadowanie
przegladanej strony,

- Stop - zatrzymanie wczytywania
strony i jej elementow.

Po wybraniu opciji Exec Rexx oraz
Exec JS aktywne stanie sie wieksze
pole Command znajdujgce sie w
dolnej czesci okna ustawien.
Powiniene$ tu wpisa¢ polecenia
jezyka Rexx lub Java Script w
zaleznosci od opciji, jakg wybrates.

Kolejna opcja gtéwna to Hyperlinks.
Tutaj ustalasz szczegdty dotyczace
odnoénikéw znajdujgcych sie na
prawie kazdej stronie WWW.
Aktywacja opcji Underline hyperlinks
spowoduje, ze wszystkie odnosniki
bedqg automatycznie podkreslane.
W polu Followed links expire after
podajesz ilos¢ dni, po ktérych
Voyager skasuje dany odnosnik z
tzw. historii URL.

W praktyce oznacza to, ze po
podanym czasie program
przestanie Cie informowa¢ o tym, ze
okreslony odnosnik juz przeglgdates.

Mozesz tez spowodowad
natychmiastowe skasowanie
odnosénikéw z historii URL. Wystarczy,
ze najedziesz wskaznikiem myszki na
pole oznaczone jako Flush now i
nacisniesz lewy klawisz myszki.

Ponizej widoczne jest pole
oznaczone jako Download to:.
Nalezy tu podac¢ Sciezke dostepu,
gdzie pobierane przez Ciebie pliki
bedqg zapisywane. Oczywiscie w
kazdym przypadku masz mozliwose
zadecydowania o tym, gdzie
zapiszesz swoje pliki, jednak podana
tu Sciezka dostepu stanowic bedzie
domys$ing dang dla programu.

Jezeli wigczysz opcje Autoclose
Download window okno pobierania
danych, jakie widzisz zawsze
podczas transferu plikdw na dysk,
bedzie automatycznie zamykane
po zakohczeniu pobierania
wszystkich plikow.

Pole oznaczone jako Download
window enftries to lista zawierajgca
trzy pozycje. Za ich pomocq ustalasz
sposdb wyswietlania danych w
oknie pobierania danych.

Jesli wybierzesz tu pozycje Never
clean up, zadne informacje nie
bedqg automatycznie usuwane z

okna. Wybranie opciji Leave failures
spowoduje, ze jesli zdowolnych
przyczyn pobieranie pliku zostanie
przerwane, w oknie pojawi sie
odpowiednia informacja, natomiast
informacje o plikach pobranych w
catosci bedqg usuwane z okna po
ich pobraniu. Jezeli wybierzesz
pozycje Clean up everything w
kazdym przypadku informacje o
plikach bedqg usuwane z okna
automatycznie.

PrzejdZzmy teraz do nastepnej opciji
gtéwnej, czyli Fonts. Tutaj widzisz
opcje dotyczgce czcionek, za
pomocq ktérych wyswietlane sg
tresci stron WWW. Lista znajdujgca
sie po lewej stronie (patrz tez
ilustracja) zawiera nazwy
dostewpnych zestawdw czcionek.

Jest to szczegdlnie wazne, gdyz
wiele stron WWW korzysta z
konkretnych zestawdw czcionek i
jesli nie bedziesz ich posiadat strona
zostanie wyswietlona nieco inaczej
niz przewidziat to jej autor. Voyager

This page evolved from my Yoyager bookmarks: links that | have found useful. | hape you’ll like the way | have grouped them. It
is not meant to compete with the complate Amiga Weh Directory, but rather to help you see the wood despite the trees.
Please let me know if you would like your site listed - espemally if you give me a link — or described or grouped differently.

Cheers!

GG-Java Mailing List

Amiga Shows

« MeswTekExpo October 19-22 1997, Universal City,
Califarnia
o MidWest Amiga Expo (AmiCORN) November =2,
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na wstepie korzysta z zestawu o
nazwie (Default), jednak nic nie stoi
na przeszkodzie, abys dodat zestaw
czcionek, a potem wykorzystywat
QO na swoich stronach WWW.

Zwrd¢ uwage na to, ze jedli
najedziesz wskaznikiem myszki na
dowolng pozycje znajdujgcg sie na
liscie, w prawej czesci okna zostang
wyswietlone ustawione czcionki w
obrebie danego zestawu. Aby
zmieni¢ dowolng czcionke nalezy
najechac¢ wskaznikiem myszki na
pole znajdujgce sie po prawej
stronie pola z nazwqg danej czcionki i
nacisng¢ lewy klawisz myszki. Na
ekranie pojawi sie typowe okno
wyboru czcionek, gdzie nalezy
wybrac¢ interesujgcq czcionke.

Aby natomiast dodaé zestaw
czcionek nalezy najechaé
wskaznikiem myszki na pole Add
Face, a nastepnie nacisngé lewy
klawisz myszki. Na liscie pojawi sie
nowa pozycja, ktérej nazwe mozesz
zmieni¢ w polu znajdujgcym sie pod
listg. Jezeli wybierzesz pole
oznaczone jako Make Range,
automatycznie zostang ustawione
rozmiary czcionek. Wpisujgc inng
wartos¢ w polu Step zmieniasz
réznice wielkosSci pomiedzy
poszczegdinymi czcionkami.

Aby skasowac zestaw czcionek
nalezy najechac¢ wskaznikiem
meszki na wybrang nazwe i
nacisng¢ lewy klawisz myszki.
Nastepnie w taki sam sposéb
wybierz pole Delete Face.

Zwro¢ tez uwage na to, czy
wtgczona jest opcja Enable font
face znajdujgca sie w centralnegj
czesci okna. Jesli bowiem bedzie
ona wytgczona, Voyager nie bedzie
odczytywat ustawien zestawdw
czcionek ze stron WWW. Jedli wiec
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chcesz, aby strony wygladaty tak
jak zaprojektowali je ich autorzy,
witqcz omawiang opcje.

Kolejna opcja gtéwna to Colors.
Mozesz tu ustawi¢ domysine kolory
niektérych elementéw stron WWW.
W przypadku kazdego z elementdw
wystarczy, ze najedziesz wskaznikiem
myszki na pole znajdujgce sie obok
oznaczenia elementu i nacisniesz
lewy klawisz myszki. Na ekranie
pojawi sie typowe okno wyboru
koloréw, gdzie wybierz inferesujgcy
Cie kolor. W kolejnosci do dyspozyciji
masz opcje Background, Text,
Hyperlink oraz Visited hyperlink. W
kolejnosci dotyczg one zatem koloru
tta, tekstu, odnosnikdw oraz
odnosnikéw, ktére wczesniej
odczytywates.

Nastepng opcja gtdwna w oknie
ustawien zatytutowana jest Images.
Za pomocq widocznych tu opciji
(patrzilustracja) mozesz zmieniac
sposdb wyswietlania grafiki na

stronach WWW. Aktywacja pierwszej
opcji - Flicker-free tfransparent
images - spowoduje, ze Voyager
bedzie starat sie wyeliminowaé
ewentualne migotanie animacji w
formacie AnimGIF, a wiec
typowego formatu animacji na
stronach WWW.

Ponizej znajduje sie opcja
oznaczona jako Optimized
updating. Jedli ja wtgczysz zmienisz
sposéb dekompresji elementéw
graficznych, tzn. grafika nie bedzie
rozkodowywana linia po linii, a
dopiero wéwczas, gdy pobrana
zostanie catos¢ pliku graficznego.
Do Ciebie nalezy wybdr jaki sposdb
dekompresji bedzie wygodniejszy,
wszystko zalezy od Twoich
indywidualnych wymagan.

Kolejna opcja - Dithering - nie
dotyczy ekranéw tzw. hi- oraz true-
color, a wiec 15-i 16-bitowych. Ekran
15-bitowy posiada 32768 kolordw,
natomiast 16-bitowy - 65536 koloréw.

67



HMindHalker 8.53 (8.

FastLipk:

C MATTER

Who says Worr

Three months after i
all formats CD-ROM

Sq to wiec parametry dostepne dia
kart graficznych, a nie uktadow
AGA.

Jesli posiadasz karte graficzng,
pomih omawiang opcje. Jezeli
jednak nie posiadasz zadnej 24-
bitowej karty graficznej jest to jedno
Z najwazniejszych ustawien
dotyczgcych wyswietlania grafiki. Za
pomocq opcja Dithering bowiem
ustalasz sposdb tzw. roztrzgsania
koloréw przy ekranach o matej ilosci
koloréw (tzn. nie wiecej niz 256).
Zwrd¢ uwage na to, ze opcja
Dithering to lista zawierajgca trzy
pozycje. Wybierajgc pierwszqg z nich
None spowodujesz, ze komputer
bedzie wyswietlat grafike bez
zadnych zmian, co spowoduje, ze w
wielu przypadkach nie bedzie ona
wyglgdata zbyt estetycznie.

Jesdli jednak wybierzesz opcje
Ordered lub Floyd-Steinberg,
Voyager bedzie dokonywat takiego
roztozenia kolordw, aby grafika
wyglgdata jak najlepiej nawet przy
bardzo matej ilosci dostepnych
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koloréw. W praktyce lepszym
ustawieniem okazuje sie Floyd-
Steinberg i sugeruje skorzystac z tej
wtasnie opcji.

Kolejne dwie opcje znajdujgce sie w
grupie JPEG images réwniez nie
dotyczg ekrandéw hi- oraz true-color.
Za pomocq pierwszej z nich - Color
quantization - mozesz zmienia¢
sposdb dobierania koloréw grafiki w
formacie JPEG. Ustawienie pozyciji
Two pass spowoduje lepszg jakose
grafiki przy wykorzystaniu ekrandw o
matej ilosci koloréw. Ostatnia
dostepna tu opcja to DCT
processing. Przy jej uzyciu mozesz
ustawi¢ doktadnos¢ dekompresji
grafiki w formacie JPEG.

Wybranie pozyciji Fast integer (less
accurate) spowoduje, ze grafika
bedzie rozkodowywana z
najmniejszg z dostepnych
doktadnosci.

Nieco wiekszg doktadnos$é stanowi
opcja Slow integer (more accurate),
natomiast jesli chcesz, aby

wyswietlanie grafiki JPEG
charakteryzowato sie najwieszkg
precyzjg z mozliwych, wybierz
pozycje Floating point (most
accurate).

Nastepna opcja gtdwna - Fastlinks -
dotyczy tzw. pdl szybkiego dostepu,
ktére znajdujq sie ponizej paska
nawigacyjnego w oknie gtéwnym
programu. Aby doda¢ nowe pole
najedz wskaznikiem myszki na Add
new, a nastepnie nacisnij lewy
klawisz myszki. W polu Label wpisz
nazwe, ktdra bedzie widoczna na
stworzonym przez Ciebie polu.
Ponizej znajduje sie pole URL, gdzie
powinienes wpisa¢ adres strony, do
ktérej dane pole bedzie kierowad.

W taki sam sposdb mozesz
zmodyfikowaé zawartose juz
dostepnych pdl, jednak uprzednio
musisz najechac¢ wskaznikiem myszki
na dowolng pozycje na liscie i
nacisng¢ lewy klawisz myszki. Jezeli
bedziesz chciat skasowa¢ dowolng
pozycje najedz wskaznikiem myszki
Nna jej nazwe i nacisnij lewy klawisz
myszki, a nastepnie analogicznie
wybierz pole oznaczone jako
Remove.

Opcje znajdujqce sie w zasiegu
kolejnej opcji gtdwnej o nazwie
Network dotyczqg tzw. serwerdw
posredniczgcych (ang. proxy
server), ktérych uzycie moze
skutkowac szybszym transferem
danych.

Jak sama nazwa wskazuje, serwery
te posredniczqg przy przesytaniu
danych pomiedzy uzytkownikiem a
docelowym serwerem, z ktérego
chcemy skorzysta¢. Voyager
pozwala na réznorodne ustawienie
wykorzystania serweréw
posredniczgcych.



QEmu

| MorphOS

Czy mozna uruchomic system MorphOS bez kupowania
komputera z procesorem PowerPC? Do tej pory raczej nie
byto to mozliwe, ale sytuacja zmienita sie po wydaniu
nowej wersji emulatora QEmu. Niestety nie jest to tak proste
jak uruchomienie emulatora Amigi.

QEmu pozwala uruchomic
emulowanego Macintosha i w
zasadzie obstuga nie nastrecza zbyt
wielu trudnosci. Jednak wszystkie
parametry nalezy wpisac¢ w linii
polecen, co sprawdzitem
organoleptycznie na moim pececie
z Linuksem. Musimy mie¢ program w
wersji 3.0.0 lub nowszej i... froche
cierpliwosci. Oczywiscie poza
samym emulatorem frzeba jeszcze
pobraé z sieci oraz ptyty z MorphOS-
em oraz tzn. OpenBIOS, czyli
darmow g implementacje Open
Firmware stosowang w
Macintoshach.

Dla porzgdku dodajmy, ze
MorphOS-a mozna pobrac ze
strony:

hitps://www.morphos-
team.net/downloads

natomiast archiwun z OpenBIOS-em
znajduje sie tuta;:

hitp://zero.eik.ome.hu/~balaton/qe
mu/amiga/openbios-gemu.elf.zip

Sam program QEmu nalezy pobrac
z oficjalnegj strony www.gemu.org lub
wpisac jednq linie w konsoli

linuksowej, ktdérg znajdziemy pod
zaktadkg Download/Linux.
Instalacja zostata nawet opisana
osobno dla kilku najpopularniejszych
dystrybucji - w moim wypadku jest
to Debian.

Gdy juz mamy wszystko na dysku
nalezy poda¢ odpowiednie
parametry w oknie konsoli i tutqj
zaczyna sie ktopot. Wybieramy
opcje PowerMaca, czyli argument
'Mmac99" i pamiec przynajmniej 512
MB, czyli kolejny argument "-m". Za
pomocqg symbolu "-cdrom”
wskazujemy obraz ptyty CD, a
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poprzez "-prom-env" i "boot-device'
domysine parametry bootowania,
ktére normalnie bytoby wpisane w
Open Firmware. Przy uzyciu
parametru "-usb" mozemy tez
ustawi€ numer sprzetowy kontrolera,
gdzie podtgczona jest nasza
klawiatura lub mysz USB.

Brzmi to troche skomplikowanie, ale
praktycznie musimy tylko
dostosowac argumenty programu
‘gemu-system-ppc" do
posiadanego sprzetu, a takze
katalogéw i nazw polbranych plikdw.
Najwiekszy problem stanowi
poprawne zastosowanie polecenia
Open Firmware, bowiem musimy
ustawi¢ naped CD oraz plik
"boot.img" znajdujgcy sie w
katalogu "mac_ppc32".

To wszystko dotyczy oczywiscie
systemu MorphOS w najnowszej
wersji. Jedli sciezki dostepu bytyby
inne, wystarczy zajrze¢ do srodka
obrazu ptyty CD i sprawdzi¢, gdzie
znajduje sie nowy plik, cho& w tym
wypadku akurat nie nalezy
oczekiwaé zmian. ZwrdEcie tez
uwage, ze wybieramy polecenie z
koncowkq "-ppc”, ale w systemie
zainstaluje sie wiele innych




We lcome

o UpenB

Trying hd: N ithxi...

Trying hd: ,wppcrxhootinfo.txt. ..
Trying hd: ,xBOOT...

Ho walid state has been set by load or init-program

¢ > 0

programoéw pozwalajacych
‘'udawac" inne platformy, na
przyktad "gemu-system-moé8k" czy
‘gmu-system-arm". Kazdy bedzie
miat nieco inne argumenty, cho¢
wiekszo$¢ stow kluczowych jest
wymiennych.

W zwigzku z powyzszym, prawidtowa
linia w konsoli bedzie miata ponizszg
forme:

gemu-system-ppc -machine
mac99,via=pmu -m 512 -vga none
-device sm501 -cdrom morphos-
3.11.iso -boot d -prom-env 'boot-
device=cd:,\mac_ppc32\boot.img'
-usb -device usb-
host,hostbus=4,hostaddr=3

Po wstepnym omodwieniu
podstawowych argumentéw nie
powinniscie miec problemdw z
ewentualng zmiang nazw plikéw
albo numerdw urzgdzenia USB. Po
uruchomieniu na ekraie powinno
pojawic sie okno z kursorem, a po
chwili rozpocznie sie bootowanie

/70

wirtualnej ptyty CD. Dalej wszystko
zalezy od oprogramowania na
ptycie, a wiec powininno pojawic
sie pierwsze okno konfiguracyjne
MorphOS-a.

Od tego momentu mozemy sie
bawi¢ tak, jakbysmy mieli
prawdziwego PowerMaca. Z jednym
zastrzezeniem - niestety emulacja
procesoréw PowerPC wymaga
duzej mocy obliczeniowej pecetaq,
diatego nie oczekujcie duzej
szybkosci dziatania amigowego
systemu.

Tym bardziej, ze "udawana" karta
graficzna nie ma wsparcia
akceleracji i QEmu ogranicza sie do
wyswietlania obrazu. Wszystko
wida¢ poprawnie, ale niestety
dziata to bardzo wolno.

Pisze te stowa z punktu widzenia
komputera z mobilng wersjg
procesora Intel i5, a wiec o Sredniej
wydajnosci. Jak znalez¢ lepszq
konfiguracje do pracy w QEmu? Po

prostu - liczy sie jak najszybsza
magistrala systemowa i procesor.
Niestety nie mam zbyt dobrych
wiesci, bo nawet na procesorze
takim jak przyktadowo Intel i7-7820X,
wydajno$¢ emulowanego Maka jest
nizsza niz jakakolwiek wersja
prawdziwego procesora G4.

Oczywiscie wazna jest nie tylko
szybkos¢ procesora, ale jednak
obecne rezultaty nie napawajg
optymizmem.

Mozna powiedzie¢, ze mamy do
czynienia z sytuacjq jak kiedys, gdy
dopiero rozpoczynano prace nad
emulacjg Amigi klasycznej na
pececie. Biorgc pod uwage, ze
wspomniany procesor i7 kosztuje ok.
2500 zt, lepszym rozwigzaniem jest
kupno Maca Mini za 200 zt.

Trzeba jednak uczciwie przyznac, ze
sama mozliwo$¢ uruchomienia
MorphOS-a na sprzecie pecetowym
daje do myslenia. Z pewnoscig
nadszedt przetom - platforma
PowerPC staje sie juz nie tylko
tematem retro, lecz mozliwa do
emulacji na nowoczesnym sprzecie.

Poczatkujgey uzytkownicy mogqg
zobaczy¢, jak dziata system -
pomijajgc oczywiscie kompletnie
niesatysfakcjonujgcq szylbkose.
Wydajnos¢ procesordw wcigz
rodnie, z fego mozna wysnuc
whiosek, ze realnie za kilka lat
bedziemy mogli pracowac
wygodnie na MorphOS-ie bez
potrzeby kupowania Macintosha.
Moze to odpowiedni czas na
stworzenie kolejnej generacii
amigowego systemu NG?
Moim zdaniem to
ostatni dzwonek.




Wiwat,

Jubileusz!

podstawowe;.

Gdy bytem dzieckiem, bardzo
czesto zostawatem w domu
samotnie na dtugie godziny. Moi
rodzice duzo pracowadli, a ja
musiatem bawi¢

sie "sam ze sobq". Wiele razy
stuchatem radia, gdzie byta
nadawana nie tylko muzyka lecz

IGAZYN

Mamy juz dwudziesty numer Amigazynu. Kolejny jubileusz
wywotuje u mnie z jednej strony zadowolenie z wykonane;j
pracy, a z drugiej - lawine wspomnien. Dotyczg one nie
tylko najnowszego okresu, czyli od roku 2014, gdy pojawit
sie pierwszy humer naszego pisma, ale takze lat '90-tych.
To wtedy wymysélitem Amigazyn, ale w zupetnie innegj
formie. A jesli zastanowie sie jeszcze gtebiej szybko okaze
sie, ze pierwsze pomysty na pisanie o komputerach
pojawito sie w mojej gtowie jeszcze w czasach szkoty

przede wszystkim audycje
tematyczne. Bardzo dobrze
pamietam program o
samochodach Lancia, w kitérym
tamang polszczyzng gos¢ w Wtoch
opowiadat o historii firmy i
modelach aut akurat
wychodzgcych z produkciji. Znatem
czasopisma typu Bajtek
czy Komputer i w koficu
zaswitata mi myél, ze w
podobny sposdb mozna
przeciez opowiadac o
komputerach. To byta
iskra, ktéra popchneta
mnie do dziatania.

Oczywiscie nie stato sie
to od razu. Musiatem
czekac wiele lat, aby
odkry¢, ze chce pisa¢ o
Amidze. Wczesniej
jednak zaczgtem pisac
programy, bo
fascynowata mnie

ADAM ZALEPA

mozliwos¢ ingerencji w to, co
pojawia sie na ekranie telewizora
podtgczonego do Timexa 2048. To
pisanie przerodzito sie w tworzenie
programoéw edukacyjnych
wykorzystywanych pézniej w mojej
szkole. Opréocz wykresdéw czy
obliczeh na ekranie musiaty by¢
widoczne legendy, objasnienia oraz
definicje omawianych pojec. Nie
byt to czas, w ktérym operowanie
stowem przychodzito mi z tatwosciq,
adle pracowatem ze starszym
bratem, ktéry poprawiat mnie fam,
gdzie sobie nie radzitem. P&zniej
okazato sie, ze to ja zaczynam go
poprawiac¢ w innych sprawach i tak
zaczeta sie nasza dtugoletnia
wspodtpraca.

Amigazyn pojowit sie jako ptyta CD
sprzedawana w firmie X-Soft, ktérg
zatozytem z bratem. Ptyta miata by¢
czym$ w rodzaju polskiego Aminetu,
ale podzielone na konkretne czesci
dotyczgce systemow
przeznaczonych dla procesoréw
68k, oprogramowania dia PowerPC
oraz dwczesnej nowosci - pakietu
Amithlon. Mato kto dzisiaj pamieta,
ze cho¢ opierat sie on na emulaciji,
pozwalat na pisanie programow z
wykorzystaniem natywnego kodu
dla platformy x86. Moze w tym
kierunku powinien pdjs¢ rozwdj
systemdoe NG? Trudno to ocenic,
ale wtedy produkt o dumnej nazwie
AmigaOS XL dawat nadzieje na
dziatanie amigowego
oprogramowania na pecetach.

Wydanych zostato 5 ptyt z serii
Amigazyn. Szczegdline miejsce miat
na nich katalog zawierajgce
zebrane programy autorstwa
polskich programistow. Chcielismy w
ten sposéb pokazaé, ze Polacy
mMajg sie czym pochwadali¢, tfrzeba
tylko odnalez¢ ciekawe
oprogramowanie. Nie stronilismy tez




od emulatora UAE, ktdry miat nawet
swoj wtasny dziat na ptytach. W
kofhcu Amigowcem mozna by¢ na
wiele réznych sposobdw.

Po zakonhczeniu wspoétpracy z
bratem miatem krétkg przerwe od
dziatalnosci wydawniczej. Rzucitem
sie w wir innych projektdw,
komputerowych, muzycznych i
naukowych, ale w kohcu dopadta
mnie mysl, ze nie chce rezygnowac
z Amigi zawodowo. Dlatego po
przeréznych perturbacjach
porzucitem dawne zycie i
nastawitem sie na rozwéj w kierunku,
ktéry mnie naprawde interesuje - tak
jak dawnie;j.

| tak zrodzit sie pomyst na nowe
ksigzki. DoS¢ szybko zorientfowatem
sie jednak, ze nie wszystkie tematy
sg na tyle obszerne, aby omawiac
sie w oddzielnych rozdziatach. Sg
one jednak na tyle ciekawe, ze
chciatbym przekazaé te wiedze
spotecznosci Amigowcdw. To byt
pierwszy etap myslenia o
czasopismie, a w zasadzie zeszytach

tematycznych bedgcych
uzupetnieniem ksigzek. W
miedzyczasie tak sie stato, ze kryzys
przechodzito Polskie Pismo
Amigowe, tak wiec jasne stato sie,
ze moje wczesniejsze plany trzeba
potgczy¢ z czyms bardziej
urozmaiconym. Jednoczesnie w
mojej gtowie czasopismem prawie
idealnym bt stary Amigowiec.

To dlatego nie myslatem o kolorze
Ooraz nNowoczesnym
uktadzie stron w
Amigazynie. Miato to by¢
nawigzanie do starszych
gazet oraz niejako
kontynuacja dobrych, w
moim przekonaniu,
pomystow. Reszte
zweryfikowaliscie Wy, sami
Czytelnicy. ktérzy nadsytali
i wcigz nadsytajg swoje
sugestie, uwagi, pomysty
nowych artykutéw oraz
stowa pochwaty lub
krytyki. Za wszystkie
serdecznie dziekuje.

Stary Amigazyn jako ptyta CD nie
wymagat skomplikowanej poligrafii
oprdécz oktadki i nadruku na ptyte.
Byto to projektowane w programie
Page Stream, niektdre elementy
takze w Graphics Publisher, ktory jest
czescig znanego pakietu Turbo Print.
Nowy Amigazyn - czasopismo - byto
sktadane od poczgtku réwniez w
Page Streamie, a obecnie w
linuksowym programie Scribus. Nie
dlatego, ze Page Stream nie daje
rady, wrecz przeciwnie, ale tak jest
szybciej.

Ponadto wiele oséb zwracato
uwage na mozliwos¢ przeszukiwania
tekstu, a to w programie amigowym
mozna zrobi¢, lecz niestety wymaga
duzego naktadu pracy, bo kazda
strona musi zostaé zapisana niejako
podwadjnie - jako grafika i jako tekst.

Sprzet wykorzystywany do tworzenia
naszego magazynu to Amiga 1200 z
procesorem 68030, pdzniej takze
68040, jak rowniez PowerBook G4
oraz Mac Mini G4 z systemem
MorphQOS. Pecetowy sprzet to zwykty
zestaw z procesorem Core 2 Duo
oraz systemem Debian. Z Linuksa
korzystam od ok. 2000 roku i byt to
dla mnie wyboér oczywisty.




JUBILEUSZ

Moje zainteresowanie sprzetem retro

w pewien sposéb zatoczyto koto i

powrdcita nie tylko Amiga, ale takze

ZX Spectrum, Commodore Plus/4,
Commodore 64 czy Atari XL i ST.
Wszystkie te komputery miatem
kiedys lub mogtem z nich korzystac
w latach, gdy byty w Polsce
nowosciq i ze wszystkimi wigze
pewne wspomnienia. Dlatego w

Amigazynie sg publikowane artykuty

poswiecone emulatorom lub
poréwnania réznych platform do
Amigi. Tematy te bedq
podejmowane takze w przysztosci.

Amigazyn wydajemy juz 5 lat - jak to
szybko mineto. W miedzyczasie w
spotecznosci Amigi wiele sie
zmienito, jak rowniez
przeobrazeniom przeszedt nasz
mikro-rynek. Kiedys zupetnie inaczej
wyobrazatem sobie rozwdj "nowej
Amigi", ale zycie uczy nas
nieprzewidywalnosci. Jeszcze w
okresie 2001-2002 mojg najwiekszg
obawq byta stagnacja, brak
zainteresowania naszym
komputerem. Myslatem sobie, ze to
wszystko moze sie skohczy¢ - nie
bedzie nowego sprzetu i
oprogramowania. Mineto prawie 20
lat i moje obawy okazaty sie
zupetnie nieuzasadnione. Jako
spoteczno$¢ mamy coraz wiece;j
nowych projektéw i pomystéw na
przyszto$¢. To catkiem niezle jak na
‘martwqg" platforme, prawda?

Chce przyblizy¢ Wam
kuchnie naszej pracy, jak
rdwniez pokazac sprzet i
oprogramowanie, na
ktérym pracowatem w
latach '90-tych. Mam
wiele materiatow, ktére
wymagajqg dtuzszego
komentarza,
aby mozna

byto je zaprezentowaé. Dlatego w
niedtugim czasie uruchomie wtasny
kanat na YouTube, ktéry bedzie
uzupetnieniem podcastu Wiecej

Wegla.

W najnowszym
odcinku 8
wyjasniam, ze
nagrania bedqg
kontynuowane,
ale rzadziej, bo
tylko raz w
miesigcu, na
korzy$¢ kanatu
wideo. Mam
nadzieje, ze taki
pomyst
przypadnie Wam
do gustui
bedziemy mogli
nie tylko sie
stysze¢, ale takze
widzie¢ i czesciej
wymieniac¢ opinie
w komentarzach.

A jesli chodzi o
Amigazyn -
nastepny jubileusz
mamy za
kolejnych 10
numeréw!

JESTTYLE

Ptyty z serii Amigazyn
pojawiajg sie w Internecie
czesciej niz sie tego
spodziewatem.

Ponizej: pierwsza
strona z wydania
papierowego
czasopisma.

ADAM ZALEPA

operacyjny - elastyczny jak zaden inny - uniknac. Wesmiemy sie L
sprawia, ze nawet teraz niekidre tez za emulatory, ibre et
czynnosci mozna zrobié fatwiej niz na  wielu osobom skutecznie
nowomodnych Windowsach i Linuksach.  pomagaja przypomniec
Mam nadziej. e cho¢ troche  sobie stare” czasy. Mam

przekonamy Was, 7e Amiga nie  nadzieje, ze taka forma
fowe pismo o Amidze? Na no MUS YE postizegana wygeznle  pisma praypadnie Wam

zastanawiacie si¢ jaki mamy pomysl. ogromng  baze

jako sprzet retro”. Mamy naprawde  do  gustu.  Bedziemy
i j staraé  sie i

Zwigkszat

10 co w ogéle chodzi? Nie ma rady, OPodramowania tzeba je tyko  poziom i atrakeyjnos .Amigazynu, w

trzeba sig wytlumaczyc.

Projekt wyszedi od starego periodyku ,,Amiga
Vademecum®, Kiéry by¢ moze znacie. W
miedzyczasie, okoto roku 2000, pojawita sig
seria piyt LAmigazyn” z oprogramowaniem
dla Amigi. W obu projektach bralem Ldziat, a
potem nastapla diuga przerwa. Nowy
Amigazyn’ ma byé w pewnym stopniu
przediuzeniem tamtych wydawnictw. Chcemy
promowaé uzytkowa strong Amigi, ktéra
pomimo uphywu lat nadal moze interesowat.
To nieprawda, ze tylko na wypasionym"
pececie warto pisac programy czy tworzyc
wiasne male dziela sztuki. Poza tym mamy
przeciez nowy sprzet i howe systemy, ktére
kontynuujg idee Amigi. Oczywiscie dia wielu
3 one kontrowersyjne i nie zawsze spehniaja
pokladane w nich nadzieje. Nie znaczy to
jednak, Ze nie sa warte uwagi. Wezmy pod
uwage, 2e o ile komputery Sie starzejg
(ktore?), to algorytmy, funkcje czy jezyki
programowania juz niekoniecznie. Sa pewne
sprawy uniwersalne. Czy zawsze musimy
Korzystac Z nowego sprzetu? Mi sie bardzo
wygodnie pisze teksty w Cygnus Editorze”
Poza tym komputer to nie tylko przegladarka
intemetowa i odwarzacz tak zwanych
.multimediow’. Kiedys byla to przede
wszystkim  maszyna  rozhudzajaca
i

Diaczego tak nie moze by¢ dzisiaj? Przecie:
zalezyto tylko od nas.

Odkrywanie  nowych moziwosei  jest
fascynujaca przygoda. Wszystko jedno Jaki
sprzet posiadamy - na mniej rozbudowanych
Amigach tez mozemy 2z powodzeniem
wykonywa wiele czynnosci, a system

poznaé. Wreszcie - jest system  planach jest rowniez powiekszenie
AmigaOS4 i komputery AmigaOne.  objetoéci.  Jesli  macie  uwagi,
Wiem, wiem, Juz siysze te glosy chcielibyscie nawiaza¢ kontakt lub

oburzenia w stylu fo nie jest prawdziwa  wspolprace —  piszcie na  adres
Amiga”. Nie bede sie sprzeczal, wszak — amiga@adamzalepa.pl.

jak to méwia niejednemu psu

Burek'.

Nie jest to jednak obcy system,
podobnie jak MorphOS, kiéry
wyrést z niczego innego jak
AmigaOS 3. Przypomnicie
sobie jak kiedys cieszylismy
sig, kiedy zaczal powstawac.
Nie  musimy zawsze |
wszedzie uzywac starej
piecsetki, warlo tez spojrzec
obok. Osobiscie chcialbym,
aby pismo byie praktycznym
poradnikiem, kiéry z jednej
strony stanowi wsparcie przy
pracy, a z drugie] inspiruje
do wiasnych poszukiwan.
Nie da sie ukry¢, ze gléwny
cigzar przygotowania
‘materiatu wziglem na siebie,
ale udalo sig tez zaprosic do
wspolpracy kilka o0sob o
ciekawym  spojizeniu  na
Amige i komputery w ogdle.
Wigkszos¢ tematw zrodzilo
sie z potrzeby. Niektore
teksty czekaly na realizacje
bardzo diugo, ale wiekszos¢
to Swieze pomysly. Pewna
c2gs6 2zajmuje tez
publicystyka i cho¢ bede
stronif od poza
komputerowych tematow,
nie da sie ich catkiem

3




7 £

Sprawdz nasze nowosci!

Juz niedtugo nowe wydanie
pudetkowe dla wszystkich fanow
elektronicznej muzyki. Program
OctaMED Sound Studio taczy
klasyczny styl pisania muzyki z
mozliwosciami nowoczesnych
instrumentéw MIDI.

W zestawie miedzy innymi:

- ksiazka na papierze kredowym

- ptyta CD z wieloma dodatkami

- brzmienia do wykorzystania we
wiasnych utworach

Szukaj szczego6tow na naszej stronie!

DAM I GA.ne’r.pI

ADAMZALEPA

Nowe ksiazki i czasopisma
dla uzytkownikéw Amigi
klasycznej, systeméw NG,
emulatoréw, urzadzen
FPGA. W przygotowaniu
kolejne pozycje!
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WIELKI TEST SZYBKOSCI PROCESOROW POMER PC
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MAGAZYN UZYTKOWNIKOW KOMPUTEROW AMIGA NR 14 / GRUDZIEN 2017
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Wiesci z AmiWest 2017 » Podsumowanie roku » Co nas czeka w 20187 ‘
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Nagrywamy
filmy z blatu

N tak strasany.

Niebieski
ekran

w drukarni

Wehodzimy do studia

Muzyczne *
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Obalamy mity

Nie tylko PowerPC

Systemy
inspirowane

Polacy pisza dia Amiga0s 4

Polskj akcent
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NR 13/ WRZESIEN 2017

Ranking komputeréw dla AmigaOS 4 » Gry prosto z Japonii » Morpheus
Moje boje z...» Edukacja na CDTV » Moje Miasto » Amigowcy po godzinach

TERAZ AZ 92 STRONY!
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Gry Edgara Vigdala

Galaktyczne sny “
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Jak z3prayjatié si¢ 2 AROSem?

Z pierwszej reki

RECENZJA NAJNOWSZEGD HARP3D DLA AMIGAOS 4

BLISKIE SPOTKANIA Z MICROSOFTEM

AMIGAZY]

MAGATYN UZTTROWNIKOW KOMPUTERGAY AMIGA

Ulepszamy system

na emulatorze Muzycane srtuczki

w Audiomasterze

Programawanie
grafiki w AMOSie

P

)
FPGA: NOWY ROZDZIAE C2¥ SLEPA ULICZKA?
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